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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI METODE AGILE PADA SISTEM INFORMASI 

AKADEMIK BERBASIS WEB BIMBEL PRABU LEARNING CENTER 

(PLC) 

 

Salsabila Athiyah, 2022210043, 2026 

 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat mendorong lembaga pendidikan, 

termasuk lembaga pendidikan nonformal seperti Prabu Learning Center. Saat ini, proses 

administrasi pada Bimbel PLC masih dilakukan secara manual menggunakan formulir 

kertas dan pencatatan dalam buku, sehingga menimbulkan beberapa kendala. Permasalahan 

tersebut meliputi calon siswa yang harus datang langsung untuk melakukan pendaftaran, 

risiko terjadinya kesalahan pencatatan data, kemungkinan hilangnya dokumen fisik, 

keterlambatan dalam penyampaian laporan perkembangan belajar, serta bentroknya jadwal 

pengajaran dan kelas. Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

menerapkan metode Agile dalam perancangan dan pembangunan Sistem Informasi 

Akademik berbasis web pada Bimbel PLC. Penelitian menggunakan metode deskriptif 

dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara dan studi pustaka. Metode 

Agile dipilih karena struktur yang bertahap, dan mampu menyesuaikan perubahan 

kebutuhan pengguna melalui tujuh tahapan, yaitu Plan, Design, Develop, Test, Deploy, 

Review, dan Launch. Perancangan sistem dilakukan menggunakan Unified Modeling 

Language (UML) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class 

Diagram. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

CodeIgniter, serta memanfaatkan XAMPP dan MySQL sebagai pendukung pengelolaan 

basis data. Pada tahap akhir, sistem diuji menggunakan metode Black-Box Testing untuk 

memastikan seluruh fungsi berjalan dengan baik. Hasil dari penelitian ini berupa sistem 

informasi akademik berbasis web yang terintegrasi untuk mendukung proses pendaftaran 

siswa secara online, pengelolaan data siswa, penyusunan jadwal pembelajaran, pengelolaan 

pembayaran, dan pembuatan laporan perkembangan belajar secara cepat, tepat, dan akurat. 

Dengan adanya sistem ini, dapat mampu mengurangi kesalahan data serta kualitas 

pelayanan pada Bimbel PLC. 

 

 

 

Kata Kunci : Implementasi, Sistem Informasi, Akademik, Web, Metode Agile, Bimbingan 

Belajar 
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ABSTRACT 
 

 

IMPLEMENTATION OF THE AGILE METHOD ON A WEB-BASED 

ACADEMIC INFORMATION SYSTEM OF TUTORING PRABU LEARNING 

CENTER (PLC) 

 

Salsabila Athiyah, 2022210043, 2026 

 

The rapid development of information technology encourages educational institutions, 

including non-formal educational institutions such as Prabu Learning Center. Currently, 

the administrative process at Bimbel PLC is still conducted manually using paper forms 

and recording in books, which leads to several constraints. These problems include 

prospective students having to come directly to register, the risk of data entry errors, the 

possibility of losing physical documents, delays in delivering learning progress reports, as 

well as clashing teaching and class schedules. Based on these conditions, this study aims 

to implement the Agile method in designing and developing a web-based Academic 

Information System at Bimbel PLC. The research uses a descriptive method with data 

collection techniques consisting of observation, interviews, and literature study. The Agile 

method was chosen because of its incremental structure and its ability to adapt to changing 

user needs through seven stages: Plan, Design, Develop, Test, Deploy, Review, and Launch. 

System design is carried out using the Unified Modeling Language (UML), which consists 

of Use Case Diagrams, Activity Diagrams, and Class Diagrams. The system is built using 

the PHP programming language with the CodeIgniter framework, while utilizing XAMPP 

and MySQL to support database management. In the final stage, the system is tested using 

the Black-Box Testing method to ensure all functions run properly. The result of this 

research is an integrated web-based academic information system to support the online 

student registration process, student data management, learning schedule organization, 

payment management, and the generation of learning progress reports quickly, precisely, 

and accurately. With this system, data errors can be reduced, and the service quality at 

Bimbel PLC can be improved.  

 

 

 Keywords: Implementation, Information System, Academic, Web, Agile Method, Tutoring 

Agency. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di zaman perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat, teknologi 

informasi memiliki peran penting dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk 

dalam bidang pendidikan. Bimbel Prabu Learning Center (PLC), sebagai salah satu 

penyedia layanan pendidikan tambahan juga dituntut untuk beradaptasi dengan 

kemajuan teknologi agar mampu memberikan pelayanan yang efektif, efisien, dan 

akurat kepada siswa didik, sehingga berusaha untuk memperbaiki kualitas 

pelayanan dan operasionalnya. Sistem informasi ini diharapkan mampu 

memfasilitasi berbagai proses seperti pendaftaran siswa baru, pengelolaan data 

informasi pribadi siswa, jadwal pembelajaran bimbel, dan pengelolaan 

pembayaran. 

Pendidikan merupakan segala pengalaman belajar yang berlangsung dalam 

segala lingkungan dan berlaku sepanjang hidup, (Gumilar, 2024). Bimbingan 

belajar (bimbel) menjadi pilihan alternatif bagi siswa untuk meningkatkan 

pemahaman di luar jam sekolah. Salah satu lembaga bimbingan belajar yang sedang 

berkembang di Prabumulih  adalah Bimbel Prabu Learning Center (PLC). Bimbel 

Prabu Learing Center (PLC) adalah lembaga pendidikan non-formal yang berfokus 

pada bimbingan belajar untuk siswa dan siswi, terutama dalam hal membaca, 

mempersiapkan untuk ujian seperti SBMPTN, UN, dan pelajaran umum. Bimbel 

ini menyediakan program pembelajaran les untuk anak – anak usia dini (Kelas 

Calistung) dalam mengenal dan cara membaca serta kelas reguler, intensif, dan 

privat untuk siswa – siswi SD, SMP, dan SMA untuk mempersiapkan ujian sekolah, 

ujian nasional, ujian masuk perguruan tinggi, dan ujian lainnya. Terdapat les bahasa 

asing seperti  bahasa inggris dan mandarin. Bimbel Prabu Learning Center (PLC) 

berusaha terus untuk meningkatkan potensi – potensi prestasi akademik siswa dari 

berbagai jenjang pendidikan. 

Dalam menjalankan operasionalnya sehari – hari, Bimbel Prabu Learning 

Center (PLC) menghadapi berbagai kendala admnistrasi yang meliputi pendaftaran 

siswa, jadwal kelas, pengelolaan data pribadi siswa, laporan perkembangan belajar 
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siswa dan laporan pengelolaan pembayaran. Proses pendaftaran yang dilakukan 

secara manual berupa formulir kertas atau tulisan tangan pada buku, sering kali 

menghadapi kendala. Beberapa Kendala umum yang dihadapkan adalah Kesulitan 

dalam pencarian data informasi pribadi siswa yang efektif dan efisien, potensi 

terjadinya tabrakan jadwal, kesalahan dalam pencatatan data, keterlambatan 

pembuatan laporan perkembangan siswa, dan rentan akan kehilangan data fisik.  

Metode Agile merupakan metode manajemen proyek yang menggunakan 

siklus pengembangan yang singkat, atau biasa disebut juga sprint untuk fokus pada 

peningkatan berkelanjutan dalam pengembangan suatu produk atau layanan. 

(Sallam & Setia Budi, 2023). Dengan harapan, nantinya sistem informasi ini dapat 

diterima oleh pihak Bimbel Prabu Learning Center (PLC) Untuk membantu dalam 

pendaftaran siswa baru. 

Hal ini lah yang kemudian melatar belakangi penulis dalam mengambil judul 

Implementasi Metode Agile Pada Sistem Informasi Akademik Berbasis Web 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC). 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, dapat diidentifikasi 

permasalahan yang terjadi di Bimbel Prabu Learning Center (PLC) yaitu : 

1. Calon siswa harus datang langsung ke lokasi bimbel untuk melakukan 

pendaftaran sehingga menyulitkan bagi mereka yang memiliki 

keterbatasan waktu atau jarak. 

2. Rentan terhadap kesalahan dalam pencatatan data calon siswa dan 

menyulitkan dalam proses pengelolaan informasi siswa. 

3. Terjadinya bentrok jadwal antar kelas, pengajar, dan siswa akibat kondisi 

penjadwalan masih dilakukan secara manual. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarakan identifikasi masalah yang telah disampaikan, maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa masalah yang terjadi di Bimbel Prabu Learning Center (PLC) 

ialah belum tersedianya sistem informasi akademik. Sehingga rumusan masalah 

yang akan di bahas yaitu “Bagaimana mengimplementasikan metode Agile pada 
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sistem informasi akademik berbasis Web bimbel Prabu Learning Center (PLC)”, 

agar proses pendaftaran dan pengelolaan data-data siswa menjadi mudah, cepat, dan 

akurat tanpa harus dilakukan secara manual ?. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terfokus dan terarah, maka batasan masalah yang 

ditetapkan oleh penulis dalam penelitian ini yaitu Implementasi “Metode Agile 

Pada Sistem Informasi Akademk Berbasis Web Bimbel Prabu Learning Center 

(PLC)” dimana menampilkan informasi terhadap pendaftaran secara online, 

pengelolaan data-data siswa, laporan pengelolaan belajar siswa, dan laporan 

pengelolaan pembayaran. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan sebelumnya, maka yang menjadi 

tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan metode Agile pada 

sistem informasi akademik berbasis Web Bimbel Prabu Learning Center (PLC).  

 

1.6 Kegunaan Penelitian 

Dalam setiap penelitian, pasti akan memiliki manfaat dan kegunaan pihak dan 

tersendiri. Adapun kegunaan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1.6.1 Kegunaan Teoritis 

Kegunaan teoritis merujuk pada manfaat hasil penelitian penulis terhadap 

pengembangan ilmu pengetahuan itu sendiri. Secara teoritis penelitian ini 

diharapkan dapat : 

1. Penelitian ini diharapkan menjadi referensi pada pengembangan dan 

pemahaman dalam konteks sistem informasi dan pengembangan perangkat 

lunak 

2. Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan sebagai contoh mengenai cara 

implementasi metode Agile dalam pengembangan sistem informasi, khususnya 

bimbingan belajar. 
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3. Menambah studi kasus mengenai pengembangan sistem informasi pendaftaran 

di sektor pendidikan non-formal, sehingga dapat dijadikan acuan peneliti 

selanjutnya. 

1.6.2 Kegunaan Praktis 

Kegunaan praktis merujuk pada manfaat nyata yang dapat diperoleh oleh 

berbagai pihak atau pengguna dari hasil penelitian penulis. Ini adalah dampak 

penelitian terhadap pemecahan masalah, pengambilan keputusan, atau peningkatan 

kinerja di dunia nyata. Secara praktis penelitian ini diharapkan dapat : 

1. Bagi Bimbel Prabu Learning Center (PLC) : 

a. Membantu dalam mengoptimalkan proses pendaftaran secara online, 

mengelola data calon siswa baru secara cepat dan akurat, serta 

menggantikan pencatatan manual. 

b. Memudahakan pihak administrasi dalam mengelola, mengakses, 

menampilakn laporan data pendaftaran siswa yang kapan saja dibutuhkan. 

c. Menjadikan sistem informasi pendaftaran yang dibangun dapat 

meminimalisirkan kehilangan  dan kesalahan data pencatatan bagi laporan. 

2. Bagi Peneliti : 

a. Memberikan kesempatan kepada peneliti untuk menerapkan dan menguji 

secara langsung pengetahuan yang telah diperoleh selama perkuliahan, 

terutama dalam bidang perancangan dan implementasi sistem informasi 

b. Memperoleh pengalaman langsung dalam menerapkan Metode Agile, 

yang dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan dalam 

pengembangan perangkat lunak. 

3. Bagi Lembaga Akademik (Universitas Prabumulih / Fakultas Ilmu Komputer): 

a. Menghasilkan karya akademik yang dapat menjadi bukti nyata kontribusi 

dan ketercapaian mahasiswa dalam penerapan teknologi informasi di 

bidang pendidikan. 

b. Hasil penelitian menjadi referensi untuk pengembangan kurikulum di 

Fakultas Ilmu Komputer terkait dengan materi sebagai bahan kuliah sistem 

informasi dan manajemen proyek. 
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1.7 Lokasi dan Waktu Penelitian 

Adapun lokasi objek penelitian Implementasi Metode Agile pada Sistem 

Informasi Akademik Berbasis Web Bimbel Prabu Learning Center (PLC) yang 

dilakukan di Jalan Muhammad Husin RT 04 RW 02, Kelurahan Pasar Prabumulih, 

Kota Prabumulih. Waktu penelitian ini dilakukan pada tanggal 27 Oktober 2025 – 

16 November 2025. 

 

1.8 Sistematika Penulisan 

Sistem penulisan disusun penulis untuk mempermudah penyusunan skripsi ini, 

penulis akan menguraikan secara singkat sistematika penulisan pada masing-

masing penulisan bab Skripsi ini terdiri dari 6 ( Enam ) bab dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi latar belakang masalah, indentifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, kegunaan 

penelitian, lokasi dan waktu penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan tentang penjabaran teori dari hasil studi pustaka 

dan penelitian terdahulu yang berhubungan dengan topik 

pembahasan serta kerangka pikir peneliti. 

BAB III OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan bahasan mengenai objek penelitian, waktu 

penelitian, metode penelitian, teknik pengumpulan data, jenis data, 

sumber data, metode pendekatan sistem, metode pengembangan 

sistem, alat bantu perancangan, serta pengujian software yang akan 

digunakan. 

BAB IV  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini menjelaskan tentang analisis yang dilakukan terhadap sistem 

pengelolaan data yang saat ini digunakan. Setelah dilakukan analisis 

maka dilanjutkan dengan sistem pengelolaan data yang diusulkan 

atau data yang baru sebagai pengembangan dari sistem yang sedang 

berjalan. 
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BAB V  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Bab ini menjelaskan tentang hasil perancangan sistem usulan yang 

akan di terapkan pada sistem yang berjalan saat ini. 

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari pengolahan dan 

analisa yang telah dilakukan untuk menjawab permasalahan yang 

ada serta memberikan saran untuk perbaikan terhadap sistem dibuat. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Studi Pustaka 

Dalam sebuah penelitian, diperlukan studi pustaka untuk memberikan 

pemahaman mengenai teori serta pengertian-pengertian yang berhubungan dengan 

topik penelitian yang dibahas. Adapun pada penelitian ini, yang berhubungan 

dengan topik penelitian yaitu : 

2.1.1 Pengertian Implementasi 

Menurut Rifai et al (2024 : 161) Implementasi merupakan aspek penting dari 

keseluruhan proses kebijakan dan merupakan upaya untuk mencapai tujuan tertentu 

dengan sarana dan prasarana tertentu serta dalam jangka waktu tertentu. 

Menurut Harmita & Aly (2023) “Implementasi adalah suatu proses penerapan 

ide, konsep, dan kebijakan dalam suatu tindakan praktis yang dapat berdampak baik 

dari segi pengetahuan, nilai, maupun sikap”. 

Berdasarkan kedua pengertian tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

Implementasi merupakan proses penting dalam menjalankan kebijakan atau ide 

dengan menggunakan sarana, prasarana, dan waktu tertentu untuk mencapai tujuan 

yang telah ditetapkan. 

2.1.2 Pengertian Agile 

Menurut Wardhana et al (2025 : 1) Agile adalah suatu pendekatan 

manajemen dan pengembangan kerja yang menekankan fleksibilitas, kolaborasi, 

serta adaptasi yang cepat terhadap perubahahan. 

Menurut Prayoga et al (2025 : 45) Agile adalah kumpulan dari beberapa 

metode untuk mengembangakan ide-ide yang berfokus pada fleksibilitas, 

adaptabilitas, dan kerja sama tim dan di mana pekerjaan dilakukan dengan cara 

yang metodis. 

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Agile adalah pendekatan 

pengembangan dan manajemen kerja yang mengutamakan fleksibilitas, adaptasi 

cepat terhadap perubahan, serta kolaborasi tim melalui metode kerja yang 

terstruktur dan berulang untuk menghasilkan solusi secara efektif. 
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2.1.3 Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Ismanto (2024 : 2) Sistem Informasi adalah sistem terstruktur yang 

mengumpulkan, menyimpan, mengelola, dan mendistribusikan data untuk 

meningkatkan efisiensi organisasi dan pengambilan keputusan. 

Menurut Amsari & Barus (2024 : 161) Sistem Informasi adalah kombinasi 

dari teknologi informasi serta aktivitas seseorang yang menggunakan teknologi 

guna mendukung manajemen serta operasi. 

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi 

merupakan suatu sistem terstruktur yang memanfaatkan teknologi informasi dan 

aktivitas manusia untuk mengumpulkan, mengelola, dan mendistribusikan data 

guna mendukung operasi dan membantu proses pengambilan keputusan dalam 

sebuah organisasi. 

2.1.4 Pengertian Akademik 

Menurut Sabarini (2025 : 50) Akademik adalah keadaan orang-orang bisa 

menyampaikan dan menerima gagasan, pemikiran, ilmu pengetahuan, dan 

sekaligus dapat mengujinya secara jujur, terbuka, dan leluasa. 

Menurut Marlina et al (2021) “Akademik adalah hal-hal yang berkaitan 

dengan pendidikan yang di dalamnya berisi segala sesuatu yang di perlukan dalam 

menunjang kegiatan akademik itu sendiri”. 

Dari kedua pengertian tersebut, dapat simpulkan Akademik adalah segala hal 

yang berkaitan dengan kegiatan pendidikan dan keilmuan, yang melibatkan proses 

pertukaran serta pengujian ilmu pengetahuan secara jujur, terbuka, dan didukung 

oleh sarana penunjang pendidikan. 

2.1.5 Pengertian Website 

Menurut Kusumawardani et al (2023 : 1) Website merupakan kumpulan 

halaman digital yang berisi informasi berupa teks, animasi, gambar, suara dan video 

atau gabungan dari semuanya yang terkoneksi melalui internet, sehingga dapat di 

akses oleh seluruh ataupun siapapun orang yang bisa terkoneksi jaringan internet. 

Menurut Sukri et al (2023 : 1)Website adalah sebuah halaman atau 

sekumpulan halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses dari seluruh 

dunia, selama terkoneksi ke jaringan internet. 
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Dapat disimpulkan dari uraian diatas Website adalah sekumpulan halaman 

digital yang saling terhubung dan berisi berbagai jenis informasi, yang dapat 

diakses oleh siapapun melalui jaringan internet. 

2.1.6 Pengertian Bimbel (Bimbingan Belajar) 

Menurut Probowati et al (2024 : 26) Bimbingan belajar adalah bimbingan 

yang diarahkan untuk membantu individu dalam menghadapi dan memecahkan 

masalah-masalah belajar. 

Menurut Muliadi (2021 : 39) Bimbingan belajar adalah sebuah layanan 

bimbingan dimana siswa bisa mengembangkan diri supaya sikap serta kebiasaan 

belajar menjadi baik, disertai dengan materi belajar yang cocok dengan kecepatan 

dan kesulitan belajar atau dapat mengatasi kesulitan belajar. 

Dari kedua pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Bimbel adalah 

layanan bimbingan yang membantu siswa mengatasi masalah belajar serta 

mengembangkan sikap, kebiasaan, dan kemampuan belajar agar hasil belajar lebih 

optimal. 

2.1.7 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor) 

Menurut Oetomo & Mahargiono (2020 : 1) PHP adalah singkatan dari 

Hypertext Preprocessor, yaitu bahasa pemrograman yang digunakan secara luas 

untuk penanganan, pembuatan, dan pengembangan sebuah situs web dan biasanya 

digunakan bersamaan dengan HTML. 

Menurut Nurhidayah et al (2020 : 16) PHP merupakan singkatan dari 

Hypertext Preprocessor dengan bahasa yang berbentuk skrip yang bersifat server 

side yang dimana proses pengerjaan kode program dilakukan di server, dan hasilnya 

akan ditampilkan di browser. 

Dapat disimpulkan dari uraian diatas PHP adalah bahasa pemrograman 

server-side yang digunakan secara luas untuk mengolah dan mengembangkan situs 

web, di mana proses eksekusi kode dilakukan di server dan hasilnya ditampilkan 

pada browser. 

2.1.8 Pengertian XAMPP 

Menurut Aggoro et al (2021 : 97)  Xampp merupakan paket perangkat lunak 

yang digunakan untuk memudahkan instalasi dan penggunaan web server. 
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Menurut Fitri (2020 : 4) Xampp adalah sebuah aplikasi open source terkait 

pengelolaan server yang dikembangkan oleh Apache Friends. Karena bersifat open 

source, aplikasi ini bisa digunakan secara gratis. Xampp sendiri terdiri dari Apache, 

MarialDB, PHP, dan Perl. 

Dari kedua pengertian tersebut, dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah 

perangkat lunak open source yang digunakan untuk memudahkan instalasi dan 

pengelolaan web server, yang di dalamnya terdiri dari Apache, MarialDB, PHP, dan 

Perl, sehingga mendukung pengembangan dan pengujian aplikasi berbasis web 

secara lokal. 

2.1.9 Pengertian Database 

Menurut Efitra et al (2024 : 120) Database adalah sebuah kumpulan data 

terstruktur yang disimpan secara sistematis dalam suatu sistem komputer yang 

dapat diakses dan dikelola dengan menggunakan perangkat lunak khusus. 

Menurut Fitri (2020 : 1) Basis data atau disebut juga database adalah 

kumpulan data yang terorganisir, yang umumnya disimpan dan diakses secara 

elektronik dari suatu sistem komputer. 

Dari uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa Database adalah kumpulan data 

yang terstruktur yang disimpan dalam sistem komputer, serta dapat diakses dan 

dikelola secara elektronik menggunakan perangkat lunak khusus. 

Menurut Basit et al (2024 : 13) MySQL adalah salah satu program server basis 

data yang mampu menerima dan mengirim data dengan sangat cepat, mendukung 

banyak pengguna, dan menggunakan perintah dasar SQL (Structured Query 

Language). 

Menurut Sari (2024 : 206) MySQL merupakan software yang digunakan untuk 

menampung dan mengelola data terstruktur yang saling berelasi. 

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah sistem 

manajemen basis data yang digunakan untuk menyimpan dan mengelola data 

terstruktur, yang bekerja cepat, mendukung banyak pengguna, dan menggunakan 

perintah SQL dalan pengelolaannya. 
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2.1.10 Pengertian CodeIgniter 

Menurut Harani & Sunandhar (2020 : 7) CodeIgniter adalah sebuah aplikasi 

open source yang berupa kerangka kerja atau framework untuk membangun website 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

Menurut Setyawan & Prawiro (2020 : 2) CodeIgniter merupakan toolki bagi 

orang atau programmer yang ingin membangun aplikasi web menggunakan PHP. 

Tujuannya adalah membuat pengembangan proyek menjadi lebih cepat dari pada 

membuat code dari awal. 

Dari kedua pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa CodeIgniter adalah 

framework open source berbasis PHP yang membantu mempercepat dan memper

mudah proses pembuatan aplikasi atau website dengan menyediakan struktur dan 

tools siap pakai bagi pengembang. 

 

2.2 Penelitian Terdahulu 

Untuk melakukan sebuah penelitian, peneliti terlebih dahulu mengkaji 

penelitian serupa yang pernah dilakukan sebelumnya. Adapun pada penelitian ini, 

penulis menggunakan beberapa penelitian terdahulu diantaranya sebagai berikut : 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Peneliti Hasil Perbedaan 

1 Judul : Rancang Bangun 

Sistem Informasi Berbasis 

Website Di Bimbingan 

Belajar Brainy Education 

Singkut 

Penulis : Fadli dan 

Mutamassikin 

 

Tahun : 2025 

Penelitian ini berhasil 

menghasilkan sebuah 

sistem informasi 

manajemen berbasis web 

yang dirancang dan 

dibangun secara sistematis 

sesuai tahapan model 

waterfall. Sistem ini 

terbukti dapat 

mempermudah proses 

pengelolaan data dan 

pendaftaran ketika diuji 

pada lingkungan lokal. 

Penelitian ini menggunakan 

metode Waterfall yang 

terstruktur, berurutan dan 

linear. 

2 Judul : Implementasi 

Sistem Informasi Sekolah 

Implementasi sistem 

informasi sekolah berbasis 

web di SMP PGRI 371 

Peneliti menggunakan 

metode Agile Scrum, yang 

bersifat iteratif dan adaptif, 
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Berbasis Web Di SMP 

PGRI 371 Pondok Aren 

 

Penulis : Nabilah et al 

 

Tahun : 2025 

Pondok Aren terbukti 

mampu meningkatkan 

efektivitas dalam proses 

administrasi dan 

manajemen sekolah. 

Pemanfaatan teknologi 

berbasis web memberikan 

kemudahan akses bagi 

seluruh pengguna, baik 

admin, guru, siswa, 

maupun pengunjung. Hal 

ini menjadikan layanan 

pendidikan dapat lebih 

efisien, tepat, serta 

transparan. 

serta pembelajaran dan 

pencatat absensi dapat 

diakses secara daring oleh 

guru, siswa dan orang tua. 

3 Judul : Implementasi Dan 

Perancangan Sistem 

Informasi Akademik 

Berbasis Framework 

Sublime Text 

 

Penulis : Sudur et al 

 

Tahun : 2025 

Berdasarkan Penelitian 

sistem informasi akademik 

berbasis web yang 

dikembangkan untuk SDN 

3 Trebungan mampu 

mendukung pengelolaan 

data akademik secara lebih 

cepat, efisien, dan 

terstruktur. Dengan Sistem 

ini, proses administrasi 

akademik di SDN 3 

Trebungan menjadi lebih 

terintegrasi, mengurangi 

ketergantungan pada 

pencatatan manual. 

 Penelitian ini 

menggunakan metode 

pengembangan Agile 

Software Development. 

4 Judul : Perancangan 

Penerimaan Peserta Didik 

Baru Berbasis Website 

Menggunakan Metode Agile 

(Studi Kasus : SMK 

KARTIKA XIX-3 KOTA 

CIREBON) 

 

Perancangan dan 

implementasi sistem 

informasi penerimaan 

peserta didik baru berbasis 

website yang dirancang 

berhasil meningkatkan 

efisiensi proses dengan 

mengotomatisasikan 

Peneliti menggunakan 

metode  Agile scrum, 

sistem yang dirancang 

untuk lembaga pendidikan 

kejuruan, sekolah yaitu 

(PPDB) seperti, proses 

pendafatran, seleksi, dan 

daftar ulang. 
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Penulis : Sari et al 

 

Tahun : 2024 

pendaftaran online, seleksi, 

dan hasil pengumuman, 

seluruh tahapan proses dari 

pendaftaran hingga daftar 

ulang dikelola secara 

terpadu dan baik serta 

sistem sesuai dengan hasil 

yang diharapkan. 

5 Judul : Perancangan 

Penerimaan Siswa Baru 

Berbasis Web Dengan 

Metode Agile Pada SMK 

YUPPENTEK 

 

Penulis : Umam et al 

 

Tahun : 2024 

Sistem informasi 

penerimaan peserta didik 

baru berbasis web dengan 

metode Agile ini 

mempermudah  calon 

siswa dalam mendaftar dan 

meningkatkan efisiensi 

pengelolaan data oleh 

pihak sekolah. Penelitian 

ini menunjukkan bahwa 

penerapan sistem yang 

terstruktur dan berbasis 

web dapat meningkatkan 

kualitas layanan dan 

kepuasan pengguna dalam 

proses penerimaan siswa 

baru. 

Penelitian memiliki 

perbedan terletak pada 

konteks institusi, perbedaan 

ini akan mempengaruhi 

kebutuhan sistem dan alur 

pendaftaran yang di 

implementasikan karena ini 

lebih fokus desain sistem 

PPDB sekolah menengah 

kejuruan (SMK). 

6 Judul : Perancangan Sistem 

Informasi Berbasis Web 

Pada Bimbingan Belajar 

(Bimbel) “BNF” 

 

Penulis : Maliki et al 

 

Tahun : 2024 

Dengan adanya sistem 

informasi bimbingan 

belajar BNF berbasis web 

maka pengelolaan 

bimbingan belajar menjadi 

lebih baik, mudah dan 

efisien. Siswa yang 

terkendala jadwal belajar 

secara offline bisa 

mengambil bimbingan 

secara online yang lebih 

fexibel serta guru juga bisa 

mengelola materi dengan 

Penelitian ini menggunakan 

metode Waterfall yang 

bersifat linier dan berurutan 

sesuai tahapan sebelum ke 

tahap berikutnya. 
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baik dan semua materi 

tersimpan dalam database 

yang lebih rapih. 

7 Judul : Perancangan Sistem 

Informasi Siswa Baru 

Berbasis Website Pada 

Sekolah SMK KH. ABDUL 

MU’IZ Dengan Metode 

Rapip Application 

Development (RAD) 

 

Penulis : Mahalli et al 

 

Tahun : 2024 

Penelitian ini 

menghasilkan sistem yang 

layak dalam pendaftaran 

siswa baru, pengolahan 

data penerimaan siswa 

baru, mempermudah calon 

peserta didik baru untuk 

mendaftar secara online 

kapanpun dan dimanapun, 

memberikan kemudahan 

bagi pihak sekolah terkait 

pengolahan data calon 

peserta didik baru. 

Penelitian ini terletak pada 

metode pengembangan 

yang digunakan ialah RAD 

dengan fokus membuat 

prototipe secara cepat dan 

penetapan batas awal. 

8 Judul : Sistem Informasi 

Penerimaan Peserta Didik 

Baru Berbasis Website 

Dengan Menggunakan 

Metode Agile 

 

Penulis : Sallam dan Budi 

 

Tahun : 2023 

Sistem informasi 

penerimaan peserta didik 

baru ini dapat memudahkan 

para orang tua untuk 

mendaftar secara online dan 

mendapatkan informasi 

terkait PPDB DI SMP PGRI 

GANDONG, memudahkan 

pihak panitia ppdb, operator 

sekolah ketika 

menyinkronkan data peseta 

didik agar tidak terjadinya 

kesalahan informasi biodata 

yang dimasukan kedalam 

pembagian kelas dan 

dapodik, serta membantu 

pelaporan administrasi 

PPDB kepada kepala 

sekolah lebih cepat, efisien 

dan akurat. 

Dalam penelitian ini 

terletak pada jenis lembaga 

pendidikan untuk SMP dan 

konteks operasional sistem 

informasinya seperti 

penerimaan siswa baru 

(PPDB) formal dan data 

dapodik. 

9 Judul : Rancang Bangun 

Sistem Informasi Akademik 

Pada penelitian ini 

dibuatnya sistem informasi 

Penelitian ini menggunakan 

metode Prototype 
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Berbasis Web : Studi Kasus 

: SD Negeri 18 Tanah 

Abang 

 

Penulis : Ariansyah dan 

Wijaya 

 

Tahun : 2021 

akademik yang membantu 

dan mempermudah dalam 

pengelolaan data siswa, 

data guru, data kelas, data 

mata pelajaran dan data 

nilai di SD Negeri 18 

Tanah Abang 

10 Judul : Sistem Informasi 

Bimbingan Belajar Number 

One Medan Berbasis Web 

 

Penulis : Manullag et al 

 

Tahun : 2021 

Sistem informasi 

bimbingan belajar number 

one medan berbasis web 

membantu orang tua siswa 

dan calon siswa dalam hal 

informasi tentang bimbel, 

fitur – fitur sistem 

informasi mencakup 

kebutuhan dasar 

pengimputan dan 

pengelolahan data, serta 

menghemat waktu dalam 

melakukan pendaftaran. 

Penelitian ini tidak secara 

spesifik menyebutkan 

metode pengembangan 

software apa. Jurnal ini  

hanya menggunakan 

pendekatan analisis sistem, 

perancangan sistem usulan 

(DFD). 

Sumber : Data diolah oleh peneliti dari jurnal (2025) 

Tabel 2.1 menunjukkan beberapa penelitian terdahulu yang berfungsi sebagai 

peta jalan yang membantu peneliti dalam membandingkan, memposisikan, dan 

menkontribusikan penelitian nya terhadap ilmu pengetahuan yang sudah ada. Untuk 

melakukan sebuah penelitian yang terstruktur, peneliti perlu terlebih dahulu 

merangkum beberapa penelitian serupa yang pernah dilakukan sebelumnya agar 

menghindari pengulangan landasan teori yang digunakan dalam penelitian saat ini. 

 

2.3 Kerangka Berpikir 

Kerangka berpikir atau uraian pernyataan tentang kerangka konsep pemecahan 

masalah. Adapun kerangka berpikir penulis pada penelitian tersebut : 
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OBJEK 

 

BIMBEL PRABU LEARNING 

CENTER (PLC) 

PERMASALAHAN 

- Proses pendaftaran masih manual 

sehingga calon siswa harus 

datang ke lokasi bimbel untuk 

melakukan pendaftaran, 

- Rentan terhadap kesalahan dalam 

pencatatan data calon siswa dan 

menyulitkan dalam proses 

pengelolaan informasi siswa, 

- Terjadinya bentrok jadwal antar 

kelas, pengajar, dan siswa akibat 

kondisi penjadwalan masih 

dilakukan secara manual. 

HASIL 

Sistem informasi akademik berbasis 

web Bimbel Prabu Learning Center 

(PLC) 

SOLUSI 

- Membuat sistem informasi pendafatran 

berbasis web pada Bimbel Prabu 

Learning center (PLC)  

- Membuat database yang terstruktur 

dan terpusat. 

- Menerapkan dalam sistem fitut 

penjadwalan yang terurut 

Sumber : Data diolah oleh peneliti dari jurnal (2025) 

Gambar 2.1 Kerangka Pikir 

Gambar 2.1 menggambarkan alur pemikiran dan rencana untuk mengatasi 

permasalahan yang terjadi di Bimbel Prabu Learning Center (PLC) melalui 

pengembangan sistem informasi. Kerangka pikir berikut menjelaskan alur 

pemecahan masalah dari permasalahan hingga diperolehnya solusi yaitu : 

1. Permasalahan : Dalam proses operasional, bimbel PLC masih menghadapi  

kendala terkait proses  pendaftaran dan pengelolaan informasi 

siswa sehingga proses pendaftaran yang masih dilakukan 

secara manual mengharuskan calon siswa untuk datang ke 

bimbel. Hal ini tidak hanya memakan waktu, tetapi juga 

rentan akan terjadinya potensi kesalahan dalam pencatatan 

data yang menjadi ganda, serta pengelolaan informasi siswa 

menjadi kurang efisien dan rawan kekeliruan termasuk 

terjadinya bentrok jadwal antar kelas, pengajar, dan siswa. 

2. Solusi  : Berdasarkan permasalahan solusi yang dapat diusulkan  
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yaitu membangun sistem informasi pendaftaran berbasis 

web agar memudahkan calon siswa bisa mendaftar 

dimanapun dan kapanpun, meminimalkan kesalahan 

pencatatan data, dan menyediakan sistem terpusat untuk 

pengelolaan jadwal bimbel secara efektif, dan akurat. 

3. Hasil  : Sebuah sistem Informasi pendaftaran yang memfasilitasi  

berbagai proses seperti pendaftaran siswa baru, pengelolaan 

informasi pribadi siswa, jadwal pembelajaran bimbel, dan 

pengelolaan pembayaran, serta mampu memberikan 

pelayanan dan operasional yang efektif, efisien, dan akurat. 
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BAB III 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

3.1 Objek Penelitian 

Pada penelitian skripsi ini, penulis mengambil penelitian pada Bimbel Prabu 

Learning Center (PLC) dimana lokasinya berada di Jalan Muhammad Huzen RT 

04 RW 02, Kelurahan Pasar 1, Kecamatan Prabumulih Utara, Kota Prabumulih. 

3.1.1 Sejarah Objek 

LKP Prabu Learning Center adalah salah satu perusahaan berbadan hukum 

yang bergerak di bidang jasa pendidikan dengan nama Bimbingan Belajar Prabu 

Learning Center (Bimbel PLC) sejak tahun 2019 yang didirikan oleh Ibu Mey Lien, 

SE yang berawal dari suatu langkahnya terhadap kecintaan dalam dunia 

pembelajaran di bidang pendidikan dan hal inilah yang memotivasi beliau untuk 

selalu mengembangkan bimbel ini, tahun demi tahun dengan merangkul beberapa 

tenaga pengajar dan asisten yang berpengalaman. Tidak hanya merekrut tenaga 

pengajar, Bimbel PLC juga selalu memberikan seminar dan pelatihan rutin terhadap 

tenaga pengajar secara internal. 

Meningkatnya kesadaran akan pentingnya kebutuhan kualitas pendidikan 

dikalangan masyarakat umum sehingga menjadi perhatian bagi Bimbel PLC untuk 

bersama-sama mendidik siswa/siswi yang memiliki kelemahan dalam bidang 

akademik baik secara materi, mentalitas dan kreatifitas. Bimbel PLC hadir ditengah 

masyarakat Kota Prabumulih agar dapat membantu kemampuan anak – anak dalam 

beredukasi secara kompetitif. Pengalaman selama ±7 tahun, Bimbel PLC turut serta 

dalam event, perlombaan dan aneka kegiatan edukasi lainnya yang mendukung 

dalam dunia pendidikan. Hingga saat ini, Bimbel PLC juga sudah mendapatkan 

kepercayaan dari para orang tua, sekolah, dan peserta didik, sehingga menjadi 

prioritas bagi Bimbel PLC untuk mempertahankan dan terus mengembangkan lebih 

lanjut apa yang menjadi cita – cita siswa/siswi untuk lebih maju dan berhasil dalam 

dunia akademik pendidikan di sekolah. 

Seiring perkembangan waktu, jumlah siswa/siswi yang belajar di Bimbel 

PLC semakin meningkat. Hal inilah yang menjadi tantangan bimbel dalam dunia 

pendidikan saat ini, untuk menuntut setiap lembaga pendidikan dapat selalu 
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berkonsentrasi pada kualitas peserta didik dan prestasi yang dicapai baik secara 

akademik maupun non akademik. 

3.1.2 Visi 

Menjadi Lembaga Pendidikan yang Berkarakter, Profesional, Berkompeten, 

Kompetitif dan Berwawasan Lingkungan. 

3.1.3 Misi 

1. Meningkatkan prestasi akademik peserta didik. 

2. Memberikan pelayanan terbaik terhadap peserta didik. 

3. Memberikan pembelajaran dan bimbingan yang efektif, efisien dan 

berkesinambungan. 

4. Mengarahkan dan memotivasi peserta didik secara akademik. 

5. Menyediakan sarana dan prasarana belajar yang nyaman, bersih dan sehat. 

6. Mengembangkan program belajar dan membangun karakter siswa dalam 

proses pembelajaran. 
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3.1.4 Struktur Organisasi 

Adapun struktur organisasi pengurus Bimbel Prabu Learning Center (PLC) 

sebagai berikut : 

 

DIREKTUR

MEY LIEN, SE

PENGAWAS

SUN LIE, SE

KOORDINATOR ENGLISH

SAMUEL BORORING

KOORDINATOR MIPA

REYKHA HAYATI NUFUS

KOORDINATOR CALISTUNG

AJENG LARASATI, SE

 

 

Sumber: Data Bimbel PLC (2025) 

 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Bimbel PLC 

Gambar 3.1 menunjukkan struktur organisasi dimana alur koordinasi yang 

mencerminkan pembagian tugas dan tanggung jawab yang jelas dari pucuk 

pimpinan hingga tingkat pelaksana program yang berada dalam organisasi di 

Bimbel PLC. Struktur ini dirancang untuk menjalankan operasional dan kegiatan 

mengajar secara profesional, terorganisir agar lebih efektif, terarah dengan 

pembagian peran jelas. 

3.1.5 Deskripsi Tugas 

Adapun tugas dari jabatan yang ada pada Bimbel Prabu Learning Center 

(PLC) yaitu : 

1. Direktur 

a. Memimpin dan mengkoordinasikan seluruh kegiatan Bimbel. 

b. Menetapkan kebijakan, Visi, Misi, dan arah pengembangan Bimbel. 

c. Memastikan kualitas pengajaran dan pelayanan sesuai standar yang baik. 
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2. Pengawas 

a. Mengawasi pelaksanaan operasional harian bimbel. 

b. Memastikan Koordinator setiap bidang menjalankan tugasnya dengan 

efektif. 

c. Melaporkan semua kegiatan aktivitas bimbel kepada Direktur. 

3. Koordinator English 

a. Menyusun dan mengelola program pembelajaran Bahasa Inggris. 

b. Mengatur jadwal pengajar dan kelas English 

c. Memantau perkembangan siswa serta kinerja pengajar. 

4. Koordinator MIPA 

a. Memastikan pengajaran MIPA berjalan sesuai dengan kurikulum. 

b. Menyusun jadwal pengajar dan kelas MIPA 

c. Mengevaluasi hasil belajar siswa pada mata pelajaran MIPA. 

5. Koordinator Calistung 

a. Mengatur program khusus membaca, menulis, dan berhitung untuk siswa 

tingakat awal. 

b. Mengatur jadwal kelas dan kebutuhan belajar siswa. 

c. Menilai perkembangan kemampuan siswa dalam hal membaca, menulis dan 

berhitung. 

 

3.2 Metode Penelitian 

Pada penelitian ini, metode peneltian yang penulis gunakan adalah metode 

deskriptif. Karena metode ini bertujuan untuk mendeskripsikan, menggambarkan 

atau menggunakan permasalahan fakta sesuai kondisi objek yang diteliti, 

berdasarkan data-data yang diperoleh dan dikumpulkan dengan jelas pada waktu 

penelitian dilaksanakan. 

Menurut Irawan dan Gunawan (2025 : 98) Metode deskriptif dapat diartikan 

sebagai prosedur pemecahan masalah yang diselidiki dengan menggambarkan 

keaadan subjek atau objek dalam penelitian dapat berupa orang, lembaga, 

masyarakat dan yang tampak atau apa adanya. Tujuan metode deskriptif adalah 

memberikan penjelasan yang rinci dan akurat mengenai suatu fenomena atau 

populasi. 
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3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data merupakan cara yang dilakukan untuk memperoleh 

sekaligus mengumpulkan data. Adapun teknik yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu : 

1. Observasi 

Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara 

pengamatan langsung. Kegiatan ini dilakukan peneliti dengan datang langsung ke 

objek penelitian yakni Bimbel Prabu Learning Center (PLC) Kota Prabumulih, 

untuk melihat dan mengamati serta mengindentifikasi masalah apa yang dimiliki 

serta apa yang dibutuhkan oleh objek penelitian. 

2. Wawancara 

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data untuk memperoleh data yang 

lebih akurat, dengan cara melakukan wawancara dengan mengajukan beberapa 

pertanyaan bersama dengan narasumber di tempat penelitian. Dalam hal ini, peneliti 

melakukan wawancara bersama pemilik atau direktur Bimbel PLC. 

3. Studi Pustaka 

Studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data yang berasal dari e-book, 

jurnal, serta penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan. 

Penelitian ini, penulis menggunakan buku, e-book, jurnal, serta pencarian dari 

internet untuk mendukung proses penelitian. 

 

3.4 Jenis Data 

Dalam penelitian ini, jenis data yang digunakan ataupun dihasilkan dari 

pengumpulan data yang dilakukan yaitu : 

1. Data Kualitatif 

Data kualitatif adalah data-data yang berbentuk kata-kata atau narasi hasil 

observasi yang mampu menggambarkan secara detail urutan dan prosedur yang 

diperoleh dari Objek penelitian Bimbel PLC. 

2. Data Kuantitatif 

Data kuantitatif adalah data yang berbentuk berupa angka atau bilangan. Data 

ini dapat diolah ataupun dianalisis dari hasil dokumen maupun catatan pengelolaan 

informasi, yang secara langsung diperoleh sesuai data dari Bimbel PLC. 
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3.5 Sumber Data 

Dalam memperoleh data yang diperlukan peneliti mengumpulkan data dari 

berbagai sumber. Adapun sumber data yang penulis ambil pada penelitian ini yaitu: 

1. Data Primer 

Data primer merupakan data yang dikumpulkan dan diperoleh dari sumber awal 

yang memerlukan keterlibatan langsung oleh peneliti. Adapun pada penelitian ini, 

data primer penulis peroleh dari hasil observasi di Bimbel PLC dan wawancara 

dengan Direktur Bimbel. 

2. Data Sekunder 

Data sekunder merupakan data yang diperoleh dari pihak lain, bukan peneliti itu 

sendiri yang tidak ada campur tangan atau keterlibatan. Data ini, penulis peroleh 

dari hasil studi pustaka yang terkait dengan judul penelitian Implementasi Metode 

Agile Pada Sistem Informasi Akademik Berbasis Web Bimbel Prabu Learning 

Center. 

 

3.6 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem adalah serangkaian proses, aturan, dan kerangka 

kerja yang digunakan untuk merancang, mengembangakan, menguji, dan 

memelihara suatu sistem informasi atau perangkat lunak. Pada penelitian ini, 

penulis dalam membuat sistem informasi akademik di Bimbel Prabu Learning 

Center (PLC), akan menggunakan metode pengembangan sistem Agile. 

Metode Agile adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak yang 

berfokus pada pengiriman produk secara bertahap, kolaborasi tim, dan adaptasi 

cepat terhadap perubahan. Maka dari itu, pengembang menggunakan metode Agile 

karena memungkinkan tim pengembang untuk secara cepat merespon perubahan 

kebutuhan, melakukan perbaikan kelanjutan, dan memastikan sistem yang 

dibangun sesuai dengan harapan pengguna. 

Metode Agile memiliki tahapan sistem yang dikembangkan secara bertahap, 

fleksibilitas terhadap perubahan, dan berfokus pada kolaborasi dengan pengguna 

disetiap sikulus. 
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Sumber: Data diolah oleh peneliti (2025) 

Gambar 3.2 Tahapan Model Agile 

Gambar 3.2 menampilkan sebuah diagram siklus tahapan utama dalam metode 

pengembangan perangkat lunak. Sebuah kerangka kerja pengembangan sistem 

yang iteratif dan inkremental. Ada tujuh tahapan didalamnya yang melibatkan 

pengguna disetiap bagian dari upaya pengembangan. 

 

Adapun tahapan-tahapan metode Agile dijelaskan sebagai berikut : 

1. Plan (Perencanaan) 

Pada tahap ini, dilakukan identifikasi kebutuhan sistem berdasarkan diskusi 

dengan stakeholder (pemilik/pengurus bimbel). Disusun daftar fitur atau modul 

yang ingin dikembangkan, diprioritaskan dalam bentuk Product Blacklog. 

2. Design (Perancangan) 

Tim merancang tampilan antarmuka (UI/UX) dan arsitektur sistem  informasi 

akademik berdasarkan kebutuhan di Bimbel yang telah dirumuskan. Tahapan ini 

fokus pada bagaimana sistem informasi akademik Bimbel akan bekerja secara 

visual dan struktur. 

3. Develop (Pengembangan) 

Pengembangan fitur sistem informasi akademik dilakukan berdasarkan 

perancangan dan rancangan. Tahap ini melibatkan aktivitas coding oleh developer. 

4. Test (Pengujian) 

Fitur-fitur sistem informasi akademik yang telah dikembangkan, kemudian 

akan diuji untuk memastikan bebas dari bug dan berjalan sesuai fungsinya. 

Pengujian ini bisa berupa unit testing, integration testing, dan user acceptance 

testing (UAT). 
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5. Deploy (Penerapan) 

Setelah sistem diuji dan disetujui, maka sistem informasi akademik dapat di 

deploy atau diimplementasikan untuk digunakan di Bimbel PLC dalam lingkungan 

nyata, meskipun masih dalam versi awal. 

6. Review (Evaluasi) 

Setelah sistem digunakan, dilakukan evaluasi untuk mengetahui apakah fitur 

berjalan sesuai harapan pengguna di Bimbel PLC. Masukan dari pengguna 

digunakan untuk menyempurnakan sistem pada iterasi berikutnya, dan siklus 

kembali ke tahap plan berdasarkan hasil review. 

7. Lunch (Peluncuran) 

Setelah melalui berbagai tahap pengembangan, pengujian, perbaikan, sistem 

yang telah diterapkan di Bimbel PLC dianggap telah mencapai kualitas yang 

memadai untuk digunakan oleh pengguna dengan stabil. 

 

3.7 Alat Bantu Perancangan 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan alat bantu perancangan sistem yaitu 

Unifed Modeling Language (UML). Menurut (Ariansyah et al., 2017) “UML  adalah 

salah satu standar bahasa yang banyak digunakan didunia industri untuk 

mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek”. 

Dalam UML terdapat beberapa diagram dasar yang dapat digunakan sebagai 

alat bantu perancangan. Namun, pada penelitian ini penulis hanya menggunakan 3 

diagram. Adapun diagram yang digunakan yaitu sebagai berikut : 

3.7.1 Use Case Diagram 

Use Case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem 

informasi yang akan dibuat. Diagaram ini mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem yang akan dibuat. 

Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada use case diagram, meliputi : 
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Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Use Case Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit dan 

aktor. 

Aktor/Actor 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi. 

Asosiasi/association Merupakan kesatuan eksternal yang berinteraksi 

dengan sistem. 

Ekstensi/extend 

<<extend>> 

 

Relasi Use Case tambahan ke sebuah User Case 

dimana Use Case yang ditambah dapat berdiri 

sendiri walau tanpa Use Case tambahan. 

Generalisasi/generalization Hubungan generalisasi dan spesialisasi anatara 

dua buah Use Case yang mana fungsi yang satu 

lebih umum dari yang lainnya. 

Include/Use Case 

<<include>> 

 

 

                                uses 

Relasi Use Case tambahan ke sebuah Use Case 

dimana Use Case yang ditambahkan memerlukan 

Use Case ini untuk menjalankan fungsinya.  

Sumber:Suhartini, dkk(2020) 

 

Tabel 3.1 menjelaskan simbol-simbol dasar yang digunakan use case 

diagram, yang merupakan salah satu jenis diagram dalam Unified Modeling 

Language (UML) yang berfungsi untuk memodelkan fungsionalitas sistem dari 

sudut pandang pengguna.  

3.7.2 Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan berbagai macam workflow (aliran kerja) 

dari sebuah sistem yang sedang dirancang, yang perlu diperhatikan pada disini 

adalah, bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas yang dapat dilakukan 

oleh sistem itu sendiri, bukan menggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh aktor 

(pengguna). Berikut ini adalah simbol-simbol yang terdapat pada activity diagram: 
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Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

 

Status awal aktivitas pada sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan/Join 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan/Join 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Sudut akhir 

 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

akhir. 

Sumber: Suhartini, dkk(2020) 

 

Tabel 3.2 menguraikan simbol-simbol utama yang digunakan dalam Activity 

Diagram. Activity Diagram merupakan salah satu jenis diagram dalam Unified 

Modeling Language (UML) yang digunakan untuk memodelkan aliran kerja 

(workflow) atau urutan langkah-langkah dalam suatu proses. 

3.7.3 Class Diagram 

Menurut Suhartini et al., (2020 : 31) Class diagram menggambarkan struktur 

sistem dan segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun 

sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi. 

Menurut Kurniawan dan Syarifuddin (2020) “Class diagram digunakan untuk 

melakukan visualisasi struktur kelas-kelas dari suatu sistem dan merupakan tipe 

diagram yang paling banyak digunakan. Class diagram juga dapat memperlihatkan 

hubungan antara kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas dalam metoe desain 

(logical view) dari suatu sistem. Selama proses desain, class diagram berperan 

dalam menangkap struktur dari semua kelas yang membentuk arsitektur sistem 

yang dibuat”. Berikut simbol-simbol yang ada pada class diagram yaitu, sebagai 

berikut : 
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Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

Nama Kelas 

+Atribut 

+Operasi 
 

Kelas pada struktur system. 

 

 

 

 

Antarmuka/interface 

 

 

Nama_Interface 

Sama dengan konsep pada interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

Asosiasi berarah/Directed 

Association 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, assosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplaycity. 

Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

generalisasi (Umum-Khusus). 

Kebergantungan 

> 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

Agregasi/Aggregation 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua 

bagian. 

Asosiasi/association 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai dengan 

multiplaycity. 

Sumber: Suhartini, dkk(2020) 

 

Tabel 3.3 menguraikan simbol-simbol dasar yang digunakan dalam class 

diagram. Class diagram adalah jenis diagram struktur dalam Unified Modeling 

Language (UML) yang berfungsi untuk memodelkan struktur stasis sistem, 

menunjukkan kelas-kelas, atribut-atributnya, operasi-operasinya, dan hubungan di 

antara objek-objek tersebut. 

 

3.8 Pengujian Software 

Pada tahap pengujian sistem difokuskan dari segi logika dan fungsional serta 

memastikan semua sistem telah diuji, ini dilakukan untuk meminimalisirkan 

kesalahan ataupun error dan memastikan output yang dihasilkan sesuai dengan apa 
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yang diinginkan. Dalam penelitian ini pengujian software akan menggunakan 

Black-Box. 

Black-box testing, yaitu pengujian yang dilakukan untuk meninjau input dan 

output suatu perangkat lunak tanpa mendalami internal programnya lebih lanjut 

(Subakti Hani, dkk, 2022 : 109). Pengujian Black-box berusaha menemukan 

kesalahan dalam kategori, sebagai berikut : 

1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang. 

2. Kesalahan kinerja. 

3. Kesalahan interface 

4. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal 

5. Inisialisasi dan kesalahan terminasi 

Pengujian black-box biasanya cenderung diaplikasikan selama tahap akhir 

pengujian sistem. 
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BAB IV 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

4.1 Analisis Sistem Yang Berjalan 

Saat ini berdasarkan hasil pengumpulan data yang diperoleh dari objek 

penelitian, bahwa sistem yang berjalan masih dilakukan secara manual. Belum 

tersedia sistem informasi akademik berbasis web yang memudahkan administrasi-

administrasi bimbel. Oleh karena itu dapat dianalisis dan diuraikan sebagai berikut. 

4.1.1 Analisis Masalah 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti menyimpulkan bahwa 

permasalahan yang ada pada objek penelitian yaitu belum tersedianya sistem 

informasi akademik berbasis web. Pada saat observasi, peneliti melihat bahwa saat 

calon siswa dan orang tua siswa ingin mendaftar les untuk anak mereka masih harus 

datang secara langsung untuk bertanya mengenai pendaftaran dan informasi 

program-program bimbel apa saja yang ada di bimbel PLC, barulah setelah itu 

melalukan proses pendaftaran. Kemudian admin akan mengarahkan untuk mengisi 

formulir pendaftaran siswa, setelah itu admin akan melakukan proses pencatatan 

data siswa baru ke dalam buku besar. 

Kemudian peneliti juga mengamati pada saat guru membuat laporan 

perkembangan siswa siswi, mereka masih tulis tangan untuk mencatat progres 

belajar setiap hari serta setiap bulannya, selanjutnya laporan yang ditulis tangan 

pada buku diberikan kepada admin untuk dipantau dan di paraf. Lalu para guru 

menyalin hasil perkembangan siswa siswi ke dalam microsoft word untuk 

memberikan nilai hasil belajarnya agar terlihat rapi dan jelas untuk disimpan 

sebagai dokumen laporan kepada pemilik bimbel. Serta peneliti juga mengamati 

pada saat siswa atau orang tua siswa melakukan pembayaran baik itu pembayaran 

pendaftaran dan SPP, admin masih melakukan pencatatan ( tulis tangan ) pada buku 

besar untuk pembayaran secara transfer dan kartu SPP untuk pembayarn secara 

langsug ke lokasi bimbel yang dimiliki siswa. Dengan proses tersebut, tentu dapat 

menimbulkan berbagai kendala yang sering dihadapi antara lain kesulitan dalam 

mendaftar dengan jangka waktu yang tepat dikarenakan kondisi wilayah tinggal 
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calon siswa, kesulitan dalam pencarian data siswa, lambatnya proses pembuatan 

laporan perkembangan belajar siswa, dan rentan terhadap kehilangan data fisik. 

Oleh karena itu permasahan tersebut menjadi alasan bahwa objek penelitian 

harus memiliki sebuah sistem yang akan memengelola data siswa, perkembangan 

belajar siswa serta pendaftaran calon siswa. Maka dari itu, untuk memecahkan 

masalah yang dihadapi oleh objek penelitian, peneliti mengajukan untuk membuat 

suatu sistem informasi akademik di bimbel Prabu Learning Center (PLC). 

4.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan 

Sistem yang berjalan berdasarkan analisis saat ini masih dilakukan secara 

manual, yang dimana admin dan para pengajar masih mencatat dibuku dan proses 

pendaftaran siswa baru mengharuskan calon siswa atau orang tua datang langsung 

ke lokasi untuk memperoleh informasi. Adapun prosedur sistem yang sedang 

berjalan dapat dilihat pada gambar Use Case Diagram dibawah ini : 

 

Menanyakan Informasi

Melakukan Pendaftaran

Mengelola jadwal kelas

Mencatat data kelas 
menggunakan buku

Mengelola data siswa

Mengelola data 
pembayaran

Mencatat laporan 
perkembangan siswa

Calon/Ortu Siswa

Admin Guru

Pemilik Bimbel

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Yang Sedang Berjalan 

Pada gambar 4.1 di atas menunjukkan use case diagram yang sedang berjalan 

di bimbel, aktor pertama yaitu admin yang melakukan pengolahan data informasi 
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bimbel, data pendaftaran, data siswa, data pembayaran. Aktor yang kedua yaitu 

siswa/calon siswa, menanyakan informasi, mengisi identitas, dan melihat jadwal. 

Aktor yang ketiga yaitu guru, melihat data siswa seperti data kelas, dan membuat 

laporan perkembangan belajar. Aktor yang keempat yaitu Pemilik bimbel, 

menerima laporan. 

4.1.3 Evaluasi Sistem Yang Berjalan 

Berdasarkan hasil analisis masalah yang telah diuraikan sebelumnya, dapat 

disimpulkan dan di evaluasi mengenai bagaimana sistem yang sedang berjalan serta 

bagaimana solusi yang diberikan peneliti. Berikut uraian hasil evaluasi sistem : 

Tabel 4.1 Evaluasi Sistem 

No Permasalahan Pemecahan 

1 Calon siswa harus datang langsung ke 

lokasi bimbel untuk melakukan 

pendaftaran sehingga menyulitkan bagi 

mereka yang memiliki keterbatasan 

waktu atau jarak. 

 

2 Rentan terhadap kesalahan dalam 

pencatatan data calon siswa dan 

menyulitkan dalam proses pengelolaan 

informasi siswa. 

Berdasarkan permasalahan solusi yang dapat 

diusulkan yaitu membangun sistem informasi 

akademik berbasis web, yang dimana bisa 

melakukan pendaftaran online agar 

memudahkan calon siswa bisa mendaftar 

dimanapun dan kapanpun serta pelayanan 

administrasi dalam mengolah data yang 

meminimalkan kesalahan pencatatan data, 

dan menyediakan sistem terpusat untuk 

pengelolaan jadwal bimbel secara akurat. 

 

3 Terjadinya bentrok jadwal antar kelas, 

pengajar, dan siswa akibat kondisi 

penjadwalan masih dilakukan secara 

manual. 
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4.2 Perancangan Sistem 

Berdasarkan analisis masalah dan hasil evaluasi sistem, maka tahap selanjutnya 

dibuatlah perancangan sistem sebagai berikut : 

4.2.1 Tujuan  Perancangan Sistem 

Perancangan sistem ini dibuat dengan tujuan ialah untuk menggambarkan 

sistem yang akan dibuat atau dikembangkan agar mempermudah operasional 

pelayanan administrasi bimbel yang mudah digunakan dan terarah, serta 

memudahkan bagi peneliti untuk mempermudah dalam proses pembuatan karena 

telah terencana sebelumnya. 

4.2.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan 

Sistem yang diusulkan ini merupakan suatu sistem berbasis Web yang hasil 

akhinya lebih ditunjukkan untuk Bimbel PLC, agar pemilik bimbel, admin serta 

pengajar lebih mudah dalam memproses pengelolaan data-data siswa, jadwal, 

pembayaran dll. Terlepas dari itu, sistem ini juga diharapkan dapat membantu pihak 

bimbel dalam mengelola data lebih terstruktur. 

4.2.3 Perancangan Prosedur Yang Diusulkan 

Setelah mengetahui sistem yang sedang berjalan beserta permasalahannya, 

penulis mengusulkan sistem yang dapat menjadi pemecahan masalah seperti 

sebagai berikut : 
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1.) Use Case Diagram 

 

Calon Siswa/Ortu siswa

Admin

Pemilik Bimbel

Registrasi

Login

Kelola Data 
Pendaftaran

Kelola Data guru

Kelola Data 
pembayaran

laporan perkembangan 
siswa

Guru

 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.2 Use Case Diagram Yang Diusulkan 

Gambar 4.2 diagram ini menunjukkan sistem yang terstruktur dengan baik, 

dimana admin bertindak sebagai pengguna aktif yang mengelola seluruh data, 

sedangkan siswa dan orang tua hanya sebagai pengguna yang hanya dapat melihat 

informasi penting terkait anaknya di bimbel. Guru melakukan login lalu melihat 

data siswa dan membuat laporan perkembangan belajar siswa setiap harinya. 

Sedangkan Pemilik menerima setiap laporan. Use Case ini mendukung tujuan dari 

pembuatan sistem web agar komunikasi antara orang tua dan bimbel lebih jelas 

serta pengolahan data menjadi lebih modern. 

2.) Activity Diagram 

Activity diagram menyediakan gambaran untuk memodelkan proses atau alur 

kerja dalam suatu sistem informasi. Maka peneliti mengusulkan sistem. Activity 

diagram yang diusulkan. Untuk lebih jelasnya dapa dilihat pada gambar berikut : 
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1. Activity Diagram Pendaftaran 

 

Calon/Ortu Siswa Sistem

Membuka Website 
Bimbel

Menampilkan 
Halaman Utama

Mengklik Menu 
Pendaftaran

Mengisi Data Calon 
Siswa

Klik Simpan

Menampilkan 
Halaman Form 

Pendaftaran

Menyimpan Data

Tidak

Ya

Validasi

Selesai

Menampilkan Pesan 
Berhasil

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.3 Activity Diagram Pendaftaran 

Pada proses activity diagram pendaftaran  di atas, menjelaskan aktivitas 

dimana calon/orang tua siswa mengakses web bimbel untuk melakukan 

pendaftaran. Setelah itu calon/orang tua siswa akan menginput biodata diri dll. Jika 

from biodata telah diisi, lalu klik simpan agar data berhasil di tambahkan ke sistem. 

Maka sistem akan menyimpan data tersebut ke database. 
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2. Activity Diagram Login 

 

Admin Sistem

Membuka Website Menampilkan 
Halaman Utama

Klik Menu Login

Input User & NIK

Klik Login

Menampilkan 
Halaman Login

Tampil Halaman 
Dashbord

Tidak

Ya

Validasi

Selesai

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.4 Activity Diagram Login 

Pada proses activity diagram login di atas, menjelaskan aktivitas admin saat 

membuka web Sistem Informasi Akademik, kemudian mengisi username dan NIK 

di halaman login. Setelah itu, admin akan menekan tombol login untuk melakukan 

proses login. Jika data login nya sesuai maka akan menampilkan halaman 

dashboard admin, namun jika data login tidak sesuai akan kembali menginput ulang 

username dan NIK. 
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3. Activity Diagram Data Pendaftaran 

 
Admin/ Guru Sistem

Login Menampilkan Hal Dashbord

Mengklik Menu Data Pendaftaran

Mengklik Navigasi Siswa, Absensi, & 
Nilai

Klik Simpan

Input Data Siswa, Absensi, & Nilai

Klik Tombol Tambah

Menampilkan Sub Menu 
Pendaftaran

Menampilkan Hal List Data Siswa, 
Absensi, & Nilai 

Menampilkan Hal Listl Data Siswa, 
Absensi, & Nilai

Klik Aksi Edit Menampilkan form Data Siswa, 
Absensi, & Nilai Yang Dipilih

Input Data Baru

Klik Update
Menampilkan Hal List Data Siswa, 

Absensi, & Nilai

Klik Aksi Hapus
Konfirmasi Hapus Data Siswa, 

Absensi, & Nilai

Klik Ok Menampilkan Hal from Data Siswa, 
Absensi, & Nilai

Selesai

Menampilkan form Data Siswa, 
Absensi, & Nilai 

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.5 Activity Diagram Data Pendaftaran 

Pada proses  activity diagram data pendaftaran di atas, menjelaskan aktivitas 

saat admin dan guru mengakses menu data pendaftaran. Kemudian admin dan guru 

mengklik menu data pendaftaran lalu klik menu navigasi mana yang akan diolah 

seperti data siswa, absensi, dan penilaian. Jika telah di pilih  maka selanjutnya akan 

menginput data yang dikelola. Jika data siswa, absensi, maupun penilaian sudah 

berhasil di input setelah itu menekan tombol simpan agar data berhasil di 

tambahkan ke dalam sistem. Kemudian sistem akan menyimpan data tersebut ke 
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database. Setelah itu bisa melakukan edit data, jika telah selesai diedit maka klik 

update maka data akan di perbaruhi. Jika ada data yang salah lalu klik data yang 

ingin dihapus maka akan muncul notifikasi hapus lalu klik ok, maka data akan 

terhapus. 

4. Activity Diagram Data Guru 

 
Admin Sistem

Login Menampilkan Hal Dashbord

Mengklik Menu Data Guru

Klik Simpan

Input Data Guru

Klik Tombol Tambah

Menampilkan Hal List Data Guru

Menampilkan form Data Guru 

Menampilkan Hal List Data Guru

Klik Aksi Edit Menampilkan form Data Guru Yang 
Dipilih

Input Data Baru

Klik Update Menampilkan Hal List Data Guru

Klik Aksi Hapus Konfirmasi Hapus Data Guru

Klik Ok Menampilkan Hal List Data Guru

Selesai

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.6 Activity Diagram Data Guru 

Pada proses activity diagram guru di atas, menjelaskan aktivitas saat admin 

mengakses menu data guru. Dimana setelah itu admin akan mengkilik menu data 

pembayaran  lalu klik tambah data dan menginput data guru, Jika data guru berhasil 

di input, lalu menekan tombol simpan agar data berhasil di tambahkan ke dalam 

sistem. Maka selanjutnya sistem akan menyimpan data tersebut ke database. 



39 

 

  Universitas Prabumulih 

 

Setelah itu bisa melakukan edit data, jika telah selesai diedit maka klik update maka 

data akan di perbaruhi. Jika ada data yang salah lalu klik data yang ingin dihapus 

maka akan muncul notifikasi hapus lalu klik ok, maka data akan terhapus. 

5. Activity Diagram Data Pembayaran 

 
Admin Sistem

Login Menampilkan Hal Dashbord

Mengklik Menu Data Pembayaran

Klik Simpan

Input Data Pembayaran

Klik Tombol Tambah

Menampilkan Hal List Data 
Pembayaran

Menampilkan form Data 
Pembayaran

Menampilkan Hal List Data 
Pembayaran

Klik Aksi Edit Menampilkan form Data 
Pembayaran Yang Dipilih

Input Data Baru

Klik Update Menampilkan Ha Listl Data 
Pembayaran

Klik Aksi Hapus
Konfirmasi Hapus Data 

Pembayaran

Klik Ok Menampilkan Hal List Data 
Pembayaran

Selesai

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.7 Activity Diagram Data Pembayaran 

Pada proses activity diagram pembayaran di atas, menjelaskan aktivitas 

dimana admin mengakses menu data pembayaran. Setelah itu admin akan mengklik 

menu data pembayaran lalu menginput data pembayaran. Jika data pembayaran 

sudah berhasil di input, lalu menekan tombol simpan. Jika data pembayaran sesuai 

maka akan menampilkan data berhasil disimpan., namun jika data pembayaran 

tidak sesuai maka akan kembali menginput ulang data pembayaran. Setelah itu bisa 

melakukan edit data, jika telah selesai diedit maka klik update maka data akan di 
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perbaruhi. Jika ada data yang salah lalu klik data yang ingin dihapus maka akan 

muncul notifikasi hapus lalu klik ok, maka data akan terhapus 

6. Activity Diagram Laporan 

 

Admin/ Guru Sistem

Login Menampilkan 
Halaman Dashbord

Mengklik Menu 
Laporan

Menampilkan Halaman List 
Data Laporan

Klik Tombol Print Pdf
Menampilkan Data 

Laporan

View Pdf Laporan 

Selesai

 
 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 4.8 Activity Diagram Laporan 

Pada proses activity diagram laporan diatas, menjelaskan aktivitas saat admin, guru, 

pemilik serta orang tua siswa mengakses menu laporan. Kemudian 

admin/guru/pemilik/ orang tua siswa bisa memilih laporan sesuai data masing-

masing siswa yang diinginkan. Setelah itu akan menampilkan laporan data yang 

dipilih, dan admin/guru/pemilik bisa mencetak hasil dari laporan tersebut. 
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3.) Class Diagram 

Berdasarkan dari use case dan activity diagram yang diusulkan, dapat di 

gambarkan class diagram dari aktivitas aktor yang terdapat dalam perancangan 

sistem informasi akademik web di Bimbel Prabu Learning Center (PLC) yang 

diusulkan adalah sebagai berikut : 
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Gambar 4.9 Class Diagram 

4.2.4 Perancangan Database 

Perancangan basis data digunakan sebagai penyimpanan data yang biasa 

digunakan dalam sebuah pembuatan sistem, perancangan basis data juga membantu 

proses penyimpanan data secara terorganisasi untuk mendukung kebutuhan 

informasi dalam suatu sistem. Adapun perancangan basis data yang akan digunakan 

pada rancang bangun sistem informasi pada Bimbel Prabu Learnimg Center (PLC) 

yang diusulkan adalah sebagai berikut : 
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1. Tabel Login 

Berikut adalah tabel database user dalam perancangan sistem akademik pada 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.2 Tabel Login 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_user Varchar 30 

2 username Varchar 50 

3 password Varchar 20 

4 level Varchar 10 

Tabel login berisi kolom id_user, username, password, dan level. Tabel ini 

digunakan untuk menyimpan data login user 

2. Tabel Pendaftaran 

Berikut adalah tabel database pendaftaran dalam perancangan sistem 

akademik pada Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut: 

Tabel 4.3 Tabel Pendaftaran 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_pendaftaran Varchar 30 

2 nama_siswa Varchar 50 

3 nik Varchar 20 

4 tempat_lahir Varchar 50 

5 tanggal_lahir Date 20 

6 jenis_kelamin Varchar 50 

7 alamat Varchar 50 

8 asal_sekolah Varchar 50 

9 kelas Varchar 20 

10 nama_orangtua Varchar 50 

11 no_hp Varchar 15 

12 bimbel Varchar 50 

13 program_bimbel Varchar 50 

14 Jadwal_kelas Varchar 50 

15 waktu Varchar 20 

Tabel pendaftaran berisi kolom id_pendaftaran, nama, nik, tempat_lahir, 

tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat, asal_sekolah, kelas, nama_ortu, no_hp, 

pilih_bimbel, program_bimbel, jadwal_kelas, waktu. Tabel ini digunakan untuk 

menyimpan data pendaftaran. 
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3. Tabel Siswa 

Berikut adalah tabel database siswa dalam perancangan sistem akademik pada 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.4 Tabel Siswa 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_siswa Varchar 30 

2 nama_siswa Varchar 50 

3 nik Varchar 20 

4 tempat_lahir Varchar 50 

5 tanggal_lahir Date 20 

6 jenis_kelamin Varchar 50 

7 alamat Varchar 50 

8 asal_sekolah Varchar 50 

9 kelas Varchar 20 

10 nama_orangtua Varchar 50 

11 no_hp Varchar 15 

12 bimbel Varchar 50 

13 program_bimbel Varchar 50 

14 Jadwal_kelas Varchar 50 

15 waktu Varchar 20 

16 tahun_masuk Varchar 10 

Tabel siswa berisi kolom id_siswa, nama_siswa, nik, tempat_lahir, 

tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat, asal_sekolah, kelas, nama_orangtua, no_hp, 

bimbel, program_bimbel, jadwal_kelas, waktu, dan tahun_masuk. Tabel ini 

digunakan untuk menyimpan data siswa baru. 

4. Tabel Guru 

Berikut adalah tabel database guru dalam perancangan sistem akademik pada 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.5 Tabel Guru 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_guru Varchar 30 

2 nama Varchar 50 

3 nik Varchar 20 

4 jenis_kelamin Varchar 50 

5 alamat Varchar 50 
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6 no_hp Varchar 15 

7 foto_guru Varchar 30 

8 tahun_masuk Varchar 10 

Tabel guru berisi kolom id_guru, nama, nik, jenis_kelamin, alamat, no_hp, 

foto_guru, dan tahun_masuk. Tabel ini digunakan untuk menyimpan data guru. 

5. Tabel Absensi 

Berikut adalah tabel database absensi dalam perancangan sistem akademik 

pada Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.6 Tabel Absensi 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_Absensi Varchar 30 

2 id_siswa Varchar 30 

3 tanggal Varchar 20 

4 pertemuan Varchar 20 

5 keterangan Varchar  20 

Tabel kelas berisi kolom id_absensi, id_siswa, tanggal, pertemuan, dan 

keterangan. Tabel ini digunakan untuk  menyimpan data absensi. 

6. Tabel Nilai 

Berikut adalah tabel database nilai dalam perancangan sistem akademik pada 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.7 Tabel Nilai 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_nilai Varchar 30 

2 id_guru Varchar 30 

3 id_siswa Varchar 30 

4 id_absensi Varchar 30 

5 materi_belajar Varchar 50 

6 banyak_soal Varchar 20 

7 progres_siswa Varchar 100 

Tabel nilai berisi kolom id_nilai, id_guru, id_siswa, id_absensi, materi_belajar, 

banyak_soal, dan progres_siswa. Tabel ini digunakan untuk menyimpan data nilai. 
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7. Tabel Pembayaran 

Berikut adalah tabel database pembayaran dalam perancangan sistem 

akademik pada Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut: 

Tabel 4.8 Tabel Pembayaran 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_pembayaran Varchar 30 

2 id_siswa Varchar 30 

3 tanggal_pembayaran Date 20 

4 keterangan Varchar 20 

5 jumlah Varchar 50 

6 foto Varchar  30 

Tabel pembayaran berisi kolom id_pembayaran, id_siswa, tanggal_pembayar

an, keterangan, jumlah, foto. Tabel ini digunakan untuk menyimpan data 

pembayaran. 

8. Tabel Laporan Perkembangan Siswa 

Berikut adalah tabel database nilai dalam perancangan sistem akademik pada 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) berbasis web, sebagai berikut : 

Tabel 4.9 Tabel Laporan Perkembangan Siswa 

No Field Name Data Type Length/Values 

1 id_laporan Varchar 30 

2 id_siswa Varchar 30 

3 id_absensi Varchar 30 

4 id_nilai Varchar 30 

Tabel laporan perkembangan siswa berisi kolom id_siswa, id_kelas, id_nilai. 

Tabel ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak laporan. 

 

4.2.5 Perancangan Antar Muka 

Perancangan antar muka adalah suatu langkah dalam sebuah aspek penting 

dalam proses pengembangan sistem informasi. Antarmuka yang dirancang sesuai 

kebutuhan agar memudahkan pengguna dalam mengakses dan mengoperasikan 

sistem, sehingga mendukung kinerja dan mengurangi potensi kesalahan dalam 

pengunaan sistem. Setiap jenis pengguna memiliki akses dan tampilan antamuka 

yang berbeda sesuai hak akses dan fungsi masing-masing. Berikut ini rancangan 

antamuka yang di usulkan peneliti : 
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1. Rancangan Beranda 

 

 

 

Gambar 4.10 Rancangan Beranda Web 

Gambar 4.10 rancangan beranda web diatas merupakan rancangan awal Web 

Sistem Informasi Akademik Bimbel Prabu Learning Center (PLC) yang dapat di 

kunjungi siapapun sebelum masuk ke dalam sistem informasi bimbel. Dan terdapat 

tombol pendaftaran dan login yang akan mengarah ke halaman pendaftaran atau 

login (masuk) jika di klik. 

2. Rancangan Halaman Pendaftaran 
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Gambar 4.11 Rancangan Halaman Pendaftaran 

Gambar 4.11 rancangan halaman pendaftaran diatas merupakan rancangan 

dimana ini dilakukan untuk calon/orang tua siswa untuk mendaftar ke bimbel. Pada 

halaman ini tersedia form pengisian data seperti nama, nik, tempat lahir, tanggal 

lahir, jenis kelamin, alamat, nama orang tua, asal sekolah, kelas, serta ada pilihan 

bimbel, pilih program bimbel, pilih jadwal kelas, pilih waktu, dan masukan 

username serta password. Setelah data diisi dan dikirm, informasi pendaftaran akan 

tersimpan pada sistem sehingga memudahkan admin dalam mengelola data calon 

siswa. 

3. Rancangan Halaman Login 

 

 

 

Gambar 4.12 Rancangan Halaman Login 

Gambar 4.12 rancangan halaman login diatas merupakan rancangan yang 

berfungsi untuk admin, guru, pemilik bimbel, siswa, dan calon/orang tua siswa yang 



48 

 

  Universitas Prabumulih 

 

hendak masuk ke sistem tersebut dengan mengisi username dan password terlebih 

dahulu. 

4. Rancangan Dashboard Admin 

 

Gambar 4.13 Rancangan Dashboard Admin 

Gambar 4.13 rancangan halaman dashboard admin diatas merupakan 

rancangan yang menampilkan struktur halaman utama admin setalah berhasil login. 

Pada halaman ini, admin dapat melihat seluruh data laporan yang tersedia di sebelah 

kiri menu navigasi. 

5. Rancangan Data Guru 

 

Gambar 4.14 Rancangan Data Guru 

Gambar 4.14 rancangan data guru diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman data guru. Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan 

mengelola data guru yang menjadi bagian dari perancangan Sistem Informasi 

Akademik. Fitur ini juga digunakan untuk admin dapat melihat, menambah, 

mengedit, dan menghapus data guru. 
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6. Rancangan Tambah Data Guru 

 

Gambar 4.15 Rancangan Tambah Data Guru 

Gambar 4.15 rancangan tambah guru diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman untuk menginput data guru baru dengan mengisi form yang 

tersedia dari sistem. Setelah itu bagian bawah terdapat tombol “simpan” untuk 

menyimpan data yang telah diisi. 

7. Rancangan Data Siswa 

 

 

Gambar  4.16  Rancangan Data Siswa 

Gambar 4.16 rancangan data siswa diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman data siswa. Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan 

mengelola data siswa yang menjadi bagian dari perancangan Sistem Informasi 

Akademik. Fitur ini juga ada pada dashboard guru yang mana digunakan untuk guru 

juga admin dapat melihat, menambah, mengedit, dan menghapus data siswa. 
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8. Rancangan Tambah Data Siswa 

 

Gambar 4.17 Rancangan Tambah Data Siswa 

Gambar 4.17 rancangan tambah siswa diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman untuk menginput data siswa baru ataupun siswa lama, 

dengan mengisi form yang tersedia dari sistem. Setelah itu bagian bawah terdapat 

tombol “simpan” untuk menyimpan data yang telah diisi. Fitur ini juga sama pada 

dashboard guru. 

9. Rancangan Data Absensi 

 

Gambar 4.18 Rancangan Data Absensi 

Gambar 4.18 rancangan data absensi diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman data siswa. Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan 

mengelola data absen yang menjadi bagian dari perancangan Sistem Informasi 

Akademik yang diolah. Fitur ini juga ada pada navigasi dashboard guru, yang mana 
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digunakan untuk guru juga admin dapat melihat, menambah, mengedit, dan 

menghapus data absen. 

10. Rancangan Tambah Absensi 

 

Gambar 4.19 Rancangan Tambah Data Absensi 

Gambar 4.19 rancangan tambah absen diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman untuk menginput data kelas, dengan mengisi form yang 

tersedia dari sistem. Setelah itu bagian bawah terdapat tombol “simpan” untuk 

menyimpan data yang telah diisi. Fitur ini juga sama pada navigasi dashboard guru. 

11. Rancangan Data Penilaian 

 

Gambar 4.20 Rancangan Data Penilaian 

Gambar 4.20 rancangan data penilaian diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman data penilaian. Halaman ini digunakan untuk menampilkan 

dan mengelola data penilaian yang menjadi bagian dari perancangan Sistem 

Informasi Akademik yang diolah. Fitur ini juga ada pada dashboard guru yang 
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mana digunakan untuk guru juga admin dapat melihat, menambah, mengedit, dan 

menghapus data penilaian. 

12. Rancangan Tambah Penilaian 

 

Gambar 4.21 Rancangan Tambah Penilaian 

Gambar 4.21 rancangan tambah penilaian diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman untuk menginput data penilaian setiap harinya, dengan 

mengisi form yang tersedia dari sistem. Setelah itu bagian bawah terdapat tombol 

“simpan” untuk menyimpan data yang telah diisi. Fitur ini juga sama pada navigasi 

dashboard guru. 

13. Rancangan Halaman Dashboard Guru 

 

Gambar 4.22 Rancangan Halaman Dashboard Guru 

Gambar 4.22 rancangan halaman dashboard guru diatas merupakan 

rancangan yang menampilkan struktur halaman utama guru setalah berhasil login. 

Pada halaman ini, guru dapat melihat dan mengelola data laporan yang tersedia di 

sebelah kiri menu navigasi. 
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14. Rancangan Halaman Dashboard Siswa 

 

Gambar 4.23 Rancangan Halaman Dashboard Siswa 

Gambar 4.23 rancangan halaman dashboard siswa diatas merupakan 

rancangan yang menampilkan struktur halaman utama siswa setalah berhasil login. 

Pada halaman ini, siswa dapat melihat data laporan yang tersedia di sebelah kiri 

menu navigasi. 

15. Rancangan Data Pembayaran  

 

Gambar 4.24 Rancangan Data Pembayaran 

Gambar 4.24 rancangan data pembayaran diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman data pembayaran. Halaman ini digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola data pembayaran. Fitur ini digunakan admin untuk 

dapat melihat, menambah, mengedit, dan menghapus data pembayaran. 
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16. Rancangan Tambah Data Pembayaran 

 

Gambar 4.25 Rancangan Tambah Data Pembayaran 

Gambar 4.25 rancangan tambah pembayaran diatas merupakan rancangan 

yang menampilkan halaman untuk menginput data pembayaran, dengan mengisi 

form yang tersedia dari sistem. Setelah itu bagian bawah terdapat tombol “simpan” 

untuk menyimpan data yang telah diisi.  

17. Rancangan Laporan Perkembangan Siswa 
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Gambar 4.26 Rancangan Laporan Perkembangan Siswa 

Gambar 4.26 rancangan laporan diatas merupakan rancangan yang 

menampilkan halaman hasil laporan perkembangan siswa belajar setiap bulan 

sesuai data yang ingin di cetak. 
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

5.1 Implementasi 

Implementasi atau pengujian sistem merupakan tahap selanjutnya dari tahap 

ketiga pada metode implementasi metode Agile yaitu pengcodingan. Pada tahap ini 

dijelaskan juga mengenai implementasi perangkat lunak, implementasi perangkat 

keras, serta implementasi antarmuka pengguna yang telah di rancang sesuai 

kebutuhan pada Bimbel Prabu Leraning Center (PLC). 

5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak 

Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan oleh peneliti untuk mendukung 

perancangan sistem informasi akademik pada bimbel PLC Prabumulih, sebagai 

berikut : 

1. Bahasa Pemograman PHP 

2. Microsoft Visio 2013 

3. Microsoft Word 2021 

4. Database MySQL 

5. Visual Studio Code 

6. XAMPP  V.3.3.0 

7. Web Browser : Google Crome 

5.1.2 Implementasi Perangkat Keras 

Spesifikasi perangkat keras yang digunakan oleh peneliti untuk mendukung 

perancangan sistem informasi akademik pada bimbel PLC Prabumulih, sebagai 

berikut : 

1. Laptop Hp 

2. RAM 8,0 GB 

3. Processor Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz 
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5.1.3 Implementasi Basis Data 

Pada rancangan bangun website di Bimbel Prabu Learning Center (PLC) 

peneliti menggunakan basis data MySQL phpMyAdmin melalui web server Xampp 

Control Panel, berikut ini tampilan implementasinya : 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.1 Database Rancang Bangun Web Akademik Di Bimbel PLC 

Prabumulih 

Berdasarkan gambar 5.1 tampilan diatas, database yang ada dan yang 

ditampilkan terdiri dari tabel halaman guru, siswa, absensi, penilaian, pembayaran, 

dan laporan. 

1. Tabel User 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.2 Tabel User 

Pada gambar 5.2 diatas, tabel database yang ada dan ditampilkan adalah 

id_user, username, password, dan level.  
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2. Tabel Pendaftaran 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.3 Tabel Pendaftaran 

Pada gambar 5.3 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah 

id_pendaftaran, nama, nik, tempat_lahir, tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat, 

asal_sekolah, kelas, nama_orangtua, no_hp, bimbel, program_bimbel, 

jadwal_kelas, dan waktu. 

3. Tabel Siswa 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.4 Tabel Siswa 

Pada gambar 5.4 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah id_siswa, 

nama_siswa, nik, tempat_lahir, tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat, asal_sekolah, 

kelas, nama_orangtua, no_hp, bimbel, program_bimbel, jadwal_kelas, waktu dan 

tahun_masuk. 
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4. Tabel Guru 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.5 Tabel Guru 

Pada gambar 5.5 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah id_guru, 

nama, nik, jenis_kelamin, alamat, no_hp, dan foto. 

5. Tabel Absensi 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.6 Tabel Absensi 

Pada gambar 5.6 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah 

id_absensi, id_siswa, tanggal, pertemuan, dan keterangan. 

6. Tabel Nilai 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.7 Tabel Nilai 

Pada gambar 5.7 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah id_nilai, 

id_guru, id_siswa, id_absensi, materi_belajar, banyak_soal, dan progres_siswa. 
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7. Tabel Pembayaran 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.8 Tabel Pembayaran 

Pada gambar 5.8 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah 

id_pembayaran, id_siswa, tanggal_pembayaran, keterangan, jumlah, dan foto. 

8. Tabel Laporan 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

Gambar 5.9 Tabel Laporan 

Pada gambar 5.9 diatas, tabel database yang ada ditampilkan adalah 

id_laporan, id_siswa, id_absensi, dan id_nilai. 

5.1.4 Implementasi Antarmuka 

Implementasi antarmuka merupakan tampilan website yang telah dirancang 

oleh peneliti, berikut tampilan sistem informasi akademik Bimbel PLC : 

1. Tampilan Halaman Depan Beranda 

 

Gambar 5.10 Tampilan Halaman Depan Beranda 

Gambar 5.10 Halaman depan beranda merupakan halaman depan sistem 

informasi akademik Bimbel Prabu Learning Center (PLC) yang dapat dilihat atau 
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diakses oleh masyarakat umum dengan mengunjungi Web untuk melihat informasi 

bimbel tersebut, juga dapat melakukan registrasi pendaftaran setelah melakukan 

pendaftaran lalu bisa melakukan login dan masuk ke dalam beranda Home bimbel. 

2. Tampilan Halaman Pendaftaran 

 

Gambar 5.11 Tampilan Halaman Pendaftaran 

Gambar 5.11 Halaman pendaftaran ini menampilkan form data calon siswa 

baru. Tampilan ini berisi biodata pribadi seperti nama,nik, tempat lahir, tanggal 

lahir, jenis kelamin, alamat, nama orangtua, asal sekolah, kelas, no hp serta pilihan 

bimbel, program bimbel, jadwal kelas, pilihan waktu dan username, pasword. Dan 

kemudian data nya dkirimkan. 

3. Tampilan Halaman Login (Admin, Pemilik, Guru, siswa dan calon/orangtua 

siswa) 

 

Gambar 5.12 Tampilan Halaman Login 

Gambar 5.12 Halaman login  diatas merupakan halaman yang menampilkan 

login yang dibuat untuk user yang diberi akses untuk masuk ke halaman 

selanjutnya. Login hanya dapat dilakukan oleh admin, pemilik, guru, dan 
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siswa/oarng tua siswa, setiap user memeliki hak akses dam tampilan halaman 

berbeda sesuai tanggung jawab saat masuk ke sistem. 

4. Tampilan Halaman Dashboard (Admin, Pemilik) 

 

Gambar 5.13 Tampilan Halaman Dashboard 

Gambar 5.13 halaman dashboard di atas merupakan halaman yang  

menampilkan dashboard admin dan pemilik, yang dimana mereka bisa mengakses 

berbagai menu navigasi untuk mengelola dan melihat data yang ada di dalam. 

5. Tampilan Halaman Data Guru (Admin, Pemilik) 

 

Gambar 5.14 Tampilan Halaman Data Guru 

Gambar 5.14 tampilan halaman data guru diatas merupakan halaman yang 

digunakan untuk menampilkan data guru yang terdaftar di bimbel. Pada halaman 

ini untuk mengelola data guru, dimana terdapat beberapa fitur seperti tombol 

tambah, edit, dan hapus. 
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6. Tampilan Halaman Tambah Data Guru (Admin, Pemilik) 

 

Gambar 5.15 Tampilan Halaman Tambah Data Guru 

Gambar 5.15 tampilan halaman tambah data guru di atas merupakan halaman 

yang digunakan oleh admin untuk menambahkan data guru baru ke dalam database 

agar data bisa terdaftar pada sistem sedangkan pemilik hanya memantau laporan 

data guru baru dan lama. Pada halaman ini telah disediakan form informasi tentang 

data yang perlu dimasukkan. 

7. Tampilan Halaman Data Siswa (Admin, Pemilik, Guru, orangtua) 

 

Gambar 5.16 Tampilan Halaman Data Siswa 

Gambar 5.16 tampilan halaman data siswa di atas merupakan halaman yang 

menampilkan dan mengelola seluruh data siswa. Dimana halaman ini dapat di akses 

oleh admin, pemilik, guru, dan orang tua untuk melihat informasi siswa tersebut. 

Pada halaman ini tersedia fitur tambah, edit, dan hapus. 
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8. Tampilan Halaman Tambah Data Siswa (Admin, Pemilik, Guru) 

 

Gambar 5.17 Tampilan Halaman Tambah Data Siswa 

Gambar 5.17 tampilan halaman tambah data siswa diatas merupakan halaman 

yang menampilkan agar dapat digunakan oleh admin untuk memasukkan data siswa 

ke dalam sistem, yang dimana telah disediakan from data yang berkaitan dengan 

identitas siswa seperti nama, nik, alamat, dll. Setelah itu diisi dan klik  simpan. 

9. Tampilan Halaman Data Absensi (Admin, Pemilik, Guru) 

 

Gambar 5.18 Tampilan Halaman Data Absensi 

Gambar 5.18 tampilan halaman data absen diatas merupakan halaman yang 

menampilkan dan mengelola seluruh data absen. Dimana halaman ini dapat di 

kelola oleh admin, pemilik, dan guru untuk melihat informasi absensi untuk siswa. 

Pada halaman ini tersedia fitur tambah, edit, dan hapus. 
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10. Tampilan Halaman Tambah Data Absensi (Admin, Pemilik, Guru) 

 

Gambar 5.19 Tampilan Halaman Tambah Data Absensi 

Gambar 5.19 tampilan halaman tambah data absen merupakan halaman yang 

menampilkan agar dapat digunakan oleh admin untuk memasukkan data absen ke 

dalam sistem untuk mengisi informasi seperti id_absensi, nama siswa, kelas, 

bimbel, program bimbel, tanggal, pertemuan, dan keterangan yang dipilih. Setelah 

itu data disimpan, informasi absensi siswa akan tercatat pada database sehingga 

memudahkan proses pengelolaan absen. 

11. Tampilan Halaman Data Nilai (Admin, Pemilik, Guru, orangtua) 

 

Gambar 5.20 Tampilan Halaman Data Nilai 

Gambar 5.20 tampilan halaman data nilai diatas merupakan halaman yang 

menampilkan dan mengelola data nilai siswa. Dimana halaman ini dapat di akses 

oleh admin, pemilik, guru dan orang tua untuk melihat perkembangan hasil belajar 

anak mereka. Pada halaman ini tersedia fitur tambah, edit, dan hapus. 
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12. Tampilan Halaman Tambah Data Nilai (Admin, Pemilik, Guru) 

 

Gambar 5.21 Tampilan Halaman Tambah Data Nilai 

Gambar 5.21 tampilan halaman tambah data nilai diatas merupakan halaman 

yang menampilkan untuk menambahkan data nilai ke dalam sistem untuk mengisi 

form yang disediakan. Setelah itu data disimpan, informasi nilai siswa akan tercatat 

pada database sehingga memudahkan proses pengelolaan kelas. 

13. Tampilan Halaman Dashboard Guru 

 

Gambar 5.22 Tampilan Halaman Dashboard Guru 

Gambar 5.22 tampilan halaman dashboard guru diatas merupakan halaman 

utama untuk membantu guru mengelola kegiatan pembelajaran. Pada halaman ini, 

guru dapat melihat dan mengelola informasi seperti data siswa, absen, dan nilai, 

sehingga proses pemantauan dan pengelolaan belajar dengan baik.  
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14. Tampilan Halaman Dashboard Siswa (Orang Tua Siswa) 

 

Gambar 5.23 Tampilan Halaman Dashboard Siswa 

Gambar 5.23 tampilan halaman dashboard siswa diatas merupakan halaman 

utama untuk membantu siswa memantau kegiatan pembelajaran. Pada halaman ini, 

siswa dapat hanya dapat melihat informasi seperti data siswa, absen, dan nilai, 

sehingga proses pemantauan pengelolaan belajar dengan baik.  

15. Tampilan Halaman Data Pembayaran (Admin, Pemilik) 

 

Gambar 5.24 Tampilan Halaman Data Pembayaran 

Gambar 5.24 tampilan halaman data pembayaran diatas merupakan halaman 

yang menampilkan dan mengelola data pembayaran siswa. Halaman ini diakses 

oleh admin sebagai pengelola dan pemilik hanya memantau  informasi pembayaran 

setiap bulannya. Pada halaman ini tersedia fitur tambah, edit, dan hapus. 
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16. Tampilan Halaman Tambah Data Pembayaran (Admin, Pemilik) 

 

Gambar 5.25 Tampilan Halaman Tambah Data Pembayaran 

Gambar 5.25 tampilan halaman tambah data pembayaran diatas meruapakan 

halaman yang digunakan untuk penginputan data pembayaran siswa ke dalam 

sistem, setalah itu disi dan disimpan, sehingga proses pengelolaan adinistrasi 

pembayaran siswa dapat tercatat di dalam database. 

17. Tampilan Halaman Laporan Perkembangan Belajar (Admin, Pemilik, Guru, 

siswa/orangtua) 
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Gambar 5.26 Tampilan Halaman Laporan Perkembangan Belajar 

Gambar 5.26 tampilan halaman laporan perkembangan belajar siswa diatas 

merupakan halaman yang menampilkan informasi mengenai perkembangan hasil 

belajar siswa. Dengan adanya laporan ini jadi orang tua dapat memantau proses 

evaluasi perkembangan belajar anaknya. 

 

5.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem ini dilakukan menggunakan metode pengujian kontak hitam 

atau (black box testing) untuk mengetahui setiap fungsi sistem yang dirancang 

berjalan dengan baik sesuai dengan  yang diharapkan. Pengujian Black-box adalah 

jenis pengujian dimana hanya mengetahui input dan output dari sistem yang diuji 

tanpa memeriksa kode program, berikut hasil yang akan diuji : 

1. Rancangan Pengujian Sistem 

Tabel 5.1 Rancangan Pengujian 

No Requirement Jenis Penguji 

1 Tampilan Login Black Box 

2 Halaman Pendaftaran Black Box 

3 Halaman Data Guru Black Box 

4 Halaman Data Siswa Black Box 

5 Halaman Data Kelas Black Box 

6 Halaman Data Nilai Black Box 

7 Halaman Data Pembayaran Black Box 

8 Halaman Laporan Black Box 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 
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2. Hasil Pengujian Tampilan Pendafatran & Login 

Tabel  5.2 Hasil Pengujian Tampilan Pendaftaran & Login 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Tombol 

Pendaftaran 

Klik Tombol 

Pendaftaran 

Halaman 

Pendaftaran 

Berhasil 

 

2 

 

Tombol Login Menginput 

username dan 

password 

yang benar 

Login berhasil  

 

 

   Masuk halaman 

dashboard 

 

3  Menginput 

username dan 

password 

yang salah 

Gagal login dan 

tampil 

notifikasi 

“username atau 

password anda 

salah” 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

 

3. Hasil Pengujian Tampilan Data Guru 

Tabel 5.3 Hasil Pengujian Tampilan Hal Data Guru 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Data Guru Klik Data 

Guru 

Tampil 

Halaman 

Data Guru 
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2 Tombol 

Tambah Data 

Masukan Data 

Guru 

Behasil 

Menyimpan 

Data 

 

3 Tombol Edit Mengubah 

Data Guru 

Berhasil 

Mengedit 

Data 

 

4 Tombol Hapus Mengapus 

Data Guru 

Data Guru 

Berhasil 

Dihapus 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

 

4. Hasil Pengujian Tampilan Data Siswa 

Tabel 5.4 Hasil Pengujian Tampilan Hal Data Siswa 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Data Siswa Klik Data 

Siswa 

Tampil 

Halaman 

Data Siswa 

 

2 Tombol 

Tambah Data 

Masukan Data 

Siswa 

Behasil 

Menyimpan 

Data 

 

3 Tombol Edit Mengubah 

Data Siswa 

Berhasil 

Mengedit 

Data 
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4 Tombol Hapus Mengapus 

Data Siswa 

Data  Siswa 

Berhasil 

Dihapus 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

 

5. Hasil Pengujian Tampilan Data Absensi 

Tabel 5.5 Hasil Pengujian Tampilan Hal Data Absensi 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Data Absen Klik Data 

Absen 

Tampil 

Halaman 

Data Absen 

 

2 Tombol 

Tambah Data 

Masukan Data 

Absen 

Behasil 

Menyimpan 

Data 

 

3 Tombol Edit Mengubah 

Data Absen 

Berhasil 

Mengedit 

Data 

 

4 Tombol 

Hapus 

Mengapus 

Data Absen 

Data  Kelas 

Berhasil 

Dihapus 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 
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6. Hasil Pengujian Tampilan Data Nilai 

Tabel 5.6 Hasil Pengujian Tampilan Hal Data Nilai 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Data Nilai Klik Data 

Nilai 

Tampil 

Halaman 

Data Nilai 

 

2 Tombol 

Tambah 

Data 

Masukan Data 

Nilai 

Behasil 

Menyimpan 

Data 

 

3 Tombol Edit Mengubah 

Data Nilai 

Berhasil 

Mengedit 

Data 

 

4 Tombol 

Hapus 

Mengapus 

Data Nilai 

Data  Nilai 

Berhasil 

Dihapus 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

 

7. Hasil Pengujian Tampilan Pembayaran 

Tabel 5.7 Hasil Pengujian Tampilan Hal Pembayaran 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Data 

Pembayaran 

Klik Data 

Pembayaran 

Tampil 

Halaman 

Data 

Pemabayarn 
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2 Tombol 

Tambah 

Data 

Masukan 

Data 

Pembayaran 

Behasil 

Menyimpan 

Data 

 

3 Tombol Edit Mengubah 

Data 

Pembayaran 

Berhasil 

Mengedit 

Data 

 

4 Tombol 

Hapus 

Mengapus 

Data 

Pembayaran 

Data  

Pembayaran 

Berhasil 

Dihapus 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

 

8. Hasil Pengujian Tampilan Laporan 

Tabel 5.8 Hasil Pengujian Tampilan Hal Laporan 

No Objek Skenario Hasil Keterangan 

1 Tampil 

halaman 

laporan  

Klik Hal 

Laporan 

Perkembangan 

Belajar Siswa 

Berhasil 

Menampilkan 

Hal Laporan 

 

2 Tombol 

Print 

PDF 

Klik Print 

PDF 

Berhasil 

Menampilkan 

Laporan 

 

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2026) 

5.2.1 Kesimpulan Hasil Pengujian 

Dari hasil pengujian sistem yang dilakukan diatas bahwa sistem informasi 

akademik bimbel yang dirancang oleh peneliti sudah berjalan dengan baik sesuai 

hasil yang diharapkan dan mampu menjalankan fungsi-fungsi dengan harapan 

pengguna dengan tanpa adanya kesalahan. 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan mengenai 

implementasi metode Agile pada sistem informasi akademik berbasis web di 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC). Adapun kesimpulan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Implementasi metode Agile pada sistem informasi akademik berbasis web di 

Bimbel Prabu Learning Center (PLC) dapat membantu proses perancangan 

sistem lebih terstruktur secara bertahap dan melalui  penerapan metode Agile 

dapat di sesuaikan dengan kebutuhan pengguna selama proses pembuatan 

sistem berlangsung. 

2. Sistem informasi akademik yang di bangun dapat membantu pengelolaan data 

seperti data siswa, guru, kelas,nilai, dan administrasi menjadi lebih mudah. 

Selain itu, penggunaan sistem berbasis web mempermudah pencarian 

informasi data yang diperlukan. Dengan  demikian, penerapan metode Agile 

pada sistem informasi akademik Bimbel PLC dapat meningkatkan kualitas 

pelayanan administrasi akademik dan mendukung  proses pengelolaan data 

yang lebih modern. 

3. Perancangan web sistem informasi akademik di Bimbel PLC juga membantu 

wali murid untuk memantau perkembangan belajar anak mereka melalui 

sistem, sehingga wali murid dapat memperhatikan perkembangan belajar anak 

mereka dibimbel kapanpun dan dimanapun asalkan koneksi internert 

terhubung. 

 

6.2 Saran 

Dalam penulisan ini, berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah 

dilakukan mengenai implementasi metode Agile pada sistem informasi akademik 

berbasis web Bimbel Prabu Learning Center (PLC), maka penulis memberikan 

saran yang diharapkan dapat menjadi bahan  pengembangan dan perbaikan sistem 

di masa mendatang. Adapun saran yang diberikan sebagai berikut : 
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1. Diperlukan pelatihan atau sosialisasi secara berkala kepada seluruh pengguna 

sistem terutama staf administrasi, dan guru, agar mereka dapat memahami 

penggunaan web sistem informasi akademik di Bimbel yang telah di rancang. 

2. Dimasa mendatang diharapkan sistem informasi akademik dapat terus 

dikembangkan sesuai perkembangan zaman sistem sesuai kebutuhan pengguna 

agar sistem dapat digunakan secara modern dan mudah dipahami. 
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