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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI PENJUALAN
MOTOR PADA DEALER HONDA CV. MITRA ANGKASA JAYA UTAMA
BERBASIS WEBSITE

Oleh : Putri Abel Felisa ( 2022220005)

Perkembangan teknologi komputer sangat berpengaruh dalam meningkatkan
efisiensi bisnis, terutama dalam pengolahan data dan informasi. Dealer Honda CV.
Mitra Angkasa Jaya Utama, dealer Honda yang menjual motor dan menyediakan
layanan servis, menghadapi kendala dalam memperluas jangkauan pasar dan
mempromosikan produk secara efektif. Proses penjualan yang masih manual
menyebabkan keterlambatan dan kesalahan dalam pengelolaan data. Untuk itu,
dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat memberikan
kemudahan akses bagi konsumen dalam melihat produk, stok, serta promo yang
tersedia kapan saja dan di mana saja. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan
penjualan, mempercepat proses transaksi, dan memperluas pasar dengan
memanfaatkan teknologi yang lebih modern dan efisien.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan Motor, Website, Dealer Honda CV. Mitra
Angkasa Jaya Utama.
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ABSTRACT

DESIGN AND CONSTRUCTION OF A WEBSITE- BASED MOTORCYCLE
SALES INFORMATION SYSTEM APPLICATION AT THE HONDA
DEALER CV. MITRA ANGKASA JAYA UTAMA

By: Putri Abel Felisa (2022220005)

The development of computer technology is very influential in improving
business efficiency, especially in data and information processing. Dealer Honda
CV. Mitra Angkasa Jaya Utama, a Honda dealer that sells motorcycles and provides
service services, faces obstacles in expanding market reach and promoting products
effectively. The manual sales process causes delays and errors in data management.
For this reason, a website-based information system is needed that can provide easy
access for consumers to see products, stocks, and promos available anytime and
anywhere. This application is expected to increase sales, speed up the transaction
process, and expand the market by utilizing more modern and efficient technology.

Keywords: Information Systems, Motorcycle Sales, Website, Dealer Honda CV.
Mitra Angkasa Jaya Utama

viii



KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji syukur Penulis panjatkan kepada Allah SWT
yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis
dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan tepat waktu Dalam penulisan
Tugas Akhir ini penulis mengambil judul “Rancang Bangun Aplikasi Sistem
Informasi Penjualan Motor Pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya
Utama Berbasis Website”, yang mana Tugas Akhir ini merupakan salah satu
syarat untuk memenuhi Tugas Akhir, Tugas Akhir ini juga banyak memberikan
manfaat kepada penulis baik dari segi akademik maupun pengalaman yang tidak
dapat penulis temukan saat berada di bangku kuliah.

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis banyak mendapatkan bantuan
dari berbagai pihak, oleh sebab itu Penulis ingin mengungkapkan rasa terima
kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan kesempatan kepada penulis nikmat
kesehatan maupun kesempatan agar bisa menyelesaikan Tugas Akhir
ini sesuai dengan waktu yang diberikan.

2. Ibu Dr. Yuniar Pratiwi, S.Si., M.Si selaku Rektor Universitas
Prabumulih

3. Bapak Andi Christian, S.Kom., M.Kom selaku Dekan Fakultas Ilmu
Komputer Universitas Prabumulih

4. Bapak Ariansyah, S.Kom, M.Kom selaku Wakil Dekan Fakultas Ilmu

Komputer Universitas Prabumulih



5. Bapak Muchlis, S.Kom., M.Si selaku Ketua Prodi Komputerisasi
Akuntansi Fakultas [lmu Komputer

6. Bapak Jepri Yandi, S.Kom., M.Kom Selaku Dosen Pembimbing I dan
dosen PA yang telah memberikan arahan dan membimbing penulis
dalam penyusunan Tugas Akhir

7. Bapak Khana Wijaya, S.Kom., M.Kom Selaku Dosen Pembimbing II
yang telah memberikan arahan dan membimbing penulis dalam
penyusunan Tugas Akhir ini.

8. Seluruh Dosen dan Staff Fakultas Ilmu Komputer Universitas
Prabumulih.

9. Pimpinan Cabang Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama dan
Karyawannya selaku objek penelitian yang telah bersedia memberikan
informasi untuk penelitian

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari kesempurnaan.

Karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan guna
terciptanya hasil karya yang lebih baik dimasa yang akan datang.

Demikian Tugas Akhir ini penulis susun, apabila ada kata-kata yang

kurang berkenan dan banyak kekurangan, penulis mohon maaf yang setulus-
tulusnya. Kepada Allah SWT Penulis mohon ampun.

Prabumulih, Juli 2025
Penulis

Putri Abel Felisa
2022220005



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL i
HALAMAN PERSETUJUAN ...ccovininruinrensinsanssesssesssmsssssssssssssssssssssssssssssssasssssses i
HALAMAN PENGESAHAN................... Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan.
BIODATA MAHASISWA . iv
SURAT PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ........cccccevueeuenne %
HALAMANAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN.......ccoccienieniinsnensenssanssnnns vii
ABSTRAK .uciitictininnicnisenssicsisesssissssssssssisssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass viiii
ABSTRACT ..uuouuunnenneennvecensnenseisssnsesssessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaes viiiii
KATA PENGANTAR ixx
DAFTAR ISL.uuciiiiiiiicuicsensenssecssisssssessssssssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss xii
DAFTAR GAMBAR Xivv
DAFTAR TABEL XV
BAB I PENDAHULUAN 1
1.1 Latar BelaKang ..........cocoiiiiiiiiiiiiiiiiiceccceeese e 1
1.2 Rumusan Masalah ..o 3
1.3 Tujuan Penelitian...........cceevciiiieiiieeniieeciee e 3
1.4 Manfaat Penelitian..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 4
1.5 Battasan Masalah...........ccooooiiiiiiiiiii e 4
BAB II TINJAUAN PUSTAKA 6
2.1 Tinjauan Umum Objek Penelitian ..........cccccooeriininiiiniiniiiiniieciceeee 6
2.1.1 Objek Penelitian..........cocvevueriinieniniinieieeeeeeeeee et 6
2.1.2 Sejarah Singkat Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama............ 6
2.1.3 Visi dan Misi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama................ 6
21301 VST ettt ettt st 6
2.1.3.2 MIST tutieiieieee ettt sttt ettt nne s 7

2.1.4 Struktur OTZANISAST ....eecuveeerreeeriieeiieeereeeeseteeeireesreeesreeesreeesseeesnseesnnns 7
2.1.5 DESKIIPST TUZAS....ccoiiiiiiieeciie ettt et ree e e e seree e ee e 8

2.2 Teorn Penelitian.......c..coceriiriiiiiiiiieieeesteeeeetee e 10
2.2.1 Pengertian Rancang Bangun..........cc.ccoeoieviiiiiiniiiniienieecee e 10



2.2.2 Pengertian APIKaST ....c.covevierieeiieiie ettt 11

2.2.3 Pengertian SIStEIM .....ccceeecvierieeiieriieeieeeieeteesiee e e sieeereesereeseesnneenseenes 11
2.2.4 Pengertian INnformasi..........cccveeueeriieriiieniieeieeieeeie et 12
2.2.5 Pengertian Penjualan...........cccoocciieiiiiiiiieeiecceecee e 12
2.2.6 Pengertian Dealer .............cccveeecueeeiiieeiiee e eeieeeee e 13
2.2.7 Pengertian WebSite ............cccveeecueeeiiieeiieeeieeeieeeie e veeeevee e sveeeneaeeens 13
2.2.8 PeN@EItIAN PHP.......cccueeeeeiieiieieeteee ettt 14
2.2.9 Pengertian Basis Data...........cccceeviiiiiieiiieniicccccee e 14
2.2.10 Pengertian MySQL (My Stucture Query Language) ........................... 15
2.2.11 Pengertian XAMPRP ..........ccoeeeueeoeieiieiieeieeiee et eseve e s 15
2.2.12 Pengertian Visual Studio Code................ccueeeevceeeiveeiieiienieeieennenn, 16
2.3 Penelitian Terdahulu...........coooiiiiiiiiiii e 17
2.4 Kerangka Pemikiran ...........ccoceeiiiiiieiiiiiiieiee e 19
BAB 111 ANALISA DAN PERANCANGAN 20
3.1 Metode Penelitian..........coouiiiieiiiiiiieniieece et 20
311 JEniS Data....ceueieiieiieiieeeee e 21
3.1.2 Sumber Data .......oouiiiiiiiiii e 21
3.1.3 Metode Pengumpulan Data...........ccceeveviiiiiiiiniieiiieeiee e 21
3.2 Analisa Sistem Berjalan...........cccceeriiieiiiiciiicceceeee e 22
3.3 Metode Pengembangan SiStem ..........cccceeeverieniinieniinienenieneeeeeeeeee 24
3.4 Alat Bantu Perancangan SIStem .........cccceeevierieriinieniieneenienieneeeeeeeseee 25
3.4.1 UML (Unified Modeling Language) ...............c.cccceccvveevencueneenrennenne. 25
3.4.2 Use Case DiaQram................coccueecueeveencueineiniiieiienieeneeeeeesee e 26
3.4.3 ACtiVity DiQGF AN ..........ccueiveieiiiiiiiieeeeeet e 27
3.4.4 ClaSS DIGGFANN ..ottt ee e s e e e saaeeens 28
3.5 Sistem yang diusulKan............ccocveeiiiieiiieeiece e 30
3.5.1 Rancangan APIKAST .....c.eeeevieeriiiieeiie ettt 30
3.5.2 Rancangan Tabel..........cccooouiiiiiiiiiiieecie e e 36
3.5.3 Rancangan Antar MUKa ..........ccoooviiiiiniiiiiiieieeeeee e 38
3.6 Metode Pengujian SiSteM........cccueevuieriieiiieiiieiieeie ettt 42
3.6.1 BlaCk BOX TESHING.....c...oeeeeeeeeeiieeeeeeeeeee ettt 42
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN....ccoovtnininsuinsnissecssicssesesssecsssssesssecsasssee 45



A1 HASIL oo 45

4.2 PemMDbaNASAN .....c.eeiiiiiiiieiieiestee e 45
4.2.1 Halaman .......cocueeiiniiiieiieniceieeeeee ettt 46
4.2.1.1 Halaman LOZiM .........cccueeeeueeeiiieeeciieeeieeeieeeeiee e eveeevee e 46
4.2.1.2 Halaman Dashboard .................cccoccuevoeeeiienoeiiiiaiiieiiesie e, 47
4.2.1.3 Halaman Data MoOtOT .......cc.coouiiiiiiiiieiieeieee et 47
4.2.1.4 Halaman Tambah Data Motor ..........cccceeeiiiiniiiiiienieeieeie e 48
4.2.1.5 Halaman Data KOnSumen ..........c.ccceceevueeienienienieneeieeieseeee e 48
4.2.1.6 Halaman Tambah Data Konsumen............ccccecevviereenienieneeniennene 49
4.2.1.7 Halaman Data Penjualan.............ccccceevieeiienieiiiienieeieesee e 49
4.2.1.8 Halaman Laporan Data Penjualan..............ccccoeeveviieiiienieeninennnnnn, 50
4.2.1.9 Halaman USer .........ccccoeoueeiuieeiieieeieesiee ettt 50
4.2.1.10 Halaman Tambah User ...........cccccoceeviiiiiiiiiiiiiieeeesee e 51
4.2.2 Pengujian Black BoX TeStING...........cccoueieeieieiiaiieeiieeieeeese e 51
4.2.2.1 Pengujian Halaman Logir ...........ccccceeveiiiiianiiniiiiiieeeie e 51
4.2.2.2 Pengujian Halaman Data MOtOr..........ccccverieiiiieniieeiienie e, 52
4.2.2.3 Pengujian Halaman Data Konsumen ............ccccoeeveeeviieenieennnneeenne, 52
4.2.2.4 Pengujian Halaman Data Penjualan..............ccccooeveviniieinicennieenne, 53
4.2.2.5 Pengujian Halaman Laporan Data Penjualan..............ccccceceeneeene 54
4.2.2.6 Pengujian Halaman User ...........c.cccoceeviniiniiiiniiniieeicnecieee 54
BAB V PENUTUP.....cuciniiiiiinnninsninsensanssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssasssass 56
5.1 KeSIMPUIAN..c..coiiiiiiiiiic s 56
5.2 SATAN ittt ettt ettt s e st eas 56
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama .. 7

Gambar 2.2 Kerangka Pemikiran...........ccccoeoviiiiiiiiniiieeieceeeeee e 19
Gambar 3.1 Diagram Analisa Sistem Berjalan ...........ccccccoeeviiieiiiiniinicee e, 23
Gambar 3.2 Metode Waterfall................cooecueeeoeieeiieeieeeee e 24
Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem yang diusulkan............ccccoeeeeeeieeeinneennne. 30
Gambar 3.4 Activity Diagram LOZIN..........cccocerieniiiiiniiniiiinieneesieeeeeeeie e 31
Gambar 3.5 Activity Diagram Data MOtOT............ccceevierieeniienieeceesieereenve e 32
Gambar 3.6 Activity Diagram Data KOnsSumen ............cccceeevvevieeeeenieenneenneennns 33
Gambar 3.7 Activity Diagram Data Penjualan............c.cccceeveeviiiiienieenienieeinens 34
Gambar 3.8 Activity Diagram Laporan Data Penjualan ..............ccccoeeveeiieninennen. 35
Gambar 3.9 Class DiGQFAM..............ccccceueevirciiriiniiiiieieeeeieneest e 36
Gambar 3.10 Rancangan Halaman Logir .........c..cccccooeviiniiiiniiniiiiciecicnne 38
Gambar 3.11 Rancangan Halaman Dashboard................c.cccccocuevveevinvinecncnnnn. 39
Gambar 3.12 Rancangan Halaman Data Motor ...........coceveeviinienenninicnecicnne 39
Gambar 3.13 Rancangan Halaman Data Konsumen............ccccoeevevvciieiniercnineenne. 40
Gambar 3.14 Rancangan Halaman Data Penjualan Motor ...........cccoceviiniinncen. 41
Gambar 3.15 Rancangan Halaman Laporan Data Penjualan Motor..................... 41
Gambar 3.16 Rancangan Halaman Data User ............cccevevvveeriieinciieciee e, 42
Gambar 4.1 Tampilan Halaman Logif ..........c.cccoceeveiiiniiniiiiniiniiceceeeen 46
Gambar 4.2 Tampilan Halaman Dashboard.................c...ccccoevevviinenninvinecncnnenn. 47
Gambar 4.3 Tampilan Halaman Data MoOtor.........ccccecueriiniiieniiniicicnecienne 47
Gambar 4.4 Tampilan Halaman Tambah Data .............ccccooviiiiniininiininicicne 48
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Data Konsumen...........c.ccceccveveiiiiniieinieecnieenee 48
Gambar 4.6 Tampilan Halaman Tambah Data Konsumen............cc.cccceeveeennennnee. 49
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Data Penjualan ............c.ccoccoveveiieinciiiniieiieee, 49
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Laporan Data Penjualan..........c..cccccoeeveeennnnnne. 50
Gambar 4.9 Tampilan Halaman User............cccceoveeeiiiiniiieeiieeeie e 50
Gamabar 4.10 Tampilan Halaman Tambah User .........c..ccocoveniininniniiniencnnne. 51

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu...........cc.cccooiiininiiiiiiiccccs 17
Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case diagram .................ccoeeeeeeevveeecieeecreeenreeene, 26
Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram ..............ccccccueeeeeeeeceeeeiieeeieeeereeenne, 27
Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram.................coceeeeeeeeceeeeireeeeiieeeieeeeveeennns 29
TADEI 3.4 D] USEF ..ottt e 36
Tabel 3.5 thl MOTOT ....eiiiiiiiiieiee e 37
Tabel 3.6 thl KONSUMEN .......ooviiiiiieiieiie ettt seaeesaens 37
Tabel 3.7 tbl penjualan ...........ccoovieiiieiiiiiiiieieeeece e 38
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Login ...............cccccuc....... 51
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Motor..................... 52
Tabel 4.3 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Konsumen ............. 52
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Penjualan............... 53

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Laporan Data Penjualan. 54
Tabel 4.6 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman User ..............ccocceeuenee. 54

XV



BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan komputer saat ini sangatlah berperan penting dalam berbagai
bidang usaha bisnis terutama kemampuanya yang baik dalam mengolah data dan
informasi. Baik didalam perusahaan/instansi pemerintah, swasta maupun
perseorangan  telah menggunakan teknologi komputer sebagai alat untuk
mempermudah dalam penyampaian informasi yang ada sehingga dapat
membantu memperlancar kinerja perusahaan itu sendiri. Penjualan merupakan
salah satu bagian terpenting dalam sebuah perusahaan yang sangat berpengaruh
dalam berbagai aspek. Hal ini dikarenakan penjualan barang dalam perusahaan
merupakan kegiatan yang paling aktif (Alfonsius et al., 2023).

Sistem yang baik dalam sebuah perusahaan akan mampu membuat perusahaan
itu lebih maju dan berkembang, karena dengan adanya sistem yang baik maka
segala kegiatan pelayanan penjualan yang berlangsung di perusahaan itu dapat
terkontrol dengan sangat baik, oleh karena itu sebuah perusahaan perlu adanya
penyesuaian sistem. Untuk memberikan informasi yang cepat dan akurat dalam
proses pengolahan data harus dilakukan secara terkomputerisasi dalam sistem yang
biasa disebut sistem informasi (Miftah & Farismana, 2021:45).

Dalam dunia otomotif, kegiatan bisnis seperti penjualan motor sangat
memerlukan sistem informasi untuk membantu segala aktifitas pengolahan data dan

informasi. Salah satu perusahaan yang bergerak pada penjualan motor adalah dealer



honda CV. MitraAngkasa Jaya Utama, dealer honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama
adalah sebuah dealer honda yang menjual berbagai jenis motor serta melayani jasa
service motor.

Kondisi yang dihadapi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama saat ini
yaitu kurangnya sistem yang terintegrasi untuk mendukung aktivitas pengelolaan
penjualan motor. Pencatatan laporan penjualan motor yang dilakukan secara
manual tidak hanya memakan waktu, tetapi juga sering terjadi kekeliruan dalam
pencatatan. Hal ini sering kali menyebabkan ketidak cocokan antara informasi
penjualan motor dan catatan administrasi, yang berpotensi mengganggu proses
dalam membuat laporan penjualan motor. Kondisi ini menunjukkan perlu adanya
sistem informasi penjualan motor yang mampu memberikan kemudahan akses
informasi dalam pengelolaan penjualan motor dan pembuatan laporan penjualan
motor serta dapat melakukan penginputan ketersediaan stok, jenis motor, dan harga
motor.

Salah satu keuntungan terbesar dari sistem informasi penjualan motor adalah
kemudahan akses. Admin bisa mengakses website dealer Honda kapan saja dan di
mana saja. Mereka tidak terbatas oleh waktu dan lokasi geografis. Dengan hanya
beberapa klik, admin dapat dengan mudah dalam melakukan pengelolaan penjualan
motor dan membuat laporan penjualan motor serta dapat melakukan penginputan
ketersediaan stok, jenis motor, dan harga motor. Hal ini tentunya lebih praktis dan
hemat waktu bagi admin serta memudahkan pekerjaan .

Dengan menggunakan aplikasi sistem informasi penjualan motor berbasis

website, dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama dapat mempermudah dalam



pengelolaan penjualan motor dan membuat laporan penjualan motor serta
penginputan ketersediaan stok, jenis motor, harga motor sehingga pekerjaan akan
jauh lebih efisien dan mengurangi kesalahan. Maka dari itu berdasarkan uraian
diatas penulis memilih untuk membuat Tugas Akhir yang berjudul “Rancang
Bangun Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Motor Pada Dealer Honda CV.

Mitra Angkasa Jaya Utama Berbasis Website”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka masalah yang dapat dirumuskan oleh
penulis adalah “ Bagaimana Merancang Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Motor

Pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama Berbasis Website”.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penulis dalam melakukan penelitian ini adalah untuk merancang sebuah
aplikasi sistem informasi pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama
berbasis website yang mempermudah admin dalam proses pengelolaan penjualan
motor dan membuat laporan penjualan motor serta penginputan stok motor, jenis

motor, dan harga motor.



1.4 Manfaat Penelitian

1.

Bagi Penulis

Mengimplentasikan pembelajaran di kampus agar dapat menambah wawasan
pengertahuan yang lebih luas lagi mengenai aplikasi sistem informasi
penjualan berbasis website. Serta meningkatkan rasa tanggung jawab penulis
terhadap mengerjakan suatu pekerjaan yang dibebankan.

Bagi Dealer HondaCV. Mitra Jaya Angkasa Utama

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat mempermudah dealer honda
CV. Mitra Angkasa Jaya Utama dalam pengelolaan penjualan motor dan
membuat laporan penjualan motor serta penginputan ketersediaan stok, jenis
motor, dan harga motor sehingga dapat mengurangi kesalahan kerja dan

mempersingkat waktu .

1.5 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dari topik permasalahan maka perlu adanya batasan

masalah. Batasan masalah dalam penelitian ini hanya sebatas merancang dan
membangun suatu aplikasi sistem informasi penjualan motor pada dealer honda
CV. Mitra Angkasa Jaya Utama berbasis website dalam pengelolaan penjualan
motor dan membuat laporan penjualan motor serta penginputan ketersediaan

stok, jenis motor, dan harga motor.



1.6 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan pada Tugas Akhir dapat dijabarkan sebagai

berikut:

BAB I

BAB 11

BAB III

BAB IV

BABYV

PENDAHULUAN

Dalam bab ini terdiri dari latar belakang masalah, permasalahan
penelitian, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
serta sistematika penulisan yang mendasari penelitian ini.
TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi mengenai penjelasan dan pengertian-pengertian yang
berkaitan dengan judul dan pembahasan penelitian seperti
pengertian rancang bangun, pengertian aplikasi, pengertian laporan
keuangan, pengertian website serta pengertian lain yang berkaitan
dengan tema penelitian.

ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang objek penelitian, metode penelitian, metode
pengumpulan data, jenis data, dan perancangan nya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas tentang isi dan hasil dari pembahasan
aplikasi yang telah dibuat oleh penulis.

PENUTUP

Dalam bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran yang
ditunjukan untuk pembaca agar dapat memberikan saran atau

masukan yang membangun penulis.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Umum Objek Penelitian
2.1.1 Objek Penelitian

Penelitian ini dilakukan pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama
Jalan Padat Karya, Kecamatan Prabumulih Timur, Kota Prabumulih, Provinsi
Sumatera Selatan. Selama kurang lebih 1(satu) bulan dimulai dari bulan Januari
sampai dengan bulan Februari 2025.

2.1.2 Sejarah Singkat Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama
Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama berdiri pada tahun 2014 tepat

ditepi jalan padat karya, bersebelahan dengan konter karya cell. Dealer Honda CV.
Mitra Angkasa Jaya Utama diresmikan oleh Arief Rahman Kurniawan sebagai
pimpinan cabang Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama.

Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama merupakan salah satu dealer
honda yang ada di Prabumulih. CV. Mitra Angkasa Jaya Utama bergerak dibidang
jasa otomotif dan penjualan motor honda di Prabumulih.

2.1.3 Visi dan Misi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama
2.1.3.1 Visi

Menjadi dealer terbaik dan retailer pilihan yang memberikan solusi

melebihi harapan semua pihak.



2.1.3.2 Misi

perusahaan yang memiliki tanggung jawab sosial dan ramah lingkungan.

jaringan dan memberikan pengalaman dan layanan yang mengesankan.

2.1.4 Struktur Organisasi
Struktur organisasi adalah pengaturan formal pekerjaan dalam suatu

Memberikan nilai tambah bagi para pemangku kepentingan, menjadi

Berkomitmen mewujudkan impian pelanggan dengan mengembangkan

OrgamsaSL
Kepala Cabang
Arief Rahman
Kurniawan
Y
SVp
Yessy Herlina
A Y Y A4
Koordinator Koordinator Koordinator Admin Head
Sales 1 Sales 2 Sales 3 Poncho Sut
Anton Arinal Hendry Agus Supriyadi oneho sutowo
Y
4 3 3 Admin 1 Noéiin;/}: 2an

Anggota Anggota Anggota Sindy Agresia Sari vang
- Adespi - Nurul - Nela art

- Ani - Evan - Julius
- Widya - Arum - Maya
- Yolanda - Adelia - Fajri

- Oka - Karisa - Findo

VL Y Y Y
?\‘I’p“l PDI Kasir OB
- tova Rio Tin Pastika Sari Eko
- Hendra

Sumber : Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama, (2025)

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya

Utama




2.1.5 Deskripsi Tugas

Deskripsi ini dibuat guna memperjelas apa tugas setiap bagian dari struktur
organisasi yang sudah digambarkan sebelumnya, adapun penjelasan mengenai
tugas-tugas tersebut adalah sebagai berikut:

1. Kepala Cabang
a. Melakukan pengawasan dan koordinasi semua kegiatan operasional di
kantor cabang.
b. Memimpin berjalanya kegiatan di kantor cabang.
c. Melakukan monitoring pada semua kegiatan operasional dalam lingkup
kantor cabang.
2. SPV
a. Membuat strategi penjualan dan mensosialisasikannya kepada tim
sales.
b. Memastikan tim sales mencapai target.
c. Membimbing dan memonitor aktivitas tim sales.
3. Koordinator Sales
a. Mengawasi dan menganalisa penjualan, serta memastikan penjualan
bulanan.
b. Mengatur promosi.
c. Menyusun laporan penjualan secara cepat dan akurat.
d. Melakukan analisa dan evaluasi pencapaian target, serta melakukan

tindak lanjut untuk meningkatkan penjualan.



4. Admin Head

a. Mengelola dan mengawasi operasional dan keuangan di cabang.
b. Mengelola master data di cabang.
c. Memastikan proses administrasi yang terkait dengan pelanggan
berjalan sesuai SOP dan regulasi.
d. Mengelola proses administrasi harian, termasuk pencatatan akuntansi,
billing, dan collection.
5. Admin
a. Membantu proses penjualan dan pemesanan.
b. Memastikan ketersediaan produk dan layanan.
c. Menyusun laporan penjualan dan distribusi.
d. Membuat faktur penjualan.
e. Menindak lanjuti keluhan pelanggan.
6. Kasir
a. Memberikan layanan pelanggan .
b. Mencatat data penjualan dan membuat laporan penjualan.
c. Memberikan bukti transaksi.
d. Memberikan layanan pelanggan.
e. Mengoperasikan mesin kasir, serta menerima pembayaran dari
pelanggan .
7. Sopir
a. Mengemudikan kendaraan dengan nyaman dan tepat waktu.

b. Memastikan barang sampai ketujuan dengan nyaman dan tepat waktu.
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c. Menjaga dan memeriksa kendaraan yang akan digunakan.
d. Menjaga kondisi kendaraan dan memperbaikinya ketika terjadi
kendala.
e. Memiliki SIM yang sesuai dengan tipe kendaraan.
8. PDI (Pre Delivery Inspection)
a. Memastikan kendaraan dalam kondisi baik dan siap digunakan.
b. Menjamin kepuasan pelanggan dan menjaga reputasi dealer.
c. Memastikan tidak ada masalah yang muncul sebelum barang dijual ke
pemilik barunya.
9. OB (Office Boy)
a. Membersihkan area dealer, termasuk ruang pamer, kantor, toilet, ruang
tunggu pelanggan, dan area parkir.
b. Merapikan dan menjaga kebersihan meja, kursi, dan area kerja
karyawan.

c. Membantu staf dalam menata disp/ay motor di showroom.

2.2 Teori Penelitian
2.2.1 Pengertian Rancang Bangun

Menurut Surahman, (2022:3), Rancang Bangun merupakan serangkaian
proses menerjemahkan hasil sebuah sistem ke dalam Bahasa pemograman,
tujuannya yaitu untuk menjelaskan secara rinci bagaimana komponen-komponen
yang ada diimplementasikan.

Menurut Noprianda, (2023:2), rancang merupakan serangkian prosedur untuk

menerjemahkan hasil analisa dari sebuah sistem ke dalam bahasa pemograman
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untuk mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen-komponen sistem di
implementasikan, dan bangun atau pembangunan merupakah kegiatan menciptakan
sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki sistem yang ada secara
keseluruan.

Dari penjelasan di atas, maka rancang bangun merupakan suatu kegiatan hasil
analisa kedalam bentuk perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut
ataupun memperbaiki sistem yang sudah ada.

2.2.2 Pengertian Aplikasi
Menurut Elis puspita, dkk (2023:82), Aplikasi merupakan suatu program

computer yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus oleh
pengguna.

Menurut  Ariansyah, (2022:125), Aplikasi merupakan penerapan
menyimpulkan sesuatu hal, data. Permasalahan, pekerjaan ke dalam sesuatu sarana
atau media yang dapat digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk baru.

Dari penjelasan di atas, maka aplikasi merupakan alat yang berfungsi untuk
mengolah, menerapkan, dan menyederhanakan suatu proses atau permasalahan ke
dalam bentuk yang dapat diakses dan dimanfaatkan oleh pengguna.

2.2.3 Pengertian Sistem

Menurut Prima dan Hadi, (2022:1030), Sistem adalah suatu kumpulan atau
himpunan dari variabel-variabel yang saling terkait satu sama lain dan terpadu.

Menurut Sihombing, dkk( 2021:185), Sistem merupakan kumpulan dari
elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja sama untuk memproses masukan
(input) dan ditujukan kepada sistem tersebut dan mengolah masukan tersebut

sampai menghasilkan keluaran (oufput) yang diinginkan. Suatu sistem pada
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dasarnya sekelompok unsur-unsur yang erat hubungannya dari satu dengan yang
lain yang berfungsi untuk mencapai tujuan tertentu.

Dari penjelasan di atas, maka sistem merupakan sebuah kesatuan yang terdiri
atas elemen-elemen yang saling berhubungan untuk mengolah masukan demi
menghasilkan hasil akhir sesuai tujuan.

2.2.4 Pengertian Informasi

Menurut Effendy, dkk (2023:4343), Informasi adalah sekumpulan data atau
fakta yang telah diproses dan diolah sedemikian rupa sehingga menghasilkan
sesuatu yang bisa dipahami dan memberikan manfaat bagi penerimanya. Data
dan fakta adalah “bahan baku” informasi, tetapi tidak semuanya bisa diolah
menjadi informasi. Istilah “informasi” berasal dari bahasa Perancis kuno,
“informacion,” yang mengambil dari bahasa Latin, informare yang artinya
“aktivitas dalam pengetahuan yang dikomunikasikan™.

Menurut Wijoyo, (2021:16), Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.

Dari penjelasan di atas, informasi merupakan hasil pengolahan data atau fakta
yang telah diproses sedemikian rupa sehingga dapat memberikan pemahaman yang
lebih jelas dan manfaat bagi penerimanya.

2.2.5 Pengertian Penjualan

Menurut [lmi dan Metandi, (2020:18), Penjualan adalah penerimaan yang
diperoleh dari hasil penjualan produk seperti pengiriman barang (goods) atau

pemberian jasa (service) yang diberikan.
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Menurut Carera, dkk (2022:53), Penjualan merupakan salah satu kegiatan
yang dilakukan perusahaan untuk mendapatkan laba atau keuntungan sehingga
perusahaannya dapat terus berkembang.

Dari penjelasan di atas, maka penjualan tidak hanya menjadi sumber
pendapatan, tetapi juga menjadi elemen strategis untuk mendukung pertumbuhan
perusahaan.

2.2.6 Pengertian Dealer
Menurut Yulina dan Nugroho, (2023:129), Dealer dapat disebut sebagai

substansi bisnis atau organisasi yang menawarkan jenis bantuan kepada seluruh
masyarakat dengan fasilitas barang berupa motor atau mobil, serta jasa pelayanan
pencucian, pemodifikasi, dan pelayanan untuk pengunjung yang akan
menggunakan produk ini.

Menurut Permatasari, dkk (2020:3), Dealer berasal dari kata kerja yaitu deal
yang artinya kesepakatan, kata dealer ini biasa digunakan untuk menyebutkan toko
mobil atau motor. Hal ini dapat dipahami bahwa dealer adalah suatu tempat untuk
membuat kesepakatan antara harga dan barang.

Dari penjelasan di atas, maka dealer merupakan pusat transaksi dan layanan
yang menghubungkan produsen dengan konsumen.

2.2.7 Pengertian Website
Menurut Surentu, dkk (2020:9), Website berasal dari kata World Wide Web,

yakni layanan yang didapati oleh pemakai komputer yang terhubung dengan

jaringan internet.
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Menurut Keningatko dan Lestari, (2024:105), Website bersifat multi-platform
yang artinya dapat dibuka dari segala perangkat atau device yang terhubung dengan
jaringan internet.

Dari penjelasan di atas, maka website merupakan sarana utama dalam
penyebaran informasi di era digital yang dapat diakses secara global.

2.2.8 Pengertian PHP

Menurut Putri et al., (2023), PHP adalah bahasa pemograman yang
digunakan untuk membuat website atau situs dinamis dan menangani rangkaian
bahasa pemrograman antara client side scripting dan server side scripting.

Menurut buku Muhammad Ibnu Sa’ad dalam Pusfitasyari, dkk (2023:45),
PHP merupakan singkatan dari Hypertext Propocessor yang merupakan server-side
programming, yaitu Bahasa pemrograman yang diproses disisi server.

Dari penjelasan di atas, maka PHP adalah salah satu bahasa yang efisien
untuk membangun website interaktif berbasis server.

2.2.9 Pengertian Basis Data
Menurut Talia, dkk (2024:1370), Database adalah himpunan kelompok data

yang saling terhubung dan di organisasi sedemikian rupa supaya kelak dapat di
manfaatkan kembali secara cepat dan mudah. Kumpulan data dalam bentuk
file/table/arsip yang saling terhubung dan tersimpan dalam media penyimpan
elektronik, untuk kemudahan dalam mengatur, pemilahan, pengelompokan dan
pengorganisasian data sesuai dengan tujuan.

Menurut Sudarso, (2022:3), Basis Data merupakan kumpulan dari data yang

saling berhubungan satu sama lain, yang tersimpan di external memory dan
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digunakan perangkat lunak tertentu untuk memanipulasinya. Pada sistem informasi,
basis data adalah salah satu komponen penting untuk menyediakan informasi.

Dari penjelasan di atas, maka database adalah alat penting untuk mengelola
data secara terstruktur sehingga mendukung akses cepat dan penggunaan data yang
efektif.

2.2.10 Pengertian MySQL (My Stucture Query Language)
Menurut Rahmadi et al., (2023), MySQL adalah DBMS yang open source

dengan dua bentuk lisensi, yaitu free sofiware (perangkat lunak bebas) dan
shareware (perangkat lunak berpemilik yang penggunaannya terbatas). Jadi
MySQL adalah database server yang gratis dengan lisensi GNU general public
lisense (GPL) sehingga dapat anda pakai untuk keperluan pribadi atau komersial
tanpa harus membayar lisensi yang ada.

Menurut Mustafa Alim dan Palasara, (2022:37), MySQL adalah sebuah
program database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya
sangat cepat, multi user serta menggunakan perintah dasar SQL (Structured
Query Language).

Dari penjelasan di atas, maka MySQL adalah pilihan populer untuk
pengelolaan basis data yang efisien dan fleksibel, baik untuk kebutuhan individu
maupun bisnis.

2.2.11 Pengertian XAMPP
Menurut Kirani, (2023:3), XAMPP adalah perangkat lunak (free software)

yang bebas mendukung banyak sistem informasi dan berfungsi sebagai server yang
berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari beberapa program, antara lain Apache

HTTP Server, MySQL database, PHP dan Perl.
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Menurut Muntasir et al., (2023), XAMPP adalah perangkat lunak sumber
terbuka yang digunakan untuk menciptakan lingkungan pengembangan web
didalam komputer lokal.

Dari penjelasan di atas, maka XAMPP adalah perangkat yang memudahkan
pengembangan dan pengujian aplikasi web tanpa perlu terhubung ke server
eksternal.

2.2.12 Pengertian Visual Studio Code
Menurut Wilyanto, dkk (2023:2), Visual Studio Code adalah kode editor

sumber yang dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, Linux dan mac OS.
menurut Danang, dkk (2022:85), Visual Studio Code adalah kode editor
sumber yang dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, Linux, dan macOS. Ini
termasuk dukungan untuk debugging, kontrol git yang tertanam dan GitHub,
penyorotan sitaksis , penyelesaian kode cerdas, snippet, dan refactoring kode.
Dari penjelasan di atas, maka Visual Studio Code adalah alat yang efisien
dan fleksibel bagi pengembang perangkat lunak dalam menyusun, mengelola, dan

memperbaiki kode secara lebih produktif.
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2.3 Penelitian Terdahulu

Penelitian Terdahulu adalah upaya peneliti untuk mencari dari kajian teori yang
telah dijelaskan, penelitian terdahulu juga merupakan landasan awal terbentuknya
penelitian ini, yang dapat dilihat pada tabel 2.1.

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No Judul Penulis Tahun Hasil

1. | Sistem Informasi | Ayu Andini, | 2022 Hasil penelitian
Penjualan Sepeda | Ibnu Rusyidi, Meningkatkan
Motor  Berbasis | Ega Evinda pengelolaan data
Web pada PT. | Putri penjualan dan efisiensi
Sumber Jadi laporan
Kencana Motor

2. | Perancangan Azhar 2022 Sistem  mempercepat
Sistem Informasi | Rimawan transaksi dan
Penjualan dan | Ilyas, Dian meningkatkan
Pembelian Mobil | Novita manajemen data
pada Salfa Motor penjualan

3. | Sistem Informasi | Irfan  Nurul | 2022 Sistem informasi ini
Berbasis Web Pada | Susilo, dapat membantu
Usaha Mikro Kecil | Ermatita pelanggan melihat
dan Menengah detail produk dengan
Wendys Cake lebih mudah

dan mempermudah
usaha Wendys Cake
dalam memasarkan
produk makanan yang
dimilikinya, serta
Mempermudah dalam
pembuatan laporan
penjualan.

4. | Sistem Informasi | Angga 2024 Hasil penelitian dari
Berbasis Web | Wahyu Surya pembahasan sistem
Untuk Toko Ritel | Putra, informasipenjualan ini

Suprianto mampu meminimalisir
terjadinya ke salahan
pada proses pendataan
dan pencatatan.
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5. | Perancangan Sinta Saputri | 2024
Sistem Informasi
Penjualan  Online
Berbasis Website

Hasil dari
perancangan

sistem informasi
penjualan online
berbasis website ini
menunjukkan

terciptanya sebuah
platform yang efisien
dan user

friendly, yang
memungkinkan proses
transaksi  jual  beli
secara daring berjalan
dengan lancar dan
aman.

Sumber : Data diolah oleh penulis, (2025)




2.4 Kerangka Pemikiran
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Kerangka pemikiran adalah penjelasan sementara terhadap suatu gejala yang

menjadi objek permasalahan. Adapun kerangka penelitian ini adalah sebagai

berikut:

Kondisi Awal

Hasil

Dealer honda CV. Mitra
Angkasa Jaya Utama, saat ini
laporan penjualan motor masih
menggunakan cara manual
dengan merekap ketersediaan
stok, jenis motor serta harga
motor kedalam microsoft exel.

Hal ini menyebabkan banyak
memakan waktu sehingga

Merancang sebuah aplikasi
sistem informasi untuk
penjualan motor pada dealer
honda CV. Mitra Angkasa
Jaya Utama.

> membuat pengelolaan
operasional menjadi kurang
baik dan rawan kesalahan.

Aplikasi sistem informasi

A 4

berbasis website.

Y

A 4

Menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi
pada Dealer honda CV. Mitra Angkasa Jaya
Utama berbasis website yang mempermudah
admin dalam pengelolaan penjualan motor dan
membuat laporan penjualan motor serta
penginputan stok motor, jenis motor, dan harga
motor.

Sumber : Data diolah oleh penulis, (2025)

Gambar 2.2 Kerangka Pemikiran




BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian perlu adanya suatu metode, cara atau taktik yang
digunakan sebagai langkah-langkah yang harus digunakan penulis dalam
menyelesaikan suatu permasalahan untuk mencapai tujuan tertentu. Maka dari itu

penulis menggunakan metode deskriptif kualitatif untuk melakukan penelitian.

Menurut Purba, dkk (2021:3), Metode Penelitian adalah cara atau teknik yang
disusun secara sistematis atau teratur yang digunakan oleh peneliti untuk
mengumpulkan data atau informasi dalam melakukan peneliti yang disesuaikan

dengan subjek atau objek yang diteliti.

Menurut Purnia, dkk (2020:85), Penelitian deskriptif adalah metode membuat
gambaran mengenai situasi atau kejadian, sehingga metode ini dilakukan untuk

mengadakan akumulasi data dasar belaka.

Menurut Ummabh, (2023:3), Penelitian kualitatif merupakan penelitian yang
bersifat deskriptif dengan kecenderungan menggunakan analisis. Proses penelitian
dan makna lebih diutamakan dalam penelitian ini. Penelitian kualitatif menganalisis
dan menafsirkan suatu fakta, gejala serta peristiwa berdasarkan apa yang terjadi

sehingga menjadi bahan kajian untuk ditindaklanjuti.

Metode Deskriptif kualitatif merupakan metode yang digunakan dalam

penelitian untuk mendeskripsikan atau menggambarkan suatu sistem atau

20
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fenomena alamiah ataupun rekayasa yang terjadi secara nyata dan sesuai dengan
faktanya.

3.1.1 Jenis Data

Penelitian ini menggunakan data kualitatif. Data Kualitatif merupakan sebuah
data yang berupa kata, kalimat, atau gambar yang dapat diperoleh dengan observasi
yaitu pengamatan langsung ke tempat penelitian dengan melihat penjualan di
Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama.

3.1.2 Sumber Data

Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan sumber data
primer dan sekunder, menurut Siregar, dkk (2022:72), sumber data terbagi menjadi
dua

1. Data Primer

Data primer adalah data yang bersumber internal yang didapatkan secara
langsung melalui  pelaksanaan observasi, yaitu pengamatan secara
langsung, dan lain-lain.

2. Data Sekunder

Data sekunder adalah bersumber eksternal yang didapat melalui
referensi dari luar, baik artikel, jurnal, dan lainnya.

3.1.3 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah dengan
metode observasi,wawancara langsung, dan studi pustaka. Pada penelitian ini

penulis mengumpulkan data menggunakan metode sebagai berikut.
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1. Observasi
Metode observasi merupakan metode yang digunakan peneliti dengan cara
datang langsung ke tempat penelitian yaitu dealer honda CV. Mitra Angkasa
Jaya Utama untuk melakukan pengamatan keadaan lapangan atau
permasalahan yang timbul dilapangan pada penjualan motor.

2. Wawancara
Metode wawancara merupakan metode yang dilakukan dengan cara sesi
tanya jawab secara langsung dengan pihak sales pada dealer Honda CV.
Mitra Angkasa Jaya Utama.

3. Studi Pustaka
Metode studi pustaka merupakan metode yang dilakukan dengan cara
mencari sumber pada jurnal, artikel, internet, dll yang berhubungan
langsung dengan penulis.

4. Dokumentasi
Metode dokumentasi yaitu dilakukan dengan cara pengambilan foto atau
gambar oleh peneliti untuk memperkuat penelitian.

3.2 Analisa Sistem Berjalan

Analisa sistem merupakan gambaran tentang sistem yang saat ini sedang
berjalan di dealer honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama pada penjualan motor
masih menggunakan cara manual dengan cara langsung datang ke dealer untuk
melihat produk, memeriksa ketersediaan stok, serta melakukan pemesanan dan

pembayaran, hal ini yang menjadi kendala karena banyaknya waktu terbuang
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sehingga membuat pengelolaan operasional menjadi kurang efisien dan rawan

kesalahan.

Melakukan penjualan
motor secara langsung

Mencatat laporan
penjualan motor

o

Memberikan laporan hasil Sales

penjualan motor

Menerima hasil laporan
penjualan motor

Merekap hasil laporan
penjualan motor kedalam
Microsoft exel

Membuat hasil dari
laporan penjualan motor
yang diterima

Menerima hasil laporan

N

Pimpinan Cabang

Sumber : Data diolah oleh penulis, (2025)

Gambar 3.1 Diagram Analisa Sistem Berjalan
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3.3 Metode Pengembangan Sistem

Dalam metode pengembangan sistem yang akan digunakan oleh penulis adalah
metode waterfall. Metode waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan
aplikasi dan termasuk ke dalam class life cycle (siklus hidup klasic), yang mana
menekan pada fase yang berurutan dan sistematis. Menurut Krisjayanti, (2020:51),
Metode Waterfall merupakan metode yang sering digunakan oleh penganalisa
sistem pada umumnya inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu

sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear.

Sistem/Rekayasa
Informasi

Analisis Desain Pengkodean Pengujian

~_

Sumber : Krisjayanti, (2020)

Gambar 3.2 Metode Waterfall

1. Analisis
Melakukan analisis kebutuhan perangkat lunak, fungsi dan proses web yang
dibuat, pengidentifikasian kendala dalam pembuatan web, menganalisa
keadaan, kelemahan, teknologi yang dipakai dan data apa saja yang

dibutuhkan.
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2. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi-langkah pengembangan
perangkat lunak, termasuk meliputi struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi antarmuka dan prosedur pengkodean. Fase ini
mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahapan analisis kebutuhan ke
repsentasi rancangan agar dapat diimplementasi menjadi program pada
tahap selanjutnya.

3. Pengkodean
Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pada tahap desain, atau langkah penulis membuat program dengan bahasa

seperti php, html, css dan lain-lain.

4. Pengujian
Pengujian fokus pada perangkat lunak secara segi /ogic dan fungsional dan
memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk
meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan.

3.4 Alat Bantu Perancangan Sistem
3.4.1 UML (Unified Modeling Language)
Menurut Salamah, (2021:25), UML merupakan singkatan dari “Unifield

Modelling Language” yang merupakan bagian suatu metode permodelan secara

visual untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek. Definisi UML yaitu
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sebagai suatu bahasa yang sudah menjadi standar pada visualisasi, perancangan dan
pendokumentasian sistem software.

3.4.2 Use Case Diagram

Menurut Rozana dan Musfikar, (2020:16), Use case merupakan diagram
untuk menggambarkan seluruh aktifitas yang dilakukan oleh sistem dari sudut
pandang penggunanya. Diagram ini menunjukkan tentang apa yang dilakukan oleh
sistem bukan bagaimana sistem melakukannya. Diagram ini digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang terdapat dalam suatu sistem dan siapa yang bisa
menggunakan fungsi tersebut.

Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case diagram

Simbol Keterangan

Use Case Fungsional yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor.

Actor Orang, Proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat diluar sistem informasi yang
akan dibuat sendiri, Jadi walaupun simbol
dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang; biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda
diawal frase nama aktor.

Include Relasi use case tambahan ke sebuah use
casel dimana use case yang ditambahkan
""""""" nd memerlukan  use case ini  untuk
menjalankan fungsinya.

Extend Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case
- —mmmm e tambahan itu; mirip dengan prinsip
inheritance pada pemograman
berorientasi objek; biasanya use case
tambahan memiliki nama depan yang
sama dengan use case yang ditambahkan
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misal arah panah mengarah pada use case
yang ditambahkan; biasanya use case yang
menjadi extend-nya merupakan jenis yang
sama dengan use case yang menjadi
induknya.

Generalisasi/ Generalization

v

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum — khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari lainya, misalnya
arah panah mengarah pada use case yang
menjadi generalisasinya (umum).

Asosiasi/ Asosiation

Komunikasi antara aktor dan usecase yang
berpatisipasi pada usecase memiliki
interaksi dengan aktor.

Sumber : Rozana dan Musfikar, (2020)

3.4.3 Activity Diagram

Menurut Aditya, dkk (2021:49), Activity diagram menggambarkan workflow

(aliran kerja) atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang

ada pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram

aktifitas menggambarkan aktifitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi

aktifitas yang dapat dilakukan oleh sistem.

Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram

Simbol Keterangan
Start point Diletakkan pada pojok kiri atas dan
merupakan awal aktivitas
End point Akhir aktivitas

Activities

O,
)

Menggambarkan suatu proses/kegiatan
bisnis.
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Fork / Percabangan Digunakan untuk menujukkan kegiatan
yang dilakukan secara parallel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan parallel
menjadi satu.

Join (Penggabungan) atau rake Digunakan untuk menujukkan adanya

dekomposisi

Decision Points Menggambarkan pilihan untuk
pengambilan keputusan, #rue dan false.

Swimline Pembagian activity diagram untuk
menujukkan siapa melakukannya

Sumber : Aditya, dkk, (2021)

3.4.4 Class Diagram
Menurut Aditya, dkk (2021:49), Class diagram yaitu salah satu jenis diagram

pada UML yang digunakan untuk menampilkan kelas-kelas maupun paket-paket
yang ada pada suatu sistem yang nantinya akan digunakan. Jadi diagram ini dapat
memberikan sebuah gambaran mengenai sistem maupun relasi-relasi yang terdapat
pada sistem tersebut. Class Diagram adalah diagram yang menunjukan class-class
yang ada dari sebuah sistem dan hubungannya secara logika. Class diagram

menggambarkan struktur statis dari sebuah sistem.
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Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram

Simbol

Keterangan

Class

Kelas pada struktur sistem

Antarmuka / interface

Sama dengan konsep interface dalam
pemograman berorientasi objek.

Asosiasi / Association

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu-satu digunakan oleh
kelas yang lain, asosiasi biasanya
disertai dengan multiplicity.

Asosiasi berarah / Directed Association

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu-satu digunakan oleh
kelas yang lain, asosiasi biasanya
disertai dengan multiplicity.

Generalisasi

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi  spesialisasi  (umum
khusus).

Kebergant ungan / Independency

Relasi antar kelas dengan makna
ketergantungan antar kelas.

Agregasi O

Relasi antarc/ass dengan makna sama
dengan (whole-part)

Sumber : Aditya, dkk, (2021)
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3.5 Sistem yang diusulkan
3.5.1 Rancangan Aplikasi

Setelah mempelajari dan menganalisa berdasarkan data yang diperoleh,
penulis membuat rancangan sistem yang akan penulis usulkan dalam bentuk: Use
case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram.

1. Use Case Diagram

Pimpinan

Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem yang diusulkan

Dari gambar 3.3 use case diagram diatas menjelaskan bahwa terdapat 2 aktor
yaitu admin dan pimpinan. Admin bertugas mengolah sistem yang terdapat dalam
website, admin dapat memasukkan username dan password sehingga admin dapat
mengelolah data tersebut. Sedangkan pimpinan tidak bisa mengelolah sistem

tersebut hanya bisa melihat data laporan dari admin.
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2. Activity Diagram

a. Activity Diagram Login

ADMIN SISTEM

) ( VERIFIKASI USERNAME DAN
C LOGIN PASSWORD ]

Benar

MENAMPILKAN HALAMAN
DASHBOARD

( LOGOUT >
®

FINISH

Gambar 3.4 Activity Diagram Login

Keterangan

1) Admin membuka aplikasi kemudian sistem akan menampilkan form
login.

2) Setelah itu, admin memasukan username dan password.

3) Jika username dan password benar maka sistem akan masuk ke
halaman utama, apabila salah maka sistem akan menampilkan
form login kembali.

4) Setelah itu sistem halaman dashboard

5) Selesai.
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b. Activity Diagram Data Motor

ADMIN SISTEM

START

LOGIN

l

MENGELOLA DATA MOTOR )71
—4»( MENAMPILKAN DATA MOTOR

TAMBAH DATA ( UBAH DATA HAPUS DATA

TIDAK Ya
< MENAMPILKAN HASIL )

FINISH

Gambar 3.5 Activity Diagram Data Motor

Keterangan

1) Admin mengelola data motor

2) Sistem akan menampilkan data motor.

3) Admin bisa melakukan tiga proses yaitu tambah data, ubah data
dan hapus data.

4) Sistem akan menampilkan hasil.

5) Jika ingin mengelola data kembali maka pilih ya, jika selesai pilih
tidak.

6) Selesai
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c. Activity Diagram Data Konsumen

ADMIN SISTEM

START

LOGIN

}

,——G/IENGELOLA DATA KONSUMEH
4»GAENAMPILKAN DATA KONSUMEN

TAMBAH DATA ( UBAH DATA ) HAPUS DATA

TIDAK Ya
< MENAMPILKAN HASIL )

FINISH

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Konsumen

Keterangan

1) Admin mengelola data konsumen

2) Sistem akan menampilkan data konsumen.

3) Admin bisa melakukan tiga proses yaitu tambah data, ubah data
dan hapus data.

4) Sistem akan menampilkan hasil.

5) Jika ingin mengelola data kembali maka pilih ya, jika selesai pilih
tidak.

6) Selesai



d. Activity Diagram Data Penjualan
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ADMIN SISTEM

START

LOGIN

—v@ENGELOLA DATA PENJUALA@—
L——>( MENAMPILKAN DATA PENJUALAN

( TAMBAH DATA ) C UBAH DATA )( HAPUS DATA )

| J

TIDAK YA
v< MENAMPILKAN HASIL >

FINISH

Gambar 3.7 Activity Diagram Data Penjualan

Keterangan

1) Admin mengelola data penjualan motor

2) Sistem akan menampilkan data penjualan motor.

3) Admin bisa melakukan tiga proses yaitu tambah data, ubah data
dan hapus data.

4) Sistem akan menampilkan hasil.

5) lJika ingin mengelola data kembali maka pilih ya, jika selesai pilih
tidak.

6) selesai



e. Activity Diagram Laporan Data Penjualan

ADMIN SISTEM

START

LOGIN
MENGELOLA DATA LAPORAN
PENJUALAN

MENAMPILKAN DATA PENJUALAN

CETAK LAPORAN

TIDAK YA

MENAMPILKAN HASIL

FINISH

Gambar 3.8 Activity Diagram Laporan Data Penjualan

Keterangan

1)
2)
3)
4)

5)

6)

Admin mengelola data laporan penjualan motor

Sistem akan menampilkan data laporan penjualan motor.

Admin melakukan cetak data laporan penjualan motor

Sistem akan menampilkan hasil.

Jika ingin mengelola data kembali maka pilih ya, jika selesai pilih
tidak.

selesai
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3. Class Diagram

Login

rac
i3
H

Data Motor

o Mek
+ Ham
o Wama
. Stok

Type

Menu admin

Konsumen

¢ Nama
*  Email

Role
¢ Createdat

Penjualan

+  Huga
*  Tipe pembayaran

Gambar 3.9 Class Diagram
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Gambar diatas menjelaskan atribut-atribut form login, halaman dashboard,

data motor, data konsumen, data penjualan dan data user:

3.5.2 Rancangan Tabel

Perancangan database merupakan tahapan untuk membuat struktur tabel

yan akan digunakan menyimpan dan mengambil data yang terhubung kedalam

sistem yang diusulkan. Berikut rancangan tabel sistem informasi penjualan motor;

1. Tabel User

Nama tabel : tbl user

Primary Key : id_user

Fungsi : menyimpan data user

Tabel 3.4 tbl_user

Nama Field

Type Long Key
1d _user Int 11 Primary key
Username Varchar 50
Password Varchar 50
Nama Varchar 50
Role Enum “17 ;727




2. Tabel Data Motor

Nama tabel : tbl_motor

Primary Key : id_motor

Fungsi : menyimpan data motor

Tabel 3.5 tbl_motor
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Nama Field Type Long Key
Id_motor Int 11 Primary key, Al
type Varchar 50
Merk Varchar 50
Harga Int 20
Warna Varchar 50
Stok Int 10

3. Tabel Data Konsumen

Nama tabel : tbl konsumen
Primary Key : id_konsumen

Fungsi : menyimpan data konsumen

Tabel 3.6 tbl_konsumen

Nama Field Type Long Key
Id_konsumen Int 11 Primary key, Al
NIK Int 16
No KK Int 16
Nama Varchar 50
Email Varchar 50
HP Int 12
Alamat Varchar 100

4. Tabel Data Penjualan

Nama tabel : tbl penjualan
Primary Key : id_penjualan

Fungsi : menyimpan data penjualan
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Tabel 3.7 tbl_penjualan

Nama Field Type Long Key
Id penjualan Int 50 Primary key, Al
Id konsumen Int 50
Id_motor Int 50
Tanggal Date -
Harga Int 20
Tipe pembayaran | Varchar 50

3.5.3 Rancangan Antar Muka

1. Rancangan Halaman Login

LOGIN

USERNAME

PASSWORD

[ ] Remember me

LOGIN

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Login

Halaman ini merupakan halaman untuk masuk ke admin, dimana user akan

memasukkan username dan password untuk bisa login ke halaman admin.



2. Rancangan Halaman Dashboard

DASHBOARD DASHBOARD
DATA MOTOR
TOTAL PENJUALAN TOTAL DATA MOTOR TOTAL KONSUMEN

DATA KONSUMEN

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

LOGOUT

R

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Dashboard
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Pada halaman ini menampilkan data Total Penjualan, Total Data Motor dan

Total Konsumen.

3. Rancangan Halaman Data Motor

ADMIN

DATA MOTOR
DASHBOARD

DATA MOTOR

TAMBAH DATA
SEARCH

NO | TYPE MOTOR MERK MOTOR | HARGA MOTOR | STOK

DATA KONSUMEN

WARNA AKSI

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

il

LOGOUT

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Data Motor
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Pada halaman ini menampilkan semua data motor yang sudah disimpan pada

database pada tabel motor, dimana admin bisa menginput, mengubah dan

menghapus data.

4. Rancangan Halaman Data Konsumen

ADMIN

DATA KONSUMEN
DASHBOARD

DATA MOTOR

TAMBAH DATA
25aheh |:|

NO NIK
DATA KONSUMEN

NO KK

NAMA

EMAIL

HP

ALAMAT

AKSI

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

LOGOUT

e

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Data Konsumen

Pada halaman ini menampilkan semua data konsumen yang sudah disimpan

pada database pada tabel konsumen, dimana admin bisa menginput,

mengubah dan menghapus data.
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5. Rancangan Halaman Data Penjualan Motor

ADMIN

DATA PENJUALAN

DATA MOTOR SEARCH S

NO KONSUMEN MERK MOTOR | HARGA MOTOR | TANGGAL i AKSI

PEMBAYARAN

DATA KONSUMEN

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

L

LOGOUT

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Data Penjualan Motor

Pada halaman ini menampilkan semua data biaya motor yang sudah disimpan
pada database pada tabel penjualan, dimana admin bisa menginput,

mengubah dan menghapus data.

6. Rancangan Halaman Laporan Data Penjualan Motor

LAPORAN PENJUALAN

STARTDATE  END DATE
01/01/2025 | | 30/01/2025 FILTER || CETAK SEARCH \:’
DATA MOTOR \—‘

TIPE
NO |  KONSUMEN MERK MOTOR | HARGA MOTOR | TANGGAL | o oo

DATA KONSUMEN

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

LOGOUT

o
>
»n
=
@
o
>
o
O

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Laporan Data Penjualan Motor
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Pada halaman ini admin melakukan proses cetak data laporan penjualan

motor, untuk rentang waktu data bisa disesuaikan dengan mengisi start date

dan end date

7. Rancangan Halaman Data User

ADMIN

DATA USER
DASHBOARD

DATA MOTOR

TAMBAH DATA
SEARCH \:I

NO NAMA
DATA KONSUMEN

USERNAME

ROLE

CREATED AT

AKSI

DATA PENJUALAN

LAPORAN PENJUALAN

DATA USER

LOGOUT

L

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Data User

Pada halaman ini menampilkan data dari tabel user Dimana admin bisa

menambah, mengubah dan menghapus data.

3.6 Metode Pengujian Sistem
3.6.1 Black Box Testing

Menurut Rahadi dan Vikasari, (2020), Black box testing merupakan teknik

pengujian software yang fokus pada spesifikasi fungsi-fungsi yang ada pada

perangkat lunak yang dikembangkan. Black box testing cenderung dapat

menemukan beberapa hal seperti fungsional yang tidak benar atau tidak ada,

kesalahan struktur data, kesalahan akses basis data, kesalahan antar muka,

kesalahan performance serta kesalahan inisialisasi dan terminasi.
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Berikut adalah aspek-aspek utama dari pengujian black box:

1.

Fokus Pengujian

Tujuan utamanya adalah untuk memvalidasi apakah perangkat lunak
berfungsi sesuai dengan spesifikasi atau persyaratan yang telah ditentukan,
tanpa memikirkan kode atau logika internalnya.

. Tingkat Pengujian

Pengujian black box dapat diterapkan pada berbagai tingkat pengujian

perangkat lunak, seperti:

1. Pengujian Unit: Meskipun lebih sering terkait dengan pengujian white
box, dalam beberapa kasus, pengujian unit dapat dilakukan dengan
pendekatan black box.

2. Pengujian Integrasi: Memastikan bahwa komponen atau sistem bekerja
bersama dengan baik.

3. Pengujian Sistem: Menguji keseluruhan sistem untuk memastikan
fungsionalitas yang benar.

3. Teknik Pengujian:

1. Partisi Kesetaraan: Membagi data input menjadi partisi yang valid dan
tidak valid untuk mengurangi jumlah kasus uji.

2. Analisis Nilai Batas: Menguji pada batas-batas rentang input, di mana
kesalahan lebih cenderung terjadi.

3. Pengujian Tabel Keputusan: Menggunakan tabel keputusan untuk
mewakili dan menguji berbagai kombinasi input dan output yang

sesual.



44

4. Pengujian Transisi Status: Menguji perilaku sistem berdasarkan status
dan transisinya.
5. Pemodelan Grafik Penyebab dan Efek: Membuat grafik penyebab dan

efek untuk mewakili input, kondisi, dan hasil yang relevan.



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Berdasarkan pembangunan aplikasi perangkat lunak yang dihasilkan dalam
penelitian ini adalah Rancang Bangun Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Motor
Pada Daeler Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama. Penulis membuat aplikasi ini
menggunakan bahasa pemrograman php mysql yaitu admin dapat membuat laporan
penjualan motor. Aplikasi yang dibuat oleh penulis ditujuhkan untuk sales dealer
agar memudahkan dalam penginputan data penjualan motor pada Dealer Honda
CV. Mitra Angkasa Jaya Utama.

Adapun tampilan halaman yang telah dibuat penulis terdiri dari tampilan
halaman /ogin, tampilan halaman dashboard, tampilan halaman data motor,
tampilan halaman data konsumen, tampilan halaman data penjualan motor,
tampilan halaman data laporan penjualan motor, tampilan halaman data wuser
dengan penjelasan singkat agar pembaca dapat memahami alur dari aplikasi yang
dibuat penulis.

4.2 Pembahasan

Pembahasan ini berisi tentang tahapan penerapan sistem agar dapat
dioperasikan dan penjelasan tampilan halaman pada aplikasi sistem informasi
penjualan motor dealer honda CV. Mitra Angkasa jaya Utama. Berdasarkan hasil
analisis dan perancangan yang telah dilakukan pada bab III. Tampilan halaman
login berisi tentang username dan password pengguna aplikasi. Tampilan halaman

menu berisi data motor, data konsumen, data penjualan, laporan data penjualan, dan
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user. Tampilan halaman detail menu berisi tentang deskripsi dan deskripsi
komponen isi menu. Tampilan halaman data motor berisi tentang model, #ype, price,
stock, warna. Tampilan Halaman data konsumen berisi tentang NIK, No KK, name,
email, phone, addres. Tampilan halaman data penjualan berisi tentang id, customer,
motorcycle, sale date, total price, payment type. Tampilan halaman laporan data
penjualan berisi tentang total sales, total orders, start date, end date, sale id,
customer name, motorcycle model, sale date, total price, payment type. Tampilan
halaman user berisi tentang nama, username, role.

4.2.1 Halaman
4.2.1.1 Halaman Login

Pada saat program dijalankan maka akan muncul tampilan form login. Form
ini digunakan untuk masuk ke dalam aplikasi dengan cara memasukkan username
dan password yang sudah terdaftar kemudian klik tombol /ogin jika username dan
password sudah benar maka akan langsung masuk ke form menu utama. Adapun
tombol yang terdapat pada form ini yaitu tombol login. Tampilan form login bisa

dilihat pada gambar berikut.

« o localhost/penjualan-motor/login b B @ - o

=

=
HONDA
CV. MITRA ANGKASA JAYA UTAMA

Login

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Login
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4.2.1.2 Halaman Dashboard

Pada halaman dashboard ini berisi tentang total sales, total orders, dan

customer. Tampilan dashboard bisa dilihat pada gambar berikut.

& O | @ localhost/penjualan-motor/admin/index php & 1=

Admin Dashboard

8 Dashboard Dashboard

&  Data Motor

=% Data konsumen

Total Sales Total Orders Customers
?  Data Penjualan
e % Rp.45,350,000 2 3

*  Users

Logout

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Dashboard
4.2.1.3 Halaman Data Motor

Pada halaman data motor berfungsi menyimpan data motor yang diinput

melalui aplikasi. Tampilan data motor bisa dilihat pada gambar berikut.

< (& | @ localhost/penjualan-motor/admin/manage motorcycles.php A Yy R iE
Admin Dashboard =

8 Dashboard Data Motor

me [ 1t
Data Motor o) {f ey

S Data Konsumen

Tambah Data

Data Penjualan

Show 10 v entries Search:
Laporan Data Panjumﬂn
NO + Model Type Price Stock Warna Actions
Users
1 Vario 160 CBS LVO Matic Rp 29.350.000 4 Hitam Edit
Logout
2 Vario 160 ABS LWl Matic Rp 32.490.000 3 silver Edit
3 Beat Matic Rp 16.000.000 1 merah Edit
Showing 1to 3 of 3 entries Previous Next
4 >

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Data Motor
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4.2.1.4 Halaman Tambah Data Motor

Pada halaman tambah data motor berfungsi menambah data motor yang
diinput melalui aplikasi. Tampilan tambah data motor bisa dilihat pada gambar

berikut.

& G @ localhost/penjualan-motor/admin/manage motorcycles php Al ko8 o

Data Motor

Madel

Type

Pilih Type Motor

Price

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Tambah Data
4.2.1.5 Halaman Data Konsumen

Pada halaman data konsumen berfungsi menyimpan data konsumen yang

diinput melalui aplikasi. Tampilan data konsumen bisa dilihat pada gambar berikut.

& G | @ localhost/penjualan-motor/admin/manage_customers.php @B A% R =8 - D

a

Admin Dashboard =

88 Dpashboard Data Customer

& Data Motor Home | Customers

@8 Data Konsumen

Tambah Data

Data Penjualan

Show 10 v entries Search:
Laporan Data Penjualan
NO 4 NK NO KK Name  Email Phone Address Actions
% Users
1 5822236079051302 3579762232180095 Fitriani fitriani2d@hotmail.com 087390779257 Jalan -
J  Logout padat
karya, el
gunung Delet
ibul
2 2243008323131912  8719383185535860 Indra indra.wijayaS8@yahoo.com 087722868393 Jalan -
Wijayaa Matahari, i
Muara Dua Edit
3 9680974386932167 1971321409137016  siska siska25@yahoo.com 081025450232  Jalan -
Jendral
Edit v

Suidirmnn

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Data Konsumen
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4.2.1.6 Halaman Tambah Data Konsumen

Pada halaman tambah data konsumen berfungsi menambah data motor yang
diinput melalui aplikasi. Tampilan tambah data konsumen bisa dilihat pada gambar

berikut.

& C @ localhost/penjual

motor/admin/manage _customers.php
Customer
NIK
Enter NIK
NG KK
Enter NO KK
Name
Enter name
Email
Enter email
Phone
Enter phone
Address

Enter address

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Tambah Data Konsumen
4.2.1.7 Halaman Data Penjualan

Pada halaman data penjualan berfungsi sebagai menyimpan data penjualan
yang diinput melalui aplikasi. Tampilan data penjualan bisa dilihat pada gambar

berikut.

& G @ localhost/penjualan-motor/admin/manage_orders.php s A B = & - L]
Admin Dashboard =

Dashboard Data Sale

Data Motor Home / Sale

2 Data Konsumen .
Report Penjualan

Data Penjualan

Show 10 v entries search:
Laporan Data Penjualan
NO 4 D Customer Motorcycle sale Date Total Price Payment Type Actions
= Users
1 76 Indra Wijayaa  Matic Vario 160 CBSLVO  2025-06-10  Rp 29.350.000 Cash Edit
Logout
2 77 siska Matic Beat 2025-06-27 Rp16.000.000  Credit Edit
Showing 1to 2 of 2 entries Previous n Next
« >

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Data Penjualan
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4.2.1.8 Halaman Laporan Data Penjualan

Pada halaman laporan data penjualan berfungsi sebagai laporan data
penjualan yang melalui aplikasi. Tampilan data penjualan bisa dilihat pada gambar

berikut.

< G | @ localhost/penjualan-motor/admin/sales_reports.php 6 Ty f 1=

Admin Dashboard =

Dashboard Dashboard

Home | Dashboard
Data Motor

Data Konsumen Total Sales Total Orders

Data Penjualan

o/ 45,350,000.00 S 2

Laporan Data Penjualan

% Users

Logout
Sales Reports

Start Date End Date
01/01/2000 30/06/2025 Filter
show 10 ~ entries Search:
NO * salelD Customer Name Motoreycle Model Sale Date Total Price Payment Type
1 76 Indra W\‘]cyua Vario 160 CBS LVO 2025-06-10 Rp 28.350.000 Cash

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Laporan Data Penjualan
4.2.1.9 Halaman User

Pada halaman user berfungsi menyimpan user yang diinput melalui aplikasi.

Tampilan user bisa dilihat pada gambar berikut.

& G @ localhost/penjualan-motor/admin/manage users.php % O ) R = @ ..

Admin Dashboard =

Dashboard Data Users

Data Motor Home [ Users

= Data Konsumen

Tambah Users

Data Penjualan

Show 10 ~ entries search
Laperan Data Penjualan

NO 4 Nama Username Role Actions

1 abelia abelia sales Edit
2 Admin admin admin Edit
3 salesone sales! sales Ediit

Showing 1to 3 of 3 entries Previous Next

4 >

Logout

Gambar 4.9 Tampilan Halaman User
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4.2.1.10 Halaman Tambah User

Pada halaman tambah user berfungsi menambah user yang diinput melalui

aplikasi. Tampilan tambah user bisa dilihat pada gambar berikut.

< G @ locahost/penjualan-motor/admin/ma

Nama

Enter nama

Username

Enter username

Enter password

Role

Admin v

Gamabar 4.10 Tampilan Halaman Tambah User

4.2.2 Pengujian Black Box Testing
4.2.2.1 Pengujian Halaman Login
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Login

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpiulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1 Username dan Username: | Sistem akan Sesuai Valid
Password tidak (kosong) menolak dan harapan
diisi kemudian klik menampilkan
tombol login Password: | pesan
(kosong)
2 | Memasukkan Username: | Sistem akan Sesuai Valid
username, tetapi (admin) menolak dan harapan
tidak memasukkan menampilkan
password kemudian | Password: | pesan
klik tombol login (kosong)
3 | Memasukkan Username: | Sistem akan Sesuai Valid
password, tetapi (kosong) menolak dan Harapan
tidak memasukkan menampilkan
username kemudian | Password: | pesan
klik tombol login (admin)
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4 | Memasukkan Username: | Sistem akan Sesuai Valid
username dan (adm) menolak dan Harapan
password, tetapi menampilkan
tidak sesuai Pasword: pesan
kemudian klik (12345)
tombol login ( Invalid

Username)

5 Memasukkan Usename: Masuk kedalam | Sesuai Valid
Username dan (admin) halaman harapan
password dengan dashboard
benar kemudian Password:
klik tombol login (admin)

4.2.2.2 Pengujian Halaman Data Motor

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Motor

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Mengklik menu Klik data Masuk kedalam | Sesuai Valid
data motor motor tampilan harapan
halaman data
motor
2 Melakukan tambah | Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
data motor dengan | tambah data | tambah data harapan
mengklik tombol motor
tambah data
3 Melakukan edit Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
pada data motor edit edit data motor | harapan
dengan mengklik
tombol edit
4 Melakukan delete | Klik tombol | Menghapus data | Sesuai Valid
pada data motor delete motor harapan
dengan mengklik
tombol delete

4.2.2.3 Pengujian Halaman Data Konsumen

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Konsumen

halaman data
konsumen

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Mengklik menu Klik data Masuk kedalam | Sesuai Valid
data konsumen konsumen | tampilan harapan
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2 Melakukan tambah | Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
data konsumen tambah data | tambah data harapan
dengan mengklik konsumen
tombol tambah data

3 Melihat data Klik tombol | Masuk kedalam | Sesuai Valid
konsumen dengan | view tampilan melihat | harapan
mengklik topmbol data konsumen
view

4 Melakukan edit Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
pada data edit edit data harapan
konsumen dengan konsumen
mengklik tombol
edit

5 Melakukan delete | Klik tombol | Menghapus data | Sesuai Valid
pada data delete konsumen harapan
konsumen dengan
mengklik tombol
delete

4.2.2.4 Pengujian Halaman Data Penjualan

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Penjualan

tombol delete

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan pengujian
1 Mengklik menu Klik data Masuk kedalam | Sesuai Valid
data penjualan penjualan tampilan harapan
halaman data
penjualan
2 Melakukan edit Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
pada data penjualan | edit edit data harapan
dengan mengklik penjualan
tombol edit
3 Melakukan delete | Klik tombol | Menghapus data | Sesuai Valid
pada data penjualan | delete penjualan harapan
dengan mengklik
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Tabel 4.5 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Laporan Data

Penjualan
No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 Mengklik menu Klik Masuk kedalam | Sesuai Valid
laporan data laporan data | tampilan harapan
penjualan penjualan halaman laporan
data penjualan
2 Masukan Tanggal | Klik tanggal | Keluar Tampilan | Sesuai Valid
Mulai mulai kalender untuk | harapan
memasukkan
tanggal
3 Masukan Tanggal | Klik tanggal | Keluar Tampilan | Sesuai Valid
akhir akhir kalender untuk | harapan
memasukkan
tanggal
4 Melakukan filter Klik tombol | Menampilkan Sesuai Valid
pada laporan filter laporan harapan
penjualan motor penjualan motor
sesuai tanggal
mulai dan
tanggal akhir
yang
dimasukkan
5 Cetak laporan Klik tombol | Masuk kedalam | Sesuai Valid
penjualan motor cetak tampilan cetak | harapan
laporan
penjualan motor
4.2.2.6 Pengujian Halaman User
Tabel 4.6 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman User
No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1 Mengklik Menu Klik user Masuk kedalam | Sesuai Valid
User tampilan harapan
halaman user
2 | Melakukan tambah | Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
user dengan tambah data | tambah user harapan
mengklik tombol
tambah data
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Melakukan edit Klik tombol | Keluar tampilan | Sesuai Valid
pada user dengan edit edit user harapan

mengklik tombol

edit

Melakukan delete | Klik tombol | Menghapus user | Sesuai Valid
pada user dengan delete harapan

mengklik tombol

delete




BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari pembuatan Tugas Akhir ini yang berjudul “ Rancang Bangun
Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Motor Pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa
Jaya Utama Berbasis Web” yaitu sebagai berikut:

1. Metode penelitian menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan teknik
pengumpulan data berupa observasi, wawancara, studi pustaka, dan
dokumentasi. Jenis data terdiri dari data kualitatif serta sumber data terdiri
dari data primer dan data sekunder.

2. Metode pengembangan yang penulis gunakan adalah model waterfall.
Sedangkan alat bantu analisis dan perancangan menggunakan UML (Unifed
Modeling Language) terdiri dari use case diagram, activity diagram, dan
class diagram.

3. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Hypertext
Propecessor (PHP) dan database MySql.

5.2 Saran

Setelah mengambil kesimpulan di atas maka ada beberapa saran yang akan
disampaikan. Dalam hal ini penulis akan memberikan saran untuk aplikasi. Adapun
saran-saran yang disampaikan sebagai berikut.

1. Dalam pembuatan Tugas Akhir ini yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi

Sistem Informasi Penjualan Motor Pada Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya

Utama Berbasis Web ini masih membutuhkan analisis lebih lanjut untuk
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mengetahui kebutuhan tambahan dan mengetahui letak kekurangan baik itu
rancang bangun sistem maupun dalam penulisan Tugas Akhir ini. Agar
nantinya menjadi pertimbangan bagi penulis untuk meningkatkan kualitas
dimasa yang akan datang.

2. Sebelum menggunakan aplikasi ini sebaiknya melakukan uji coba dan
pelatihan terlebih dahulu untuk memastikan semuanya sudah berjalan dengan
baik agar tidak menimbulkan kesalahan dalam pengoperasian.

3. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan perusahaan yang bersangkutan
memanfaatkannya dengan baik dan sebagaimana mestinya sesuai dengan

kebutuhan.
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