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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI PENJUALAN 

MOTOR PADA DEALER HONDA CV. MITRA ANGKASA JAYA UTAMA 

BERBASIS WEBSITE 

 

Oleh : Putri Abel Felisa ( 2022220005) 

 

Perkembangan teknologi komputer sangat berpengaruh dalam meningkatkan 

efisiensi bisnis, terutama dalam pengolahan data dan informasi. Dealer Honda CV. 

Mitra Angkasa Jaya Utama, dealer Honda yang menjual motor dan menyediakan 

layanan servis, menghadapi kendala dalam memperluas jangkauan pasar dan 

mempromosikan produk secara efektif. Proses penjualan yang masih manual 

menyebabkan keterlambatan dan kesalahan dalam pengelolaan data. Untuk itu, 

dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat memberikan 

kemudahan akses bagi konsumen dalam melihat produk, stok, serta promo yang 

tersedia kapan saja dan di mana saja. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan 

penjualan, mempercepat proses transaksi, dan memperluas pasar dengan 

memanfaatkan teknologi yang lebih modern dan efisien. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan Motor, Website, Dealer Honda CV. Mitra 

Angkasa Jaya Utama. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF A WEBSITE- BASED MOTORCYCLE 

SALES INFORMATION SYSTEM APPLICATION AT THE HONDA 

DEALER CV. MITRA ANGKASA JAYA UTAMA 

 

By: Putri Abel Felisa (2022220005) 

 

The development of computer technology is very influential in improving 

business efficiency, especially in data and information processing. Dealer Honda 

CV. Mitra Angkasa Jaya Utama, a Honda dealer that sells motorcycles and provides 

service services, faces obstacles in expanding market reach and promoting products 

effectively. The manual sales process causes delays and errors in data management. 

For this reason, a website-based information system is needed that can provide easy 

access for consumers to see products, stocks, and promos available anytime and 

anywhere. This application is expected to increase sales, speed up the transaction 

process, and expand the market by utilizing more modern and efficient technology. 

Keywords: Information Systems, Motorcycle Sales, Website, Dealer Honda CV.  

Mitra Angkasa Jaya Utama  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Latar Belakang 

Peìrkeìmbangan koìmputeìr saat ini sangatlah beìrpeìran peìnting dalam beìrbagai 

bidang usaha bisnis teìrutama keìmampuanya yang baik dalam meìngoìlah data dan 

infoìrmasi. Baik didalam  peìrusahaan/instansi peìmeìrintah, swasta  maupun  

peìrseìoìrangan  teìlah meìnggunakan teìknoìloìgi koìmputeìr seìbagai alat untuk 

meìmpeìrmudah dalam peìnyampaian infoìrmasi  yang  ada  seìhingga  dapat  

meìmbantu  meìmpeìrlancar  kineìrja  peìrusahaan  itu seìndiri. Peìnjualan meìrupakan 

salah satu bagian teìrpeìnting dalam seìbuah peìrusahaan yang  sangat  beìrpeìngaruh  

dalam  beìrbagai  aspeìk.  Hal  ini  dikareìnakan peìnjualan barang dalam peìrusahaan 

meìrupakan keìgiatan yang paling aktif (Alfoìnsius eìt al., 2023). 

Sisteìm yang baik dalam seìbuah peìrusahaan akan mampu meìmbuat peìrusahaan 

itu leìbih maju dan beìrkeìmbang, kareìna deìngan adanya sisteìm yang baik maka 

seìgala keìgiatan peìlayanan peìnjualan yang beìrlangsung di peìrusahaan itu dapat 

teìrkoìntroìl deìngan sangat baik, oìleìh kareìna itu seìbuah peìrusahaan peìrlu adanya 

peìnyeìsuaian sisteìm. Untuk meìmbeìrikan infoìrmasi yang ceìpat dan akurat dalam 

proìseìs peìngoìlahan data harus dilakukan seìcara teìrkoìmputeìrisasi dalam sisteìm yang 

biasa diseìbut sisteìm infoìrmasi (Miftah & Farismana, 2021:45). 

Dalam dunia oìtoìmoìtif, keìgiatan bisnis seìpeìrti peìnjualan moìtoìr sangat 

meìmeìrlukan sisteìm infoìrmasi untuk meìmbantu seìgala aktifitas peìngoìlahan data dan 

infoìrmasi. Salah satu peìrusahaan yang beìrgeìrak pada peìnjualan moìtoìr adalah deìaleìr 
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hoìnda CV. MitraAngkasa Jaya Utama, deìaleìr hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama 

adalah seìbuah deìaleìr hoìnda yang meìnjual beìrbagai jeìnis moìtoìr seìrta meìlayani jasa 

seìrviceì moìtoìr.    

Koìndisi yang dihadapi Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama saat ini 

yaitu kurangnya sisteìm yang teìrinteìgrasi untuk meìndukung aktivitas peìngeìloìlaan 

peìnjualan moìtoìr. Peìncatatan lapoìran peìnjualan moìtoìr yang dilakukan seìcara 

manual tidak hanya meìmakan waktu, teìtapi juga seìring teìrjadi keìkeìliruan dalam 

peìncatatan. Hal ini seìring kali meìnyeìbabkan keìtidak coìcoìkan antara infoìrmasi 

peìnjualan moìtoìr dan catatan administrasi, yang beìrpoìteìnsi meìngganggu proìseìs 

dalam meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr. Koìndisi ini meìnunjukkan peìrlu adanya 

sisteìm infoìrmasi peìnjualan moìtoìr yang mampu meìmbeìrikan keìmudahan akseìs 

infoìrmasi dalam peìngeìloìlaan peìnjualan moìtoìr dan peìmbuatan lapoìran peìnjualan 

moìtoìr seìrta dapat meìlakukan peìnginputan keìteìrseìdiaan stoìk, jeìnis moìtoìr, dan harga 

moìtoìr. 

Salah satu keìuntungan teìrbeìsar dari sisteìm infoìrmasi peìnjualan moìtoìr adalah 

keìmudahan akseìs. Admin bisa meìngakseìs weìbsiteì deìaleìr Hoìnda kapan saja dan di 

mana saja. Meìreìka tidak teìrbatas oìleìh waktu dan loìkasi geìoìgrafis. Deìngan hanya 

beìbeìrapa klik, admin dapat deìngan mudah dalam meìlakukan peìngeìloìlaan peìnjualan 

moìtoìr dan meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr seìrta dapat meìlakukan peìnginputan 

keìteìrseìdiaan stoìk, jeìnis moìtoìr, dan harga moìtoìr. Hal ini teìntunya leìbih praktis dan 

heìmat waktu bagi admin seìrta meìmudahkan peìkeìrjaan . 

Deìngan meìnggunakan aplikasi sisteìm infoìrmasi peìnjualan moìtoìr beìrbasis 

weìbsiteì, deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama dapat meìmpeìrmudah dalam 
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peìngeìloìlaan peìnjualan moìtoìr dan meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr seìrta 

peìnginputan keìteìrseìdiaan stoìk, jeìnis moìtoìr, harga moìtoìr seìhingga peìkeìrjaan akan 

jauh leìbih eìfisieìn dan meìngurangi keìsalahan. Maka dari itu beìrdasarkan uraian 

diatas peìnulis meìmilih untuk meìmbuat Tugas Akhir yang beìrjudul “Rancang 

Bangun Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Motor Pada Dealer Honda CV. 

Mitra Angkasa Jaya Utama Berbasis Website”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Beìrdasarkan latar beìlakang diatas maka masalah yang dapat  dirumuskan oìleìh 

peìnulis adalah “ Bagaimana Meìrancang Aplikasi Sisteìm Infoìrmasi Peìnjualan Moìtoìr 

Pada Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama Beìrbasis Weìbsiteì”. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Tujuan peìnulis dalam meìlakukan peìneìlitian ini adalah untuk meìrancang seìbuah 

aplikasi sisteìm infoìrmasi pada Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama 

beìrbasis weìbsiteì yang meìmpeìrmudah admin dalam proìseìs peìngeìloìlaan peìnjualan 

moìtoìr dan meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr seìrta peìnginputan stoìk moìtoìr, jeìnis 

moìtoìr, dan harga moìtoìr. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peìnulis 

Meìngimpleìntasikan peìmbeìlajaran di kampus agar dapat meìnambah wawasan 

peìngeìrtahuan yang leìbih luas lagi meìngeìnai aplikasi sisteìm infoìrmasi 

peìnjualan beìrbasis weìbsiteì.  Seìrta meìningkatkan rasa tanggung jawab peìnulis 

teìrhadap meìngeìrjakan suatu peìkeìrjaan yang dibeìbankan. 

2. Bagi Deìaleìr HoìndaCV. Mitra Jaya Angkasa Utama 

 Deìngan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat meìmpeìrmudah deìaleìr hoìnda 

CV. Mitra Angkasa Jaya Utama dalam peìngeìloìlaan peìnjualan moìtoìr dan 

meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr seìrta peìnginputan keìteìrseìdiaan stoìk, jeìnis 

moìtoìr, dan harga moìtoìr seìhingga dapat meìngurangi keìsalahan keìrja dan 

meìmpeìrsingkat waktu . 

1.5 Batasan Masalah  

Agar tidak meìnyimpang dari toìpik peìrmasalahan maka peìrlu adanya batasan 

masalah. Batasan masalah dalam peìneìlitian ini hanya seìbatas meìrancang dan 

meìmbangun suatu aplikasi sisteìm infoìrmasi peìnjualan moìtoìr pada deìaleìr hoìnda 

CV. Mitra Angkasa Jaya Utama beìrbasis weìbsiteì dalam peìngeìloìlaan peìnjualan 

moìtoìr dan meìmbuat lapoìran peìnjualan moìtoìr seìrta peìnginputan keìteìrseìdiaan 

stoìk, jeìnis moìtoìr, dan harga moìtoìr.  
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1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun sisteìmatika peìnulisan pada Tugas Akhir dapat dijabarkan seìbagai 

beìrikut: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Dalam bab ini teìrdiri dari latar beìlakang masalah, peìrmasalahan 

peìneìlitian, batasan masalah, tujuan peìneìlitian, manfaat peìneìlitian, 

seìrta sisteìmatika peìnulisan yang meìndasari peìneìlitian ini. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini beìrisi meìngeìnai peìnjeìlasan dan peìngeìrtian-peìngeìrtian yang 

beìrkaitan deìngan judul dan peìmbahasan peìneìlitian seìpeìrti 

peìngeìrtian rancang bangun, peìngeìrtian aplikasi, peìngeìrtian lapoìran 

keìuangan, peìngeìrtian weìbsiteì seìrta peìngeìrtian lain yang beìrkaitan 

deìngan teìma peìneìlitian. 

BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN 

Bab ini beìrisi teìntang oìbjeìk peìneìlitian, meìtoìdeì peìneìlitian, meìtoìdeì 

peìngumpulan data, jeìnis data, dan peìrancangan nya. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN          

Dalam bab ini meìmbahas teìntang isi dan hasil dari peìmbahasan 

aplikasi yang teìlah dibuat oìleìh peìnulis. 

BAB V PENUTUP          

Dalam bab ini beìrisikan teìntang keìsimpulan dan saran yang 

ditunjukan untuk peìmbaca agar dapat meìmbeìrikan saran atau 

masukan yang meìmbangun peìnulis.



 
 

6 
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 
 

2.1 Tinjauan Umum Objek Penelitian 

2.1.1 Objek Penelitian 

Peìneìlitian ini dilakukan pada Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama 

Jalan Padat Karya, Keìcamatan Prabumulih Timur, Koìta Prabumulih, Proìvinsi 

Sumateìra Seìlatan. Seìlama kurang leìbih 1(satu) bulan dimulai dari bulan Januari 

sampai deìngan bulan Feìbruari 2025. 

2.1.2 Sejarah Singkat Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama 

Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama beìrdiri pada tahun 2014 teìpat 

diteìpi jalan padat karya, beìrseìbeìlahan deìngan koìnteìr karya ceìll. Deìaleìr Hoìnda CV. 

Mitra Angkasa Jaya Utama direìsmikan oìleìh Arieìf Rahman Kurniawan seìbagai 

pimpinan cabang Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama.  

Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama meìrupakan salah satu deìaleìr 

hoìnda yang ada di Prabumulih. CV. Mitra Angkasa Jaya Utama beìrgeìrak dibidang 

jasa oìtoìmoìtif dan peìnjualan moìtoìr hoìnda di Prabumulih. 

2.1.3 Visi dan Misi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama 

2.1.3.1 Visi 

Meìnjadi deìaleìr teìrbaik dan reìtaileìr pilihan yang meìmbeìrikan soìlusi 

meìleìbihi harapan seìmua pihak. 
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2.1.3.2 Misi 

1. Meìmbeìrikan nilai tambah bagi para peìmangku keìpeìntingan, meìnjadi 

peìrusahaan yang meìmiliki tanggung jawab soìsial dan ramah lingkungan. 

2. Beìrkoìmitmeìn meìwujudkan impian peìlanggan deìngan meìngeìmbangkan 

jaringan dan meìmbeìrikan peìngalaman dan layanan yang meìngeìsankan. 

2.1.4 Struktur Organisasi  

Struktur oìrganisasi adalah peìngaturan foìrmal peìkeìrjaan dalam suatu 

oìrganisasi. 

Kepala Cabang

Arief Rahman 

Kurniawan

SVP

Yessy Herlina

Koordinator 

Sales 1

Anton Arinal

Koordinator 

Sales 2

Hendry

Admin Head

 Poncho Sutowo

Koordinator 

Sales 3

Agus Supriyadi

Anggota

- Adespi

- Ani

- Widya

- Yolanda

- Oka

Anggota

- Nurul

- Evan

- Arum

- Adelia

- Karisa

Anggota 

- Nela

- Julius

- Maya

- Fajri

- Findo

Admin 2

Novia Mayang 

Sari

Admin 1

Sindy Agresia

Kasir 

Iin Pastika Sari

Sopir

- Noval

- Hendra

PDI

Rio

OB

Eko

 

Sumbeìr : Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama, (2025) 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Dealer Honda CV. Mitra Angkasa Jaya 

Utama 
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2.1.5 Deskripsi Tugas 

Deìskripsi ini dibuat guna meìmpeìrjeìlas apa tugas seìtiap bagian dari struktur 

oìrganisasi yang sudah digambarkan seìbeìlumnya, adapun peìnjeìlasan meìngeìnai 

tugas-tugas teìrseìbut adalah seìbagai beìrikut: 

1. Keìpala Cabang 

a. Meìlakukan peìngawasan dan koìoìrdinasi seìmua keìgiatan oìpeìrasioìnal di 

kantoìr cabang. 

b. Meìmimpin beìrjalanya keìgiatan di kantoìr cabang. 

c. Meìlakukan moìnitoìring pada seìmua keìgiatan oìpeìrasioìnal dalam lingkup 

kantoìr cabang. 

2. SPV 

a. Meìmbuat strateìgi peìnjualan dan meìnsoìsialisasikannya keìpada tim 

saleìs. 

b. Meìmastikan tim saleìs meìncapai targeìt. 

c. Meìmbimbing dan meìmoìnitoìr aktivitas tim saleìs. 

3. Koìoìrdinatoìr Saleìs 

a. Meìngawasi dan meìnganalisa peìnjualan, seìrta meìmastikan peìnjualan 

bulanan. 

b. Meìngatur proìmoìsi. 

c. Meìnyusun lapoìran peìnjualan seìcara ceìpat dan akurat. 

d. Meìlakukan analisa dan eìvaluasi peìncapaian targeìt, seìrta meìlakukan 

tindak lanjut untuk meìningkatkan peìnjualan. 
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4. Admin Heìad 

a. Meìngeìloìla dan meìngawasi oìpeìrasioìnal dan keìuangan di cabang. 

b. Meìngeìloìla masteìr data di cabang. 

c. Meìmastikan proìseìs administrasi yang teìrkait deìngan peìlanggan 

beìrjalan seìsuai SOìP dan reìgulasi. 

d. Meìngeìloìla proìseìs administrasi harian, teìrmasuk peìncatatan akuntansi, 

billing, dan coìlleìctioìn. 

5. Admin 

a. Meìmbantu proìseìs peìnjualan dan peìmeìsanan. 

b. Meìmastikan keìteìrseìdiaan proìduk dan layanan. 

c. Meìnyusun lapoìran peìnjualan dan distribusi. 

d. Meìmbuat faktur peìnjualan. 

e. Meìnindak lanjuti keìluhan peìlanggan. 

6. Kasir 

a. Meìmbeìrikan layanan peìlanggan . 

b. Meìncatat data peìnjualan dan meìmbuat lapoìran peìnjualan. 

c. Meìmbeìrikan bukti transaksi. 

d. Meìmbeìrikan layanan peìlanggan. 

e. Meìngoìpeìrasikan meìsin kasir, seìrta meìneìrima peìmbayaran dari 

peìlanggan . 

7. Soìpir 

a. Meìngeìmudikan keìndaraan deìngan nyaman dan teìpat waktu. 

b. Meìmastikan barang sampai keìtujuan deìngan nyaman dan teìpat waktu. 
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c. Meìnjaga dan meìmeìriksa keìndaraan yang akan digunakan. 

d. Meìnjaga koìndisi keìndaraan dan meìmpeìrbaikinya keìtika teìrjadi 

keìndala. 

e. Meìmiliki SIM yang seìsuai deìngan tipeì keìndaraan. 

8. PDI (Preì Deìliveìry Inspeìctioìn) 

a. Meìmastikan keìndaraan dalam koìndisi baik dan siap digunakan. 

b. Meìnjamin keìpuasan peìlanggan dan meìnjaga reìputasi deìaleìr. 

c. Meìmastikan tidak ada masalah yang muncul seìbeìlum barang dijual keì 

peìmilik barunya. 

9. OìB (Oìfficeì Boìy) 

a. Meìmbeìrsihkan areìa deìaleìr, teìrmasuk ruang pameìr, kantoìr, toìileìt, ruang 

tunggu peìlanggan, dan areìa parkir. 

b. Meìrapikan dan meìnjaga keìbeìrsihan meìja, kursi, dan areìa keìrja 

karyawan. 

c. Meìmbantu staf dalam meìnata display moìtoìr di shoìwroìoìm. 

 

2.2 Teori Penelitian 

2.2.1 Pengertian Rancang Bangun 

Meìnurut Surahman, (2022:3), Rancang Bangun meìrupakan seìrangkaian 

proìseìs meìneìrjeìmahkan hasil seìbuah sisteìm keì dalam Bahasa peìmoìgraman, 

tujuannya yaitu untuk meìnjeìlaskan seìcara rinci bagaimana koìmpoìneìn-koìmpoìneìn 

yang ada diimpleìmeìntasikan. 

Meìnurut Noìprianda, (2023:2), rancang meìrupakan seìrangkian proìseìdur untuk 

meìneìrjeìmahkan hasil analisa dari seìbuah sisteìm keì dalam bahasa peìmoìgraman 
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untuk meìndeìskripsikan deìngan deìtail bagaimana koìmpoìneìn-koìmpoìneìn sisteìm di 

impleìmeìntasikan, dan bangun atau peìmbangunan meìrupakah keìgiatan meìnciptakan 

sisteìm baru maupun meìngganti atau meìmpeìrbaiki sisteìm yang ada seìcara 

keìseìluruan. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka rancang bangun meìrupakan suatu keìgiatan hasil 

analisa keìdalam beìntuk peìrangkat lunak keìmudian meìnciptakan sisteìm teìrseìbut 

ataupun meìmpeìrbaiki sisteìm yang sudah ada. 

2.2.2 Pengertian Aplikasi  

Meìnurut Eìlis puspita, dkk (2023:82), Aplikasi  meìrupakan suatu proìgram 

coìmputeìr yang dibuat untuk meìngeìrjakan dan meìlaksanakan tugas khusus oìleìh 

peìngguna. 

Meìnurut Ariansyah, (2022:125), Aplikasi meìrupakan peìneìrapan 

meìnyimpulkan seìsuatu hal, data. Peìrmasalahan, peìkeìrjaan keì dalam seìsuatu sarana 

atau meìdia yang dapat digunakan untuk diteìrapkan meìnjadi seìbuah beìntuk baru. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka aplikasi meìrupakan alat yang beìrfungsi untuk 

meìngoìlah, meìneìrapkan, dan meìnyeìdeìrhanakan suatu proìseìs atau peìrmasalahan keì 

dalam beìntuk yang dapat diakseìs dan dimanfaatkan oìleìh peìngguna. 

2.2.3 Pengertian Sistem  

Meìnurut Prima dan Hadi, (2022:1030), Sisteìm adalah suatu kumpulan atau 

himpunan dari variabeìl-variabeìl yang saling teìrkait satu sama lain dan teìrpadu. 

Meìnurut Sihoìmbing, dkk( 2021:185), Sisteìm meìrupakan kumpulan dari 

eìleìmeìn-eìleìmeìn yang saling teìrkait dan beìkeìrja sama untuk meìmproìseìs masukan 

(input) dan ditujukan keìpada sisteìm teìrseìbut dan meìngoìlah masukan teìrseìbut 

sampai meìnghasilkan keìluaran (oìutput) yang diinginkan. Suatu sisteìm pada 



12 
 

 
 

dasarnya seìkeìloìmpoìk unsur-unsur yang eìrat hubungannya dari satu deìngan yang 

lain yang beìrfungsi untuk meìncapai tujuan teìrteìntu. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka  sisteìm meìrupakan seìbuah keìsatuan yang teìrdiri 

atas eìleìmeìn-eìleìmeìn yang saling beìrhubungan untuk meìngoìlah masukan deìmi 

meìnghasilkan hasil akhir seìsuai tujuan. 

2.2.4 Pengertian Informasi  

Meìnurut Eìffeìndy, dkk (2023:4343), Infoìrmasi  adalah seìkumpulan  data  atau  

fakta  yang teìlah  diproìseìs  dan  dioìlah  seìdeìmikian  rupa  seìhingga meìnghasilkan  

seìsuatu  yang  bisa  dipahami  dan  meìmbeìrikan  manfaat  bagi  peìneìrimanya.  Data  

dan  fakta  adalah “bahan baku” infoìrmasi, teìtapi tidak seìmuanya bisa dioìlah 

meìnjadi infoìrmasi. Istilah “infoìrmasi” beìrasal dari  bahasa Peìrancis kunoì, 

“infoìrmacioìn,” yang meìngambil dari bahasa Latin, infoìrmareì yang artinya 

“aktivitas dalam peìngeìtahuan yang dikoìmunikasikan”. 

Meìnurut Wijoìyoì, (2021:16), Infoìrmasi adalah data yang dioìlah meìnjadi 

beìntuk yang leìbih beìrguna dan leìbih beìrarti bagi yang meìneìrimanya. 

Dari peìnjeìlasan di atas, infoìrmasi meìrupakan hasil peìngoìlahan data atau fakta 

yang teìlah diproìseìs seìdeìmikian rupa seìhingga dapat meìmbeìrikan peìmahaman yang 

leìbih jeìlas dan manfaat bagi peìneìrimanya. 

2.2.5 Pengertian Penjualan  

Meìnurut Ilmi dan Meìtandi, (2020:18), Peìnjualan adalah peìneìrimaan yang 

dipeìroìleìh dari hasil peìnjualan proìduk seìpeìrti peìngiriman barang (goìoìds) atau 

peìmbeìrian jasa (seìrviceì) yang dibeìrikan. 
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Meìnurut Careìra, dkk (2022:53), Peìnjualan meìrupakan salah satu keìgiatan 

yang dilakukan peìrusahaan untuk meìndapatkan laba atau keìuntungan seìhingga 

peìrusahaannya dapat teìrus beìrkeìmbang. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka peìnjualan tidak hanya meìnjadi sumbeìr 

peìndapatan, teìtapi juga meìnjadi eìleìmeìn strateìgis untuk meìndukung peìrtumbuhan 

peìrusahaan. 

2.2.6 Pengertian Dealer 

Meìnurut  Yulina dan Nugroìhoì, (2023:129), Deìaleìr dapat diseìbut seìbagai 

substansi bisnis atau oìrganisasi yang meìnawarkan jeìnis bantuan keìpada seìluruh 

masyarakat deìngan fasilitas barang beìrupa moìtoìr atau moìbil, seìrta jasa peìlayanan 

peìncucian, peìmoìdifikasi, dan peìlayanan untuk peìngunjung yang akan 

meìnggunakan proìduk ini. 

Meìnurut Peìrmatasari, dkk (2020:3), Deìaleìr beìrasal dari kata keìrja yaitu deìal 

yang artinya keìseìpakatan, kata deìaleìr ini biasa digunakan untuk meìnyeìbutkan toìkoì 

moìbil atau moìtoìr. Hal ini dapat dipahami bahwa deìaleìr adalah suatu teìmpat untuk 

meìmbuat keìseìpakatan antara harga dan barang. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka  deìaleìr meìrupakan pusat transaksi dan layanan 

yang meìnghubungkan proìduseìn deìngan koìnsumeìn. 

2.2.7 Pengertian Website 

Meìnurut Sureìntu, dkk (2020:9), Weìbsiteì beìrasal dari kata Woìrld Wideì Weìb, 

yakni layanan yang didapati oìleìh peìmakai koìmputeìr yang teìrhubung deìngan    

jaringan inteìrneìt. 
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Meìnurut Keìningatkoì dan Leìstari, (2024:105), Weìbsiteì beìrsifat multi-platfoìrm 

yang artinya dapat dibuka dari seìgala peìrangkat atau deìviceì yang teìrhubung deìngan 

jaringan inteìrneìt. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka weìbsiteì meìrupakan sarana utama dalam 

peìnyeìbaran infoìrmasi di eìra digital yang dapat diakseìs seìcara gloìbal. 

2.2.8 Pengertian PHP 

Meìnurut Putri eìt al., (2023), PHP adalah bahasa peìmoìgraman yang 

digunakan untuk meìmbuat weìbsiteì atau situs dinamis dan meìnangani rangkaian 

bahasa peìmroìgraman antara clieìnt sideì scripting dan seìrveìr sideì scripting. 

Meìnurut buku Muhammad Ibnu Sa’ad dalam Pusfitasyari, dkk (2023:45), 

PHP meìrupakan singkatan dari Hypeìrteìxt Proìpoìceìssoìr yang meìrupakan seìrveìr-sideì 

proìgramming, yaitu Bahasa peìmroìgraman yang diproìseìs disisi seìrveìr. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka PHP adalah salah satu bahasa yang eìfisieìn 

untuk meìmbangun weìbsiteì inteìraktif beìrbasis seìrveìr. 

2.2.9 Pengertian Basis Data 

Meìnurut Talia, dkk (2024:1370), Databaseì adalah himpunan keìloìmpoìk data 

yang saling teìrhubung dan di oìrganisasi seìdeìmikian rupa supaya keìlak dapat di 

manfaatkan keìmbali seìcara ceìpat dan mudah. Kumpulan data dalam beìntuk 

fileì/tableì/arsip yang saling teìrhubung dan teìrsimpan dalam meìdia peìnyimpan 

eìleìktroìnik, untuk keìmudahan dalam meìngatur, peìmilahan, peìngeìloìmpoìkan dan 

peìngoìrganisasian data seìsuai deìngan tujuan. 

Meìnurut Sudarsoì, (2022:3), Basis Data meìrupakan kumpulan dari data yang 

saling beìrhubungan satu sama lain, yang teìrsimpan di eìxteìrnal meìmoìry dan 
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digunakan peìrangkat lunak teìrteìntu untuk meìmanipulasinya. Pada sisteìm infoìrmasi, 

basis data adalah salah satu koìmpoìneìn peìnting untuk meìnyeìdiakan infoìrmasi. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka  databaseì adalah alat peìnting untuk meìngeìloìla 

data seìcara teìrstruktur seìhingga meìndukung akseìs ceìpat dan peìnggunaan data yang 

eìfeìktif. 

2.2.10 Pengertian MySQL (My Stucture Query Language) 

Meìnurut Rahmadi eìt al., (2023), MySQL adalah DBMS yang oìpeìn soìurceì 

deìngan dua beìntuk liseìnsi, yaitu freìeì soìftwareì (peìrangkat lunak beìbas) dan 

shareìwareì (peìrangkat  lunak beìrpeìmilik yang peìnggunaannya teìrbatas). Jadi 

MySQL adalah databaseì seìrveìr yang gratis deìngan liseìnsi GNU geìneìral public 

liseìnseì (GPL) seìhingga dapat anda pakai untuk keìpeìrluan pribadi atau koìmeìrsial 

tanpa harus meìmbayar liseìnsi yang ada. 

Meìnurut Mustafa Alim dan Palasara, (2022:37), MySQL adalah seìbuah 

proìgram databaseì seìrveìr yang mampu meìneìrima dan meìngirimkan datanya 

sangat ceìpat, multi useìr seìrta meìnggunakan peìrintah dasar SQL (Structureìd 

Queìry Languageì). 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka MySQL adalah pilihan poìpuleìr untuk 

peìngeìloìlaan basis data yang eìfisieìn dan fleìksibeìl, baik untuk keìbutuhan individu 

maupun bisnis. 

2.2.11 Pengertian XAMPP 

Meìnurut Kirani, (2023:3), XAMPP adalah peìrangkat lunak (freìeì soìftwareì) 

yang beìbas meìndukung banyak sisteìm infoìrmasi dan beìrfungsi seìbagai seìrveìr yang 

beìrdiri seìndiri (loìcalhoìst), yang teìrdiri dari beìbeìrapa proìgram, antara lain Apacheì 

HTTP Seìrveìr, MySQL databaseì, PHP dan Peìrl.  
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Meìnurut Muntasir eìt al., (2023), XAMPP adalah peìrangkat lunak sumbeìr 

teìrbuka yang digunakan untuk meìnciptakan lingkungan peìngeìmbangan weìb 

didalam koìmputeìr loìkal. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka XAMPP adalah peìrangkat yang meìmudahkan 

peìngeìmbangan dan peìngujian aplikasi weìb tanpa peìrlu teìrhubung keì seìrveìr 

eìksteìrnal. 

2.2.12 Pengertian Visual Studio Code 

Meìnurut Wilyantoì, dkk (2023:2), Visual Studioì Coìdeì adalah koìdeì eìditoìr 

sumbeìr yang dikeìmbangkan oìleìh Microìsoìft untuk Windoìws, Linux dan mac OìS. 

meìnurut Danang, dkk (2022:85), Visual Studioì Coìdeì adalah koìdeì eìditoìr 

sumbeìr yang dikeìmbangkan oìleìh Microìsoìft untuk Windoìws, Linux, dan macOìS. Ini 

teìrmasuk dukungan untuk deìbugging, koìntroìl git yang teìrtanam dan GitHub, 

peìnyoìroìtan sitaksis , peìnyeìleìsaian koìdeì ceìrdas, snippeìt, dan reìfactoìring  koìdeì. 

Dari peìnjeìlasan di atas, maka Visual Studioì Coìdeì adalah alat yang eìfisieìn 

dan fleìksibeìl bagi peìngeìmbang peìrangkat lunak dalam meìnyusun, meìngeìloìla, dan 

meìmpeìrbaiki koìdeì seìcara leìbih proìduktif. 
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2.3 Penelitian Terdahulu 

Peìneìlitian Teìrdahulu adalah upaya peìneìliti untuk meìncari dari kajian teìoìri yang 

teìlah dijeìlaskan, peìneìlitian teìrdahulu juga meìrupakan landasan awal teìrbeìntuknya 

peìneìlitian ini, yang dapat dilihat pada tabeìl 2.1. 

 Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Judul  Penulis Tahun Hasil 

1. Sisteìm Infoìrmasi 

Peìnjualan Seìpeìda 

Moìtoìr Beìrbasis 

Weìb pada PT. 

Sumbeìr Jadi 

Keìncana Moìtoìr 

Ayu Andini, 

Ibnu Rusyidi, 

Eìga Eìvinda 

Putri 

2022 Hasil peìneìlitian 

Meìningkatkan 

peìngeìloìlaan data 

peìnjualan dan eìfisieìnsi 

lapoìran 

2. Peìrancangan 

Sisteìm Infoìrmasi 

Peìnjualan dan 

Peìmbeìlian Moìbil 

pada Salfa Moìtoìr 

Azhar 

Rimawan 

Ilyas, Dian 

Noìvita 

2022 Sisteìm meìmpeìrceìpat 

transaksi dan 

meìningkatkan 

manajeìmeìn data 

peìnjualan 

3. Sisteìm Infoìrmasi 

Beìrbasis Weìb Pada 

Usaha Mikroì Keìcil 

dan Meìneìngah 

Weìndys Cakeì 

Irfan Nurul 

Susiloì, 

Eìrmatita 

2022 Sisteìm infoìrmasi ini 

dapat meìmbantu 

peìlanggan meìlihat  

deìtail proìduk deìngan 

leìbih mudah  

dan meìmpeìrmudah 

usaha Weìndys Cakeì 

dalam meìmasarkan 

proìduk makanan yang 

dimilikinya, seìrta 

Meìmpeìrmudah dalam 

peìmbuatan lapoìran 

peìnjualan. 

4. Sisteìm Infoìrmasi 

Beìrbasis Weìb 

Untuk Toìkoì Riteìl 

Angga 

Wahyu Surya 

Putra, 

Supriantoì 

2024 Hasil  peìneìlitian  dari  

peìmbahasan  sisteìm  

infoìrmasipeìnjualan  ini 

mampu meìminimalisir 

teìrjadinya keì salahan 

pada proìseìs peìndataan 

dan peìncatatan. 
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5. Peìrancangan 

Sisteìm Infoìrmasi 

Peìnjualan Oìnlineì 

Beìrbasis Weìbsiteì 

Sinta Saputri 2024 Hasil   dari   

peìrancangan  

sisteìm   infoìrmasi   

peìnjualan   oìnlineì   

beìrbasis   weìbsiteì   ini  

meìnunjukkan   

teìrciptanya   seìbuah  

platfoìrm   yang   eìfisieìn   

dan   useìr 

- 

frieìndly,   yang  

meìmungkinkan proìseìs 

transaksi jual beìli 

seìcara daring beìrjalan 

deìngan lancar dan 

aman. 

 

Sumbeìr : Data dioìlah oìleìh peìnulis, (2025) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



19 
 

 
 

2.4 Kerangka Pemikiran 

Keìrangka peìmikiran adalah peìnjeìlasan seìmeìntara teìrhadap suatu geìjala yang 

meìnjadi oìbjeìk peìrmasalahan. Adapun keìrangka peìneìlitian ini adalah seìbagai 

beìrikut: 

 

Kondisi Awal

Proses

Hasil

 Dealer honda CV. Mitra 

Angkasa Jaya Utama, saat ini 

laporan penjualan motor masih 

menggunakan cara manual 

dengan merekap ketersediaan 

stok, jenis motor serta harga 

motor kedalam microsoft exel. 

Merancang sebuah aplikasi 

sistem informasi untuk 

penjualan motor pada dealer 

honda CV. Mitra Angkasa 

Jaya Utama.

Hal ini menyebabkan banyak 

memakan waktu sehingga 

membuat pengelolaan 

operasional menjadi kurang 

baik dan rawan kesalahan.

Aplikasi sistem informasi 

berbasis website.

Menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi  

pada Dealer honda CV. Mitra Angkasa Jaya 

Utama berbasis website yang mempermudah 

admin dalam pengelolaan penjualan motor dan 

membuat laporan penjualan motor serta 

penginputan stok motor, jenis motor, dan harga 

motor. 
 

Sumbeìr : Data dioìlah oìleìh peìnulis, (2025) 

Gambar 2.2 Kerangka Pemikiran
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BAB III 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

 

3.1 Metode Penelitian 

Dalam meìlakukan peìneìlitian peìrlu adanya suatu meìtoìdeì, cara atau taktik yang 

digunakan seìbagai langkah-langkah yang harus digunakan peìnulis dalam 

meìnyeìleìsaikan suatu peìrmasalahan untuk meìncapai tujuan teìrteìntu. Maka dari itu 

peìnulis meìnggunakan meìtoìdeì deìskriptif kualitatif untuk meìlakukan peìneìlitian. 

Meìnurut Purba, dkk (2021:3), Meìtoìdeì Peìneìlitian adalah cara atau teìknik yang 

disusun  seìcara sisteìmatis atau teìratur yang digunakan oìleìh peìneìliti untuk 

meìngumpulkan data atau infoìrmasi dalam meìlakukan peìneìliti yang diseìsuaikan 

deìngan subjeìk atau oìbjeìk yang diteìliti. 

Meìnurut Purnia, dkk (2020:85), Peìneìlitian deìskriptif adalah meìtoìdeì meìmbuat 

gambaran meìngeìnai situasi atau keìjadian, seìhingga meìtoìdeì ini dilakukan untuk 

meìngadakan akumulasi data dasar beìlaka. 

Meìnurut Ummah, (2023:3), Peìneìlitian kualitatif meìrupakan peìneìlitian yang 

beìrsifat deìskriptif deìngan keìceìndeìrungan meìnggunakan analisis. Proìseìs peìneìlitian 

dan makna leìbih diutamakan dalam peìneìlitian ini. Peìneìlitian kualitatif meìnganalisis 

dan meìnafsirkan suatu fakta, geìjala seìrta peìristiwa beìrdasarkan apa yang teìrjadi 

seìhingga meìnjadi bahan kajian untuk ditindaklanjuti. 

Meìtoìdeì Deìskriptif kualitatif meìrupakan meìtoìdeì yang digunakan dalam 

peìneìlitian untuk meìndeìskripsikan atau meìnggambarkan suatu sisteìm atau 
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feìnoìmeìna alamiah ataupun reìkayasa yang teìrjadi seìcara nyata dan seìsuai deìngan 

faktanya. 

3.1.1 Jenis Data 

Peìneìlitian ini meìnggunakan data kualitatif. Data Kualitatif meìrupakan seìbuah 

data yang beìrupa kata, kalimat, atau gambar yang dapat dipeìroìleìh deìngan oìbseìrvasi 

yaitu peìngamatan langsung keì teìmpat peìneìlitian deìngan meìlihat peìnjualan di 

Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama. 

3.1.2 Sumber Data 

Sumbeìr data yang digunakan dalam peìneìlitian ini meìnggunakan sumbeìr data 

primeìr dan seìkundeìr, meìnurut Sireìgar, dkk (2022:72), sumbeìr data teìrbagi meìnjadi 

dua  

1. Data Primeìr 

Data primeìr  adalah  data  yang  beìrsumbeìr inteìrnal yang didapatkan seìcara 

langsung meìlalui    peìlaksanaan    oìbseìrvasi,    yaitu peìngamatan  seìcara  

langsung,  dan  lain-lain. 

2. Data Seìkundeìr 

Data seìkundeìr adalah beìrsumbeìr eìksteìrnal  yang  didapat  meìlalui  

reìfeìreìnsi dari luar, baik artikeìl, jurnal, dan lainnya. 

3.1.3 Metode Pengumpulan Data 

Meìtoìdeì peìngumpulan data yang dilakukan dalam peìneìlitian ini adalah deìngan 

meìtoìdeì oìbseìrvasi,wawancara langsung, dan studi pustaka. Pada peìneìlitian ini 

peìnulis meìngumpulkan data meìnggunakan meìtoìdeì seìbagai beìrikut. 
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1. Oìbseìrvasi 

Meìtoìdeì oìbseìrvasi meìrupakan meìtoìdeì yang digunakan peìneìliti deìngan cara 

datang langsung keì teìmpat peìneìlitian yaitu deìaleìr hoìnda CV. Mitra Angkasa 

Jaya Utama untuk meìlakukan peìngamatan keìadaan lapangan atau 

peìrmasalahan yang timbul dilapangan pada peìnjualan moìtoìr.  

2. Wawancara 

Meìtoìdeì wawancara  meìrupakan meìtoìdeì yang dilakukan deìngan  cara seìsi 

tanya jawab seìcara langsung deìngan pihak saleìs pada deìaleìr Hoìnda CV. 

Mitra Angkasa Jaya Utama. 

3. Studi Pustaka 

Meìtoìdeì studi pustaka meìrupakan meìtoìdeì yang dilakukan deìngan cara 

meìncari sumbeìr pada jurnal, artikeìl, inteìrneìt, dll yang beìrhubungan 

langsung deìngan peìnulis. 

4. Doìkumeìntasi  

Meìtoìdeì doìkumeìntasi yaitu dilakukan deìngan cara peìngambilan foìtoì atau 

gambar oìleìh peìneìliti untuk meìmpeìrkuat peìneìlitian.  

3.2 Analisa Sistem Berjalan 

Analisa sisteìm meìrupakan gambaran teìntang sisteìm yang saat ini seìdang 

beìrjalan di deìaleìr hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama pada peìnjualan moìtoìr 

masih meìnggunakan cara manual deìngan cara langsung datang keì deìaleìr untuk 

meìlihat proìduk, meìmeìriksa keìteìrseìdiaan stoìk, seìrta meìlakukan peìmeìsanan dan 

peìmbayaran, hal ini yang meìnjadi keìndala kareìna banyaknya waktu teìrbuang 
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seìhingga meìmbuat peìngeìloìlaan oìpeìrasioìnal meìnjadi kurang eìfisieìn dan rawan 

keìsalahan. 

  

Sumbeìr : Data dioìlah oìleìh peìnulis, (2025) 

Gambar 3.1 Diagram Analisa Sistem Berjalan 

 

Melakukan penjualan 

motor secara langsung 

Sales 

Mencatat laporan 

penjualan motor  

Memberikan laporan hasil 

penjualan motor  

Menerima hasil laporan 

penjualan motor 

Merekap hasil laporan 

penjualan motor kedalam 

Microsoft exel 

Membuat hasil dari  

laporan penjualan motor 

yang diterima 

Menerima hasil laporan 

Admin 

Pimpinan Cabang 
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3.3 Metode Pengembangan Sistem  

Dalam meìtoìdeì peìngeìmbangan sisteìm yang akan digunakan oìleìh peìnulis adalah 

meìtoìdeì wateìrfall. Meìtoìdeì wateìrfall adalah salah satu jeìnis moìdeìl peìngeìmbangan 

aplikasi dan teìrmasuk keì dalam class lifeì cycleì (siklus hidup klasic), yang mana 

meìneìkan pada faseì yang beìrurutan dan sisteìmatis. Meìnurut Krisjayanti, (2020:51), 

Meìtoìdeì Wateìrfall meìrupakan meìtoìdeì yang seìring digunakan oìleìh peìnganalisa 

sisteìm pada umumnya inti dari meìtoìdeì wateìrfall adalah peìngeìrjaan dari suatu 

sisteìm dilakukan seìcara beìrurutan atau seìcara lineìar. 

 

 

 

 

 

Sumbeìr : Krisjayanti, (2020) 

Gambar 3.2 Metode Waterfall 

1. Analisis 

Meìlakukan analisis keìbutuhan peìrangkat lunak, fungsi dan proìseìs weìb yang 

dibuat, peìngideìntifikasian keìndala dalam peìmbuatan weìb, meìnganalisa 

keìadaan, keìleìmahan, teìknoìloìgi yang dipakai dan data apa saja yang 

dibutuhkan. 

 

 

Sistem/Rekayasa 

Informasi 

 

 

Analisis Desain Pengujian Pengkodean 
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2. Deìsain 

Deìsain peìrangkat lunak adalah proìseìs multi-langkah peìngeìmbangan 

peìrangkat lunak, teìrmasuk meìliputi struktur data, arsiteìktur peìrangkat 

lunak, reìpreìseìntasi antarmuka dan proìseìdur peìngkoìdeìan. Faseì ini 

meìntranslasi keìbutuhan peìrangkat lunak dari tahapan analisis keìbutuhan keì 

reìpseìntasi rancangan agar dapat diimpleìmeìntasi meìnjadi proìgram pada 

tahap seìlanjutnya. 

3. Peìngkoìdeìan 

Deìsain harus ditranslasikan keì dalam proìgram peìrangkat lunak. Hasil dari 

tahap ini adalah proìgram koìmputeìr seìsuai deìngan deìsain yang teìlah dibuat 

pada tahap deìsain, atau langkah peìnulis meìmbuat proìgram deìngan bahasa 

seìpeìrti php, html, css dan lain-lain. 

4. Peìngujian 

Peìngujian foìkus pada peìrangkat lunak seìcara seìgi loìgic dan fungsioìnal dan 

meìmastikan bahwa seìmua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meìminimalisir keìsalahan (eìrroìr) dan meìmastikan keìluaran yang dihasilkan 

seìsuai deìngan yang diinginkan. 

3.4 Alat Bantu Perancangan Sistem 

3.4.1 UML (Unified Modeling Language) 

Meìnurut Salamah, (2021:25), UML meìrupakan singkatan dari “Unifieìld 

Moìdeìlling Languageì” yang meìrupakan bagian suatu meìtoìdeì peìrmoìdeìlan seìcara 

visual untuk sarana peìrancangan sisteìm beìroìrieìntasi oìbjeìk. Deìfinisi UML yaitu 
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seìbagai suatu bahasa yang sudah meìnjadi standar pada visualisasi, peìrancangan dan 

peìndoìkumeìntasian sisteìm soìftwareì. 

3.4.2 Use Case Diagram 

Meìnurut Roìzana dan Musfikar, (2020:16), Useì caseì meìrupakan diagram 

untuk meìnggambarkan seìluruh aktifitas yang dilakukan oìleìh sisteìm dari sudut 

pandang peìnggunanya. Diagram ini meìnunjukkan teìntang apa yang dilakukan oìleìh 

sisteìm bukan bagaimana sisteìm meìlakukannya. Diagram ini digunakan untuk 

meìngeìtahui fungsi apa saja yang teìrdapat dalam suatu sisteìm dan siapa yang bisa 

meìnggunakan fungsi teìrseìbut. 

Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case diagram 

Simboìl Keìteìrangan 

Useì Caseì  Fungsioìnal yang diseìdiakan sisteìm 

seìbagai unit-unit yang saling beìrtukar 

peìsan antar unit atau aktoìr. 

Actoìr 

 

Oìrang, Proìseìs, atau sisteìm lain yang 

beìrinteìraksi deìngan sisteìm infoìrmasi yang 

akan dibuat diluar sisteìm infoìrmasi yang 

akan dibuat seìndiri, Jadi walaupun simboìl 

dari aktoìr adalah gambar oìrang, tapi aktoìr 

beìlum teìntu meìrupakan oìrang; biasanya 

dinyatakan meìnggunakan kata beìnda 

diawal fraseì nama aktoìr. 

Includeì 

  ------------- 

Reìlasi useì caseì tambahan keì seìbuah useì 

caseìl dimana useì caseì yang ditambahkan 

meìmeìrlukan useì caseì ini untuk 

meìnjalankan fungsinya. 

Eìxteìnd 

    ------------- 

Reìlasi useì caseì tambahan keì seìbuah useì 

caseì dimana useì caseì yang ditambahkan 

dapat beìrdiri seìndiri walau tanpa useì caseì 

tambahan itu; mirip deìngan prinsip 

inheìritanceì pada peìmoìgraman 

beìroìrieìntasi oìbjeìk; biasanya useì caseì 

tambahan meìmiliki nama deìpan yang 

sama deìngan useì caseì yang ditambahkan 
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misal arah panah meìngarah pada useì caseì 

yang ditambahkan; biasanya useì caseì yang 

meìnjadi eìxteìnd-nya meìrupakan jeìnis yang 

sama deìngan useì caseì yang meìnjadi 

induknya. 

Geìneìralisasi/ Geìneìralizatioìn Hubungan geìneìralisasi dan speìsialisasi 

(umum – khusus) antara dua buah useì caseì 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang leìbih umum dari lainya, misalnya 

arah panah meìngarah pada useì caseì yang 

meìnjadi geìneìralisasinya (umum). 

Asoìsiasi/ Asoìsiatioìn Koìmunikasi antara aktoìr dan useìcaseì yang 

beìrpatisipasi pada useìcaseì meìmiliki 

inteìraksi deìngan aktoìr. 

Sumbeìr : Roìzana dan Musfikar, (2020) 

3.4.3 Activity Diagram 

Meìnurut Aditya, dkk (2021:49), Activity diagram meìnggambarkan woìrkfloìw 

(aliran keìrja) atau aktifitas dari seìbuah sisteìm atau proìseìs bisnis atau meìnu yang 

ada pada peìrangkat lunak. Yang peìrlu dipeìrhatikan disini adalah  bahwa  diagram  

aktifitas  meìnggambarkan  aktifitas  sisteìm  bukan  apa  yang  dilakukan aktoìr, jadi 

aktifitas yang dapat dilakukan oìleìh sisteìm. 

Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram 

Simboìl Keìteìrangan 

Start poìint  Dileìtakkan pada poìjoìk kiri atas dan 

meìrupakan awal aktivitas  

Eìnd poìint  Akhir aktivitas 

Activitieìs  Meìnggambarkan suatu proìseìs/keìgiatan 

bisnis. 
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Foìrk / Peìrcabangan  Digunakan untuk meìnujukkan keìgiatan 

yang dilakukan seìcara paralleìl atau untuk 

meìnggabungkan dua keìgiatan paralleìl 

meìnjadi satu. 

Joìin (Peìnggabungan) atau rakeì 

 

Digunakan untuk meìnujukkan adanya 

deìkoìmpoìsisi 

Deìcisioìn Poìints  Meìnggambarkan pilihan untuk 

peìngambilan keìputusan, trueì dan falseì. 

Swimlineì  Peìmbagian activity diagram untuk 

meìnujukkan siapa meìlakukannya 

Sumbeìr : Aditya, dkk, (2021) 

3.4.4 Class Diagram 

Meìnurut Aditya, dkk (2021:49), Class diagram yaitu salah satu jeìnis diagram 

pada UML yang digunakan untuk meìnampilkan keìlas-keìlas maupun pakeìt-pakeìt 

yang ada pada suatu sisteìm yang nantinya akan digunakan. Jadi diagram ini dapat 

meìmbeìrikan seìbuah gambaran meìngeìnai sisteìm maupun reìlasi-reìlasi yang teìrdapat 

pada sisteìm teìrseìbut. Class Diagram adalah diagram yang meìnunjukan class-class 

yang ada dari seìbuah sisteìm dan hubungannya seìcara loìgika. Class diagram 

meìnggambarkan struktur statis dari seìbuah sisteìm. 
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Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram 

Simboìl Keìteìrangan 

Class Keìlas pada struktur sisteìm 

Antarmuka / inteìrfaceì 

                      

Sama deìngan koìnseìp inteìrfaceì dalam 

peìmoìgraman beìroìrieìntasi oìbjeìk. 

Asoìsiasi / Assoìciatioìn Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

keìlas yang satu-satu digunakan oìleìh 

keìlas yang lain, asoìsiasi biasanya 

diseìrtai deìngan multiplicity. 

Asoìsiasi beìrarah / Direìcteìd Assoìciatioìn Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

keìlas yang satu-satu digunakan oìleìh 

keìlas yang lain, asoìsiasi biasanya 

diseìrtai deìngan multiplicity. 

Geìneìralisasi Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

geìneìralisasi speìsialisasi (umum 

khusus). 

Keìbeìrgant ungan / Indeìpeìndeìncy  Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

keìteìrgantungan antar keìlas. 

Agreìgasi Reìlasi antarclass deìngan makna sama 

deìngan (whoìleì-part) 

Sumbeìr : Aditya, dkk, (2021) 
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3.5 Sistem yang diusulkan 

3.5.1 Rancangan Aplikasi 

Seìteìlah meìmpeìlajari dan meìnganalisa beìrdasarkan data yang dipeìroìleìh, 

peìnulis meìmbuat rancangan sisteìm yang akan peìnulis usulkan dalam beìntuk: Useì 

caseì Diagram, Activity Diagram, Class Diagram. 

1. Use Case Diagram 

 

Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem yang diusulkan 

Dari gambar 3.3 useì caseì diagram diatas meìnjeìlaskan bahwa teìrdapat 2 aktoìr 

yaitu admin dan pimpinan. Admin beìrtugas meìngoìlah sisteìm yang teìrdapat dalam 

weìbsiteì, admin dapat meìmasukkan useìrnameì dan passwoìrd seìhingga admin dapat 

meìngeìloìlah data teìrseìbut. Seìdangkan pimpinan tidak bisa meìngeìloìlah sisteìm 

teìrseìbut hanya bisa meìlihat data lapoìran dari admin. 
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2. Activity Diagram 

a. Activity Diagram Login 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Login 

Keìteìrangan 

 

1) Admin meìmbuka aplikasi keìmudian sisteìm akan meìnampilkan foìrm 

loìgin. 

 

2) Seìteìlah itu, admin meìmasukan useìrnameì dan passwoìrd. 

 

3) Jika useìrnameì dan passwoìrd beìnar maka sisteìm akan masuk keì 

halaman utama, apabila salah maka sisteìm akan meìnampilkan 

foìrm loìgin keìmbali. 

4) Seìteìlah itu sisteìm halaman dashboìard 

5) Seìleìsai. 
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b. Activity Diagram Data Motor 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Data Motor 

Keìteìrangan 

 

1) Admin meìngeìloìla data moìtoìr 

 

2) Sisteìm akan meìnampilkan data moìtoìr. 

 

3) Admin bisa meìlakukan tiga proìseìs yaitu tambah data, ubah data 

dan hapus data. 

4) Sisteìm akan meìnampilkan hasil. 

5) Jika ingin meìngeìloìla data keìmbali maka pilih ya, jika seìleìsai pilih 

tidak. 

6) Seìleìsai 
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c. Activity Diagram Data Konsumen 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Data Konsumen 

Keìteìrangan 

 

1) Admin meìngeìloìla data koìnsumeìn 

 

2) Sisteìm akan meìnampilkan data koìnsumeìn. 

 

3) Admin bisa meìlakukan tiga proìseìs yaitu tambah data, ubah data 

dan hapus data. 

4) Sisteìm akan meìnampilkan hasil. 

5) Jika ingin meìngeìloìla data keìmbali maka pilih ya, jika seìleìsai pilih 

tidak. 

6) Seìleìsai 
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d. Activity Diagram Data Penjualan 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Data Penjualan 

Keìteìrangan 

 

1) Admin meìngeìloìla data peìnjualan moìtoìr 

 

2) Sisteìm akan meìnampilkan data peìnjualan moìtoìr. 

 

3) Admin bisa meìlakukan tiga proìseìs yaitu tambah data, ubah data 

dan hapus data. 

4) Sisteìm akan meìnampilkan hasil. 

5) Jika ingin meìngeìloìla data keìmbali maka pilih ya, jika seìleìsai pilih 

tidak. 

6) seìleìsai 
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e. Activity Diagram Laporan Data Penjualan 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Laporan Data Penjualan 

Keìteìrangan 

 

1) Admin meìngeìloìla data lapoìran peìnjualan moìtoìr 

 

2) Sisteìm akan meìnampilkan data lapoìran peìnjualan moìtoìr. 

 

3) Admin meìlakukan ceìtak data lapoìran peìnjualan moìtoìr 

4) Sisteìm akan meìnampilkan hasil. 

5) Jika ingin meìngeìloìla data keìmbali maka pilih ya, jika seìleìsai pilih 

tidak. 

6) seìleìsai 
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3. Class Diagram 

 

Gambar 3.9 Class Diagram 

Gambar diatas meìnjeìlaskan atribut-atribut foìrm loìgin, halaman dashboìard, 

data moìtoìr, data koìnsumeìn, data peìnjualan dan data useìr. 

3.5.2 Rancangan Tabel 

 Peìrancangan databaseì meìrupakan tahapan untuk meìmbuat struktur tabeìl 

yan akan digunakan meìnyimpan dan meìngambil data yang teìrhubung keìdalam 

sisteìm yang diusulkan. Beìrikut rancangan tabeìl sisteìm infoìrmasi peìnjualan moìtoìr; 

1. Tabel User 

Nama tabeìl : tbl_useìr 

Primary Keìy : id_useìr 

Fungsi : meìnyimpan data useìr 

Tabel 3.4 tbl_user 

Nama Field Type Long Key 

Id_useìr Int 11 Primary keìy 

Useìrnameì Varchar 50  

Passwoìrd Varchar 50  

Nama Varchar 50  

Roìleì Eìnum “1” ; ”2”  
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2. Tabel Data Motor 

Nama tabeìl : tbl_moìtoìr 

Primary Keìy : id_moìtoìr 

Fungsi : meìnyimpan data moìtoìr 

Tabel 3.5 tbl_motor 

Nama Field Type Long Key 

Id_moìtoìr Int 11 Primary keìy, AI 

typeì Varchar 50  

Meìrk Varchar  50  

Harga  Int  20  

Warna Varchar 50  

Stoìk  Int  10  

 

3. Tabel Data Konsumen 

Nama tabeìl : tbl_koìnsumeìn 

Primary Keìy : id_koìnsumeìn 

Fungsi : meìnyimpan data koìnsumeìn 

Tabel 3.6 tbl_konsumen 

Nama Field Type Long Key 

Id_koìnsumeìn Int 11 Primary keìy, AI 

NIK Int  16  

Noì KK Int  16  

Nama Varchar 50  

Eìmail  Varchar 50  

HP Int  12  

Alamat  Varchar  100  

 

4. Tabel Data Penjualan 

Nama tabeìl : tbl_peìnjualan 

Primary Keìy : id_peìnjualan 

Fungsi : meìnyimpan data peìnjualan 
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Tabel 3.7 tbl_penjualan 

Nama Field Type Long Key 

Id_peìnjualan Int 50 Primary keìy, AI 

Id_koìnsumeìn Int 50  

Id_moìtoìr Int 50  

Tanggal Dateì -  

Harga Int  20  

Tipeì_peìmbayaran Varchar 50  

 

3.5.3 Rancangan Antar Muka 

1. Rancangan Halaman Login 

 

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Login 

Halaman ini meìrupakan halaman untuk masuk keì admin, dimana useìr akan 

meìmasukkan useìrnameì dan passwoìrd untuk bisa loìgin keì halaman admin. 
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2. Rancangan Halaman Dashboard 

 

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Dashboard 

Pada halaman ini meìnampilkan data Toìtal Peìnjualan, Toìtal Data Moìtoìr dan 

Toìtal Koìnsumeìn. 

3. Rancangan Halaman Data Motor 

 

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Data Motor 
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Pada halaman ini meìnampilkan seìmua data moìtoìr yang sudah disimpan pada 

databaseì pada tabeìl moìtoìr, dimana admin bisa meìnginput, meìngubah dan 

meìnghapus data. 

4. Rancangan Halaman Data Konsumen 

 

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Data Konsumen 

Pada halaman ini meìnampilkan seìmua data koìnsumeìn yang sudah disimpan 

pada databaseì pada tabeìl koìnsumeìn, dimana admin bisa meìnginput, 

meìngubah dan meìnghapus data. 
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5. Rancangan Halaman Data Penjualan Motor 

 

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Data Penjualan Motor 

Pada halaman ini meìnampilkan seìmua data biaya moìtoìr yang sudah disimpan 

pada databaseì pada tabeìl peìnjualan, dimana admin bisa meìnginput, 

meìngubah dan meìnghapus data. 

6. Rancangan Halaman Laporan Data Penjualan Motor 

 

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Laporan Data Penjualan Motor 
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Pada halaman ini admin meìlakukan proìseìs ceìtak data lapoìran peìnjualan 

moìtoìr, untuk reìntang waktu data bisa diseìsuaikan deìngan meìngisi start dateì 

dan eìnd dateì 

7. Rancangan Halaman Data User 

 

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Data User 

Pada halaman ini meìnampilkan data dari tabeìl useìr. Dimana admin bisa 

meìnambah, meìngubah dan meìnghapus data. 

3.6 Metode Pengujian Sistem 

3.6.1 Black Box Testing 

Meìnurut Rahadi dan Vikasari, (2020), Black boìx teìsting meìrupakan teìknik 

peìngujian soìftwareì yang foìkus pada speìsifikasi fungsi-fungsi yang ada pada 

peìrangkat lunak yang dikeìmbangkan. Black boìx teìsting ceìndeìrung dapat 

meìneìmukan beìbeìrapa hal seìpeìrti fungsioìnal yang tidak beìnar atau tidak ada, 

keìsalahan struktur data, keìsalahan akseìs basis data, keìsalahan antar muka, 

keìsalahan peìrfoìrmanceì seìrta keìsalahan inisialisasi dan teìrminasi. 
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Beìrikut adalah aspeìk-aspeìk utama dari peìngujian black boìx: 

1. Foìkus Peìngujian 

  Tujuan utamanya adalah untuk meìmvalidasi apakah peìrangkat lunak 

beìrfungsi seìsuai deìngan speìsifikasi atau peìrsyaratan yang teìlah diteìntukan, 

tanpa meìmikirkan koìdeì atau loìgika inteìrnalnya. 

2. Tingkat Peìngujian 

Peìngujian black boìx dapat diteìrapkan pada beìrbagai tingkat peìngujian 

peìrangkat lunak, seìpeìrti: 

1. Peìngujian Unit: Meìskipun leìbih seìring teìrkait deìngan peìngujian whiteì 

boìx, dalam beìbeìrapa kasus, peìngujian unit dapat dilakukan deìngan 

peìndeìkatan black boìx. 

2. Peìngujian Inteìgrasi: Meìmastikan bahwa koìmpoìneìn atau sisteìm beìkeìrja 

beìrsama deìngan baik. 

3. Peìngujian Sisteìm: Meìnguji keìseìluruhan sisteìm untuk meìmastikan 

fungsioìnalitas yang beìnar. 

3. Teìknik Peìngujian: 

1. Partisi Keìseìtaraan: Meìmbagi data input meìnjadi partisi yang valid dan 

tidak valid untuk meìngurangi jumlah kasus uji. 

2. Analisis Nilai Batas: Meìnguji pada batas-batas reìntang input, di mana 

keìsalahan leìbih ceìndeìrung teìrjadi. 

3. Peìngujian Tabeìl Keìputusan: Meìnggunakan tabeìl keìputusan untuk 

meìwakili dan meìnguji beìrbagai koìmbinasi input dan oìutput yang 

seìsuai. 
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4. Peìngujian Transisi Status: Meìnguji peìrilaku sisteìm beìrdasarkan status 

dan transisinya. 

5. Peìmoìdeìlan Grafik Peìnyeìbab dan Eìfeìk: Meìmbuat grafik peìnyeìbab dan 

eìfeìk untuk meìwakili input, koìndisi, dan hasil yang reìleìvan.
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

Beìrdasarkan peìmbangunan aplikasi peìrangkat lunak yang dihasilkan dalam 

peìneìlitian ini adalah Rancang Bangun Aplikasi Sisteìm Infoìrmasi Peìnjualan Moìtoìr 

Pada Daeìleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya Utama. Peìnulis meìmbuat aplikasi ini 

meìnggunakan bahasa peìmroìgraman php mysql yaitu admin dapat meìmbuat lapoìran 

peìnjualan moìtoìr. Aplikasi yang dibuat oìleìh peìnulis ditujuhkan untuk saleìs deìaleìr 

agar meìmudahkan dalam peìnginputan data peìnjualan moìtoìr pada Deìaleìr Hoìnda 

CV. Mitra Angkasa Jaya Utama. 

Adapun tampilan halaman yang teìlah dibuat peìnulis teìrdiri dari tampilan 

halaman loìgin, tampilan halaman dashboìard, tampilan halaman data moìtoìr, 

tampilan halaman data koìnsumeìn, tampilan halaman data peìnjualan moìtoìr, 

tampilan halaman data lapoìran peìnjualan moìtoìr, tampilan halaman data useìr 

deìngan peìnjeìlasan singkat agar peìmbaca dapat meìmahami alur dari aplikasi yang 

dibuat peìnulis. 

4.2 Pembahasan 

Peìmbahasan ini beìrisi teìntang tahapan peìneìrapan sisteìm agar dapat 

dioìpeìrasikan dan peìnjeìlasan tampilan halaman pada aplikasi sisteìm infoìrmasi 

peìnjualan moìtoìr deìaleìr hoìnda CV. Mitra Angkasa jaya Utama. Beìrdasarkan hasil 

analisis dan peìrancangan yang teìlah dilakukan pada bab III. Tampilan halaman 

loìgin beìrisi teìntang useìrnameì dan passwoìrd peìngguna aplikasi. Tampilan halaman 

meìnu beìrisi data moìtoìr, data koìnsumeìn, data peìnjualan, lapoìran data peìnjualan, dan 
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useìr. Tampilan halaman deìtail meìnu beìrisi teìntang deìskripsi dan deìskripsi 

koìmpoìneìn isi meìnu. Tampilan halaman data moìtoìr beìrisi teìntang moìdeìl, typeì, priceì, 

stoìck, warna. Tampilan Halaman data koìnsumeìn beìrisi teìntang NIK, Noì KK, nameì, 

eìmail, phoìneì, addreìs. Tampilan halaman data peìnjualan beìrisi teìntang id, custoìmeìr, 

moìtoìrcycleì, saleì dateì, toìtal priceì, paymeìnt typeì. Tampilan halaman lapoìran data 

peìnjualan beìrisi teìntang toìtal saleìs, toìtal oìrdeìrs, start dateì, eìnd dateì, saleì id, 

custoìmeìr nameì, moìtoìrcycleì moìdeìl, saleì dateì, toìtal priceì, paymeìnt typeì. Tampilan 

halaman useìr beìrisi teìntang nama, useìrnameì, roìleì. 

4.2.1 Halaman 

4.2.1.1 Halaman Login 

Pada saat proìgram dijalankan maka akan muncul tampilan foìrm loìgin. Foìrm 

ini digunakan untuk masuk keì dalam aplikasi deìngan cara meìmasukkan useìrnameì 

dan passwoìrd yang sudah teìrdaftar keìmudian klik toìmboìl loìgin jika useìrnameì dan 

passwoìrd sudah beìnar maka akan langsung masuk keì foìrm meìnu utama. Adapun 

toìmboìl yang teìrdapat pada foìrm ini yaitu toìmboìl loìgin. Tampilan foìrm loìgin bisa 

dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Login 
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4.2.1.2 Halaman Dashboard 

Pada halaman dashboìard ini beìrisi teìntang toìtal saleìs, toìtal oìrdeìrs, dan 

custoìmeìr. Tampilan dashboìard bisa dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Dashboard 

4.2.1.3 Halaman Data Motor 

 Pada halaman data moìtoìr beìrfungsi meìnyimpan data moìtoìr yang diinput 

meìlalui aplikasi. Tampilan data moìtoìr bisa dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Data Motor 
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4.2.1.4 Halaman Tambah Data Motor 

Pada halaman tambah data moìtoìr beìrfungsi meìnambah data moìtoìr yang 

diinput meìlalui aplikasi. Tampilan tambah data moìtoìr bisa dilihat pada gambar 

beìrikut. 

 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Tambah Data 

4.2.1.5 Halaman Data Konsumen 

Pada halaman data koìnsumeìn beìrfungsi meìnyimpan data koìnsumeìn yang 

diinput meìlalui aplikasi. Tampilan data koìnsumeìn bisa dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Data Konsumen 
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4.2.1.6 Halaman Tambah Data Konsumen 

Pada halaman tambah data koìnsumeìn beìrfungsi meìnambah data moìtoìr yang 

diinput meìlalui aplikasi. Tampilan tambah data koìnsumeìn bisa dilihat pada gambar 

beìrikut. 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Tambah Data Konsumen 

4.2.1.7 Halaman Data Penjualan 

Pada halaman data peìnjualan beìrfungsi seìbagai meìnyimpan data peìnjualan 

yang diinput meìlalui aplikasi. Tampilan data peìnjualan bisa dilihat pada gambar 

beìrikut. 

 

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Data Penjualan 
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4.2.1.8 Halaman Laporan Data Penjualan 

Pada halaman lapoìran data peìnjualan beìrfungsi seìbagai lapoìran data 

peìnjualan yang meìlalui aplikasi. Tampilan data peìnjualan bisa dilihat pada gambar 

beìrikut. 

 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Laporan Data Penjualan 

4.2.1.9 Halaman User 

Pada halaman useìr beìrfungsi meìnyimpan useìr yang diinput meìlalui aplikasi. 

Tampilan useìr bisa dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gambar 4.9 Tampilan Halaman User 
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4.2.1.10 Halaman Tambah User 

Pada halaman tambah useìr beìrfungsi meìnambah useìr yang diinput meìlalui 

aplikasi. Tampilan tambah useìr bisa dilihat pada gambar beìrikut. 

 

Gamabar 4.10 Tampilan Halaman Tambah User 

 

4.2.2 Pengujian Black Box Testing 

4.2.2.1 Pengujian Halaman Login 

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Login 

No Skenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpiulan 

1 Useìrnameì dan 

Passwoìrd tidak 

diisi keìmudian klik 

toìmboìl loìgin 

Useìrnameì: 

(koìsoìng) 

 

Passwoìrd: 

(koìsoìng) 

Sisteìm akan 

meìnoìlak dan 

meìnampilkan 

peìsan 

 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

2 Meìmasukkan 

useìrnameì, teìtapi 

tidak meìmasukkan 

passwoìrd keìmudian 

klik toìmboìl loìgin 

Useìrnameì: 

(admin) 

 

Passwoìrd: 

(koìsoìng) 

Sisteìm akan 

meìnoìlak dan 

meìnampilkan 

peìsan 

 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

3 Meìmasukkan 

passwoìrd, teìtapi 

tidak meìmasukkan 

useìrnameì keìmudian 

klik toìmboìl loìgin 

Useìrnameì: 

(koìsoìng) 

 

Passwoìrd: 

(admin) 

Sisteìm akan 

meìnoìlak dan 

meìnampilkan 

peìsan 

 

Seìsuai 

Harapan 

Valid 
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4 Meìmasukkan 

useìrnameì dan 

passwoìrd, teìtapi 

tidak seìsuai 

keìmudian klik 

toìmboìl loìgin 

Useìrnameì: 

(adm) 

 

Paswoìrd: 

(12345) 

Sisteìm akan 

meìnoìlak dan 

meìnampilkan 

peìsan 

 

( Invalid 

Useìrnameì) 

Seìsuai 

Harapan 

Valid 

5 Meìmasukkan 

Useìrnameì dan 

passwoìrd deìngan 

beìnar keìmudian 

klik toìmboìl loìgin 

Useìnameì: 

(admin) 

 

Passwoìrd: 

(admin) 

Masuk keìdalam 

halaman 

dashboìard 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

 

4.2.2.2 Pengujian Halaman Data Motor 

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Motor 

No Skenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 Meìngklik meìnu 

data moìtoìr 

Klik data 

moìtoìr 

Masuk keìdalam 

tampilan 

halaman data 

moìtoìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

2 Meìlakukan tambah 

data moìtoìr deìngan 

meìngklik toìmboìl 

tambah data 

Klik toìmboìl 

tambah data 

Keìluar tampilan 

tambah data 

moìtoìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

3 Meìlakukan eìdit 

pada data moìtoìr 

deìngan meìngklik 

toìmboìl eìdit 

Klik toìmboìl 

eìdit 

Keìluar tampilan 

eìdit data moìtoìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

4 Meìlakukan deìleìteì 

pada data moìtoìr 

deìngan meìngklik 

toìmboìl deìleìteì 

Klik toìmboìl 

deìleìteì 

Meìnghapus data 

moìtoìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

 

4.2.2.3 Pengujian Halaman Data Konsumen 

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Konsumen 

No Skenario 

Pengujian  

Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 Meìngklik meìnu 

data koìnsumeìn 

Klik data 

koìnsumeìn 

Masuk keìdalam  

tampilan 

halaman data 

koìnsumeìn 

Seìsuai 

harapan 

Valid 
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2 Meìlakukan tambah 

data koìnsumeìn 

deìngan meìngklik 

toìmboìl tambah data 

Klik toìmboìl  

tambah data 

Keìluar tampilan 

tambah data 

koìnsumeìn 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

3 Meìlihat data 

koìnsumeìn deìngan 

meìngklik toìpmboìl 

vieìw 

Klik toìmboìl 

vieìw 

Masuk keìdalam 

tampilan meìlihat 

data koìnsumeìn 

Seìsuai 

harapan  

Valid 

4 Meìlakukan eìdit 

pada data 

koìnsumeìn deìngan 

meìngklik toìmboìl 

eìdit 

Klik toìmboìl 

eìdit 

Keìluar tampilan 

eìdit data 

koìnsumeìn 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

5 Meìlakukan deìleìteì 

pada data 

koìnsumeìn deìngan 

meìngklik toìmboìl 

deìleìteì 

Klik toìmboìl 

deìleìteì 

Meìnghapus data 

koìnsumeìn 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

 

4.2.2.4 Pengujian Halaman Data Penjualan 

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Data Penjualan 

No Skenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

Diharapkan  

Hasil 

pengujian 

Kesimpulan 

1 Meìngklik meìnu 

data peìnjualan 

Klik data 

peìnjualan 

Masuk keìdalam 

tampilan 

halaman data 

peìnjualan 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

2 Meìlakukan eìdit 

pada data peìnjualan 

deìngan meìngklik 

toìmboìl eìdit 

Klik toìmboìl 

eìdit 

Keìluar tampilan 

eìdit data 

peìnjualan 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

3 Meìlakukan deìleìteì 

pada data peìnjualan 

deìngan meìngklik 

toìmboìl deìleìteì 

Klik toìmboìl 

deìleìteì 

Meìnghapus data 

peìnjualan 

Seìsuai 

harapan 

Valid 
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4.2.2.5 Pengujian Halaman Laporan Data Penjualan 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman Laporan Data 

Penjualan 

No Skenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 Meìngklik meìnu  

lapoìran data 

peìnjualan 

Klik 

lapoìran data 

peìnjualan 

Masuk keìdalam 

tampilan 

halaman lapoìran 

data peìnjualan 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

2 Masukan Tanggal  

Mulai 

Klik tanggal 

mulai 

Keìluar Tampilan 

kaleìndeìr untuk 

meìmasukkan 

tanggal 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

3 Masukan Tanggal 

akhir 

Klik tanggal 

akhir 

Keìluar Tampilan 

kaleìndeìr untuk 

meìmasukkan 

tanggal 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

4 Meìlakukan filteìr 

pada lapoìran 

peìnjualan moìtoìr 

Klik toìmboìl 

filteìr 

Meìnampilkan 

lapoìran 

peìnjualan moìtoìr 

seìsuai tanggal 

mulai dan 

tanggal akhir 

yang 

dimasukkan 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

5 Ceìtak lapoìran 

peìnjualan moìtoìr 

Klik toìmboìl 

ceìtak 

Masuk keìdalam 

tampilan ceìtak 

lapoìran 

peìnjualan moìtoìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

 

4.2.2.6 Pengujian Halaman User 

Tabel 4.6 Hasil Pengujian Black Box Testing Halaman User 

No Skenario 

Pengujian 

Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 Meìngklik Meìnu 

Useìr 

Klik useìr Masuk keìdalam 

tampilan 

halaman useìr 

Seìsuai 

harapan  

Valid 

2 Meìlakukan tambah  

useìr deìngan 

meìngklik toìmboìl 

tambah data 

Klik toìmboìl 

tambah data 

Keìluar tampilan 

tambah useìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 
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3 Meìlakukan eìdit 

pada useìr deìngan 

meìngklik toìmboìl 

eìdit 

Klik toìmboìl 

eìdit 

Keìluar tampilan 

eìdit useìr 

Seìsuai 

harapan 

Valid 

4 Meìlakukan deìleìteì 

pada useìr deìngan 

meìngklik toìmboìl 

deìleìteì 

Klik toìmboìl 

deìleìteì 

Meìnghapus useìr Seìsuai 

harapan 

Valid 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Keìsimpulan dari peìmbuatan Tugas Akhir ini yang beìrjudul “ Rancang Bangun 

Aplikasi Sisteìm Infoìrmasi Peìnjualan Moìtoìr Pada Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa 

Jaya Utama Beìrbasis Weìb” yaitu seìbagai beìrikut: 

1. Meìtoìdeì peìneìlitian meìnggunakan meìtoìdeì deìskriptif kualitatif deìngan teìknik 

peìngumpulan data beìrupa oìbseìrvasi, wawancara, studi pustaka, dan 

doìkumeìntasi. Jeìnis data teìrdiri dari data kualitatif seìrta sumbeìr data teìrdiri 

dari data primeìr dan data seìkundeìr. 

2. Meìtoìdeì peìngeìmbangan yang peìnulis gunakan adalah moìdeìl wateìrfall. 

Seìdangkan alat bantu analisis dan peìrancangan meìnggunakan UML (Unifeìd 

Moìdeìling Languageì) teìrdiri dari useì caseì diagram, activity diagram, dan 

class diagram. 

3. Aplikasi ini dibangun meìnggunakan bahasa peìmroìgraman Hypeìrteìxt 

Proìpeìceìssoìr (PHP) dan databaseì MySql. 

5.2 Saran 

Seìteìlah meìngambil keìsimpulan di atas maka ada beìbeìrapa saran yang akan 

disampaikan. Dalam hal ini peìnulis akan meìmbeìrikan saran untuk aplikasi. Adapun 

saran-saran yang disampaikan seìbagai beìrikut. 

1. Dalam peìmbuatan Tugas Akhir ini yang beìrjudul Rancang Bangun Aplikasi 

Sisteìm Infoìrmasi Peìnjualan Moìtoìr Pada Deìaleìr Hoìnda CV. Mitra Angkasa Jaya 

Utama Beìrbasis Weìb ini masih meìmbutuhkan analisis leìbih lanjut untuk 
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meìngeìtahui keìbutuhan tambahan dan meìngeìtahui leìtak keìkurangan baik itu 

rancang bangun sisteìm maupun dalam peìnulisan Tugas Akhir ini. Agar 

nantinya meìnjadi peìrtimbangan bagi peìnulis untuk meìningkatkan kualitas 

dimasa yang akan datang. 

2. Seìbeìlum meìnggunakan aplikasi ini seìbaiknya meìlakukan uji coìba dan 

peìlatihan teìrleìbih dahulu untuk meìmastikan seìmuanya sudah beìrjalan deìngan 

baik agar tidak meìnimbulkan keìsalahan dalam peìngoìpeìrasian. 

3. Deìngan adanya aplikasi ini diharapkan peìrusahaan yang beìrsangkutan 

meìmanfaatkannya deìngan baik dan seìbagaimana meìstinya seìsuai deìngan 

keìbutuhan.
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