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ABSTRAK

Desa Pangkul tengah mengoptimalkan monitoring dan evaluasi program
pembangunan melalui penerapan sistem informasi baru. Sistem ini dikembangkan
menggunakan metode agile untuk menyesuaikan dengan kebutuhan yang berubah
dengan cepat. Dengan menerapkan metode agile dalam monitoring dan evaluasi
program pembangunan desa, diharapkan dapat tercipta proses yang lebih adaptif
dan berorientasi pada hasil yang bermanfaat bagi masyarakat. Kegiatan ini
bertujuan untuk mengidentifikasi kemajuan, tantangan, dan dampak dari program
pembangunan, serta memastikan partisipasi masyarakat dalam proses
pembangunan desa. Hasil evaluasi menunjukkan perkembangan kinerja pemerintah
desa dalam perencanaan dan pelaksanaan, serta identifikasi indikator kinerja yang
relevan untuk perbaikan berkelanjutan.

Kata Kunci : Monitoring dan Evaluasi, Program Pembangunan, Metode Agile
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ABSTRACT

Pangkul Village is optimizing monitoring and evaluation of development programs
through the implementation of a new information system. This system was
developed using agile methods to adapt to rapidly changing needs. By
implementing agile methods in monitoring and evaluating village development
programs, it is hoped that a more adaptive and results-oriented process can be
created that is beneficial to the community. This activity aims to identify progress,
challenges, and impacts of development programs, as well as ensure community
participation in the village development process. The evaluation results show the
development of village government performance in planning and implementation,
as well as the identification of relevant performance indicators for continuous
improvement.

Keywords: Monitoring and Evaluation, Development Program, Agile Method
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Menurut Cecep Abdul Cholik, (2021) Perkembangan teknologi informasi
merupakan faktor penting bagi kemajuan jaman. Ada beberapa bidang yang
menjadi kunci kemajuan teknologi mempengaruhi tingkat kemajuan dalam negara
tersebut diantaranya bidang pemerintahan desa. Pada dasarnya teknologi diciptakan
untuk memudahkan pekerjaan manusia. Saat ini teknologi sudah menjadi
kebutuhan primer manusia. Bahkan teknologi sudah digunakan di semua segi
kehidupan manusia. Teknologi Informasi adalah suatu teknologi yang digunakan
untuk mengolah data, termasuk memproses, mendapatkan, menyusun, menyimpan,
memanipulasi data dalam berbagai cara untuk menghasilkan informasi yang
berkualitas, yaitu informasi yang relevan, akurat dan tepat waktu, yang digunakan
untuk keperluan pribadi, bisnis, dan pemerintahan dan merupakan informasi yang
strategis untuk pengambilan keputusan.

Menurut Doni Riswanda & Adhie Thyo Priandika, (2021) Sistem informasi
merupakan salah satu hal terpenting dalam suatu perusahaan, dengan adanya sistem
informasi maka organisasi atau perusahaan dapat menjamin kualitas informasi yang
disajikan dan dapat mengambil keputusan berdasarkan informasi yang cepat, tepat

dan akurat sangat diperlukan (Pamungkas et al., 2020; Tarigan et al., 2020).



Desa Pangkul merupakan desa yang menghadapi tantangan signifikan dalam
mengimplementasikan sistem informasi manajemen desa untuk monitoring dan
evaluasi program pembangunan. Tantangan ini disebabkan oleh keterbatasan

sumber daya manusia di tingkat desa menjadi kendala utama. Pembangunan
desa merupakan salah satu upaya penting dalam meningkatkan kesejahteraan
masyarakat di wilayah pedesaan. Namun, proses ini tidak lepas dari berbagai
tantangan, terutama yang berkaitan dengan keterbatasan sumber daya manusia
(SDM) di tingkat desa. Banyak perangkat desa yang belum memiliki keterampilan
teknis yang memadai untuk mengoperasikan sistem informasi manajemen (SIM)
dengan efektif. Kondisi ini menghambat proses monitoring dan evaluasi program
pembangunan yang seharusnya berjalan lebih efisien dengan dukungan teknologi
informasi. Namun, keterbatasan kemampuan teknis perangkat desa dalam
mengoperasikan sistem tersebut menjadi kendala utama yang harus diatasi untuk
memastikan keberhasilan implementasi SIMDesa. Banyak kegiatan pembangunan
desa pangkul yang tidak terupdate ke sistem informasi desa pangkul dikarenakan
pada website hanya terdapat foto dokumentasi tanpa adanya penjelasan. Karena
kurang optimalnya pengelolaan sistem informasi, menyebabkan masyarakat tidak
dapat melakukan monitoring secara online. Tanpa dukungan teknologi yang
memadai, sistem informasi yang dirancang untuk meningkatkan transparansi dan
akuntabilitas tidak dapat berfungsi dengan baik. Partisipasi masyarakat dalam
proses monitoring dan evaluasi sering kali rendah. Masyarakat mungkin merasa
kurang dilibatkan dalam pengambilan keputusan yang berkaitan dengan

pembangunan desa. Kurangnya kesadaran akan pentingnya data dan informasi



dapat mengakibatkan minimnya kontribusi dari masyarakat dalam pengumpulan
dan validasi data.

Oleh karena itu kepala desa sebaiknya menghadirkan Implementasi Sistem
Informasi Manajemen Desa (SIMDesa) diharapkan dapat menjadi solusi untuk
mengatasi permasalahan ini. Dengan SIMDesa, pengumpulan, pengolahan, dan
pelaporan data pembangunan dapat dilakukan dengan lebih sistematis dan akurat.

Hal ini diharapkan dapat memudahkan masyarakat untuk melakukan
monitoring secara online guna turut berkontribusi dalam pembangunan desa
pangkul dan lebih meningkatkan kepercayaan masyarakat.

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis akan melakukan penelitian yang
berjudul : Implementasi Sistem Informasi Manajemen Desa Untuk Monitoring

Dan Evaluasi Program Pembangunan Desa Pangkul.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian yang dijelaskan pada latar belakang diatas, dapat
dirumuskan beberapa hal sebagai berikut :
1. Pembangunan Desa masih menghadapi Tantangan yang disebabkan oleh
keterbatasan sumber daya manusia di tingkat desa menjadi kendala utama.
2. Banyak perangkat desa yang belum memiliki keterampilan teknis yang
cukup akibat keterbatasan penguasaan teknologi untuk mengoperasikan
sistem informasi dengan efektif.
3. Banyak kegiatan pembangunan desa pangkul belum dimasukkan ke dalam

sistem informasi desa pangkul. Karena pengelolaan sistem informasi yang



kurang optimal, masyarakat tidak dapat melakukan pengawasan melalui
internet.
1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka penulis merumuskan beberapa

hal sebagai berikut :

1. Bagaimana implementasi Sistem Informasi Manajemen Desa dapat
mendukung proses monitoring dan evaluasi program pembangunan di Desa
Pangkul?

2. Bagaimana cara meningkatkan keterampilan teknis perangkat desa dalam
menggunakan Sistem Informasi Manajemen Desa untuk mendukung

efektivitas program pembangunan?

1.4 Batasan Masalah

Penelitian ini hanya berfokus pada implementasi sistem informasi manajemen
desa di desa Pangkul dan tidak membahas implementasi di desa-desa lain.
Penelitian ini terbatas pada aspek monitoring dan evaluasi program pembangunan
desa, dengan fokus pada penggunaan teknologi informasi untuk memfasilitasi
pengelolaan data dan laporan. Penelitian ini akan membahas kendala-kendala yang
terkait dengan keterbatasan SDM dalam pengoperasian sistem informasi dan tidak
akan membahas kendala lainnya yang mungkin timbul dalam pengelolaan

pembangunan desa secara keseluruhan.



1.5 Tujuan Penelitian

Mengembangkan sistem informasi manajemen desa yang efektif untuk

membantu pemerintah desa dalam melakukan monitoring dan evaluasi program

pembangunan.

1.6 Manfaat Penelitian

1. Manfaat bagi Desa

a.

b.

Peningkatan Efisiensi Pengelolaan Program: Sistem informasi
manajemen yang diimplementasikan dapat membantu pemerintah desa
dalam merencanakan, melaksanakan, dan mengevaluasi program
pembangunan dengan lebih efisien.

Akuntabilitas yang Lebih Baik: Dengan adanya sistem yang transparan,
pengelolaan dana dan sumber daya dapat dipertanggungjawabkan
dengan lebih baik, meningkatkan kepercayaan masyarakat terhadap
pemerintah desa.

Data yang Tepat dan Terkini: Memberikan akses kepada pemangku
kepentingan desa terhadap data yang akurat, sehingga mendukung
pengambilan keputusan yang lebih baik dalam perencanaan

pembangunan.

2. Manfaat bagi Masyarakat



Partisipasi yang Lebih Aktif: Masyarakat dapat lebih terlibat dalam
proses monitoring dan evaluasi program pembangunan, meningkatkan

rasa memiliki dan tanggung jawab terhadap pembangunan desa.

. Akses Informasi yang Lebih Baik: Masyarakat akan mendapatkan

informasi yang jelas dan transparan mengenai program-program yang
dilaksanakan, sehingga mereka dapat memberikan masukan dan kritik

yang konstruktif.

. Peningkatan Kualitas Hidup: Dengan program pembangunan yang lebih

efektif, kesejahteraan masyarakat dapat meningkat, baik dalam aspek

ekonomi, sosial, maupun infrastruktur.

Manfaat bagi Penulis

a.

Pengembangan Pengetahuan dan Keterampilan: Penulis akan
memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang sistem informasi

manajemen dan penerapannya dalam konteks pembangunan desa.

. Peningkatan Kemampuan Riset: Melalui penelitian ini, penulis akan

mengasah kemampuan dalam melakukan analisis, pengumpulan data,

dan penulisan ilmiah yang berkualitas.

. Kontribusi terhadap llmu Pengetahuan: Penelitian ini dapat menjadi

referensi bagi penelitian selanjutnya dan memberikan wawasan baru

dalam bidang sistem informasi dan manajemen pembangunan desa.



1.7 Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian yang dilakukan bertempat di Desa Pangkul yang beralamat
di JI. Pramuka no.01 Desa Pangkul, Kec. Cambai, Kota Prabumulih, Sumatera
Selatan 31143. Pemilihan lokasi ini tidak bersifat kebetulan, melainkan berdasarkan
pertimbangan komprehensif terkait potensi perancangan sistem informasi

manajemen pembangunan desa.

1.8 Sistematika Penelitian

Penelitian proposal penelitian ini disusun secara sistematis ke dalam tiga bab

utama, yaitu :

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini mencakup latar belakang penelitian, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian. Bagian ini menjelaskan sebab
dilakukannya penelitian, permasalahan yang diangkat, dan
partisipasi yang diharapkan dari penelitian ini.

BAB Il LADASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori yang mendukung penelitian,
termasuk konsep dasar sistem informasi manajemen

pembangunan desa, sistem informasi berbasis web, dan



BAB IlI

teknologi informasi. Landasan teori menjadi pondasi yang
kokoh untuk penelitian ini dan memberikan arah yang jelas
dalam perancangan sistem yang diusulkan.

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Bab ini memberikan gambaran menyeluruh tentang objek
penelitian, yaitu Kantor Desa Pangkul, serta metode
penelitian yang akan digunakan. Penjelasan mencakup teknik
pengumpulan data, serta tahapan perancangan sistem

informasi yang direncanakan.
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LANDASAN TEORI

2.1 Studi Pustaka
2.1.1 Pengertian Implementasi

Menurut Mulyasa dikutip dalam jurnal Ina Magdalena, dkk (2021)
implementasi merupakan suatu proses penerapan ide, konsep, kebijakan atau
inovasi dalam suatu tindakan praktis sehingga memberikan dampak baik berupa
perubahan pengetahuan, keterampilan maupun nilai dan sikap.

Menurut Ainiyah, dkk (2022) Secara sederhana implementasi bisa diartikan
pelaksanaan atau penerapan. Implementasi merupakan suatu proses penerapan ide,
konsep, kebijakan, atau inovasi dalam suatu tindakan praktis sehingga memberikan
dampak, baik berupa perubahan pengetahuan, keterampilan maupun nilai, dan
sikap.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa implementasi
merupakan tidak hanya sekadar pelaksanaan, tetapi juga mencakup aspek
perubahan dan pengembangan yang diharapkan dari penerapan tersebut.
Implementasi menjadi kunci dalam memastikan bahwa rencana atau kebijakan yang
telah dirumuskan dapat terwujud dalam praktik nyata dan memberikan manfaat

yang diinginkan.
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2.1.2 Pengertian Sistem

Menurut Zurna, dkk (2022) Sistem adalah prosedur -prosedur pada jaringan
kerja yang berkolaborasi dan bertautan dengan tujuan tertentu.

Menurut Pangestu, dkk (2022) Sistem dapat didefinisikan sebagai suatu
jaringan kerja yang terdiri dari prosedur-prosedur yang, kemudian berkumpul
bersama-sama untuk melakukan atau menyelesaikan dan mencapai suatu sasaran
tertentu.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan
sekumpulan komponen yang saling berhubungan satu sama lainnya yang dirancang
untuk membentuk suatu kesatuan dalam mencapai suatu tujuan.

2.1.3 Pengertian Informasi

Menurut Zurna, dkk (2022) Informasi merupakan olahan data yang
menghasilkan manfaat yang memiliki arti bagi penerima untuk pengambilan
keputusan.

Menurut Duha & Juliani (2020) Informasi adalah data yang dikelola menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih di butuhkan bagi penerima.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa informasi
merupakan hasil pengolahan data yang memberikan manfaat dan memiliki arti bagi
penerima, sehingga dapat digunakan untuk pengambilan keputusan. Informasi tidak
hanya sekadar data mentah, tetapi merupakan data yang telah dikelola dan disajikan
dalam bentuk yang lebih berguna dan relevan bagi kebutuhan penerima. Dengan
demikian, informasi berperan penting dalam membantu individu atau organisasi

dalam membuat keputusan yang tepat.
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2.1.4 Pengertian Sistem Informasi

Menurut Zurna, dkk (2022) Sistem informasi adalah kesatuan informasi yang
mendukung dan membentuk informasi berharga bagi penerima berasal dari data.

Menurut Pangestu, dkk (2022) Sistem Informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian
yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar
tertentu dengan laporanlaporan yang diperlukan.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
adalah suatu kesatuan yang terdiri dari informasi yang dihasilkan dari pengolahan,
pengelompokan, dan pengumpulan data. Sistem informasi berfungsi untuk
mendukung operasi dan manajemen dalam suatu organisasi, serta memenuhi
kebutuhan pengolahan transaksi harian. Selain itu, sistem informasi juga berperan
dalam menyediakan laporan yang diperlukan kepada pihak luar, sehingga
mendukung kegiatan strategis organisasi. Dengan demikian, sistem informasi tidak
hanya berfokus pada pengolahan data, tetapi juga pada penyampaian informasi
yang berharga untuk pengambilan keputusan dan pengelolaan organisasi secara
keseluruhan.

2.1.5 Pengertian Manajemen
Menurut Safuan, dkk (2024) manajemen kualitas didefinisikan sebagai
pendekatan terkoordinasi untuk mengarahkan dan mengendalikan mutu organisasi.
Menurut Suryadi & Ritonga (2024) manajemen adalah hal yang dilakukan

oleh para manajer. Secara luas manajemen melibatkan aktivitas-aktivitas koordinasi
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dan pengawasan terhadap pekerjaan orang lain mencakup proses perencanaan,
pengorganisasian, penggerakan, dan pengendalian, yang dilakukan untuk mencapai
sasaran yang telah ditentukan melalui pemanfaatan sumber daya manusia dan
sumberdaya lainnya.

Berdasarkan dua pendapat diatas ini saling melengkapi dalam memberikan
pemahaman yang lebih komprehensif tentang manajemen dan manajemen kualitas.
Manajemen kualitas dapat dilihat sebagai bagian integral dari manajemen secara
keseluruhan, di mana pendekatan terkoordinasi dan pengendalian mutu menjadi
kunci untuk mencapai tujuan organisasi yang lebih luas. Dengan demikian,
manajemen kualitas tidak hanya berfokus pada hasil akhir, tetapi juga pada proses
yang mendukung pencapaian hasil tersebut.

2.1.6 Pengertian Sistem Informasi Manajemen

Menurut Jauhari (2021) Sistem Informasi Manajemen telah menyebabkan
perubahan yang cukup signifikan terhadap pola pengambilan keputusan yang
dilakukan oleh manajemen baik pada level operasional maupun (pelaksana teknis)
serta pimpinan pada semua level.

Menurut Laudon, K. C., & Laudon, J. P. dalam buku mereka "Management
Information Systems: Managing the Digital Firm™ (2020), Sistem Informasi
Manajemen (SIM) adalah sistem yang dirancang untuk mengumpulkan,
memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi guna mendukung
pengambilan keputusan, koordinasi, kontrol, analisis, dan visualisasi dalam sebuah

organisasi.
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Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa SIM adalah
komponen kunci dalam manajemen modern, yang tidak hanya memfasilitasi
pengambilan keputusan, tetapi juga berkontribusi pada inovasi dan efisiensi dalam
operasional bisnis. Dengan demikian, pemahaman dan penerapan SIM yang baik
sangat penting bagi keberhasilan organisasi di era digital saat ini.

2.1.7 Pengertian Monitoring

Menurut (Aditya et al., 2021) Monitoring adalah pemantauan yang dilakukan
untuk menghasilkan tolak ukur dari waktu ke waktu yang menunjukkan kemajuan.
Pemantauan dapat didefinisikan sebagai kesadaran akan apa yang ingin orang
ketahui.

Menurut Megawaty & Putra (2020), monitoring merupakan pemantauan dari
proses pengumpulan dan analisis informasi yang bertujuan untuk mengetahui dan
mengevaluasi atas apa yang telah dihasilkan.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa monitoring atau
pemantauan merupakan suatu proses yang penting dalam manajemen program atau
proyek. Monitoring tidak hanya melibatkan pengumpulan data secara rutin, tetapi
juga mencakup analisis dan evaluasi kemajuan terhadap tujuan yang telah
ditetapkan.

2.1.8 Pengertian Evaluasi

Menurut Ina Magdalena, dkk (2020) Secara etimologi “evaluasi* berasal dan

bahasa Inggris yaitu evaluation dari akar kata value yang berarti nilai atau harga.

Nilai yang bermakna penilaian (evaluasi).
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Dikutip dari buku berjudul Evaluasi dan Penilaian Dalam Pembelajaran karya
Yahya Harun (2020:31) mengatakan bahwa hasil dari suatu proses evaluasi terdiri
atas proses mengukur dan proses menilai. Kemudian menjadikannya sebagai dasar
untuk mengambil keputusan.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan evaluasi tidak hanya
berfungsi untuk menilai hasil, tetapi juga untuk memahami faktor-faktor yang
mempengaruhi keberhasilan atau kegagalan, sehingga dapat digunakan sebagai
dasar untuk perbaikan dan pengembangan kebijakan yang lebih efektif di masa
depan.

2.1.9 Pengertian Pembangunan

Menurut PTSMI.co.id. (2021) Pembangunan yang bisa memaksimalkan
sumber daya alam yang disediakan. Pembangunan berkelanjutan juga memiliki arti
pembangunan yang mampu memenuhi kebutuhan dari generasi saat ini tanpa
membahayakan kesehatan dan keselamatan generasi mendatang hanya demi
memenuhi kebutuhan sendiri.

Menurut Iskandar Kato ,dkk (2021) Pembangunan pada dasarnya adalah
untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat yang berazaskan keadilan sosial dan
dilakukan secara berkelanjutan.

Berdasarkan dari kedua pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa
pembangunan daerah yang baik dan efektif memiliki dampak yang signifikan
terhadap pertumbuhan ekonomi dan kesejahteraan masyarakat. Oleh karena itu,
penting bagi pemerintah dan pemangku kepentingan untuk merencanakan dan

melaksanakan program pembangunan dengan pendekatan yang terintegrasi dan
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partisipatif, agar hasil yang dicapai dapat berkelanjutan dan bermanfaat bagi

seluruh lapisan masyarakat.

2.1.10 Pengertian Website

Menurut Wulandari, I. A., & Prasetyo, R. (2020) website dipahami sebagai
sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam
bentuk digital baik itu teks, gambar, animasi yang disediakan melalui jalur internet
sehingga dapat diakses dari seluruh dunia yang memiliki koneksi internet.

Menurut Doni, R., & Rahman, M. (2020) website didefinisikan sebagai
kumpulan halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses melalui internet.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan website tidak hanya
berfungsi sebagai sumber informasi, tetapi juga sebagai platform yang mendukung
interaksi dan komunikasi di dunia digital.
2.1.11 pengertian XAMPP

Menurut Doni & Rahman (2020) XAMPP didefinisikan sebagai perangkat
lunak server web lokal yang menyediakan platform pengembangan web. XAMPP
memungkinkan pengembang untuk menguji dan mengembangkan aplikasi web
secara lokal sebelum dipublikasikan ke server hidup.

Menurut Kusuma et al., (2022) XAMPP merupakan software yang digunakan
untuk menjalankan sebuah website dengan basis PHP dengan menggunakan

MySQL sebagai pengolah data utama di local computer.
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Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan XAMPP merupakan alat
yang sangat berguna bagi pengembang web, karena menyediakan lingkungan yang
lengkap dan mudah digunakan untuk pengembangan aplikasi berbasis PHP dan
MySQL. Dengan kemudahan akses dan pengujian yang ditawarkan, XAMPP
menjadi pilihan yang tepat untuk pengembangan web yang efisien dan aman.
2.1.12 Pengertian PHP

Dalam buku Muhammad Ibnu Sa’ad (2020:4) Pengertian Website adalah
kumpulan halamanhalaman situs, yang biasanya terangkum dalam sebuah domain
atau sub domain tempatnya berada di dalam Word Wide Web (WWW) pada internet.

Menurut Moutaouakkil & Mbarki (2020) bahasa PHP telah menjadi bahasa
yang digunakan dalam mengembangkan sebuah aplikasi web. PHP juga
menyediakan banyak fungsi yang umum digunakan seseorang saat ingin
mengembangkan situs web dinamis.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan PHP adalah bahasa
pemrograman yang sangat penting dalam pengembangan aplikasi web, terutama
untuk menciptakan halaman web dinamis. Dengan kemampuannya untuk
berintegrasi dengan HTML dan menyediakan berbagai fungsi yang berguna, PHP
menjadi pilihan utama bagi banyak pengembang dalam menciptakan situs web yang
interaktif dan responsif.

2.1.13 Pengertian MySQL
Menurut Angraina Fitri & Sulistio (2020) MySQL merupakan software

RDBMS (server database) yang dapat mengelola database dengan sangat cepat,
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dapat menampung data dalam jumlah besar sehingga dapat diakses oleh banyak
user dan dapat melakukan sinkronisasi.

Menurut Praba, A. D., & Safitri, M. (2020). MySQL didefinisikan sebagai
sistem manajemen basis data relasional yang banyak digunakan dalam
pengembangan aplikasi web.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan MySQL adalah sistem
manajemen basis data yang sangat efisien dan aman, yang cocok untuk digunakan
dalam berbagai aplikasi, terutama yang memerlukan pengelolaan data dalam jumlah
besar dan akses multi-user. Dengan fitur keamanan yang kuat dan sifatnya yang
gratis, MySQL menjadi pilihan populer di kalangan pengembang dan organisasi
untuk mengelola database mereka.

2.1.14 Pengertian Codeigniter

Menurut Kharisma (2022) Framework yang digunakan untuk bahasa
pemrograman PHP yang dibuat olen Rick Elis pada tahun 2006 bernama
Codeigniter.

Menurut Akbar, A., & Rais, M. (2022) Codeigniter adalah framework yang
diklaim memiliki eksekusi tercepat dibandingkan dengan framework lainnya.
Codeigniter merupakan framework yang menimplementasikan pola desain MVC.
Adapun MVC yang dimaksud sebagai berikut:

1. Model adalah struktur data yang membantu dalam proses berhubungan

dengan database.

2. View merupakan informasi yang disampaikan kepada user berupa output

dari suatu model.
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3. Controller merupakan komponen dengan tugas mengambil input dari

user dan nantinya akan diubah menjadi sebuah perintah untuk model dan

view.

Berdasarkan pendapat diatas dapat disimpulkan Codelgniter adalah

framework PHP yang efisien dan cepat, yang menggunakan pola desain MVC

untuk memisahkan logika aplikasi. Dengan kecepatan eksekusi yang tinggi dan

struktur yang terorganisir, Codelgniter menjadi pilihan yang baik bagi pengembang

yang ingin membangun aplikasi web yang responsif dan mudah dikelola.

2.2 Penelitian terdahulu

Penelitian terdahulu merupakan landasan awal terbentuknya penelitian ini,

yang dapat di lihat pada tabel dibawal ini.

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No | Penulis dan Hasil
Judul Penelitian | Persamaan | Perbedaan Penelitian

1 Priyo Hadi | Menggunaka Metode Pihak
Nugrohol & | n pemodelan | pengembangan | pemerintah
Rizki  Achmad | UML sistem desa telah
Darajatun2 (Unified menggunakan merancang
(2021) Modeling SDLC (System | program
Perancangan Language) Development pembangunan
Sistem Informasi Life Cycle) | jangka lima
Monitoring Waterfall tahun  yang
Pembangunan disusun dalam
Desa Berbasis dokumen
Bring Your Own bernama
Device RPJM Desa.
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Tri Utomo, dkk | Menggunaka Metode analisis | Pembangunan
(2021) n pemodelan | data kualitatif desa adalah
Pengelolaan UML upaya
alokasi dana | (Unified peningkatan
desa dalam | Modeling kualitas hidup
Program Language) dan
pembangunan kehidupan
desa di desa untuk
muktiharjo sebesarbesarn
Kecamatan ya
margorejo kesejahteraan
kabupaten pati masyarakat
Desa
Nafil Fadlul | Menggunaka Metode yang | Peningkatan
Rahman, dkk | n pemodelan | digunakan sektor
(2021) Analisis | UML adalah metode digitalisasi
implementasi (Unified penelitian tersebut
sistem informasi | Modeling kualitatif menyebabkan
desa dalam | Language). dengan peralihan
upaya menggunakan kegiatan dan
Mewujudkan jenis penelitian | informasi dari
smart village deskriptif. offline
(desa kalisidi menjadi
kabupaten online
semarang)
Hasnawati, dkk | Menggunaka Metode yang | Pemerintahan
(2022)  Sistem | n pemodelan | digunakan sebagai wujud
monitoring UML adalah metode pertanggung
pembangunan (Unified penelitian jawaban
desa Pada | Modeling kualitatif dalam
kecamatan Language). dengan mencapai
ulumanda menggunakan tujuan
berbasis jenis penelitian | instansi,
Web deskriptif. pemerintahan

telah
mengeluarkan
berbagai
panduan dan
aturan  yang
menjadi dasar
bagi
pemerintah
desa
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Muhammad Menggunaka Metode Hasil dari
Hilmyansyah , | n pemodelan | pengembangan penelitian ini
dkk (2022) | UML sistem berupa sistem
Implementasi (Unified menggunakan informasi
Metode Scrum | Modeling Metodologi monitoring
Pada Language). agile proyek yang
Pembangunan development dapat
Sistem menampilkan
Informasi progress
Monitoring proyek
Progress Proyek sehingga
Berbasis  Web dapat
(Studi membantu
Kasus: PT proses
Quatra monitoring
Engineering yang
Mandiri) dilakukan
oleh PT.
Quatra
Engineering
Mandiri.
Eka Mistiko Rini, | Menggunaka Metode Desa
dkk (2024) | n pemodelan | pengembangan | Pendarungan
Penerapan UML sistem terletak di
Aplikasi (Unified menggunakan Kecamatan
Monitoring Modeling SDLC (System Kabat,
Kegiatan  Desa | Language) Development Banyuwangi.
dalamUpayaPeng Life Cycle) Desa
endalian Pendarungan
Ketercapaian melaksanakan
Tujuan pada kegiatandan
Penyelenggaraan belanja Desa
Pemerintahan menggunakan
serta  Publikasi sumber
Kegiatan di Desa pembiayaan
Pendarungan, Dana Desa
Kecamatan Kabat
Tanniewa,dkk Menggunaka Metode Pemerintah
(2024) n pemodelan pengembangan Indonesia
Pengembangan UML sistem telah
Sistem Informasi | (Unified menggunakan mengalokasik
Monitoring Dana | Modeling metode FDD an dana desa
Desa Language) (Feature- untuk
Menggunakan Driven meningkatkan
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Pendekatan Development) pembangunan
Feature-Driven di  wilayah
Development pedesaan
Octa Vallen Dwi | Menggunaka Metode yang | Sistem
Puspita, dkk | n pemodelan | digunakan Monitoring
(2024) UML adalah metode dan Evaluasi
Implementasi (Unified penelitian Perencanaan
sistem Modeling kualitatif Pembangunan
monitoring dan | Language). dengan (Simonev)
evaluasi menggunakan merupakan
(simoev) jenis penelitian | salah satu
Dalam deskriptif. kebijakan
pengukuran yang menjadi
capaian program bagian dari
perencanaan sistem e-
Pembangunan di government.
badan
perencanaan
pembangunan
provinsi
Lampung
M. Rio Qisthi & | Menggunaka Metode yang | Masalah
Pandoyo (2024) | n pemodelan | digunakan utama yang
Analisis Kinerja | UML adalah metode dibahas dalam
Monitoring Dan | (Unified penelitian penelitian ini
Evaluasi di | Modeling kualitatif adalah kurang
Badan Language). dengan optimalnya
Perencanaan menggunakan Kinerja
Pembangunan jenis penelitian | monitoring
dan  Penelitian deskriptif. dan evaluasi
Pengembangan di Badan
Daerah (Studi Di Perencanaan
Bappelitbangda Pembangunan
Kota Bekasi dan
Provinsi  Jawa Penelitian
Barat) Pengembanga
n
(Bappelitbang
da) Kota

Bekasi.
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Wilson, dkk | Menggunaka Menggunakan Sistem

10 (2024)  Sistem | n pemodelan metodologi informasi
informasi UML analisis dan | monitoring
monitoring (Unified desain  sistem | kinerja  unit
kinerja unit | Modeling terstruktur kegiatan
kegiatan Language). SSAD mahasiswa
Mahasiswa (structured (UKM)
berbasis web system analysis | universitas Al
(studi kasus and design). Asyariah
universitas al Mandar.
Asyariah
mandar)

2.3 Pengertian Kerangka Berpikir
Kerangka berpikir adalah penjelasan sementara terhadap suatu gejala yang
menjadi objek permasalahan. Adapun kerangka pemikiran dari penelitian ini adalah

berikut.
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QRIEK.
PERMASAL AHAN .
Kentor Kades >
Desa Pangkul
Sistem pengolehan data
dan pembuatan laporan
bangunan desa masth
PENGUMPULAN o
DATA: P E—
.V—'
1. Observast
2. Wawancara
3. Studi Literatuwr
J\/’ HASIL
SOLUSL Sebuah sistem informasi
Membuat Sistem Inforrmas: yang mempermudah dalam
Mangjemen Dese Untuk . melabukan pengolahan data
Moaitoring Dan Evaloas: maupun pembuatan
Program Pembazgunan laporan.

Sumber: Data dikelola oleh peneliti (2024)

Gambar 2.1 Kerangka Pikir

Berdasarkan kerangka berpikir di atas dapat di jelaskan bahwa:

1.

2.

Objek : Kantor Kades Desa Pangkul

Permasalahan : Sistem pengolahan data dan pembuatan

pembangunan desa masih dilakukan secara manual.

Pengumpulan Data : Observasi, Wawancara, Studi Literatur.

laporan

Solusi : Membuat Sistem informasi manajemen desa untuk monitoring dan

evaluasi program pembangunan

Hasil : Sebuah sistem informasi yang mempermudah dalam melakukan

pengolahan data maupun pembuatan laporan.
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BAB Il1

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek penelitian merupakan suatu kondisi yang menggambarkan atau
menerangkan suatu situasi dari objek yang akan diteliti untuk mendapatkan
gambaran yang jelas dari suatu penelitian. Menurut Pak Pahan (2021), “objek
penelitian adalah ruang lingkup yang menjadi fokus penelitian nantinya dari objek
ini penelitian akan mendalami peristiwa, data, dan menganalisis objek penelitiana
untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan target penelitian”. Dalam penelitian
ini, yang menjadi tempat penelitian adalah Kantor Kepala Desa Pangkul yang
terletak di Desa Pangkul, Kecamatan Cambai, Kota Prabumulih.
3.1.1 Sejarah Desa Pangkul

Kantor Kepala Desa Pangkul Memiliki Sejarah penting yang berhubungan

erat dengan perkembangan desa ini. Lebih kurang 700 Tahun lalu Puyang Tageri
Juriat Puyang Singe Patih Keban Baru Rambang Penegak dan Pendiri Talang
Tulang Babat dan berkembang dengan juriat anak Cucung masing-masing
mendirikan talang-talang cikal bakal dari Dusun Pehabung Uleh, Tanjung Raman,
Sukaraja, Karang Raja, Muara Dua dan Dusun Gunung Kemala. Pada masa kurang
lebih 250 tahun yang lalu Dusun Pehabung Uleh masih bernama Lubuk Bernai yang
dipimpin seorang Kerio bernama Keri Budin dan Kepala Menyan adalah Puyang
Dayan Duriat Puyang Tegeri dibantu Minggun, Resek, Jamik, menemukan tempat

tanah yang meninggi (Mehabung uleh) kemudian ditetapkan oleh mereka
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berempat (Dayan, Resek, Minggun, dan Jamik) untuk mendirikan kampong dengan
diiringi keturunan masing-masing menghadap tanah yang Menghabung Uleh
(Meninggi / Bertambah) dengan nama Kebur Bunggin, Anggun Dilaman, Kumpai
Ulu dan Karang Lintang. Dengan kesepakatan mereka dusun ini dengan empat
kampung disebut Pehabung Uleh berpegang pada aturan adat Simbur Cahaya.

Pehabung Uleh berubah menjadi Peraboeng ngoeleh dan pada pendudukan
jepang berubah lagi menjadi Peraboeh Moelih dengan ejaan sekarang menjadi
Prabumulih termasuk didalam wilayah Marga Rambang Kapak Tengah dengan
Pusat Pemerintahannya berkedudukan di Tanjung Rambang yang tergabung dalam
wilayah Pemerintahan Onder Afdeeling Ogan Ulu dengan status Pemerintahan
Marga meliputi Marga Lubai Suku I, Marga Lubai Suku Il dan Marga Rambang
Kapak Tengah yang dipimpin oleh Pasirah. Dengan menyerahkan Jepang kepada
Tentara Sekutu maka Wilayah Administratif “GUN” berubah menjadi
Kewadanaan, pada ini lahir Barisan Pelopor Republik Indonesia (BPRI) pada masa
ini terjadi perubahan pada Pemerintahan Marga dengan pemberhentian kepala
Marga secara Massal, dan mengangkat Kepala Marga Baru sebagai hasil pemilihan
langsung oleh rakyat pada tahun 1946 sedangkan kabupaten Muara Enim dibagi
menjadi Kawedanan Lematang llir dan Kewedanaan Lematang Ogan Tengah,
untuk Prabumulih termasuk Kewedanaan Lematang Ogan Tengah.

Kecamatan Prabumulih ditingkatkan statusnya menjadi Kota Admnistratif
Prabumulih berdasarkan Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 18
Tahun 1982, yang diresmikan oleh Menteri Dalam Negri Ad Interin Bapak

Soedarmono, SH. Pada tanggal 10 Februari 1983 dengan luas wilayah 21.953 Hal.
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Kota Administratif Prabumulih yang merupakan bagian dari Kabupaten Muara
Enim, semula terdiri dari Kecamatan Prabumulih Barat dengan 6 Kelurahan Desa
dan Kecamatan Prabumulih Timur dengan 6 Kelurahan 1 Desa.

Berdasarkan Peraturan Daerah Kabupaten Muara Enim Nomor 2 Tahun 2001
tanggal 27 April 2001 tentang Pembentukan 2 Kecamatan Baru yaitu Kecamatan
Cambai meliputi 7 Desa dan Kecamatan Rambang Kapak Tengah meliputi 5 Desa
masuk Dalam Wilayah Kota Administratif Prabumulih. Sehingga Administratif
Pemerintahan Kota Prabumulih terdiri dari 4 Kecamatan, 12 Kelurahan dan 14 Desa
berdasarkan Undang-Undang Nomor 6 Tahun 2001 Tanggal 21 Juni 2001 tentang
Pembentukan Kota Prabumulih, maka statusnya telah ditingkatkan menjadi
Pemerintah Kota Prabumulih. Dan diresmikan oleh Menteri Dalam Negeri
Republik Indonesia pada tanggal 17 Oktober 2001 di Jakarta, maka kemudian pada
tanggal 12 Nopember 2001 Bapak Gubernur Sumatra Selatan atas nama Menteri
Dalam Negeri melantik Drs. Sudjiadi, MM. sebagai Pejabat Walikota Prabumulih
dengan tugas:

Membentuk Perangkat Pemerintah Membentuk Legislatif (DPRD Kota
Prabumulih) Berdasarkan aspirasi masyarakat pada tahun 2002 yang lalu, telah
dibentuk 5 (lima) Desa Baru di Kecamatan Rambang Kapak Tengah yang
merupakan pemekaran dari Desa Bindu dan Desa Rambang Senuling, sehingga
Kota Prabumulih melliputi 4 Kecamatan, ada 12 Kelurahan dan 19 Desa.
Termasuklah di dalam 19 desa tersebut, Desa Pangkul. Selanjutnya dalam rangka
Pemantapan Pejabat Walikota Depenitif maka pada tanggal 13 Mei 2003 telah

dilantik Drs. H. Rachman Djalili, MM. sebagai Walikota Prabumulih dan Yuri
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Gagarin, SH. MM. sebagai Wakil Walikota hasil pemilihan yang pertama kali
dilaksanakan di Kota Prabumulih.

Menurut cerita Mantan Kepala Desa Pangkul dan Pemangku Adat Desa
Pangkul, dahulu ada seorang janda yang bernama Tuan Ratu Pasir Putih yang
berasal dari Palembang dan memiliki satu orang anak yang bernama Syekh
Syailillah. Tuan Ratu Pasir Putih dan anaknya Syekh Syailillah membangun Rumah
ditempat yang sekarang ini menjadi balai desa pangkul. rumahya beratapkan bambu
yang panjangnya 1 Meter, 1 Meter atap Rumah tersebut 1 Nerukup dan 2 Nelentang
dan seterusnya sampai atap rumah itu selesai. atap rumah itu namanya Pangkul,
panjangnya Pangkul Diwa (Pangkul Dewa).

Pada suatu hari Syekh Syailillah (Puyang Desa Pangkul) diundang oleh Tuan
Adi Putih (Puyang Desa Lembak) untuk datang kedesa Lembak, karena desa
Lembak akan datang Si Pahit Lidah. Tuan Adi Putih merasa takut sekali dengan
datangnya Si Pahit Lidah. setelah tuan adi puth berbicara seperti itu Syekh
Syailillah menyarankan kepada tuan adi putih untuk memasak Nasi sampai
berkerak di kawah yang besar kemudian kerak nasinya jangan dihancurkan. Setelah
itu nasi itu digantung diatas pohon. ketika sipahit lidah datang dan pada suatu ketika
bertemulah si pahit lidah dengan syekh syailillah mereka main tebak — tebakan
kerak nasi tadi.

Kata Syekh Syailillah, kalau kamu memang sakti nian Si Pahit Lidah, coba
apa yang tergantung diatas pohon itu ? lalu Si Pahit Lidah menjawab “itu madu”.
Tapi kata Syekh Syailillah itu bukan Madu tapi itu kerak Nasi, kerak nasi itu hampir

berubah menjadi madu, berhubung Syekh Syailillah nebaknya kerak Nasi dan
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kemudian Si Pahit Lidah tanpa sadar mengikuti omongan Syekh Syailillah bahwa
yang tergantung itu kerak nasi kemudian jadilah kerak Nasi. kata sipahit lidah kalau
seperti itu masih ada orang yang lebih sakti dari pada aku di daerah belide ini. Syekh
Syailillah ialah menjadi Puyang Desa Pangkul. Sekarang Kuburan Syekh Syailillah
ini telah dikeramatkan oleh Penduduk Desa Pangkul yang lokasi Keramatnya dekat
sungai batang hari dan dekat Pemakaman Umum Desa Pangkul.

Desa Pangkul terletak di daerah kecamatan Cambai kota Prabumulih yang
termasuk dalam suku belide, maka bahasa yang dipakai adalah bahasa belide.
semua desa yang termasuk suku belide memakai logat belide, termasuk desa
Pangkul. bila dikaitkan dengan bahasa melayu, bahasa desa pangkul termasuk
bahasa melayu seperti pemakaian kata urang (orang), bibile (kapan), ninek (nenek),
budak (anak), dan sebagainya. kata — kata ini sama dengan bahasa yang ada didesa
Pangkul dan wilayah kecamatan cambai pada umumnya. berdasarkan pemakaian
kata diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa desa Pangkul termasuk rumpun
bahasa melayu. Bahasa belide identik dengan bahasa melayu ini dipergunakan oleh
masyarakat desa Pangkul sebagai sarana komunikasi dalam kehidupan sehari — hari
namun demikian, apabila kegiatannya sudah bersifat formal (resmi), seperti dalam
belajar mengajar disekolah, pidato — pidato, ceramah — ceramah agama pada
umumnya mempergunakan bahasa Indonesia. dengan demikian bahasa yang
dipergunakan oleh masyarakat desa Pangkul tidak hanya dalam bahasa belide,
melainkan pula bahasa Indonesia. hal ini menjadi ciri khas tersendiri bagi

masyarakat setempat yang merupakan warisan nenek moyang terdahulu.
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3.1.2 Visi Dan Misi

1. Visi:

Terwujudnya Desa Pangkul mandiri, adil, makmur, sejahtera dan

berkualitas dengan dilandasi iman dan takwa.

2. Misi:

1.

Mewujudkan tata kelola pemerintahan desa yang akuntabel, transparan
dengan berpihak pada kepentingan masyarakat.

Meningkatkan profesionalitas aparatur pemerintahan desa dalam
pelayanan kepada masyarakat.

Menyelenggarakan program Pembangunan dan pemberdayaan
masyarakat yang sesuai dengan kebutuhan, potensi, dan berdasarkan

kearifan local.

. Meningkatkan kualitas sumber daya masyarakat berdasarkan potensi

masyarakat.

Melaksanakan kegiatan-kegiatan keagamaan dan kemasyarakatan
secara adil dengan mengedepankan toleransi antara pemeluk agama.
Tercapainya pendidikan untuk putra/putri di Desa Pangkul baik tingkat

SD, SMP/MTS, dan SMA/MA yang baik.
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3.1.3 Berikut ini adalah struktur organisasi perangkat Desa Pangkul :

KEPALA DESA
JAKARIA YAD!
BRD
SEKRETARIS DESA
l— EKO SUKAHAR
STAF KAS) l
T PEMERINTAHAN ‘ e —
1 ‘ ASRI '—. HANDIKA P
STAF ' i '
ANIK KAUR KEUANGAN ‘ STAF \
KALAMUDIN EFRIYANTO
KASI KESRA [
SYAIFUL AZHAR KAUR PERENCANAAN
DERI SAPUTRA
. I
KADUS | KADUS 11 KADUS 11 KADUS IV KADUS V KADUS VI KADUS VI
KOUMAN SARTIMA SYARIPUDI FIRMARN PURWANTO BAMBANG ITEM

Sumber: Desa Pangkul, (2022)

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Perangkat Desa Pangkul

3.1.4 Deskripsi Tugas

Untuk melengkapi struktur organisasi suatu Perusahaan diperlukan uraian

tugas yang akan menjelaskan tugas dan tanggung jawab masing-masing fungsi

dalam kantor kepala desa. Uraian jabatan pada kantor kepala desa pangkul adalah

sebagai berikut:

1.  Tugas Kepala Desa

a. Menyelenggarakan pemerintahan desa
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b. Melaksanakan Pembangunan desa

c. Pembinaan kemasyarakatan

o

Pemberdayaan Masyarakat

e. Melaporkan kegiatan

BPD (Badan Permusyawaratan Desa)

a. Menyusun dan membahas rencana pembangunan desa
b. Mengawasi pelaksanaan pemerintahan desa

c. Menyampaikan aspirasi dan pendapat masyarakat
d. Melakukan pemilihan kepala desa

Tugas Sekdes (Sekretaris Desa)

a. Administrasi pemerintahan desa

b. Pelayanan administratif

c. Mendukung pelaksanaan program desa

d. Koordinasi dengan lembaga desa

e. Pelaporan dan evaluasi

f.  Membantu kepala desa dalam fungsi kepemimpinan
Tugas Kaur Umum

a. Administrasi umum

b. Pengelolaan aset desa

c. Perencanaan dan pelaporan

d. Pelayanan administrasi

e. Pengelolaan arsip dan dokumentasi

f. Koordinasi dan hubungan kerja



Tugas Kaur Keuangan

a.

b.

Perencanaan keuangan desa
Pengelolaan keuangan desa
Pembukuan dan administrasi keuangan
Pelaporan keuangan

Verifikasi dan pengawasan keuangan

Koordinasi dengan pihak eksternal

Tugas Kaur Perencanaan

a.

b.

Penyusunan perencanaan desa
Pengumpulan dan pengelolaan data
Koordinasi perencanaan

Monitoring dan evaluasi
Penyusunan angggaran dan program

Penyusunan laporan perencanaan

Tugas Kasi Pemerintahan

a.

b.

Perencanaan dan pelaksanaan program pemerintahan
Administrasi pemerintahan

Pengelolaan data kependudukan

Koordinasi dan hubungan antar lembaga
Pengawasan tata pemerintahan

Penyelesaian konflik wilayah

Pelayanan administrasi wilayah
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Tugas Kasi Pelayanan

Perencanaan dan pelaksanaan pelayanan
Pelayanan sosial dan umum
Penyelesaian masalah dan pengaduan

Pemberdayaan masyarakat dalam pelayanan

9. Tugas Kasi Kesra

a.

b.

Melaksanakan pembangunan sarana dan prasarana perdesaan
Melaksanakan pembangunan bidang pendidikan dan kesehatan
Melaksanakan sosialisasi dan motivasi masyarakat di bidang sosial
budaya, ekonomi, politik, lingkungan hidup, pemberdayaan keluarga,
pemuda, olahraga, dan karang taruna.

Menyusun rencana, melaksanakan, mengevaluasi, dan melaporkan

hasil kegiatan bidang Kesejahteraan

10.  Tugas Kadus (Kepala Dusun)

a.

b.

e.

Penyelenggaraan pemerintahan dusun
Pelayanan kepada Masyarakat

Pembangunan dan pemberdayaan Masyarakat
Pemeliharaan keamanan dan ketertiban

Koordinasi dengan perangkat desa

11.  Tugas Staff

a.

b.

Mengatur kalender, menjadwalkan janji temu, dan mengatur perizinan
Mengelola dokumen kantor desa, termasuk arsip dan database

1. Mengatur perlengkapan kantor desa, termasuk pemesanan dan stok
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2. Menyiapkan dokumen, laporan, dan presentasi
3. Mengatur tiket dan akomodasi untuk kunjungan kerja
4. Membalas email kantor desa

5. Berkomunikasi dengan seluruh pekerja di perusahaan

3.2 Metode Penelitian
Menurut Waruwu (2023), Pendekatan penelitian yang akan digunakan dalam
penelitian ini adalah kualitatif yaitu penelitian yang bersifat deskriptif dan analisis.
Deskriptif yang berarti menggambarkan dan menjabarkan sebuah peristiwa,
fenomena sosial, dan situasi sosial yang diteliti, sedangkan analisis berarti
memaknai dan membandingkan data hasil penelitian. Oleh sebab itu dapat
disimpulkan bahwa penelitian kualitatif adalah suatu teknik penelitian yang
menggunakan narasi dan kata-kata dalam menjelaskan makna suatu kejadian
didasarkan pada pengumpulan data secara langsung.
3.2.1 Sumber Data
Menurut Fuadah (2021) Sumber data yang langsung memberikan data kepada
pengepul data. Jenis data berdasarkan sumbernya terbagi menjadi dua, yaitu sumber
data primer dan data skunder:
1. Data Primer
Data primer adalah data yang langsung atau data yang diperoleh dari data
peneliti untuk tujuan penelitian atau data yang diperoleh langsung dari sumber
pertama melalui observasi atau wawancara kepada sekretaris desa pangkul yaitu

bapak Eko Sukahar.
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2. Data Sekunder
Data sekunder merupakan data pendukung informasi primer yang diproleh baik
dari dokumen, buku bacaan, internet maupuan observasi.
3.2.2 Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data pada penelitian ini, yaitu
sebagai berikut:
1. Wawancara (Interview)

Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan data secara langsung dengan
cara melakukan tanya jawab dengan narasumber, penelitian melakukan
wawancara dengan bapak Eko Sukahar selaku Sekretaris Desa Pangkul
mengenai masalah yang dialami dalam proses pengolahan data serta pelayanan
kepada masyarakat desa.

2. Observasi (Observation)

Pada tahap ini peneliti melakukan survei langsung di Kantor Desa Pangkul
untuk mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan tata kelola administrasi
Desa Pangkul.

3. Studi Pustaka (Library Research)

Di dalam studi pustaka ini, peneliti mengumpulkan data dan informasi yang
diambil dari brbagai sumber dari buku, jurnal, skripsi serta dokumen yang
berhubungan dengan sistem yang akan dibangun.

3.2.3 Metode Pengembangan Sistem
Dalam pembuatan proposal skripsi ini metode pengembangan system yang

digunakan oleh penulis adalah metode Agile. Metode Agile adalah sebuah
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metodologi dalam pengembangan software yang didasarkan pada proses
pengerjaan berulang yang terdiri dari aturan dan solusi yang sudah disepakati.
Metode ini juga dilakukan dengan sistem kolaborasi antar tim secara terstruktur dan
terorganisir.

Menurut Hidayah (2024) penerapan metode Agile dalam manajemen proyek
telah terbukti meningkatkan efisiensi, responsivitas terhadap perubahan, dan
kualitas hasil proyek. Metode ini juga berkontribusi pada peningkatan kepuasan
pengguna dan mempercepat manfaat yang dihasilkan dari proyek-proyek yang

menggunakan pendekatan ini.

v

i

Gambar 3.2 Metode Pengembangan Agile

Sumber: Narendra (2024)

Pada metode pengembangan agile, terdapat 7 langkah yang dilakukan pada proses
pengembangan, yaitu sebagai berikut:

1. Tahapan Perencanaan (Planning)
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Perencanaan adalah tahap kunci dalam metodologi agile yang
memungkinkan tim untuk memahami tujuan proyek, mengidentifikasi kebutuhan,
dan merencanakan langkah-langkah untuk mencapai hasil yang
diinginkan. Dalam tahap perencanaan, tim bekerja sama dengan pemangku
kepentingan untuk mengidentifikasi fitur-fitur yang akan dikembangkan dan
menentukan prioritasnya.

Hal ini memungkinkan tim untuk memiliki pemahaman yang jelas tentang
apa yang harus dicapai selama iterasi tertentu. Tahap ini juga melibatkan
pembuatan rencana kerja yang mencakup estimasi waktu dan sumber daya yang
diperlukan untuk mengembangkan setiap fitur. Rencana ini dapat disesuaikan
seiring berjalannya proyek sesuai dengan perubahan yang mungkin terjadi.
Pentingnya perencanaan yang baik adalah agar seluruh tim memiliki pandangan
yang jelas tentang arah proyek dan dapat bekerja secara efisien.

2. Tahapan Perencanaan (Designing)

Tahap perancangan dalam metodologi agile adalah momen Kketika tim
mengembangkan rancangan rinci untuk produk yang akan dibangun. Desain ini
mencakup aspek visual, antarmuka pengguna, dan struktur keseluruhan produk.

Meskipun tahap ini dapat dilakukan secara paralel dengan pengembangan,
tetapi penting untuk memastikan bahwa semua anggota tim memiliki pemahanan
yang jelas tentang desain produk sebelum melanjutkan.

Dalam tahap perancangan, tim menggabungkan kebutuhan pengguna

dengan visi produk untuk menciptakan desain yang baik dan fungsional. Desain ini
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dapat dibagi menjadi iterasi yang lebih kecil untuk memastikan bahwa desain terus
berkembang seiring berjalannya waktu.
3. Tahap Mengembangkan (Develop)

Pada tahap ini, tim mulai mengembangkan perangkat lunak sesuai desain yang
telah dibuat. Tahap ini mengembangkan kode berdasarkan backlog sprint, dan
mengintegrasikan fitur baru ke dalam sistem secara bertahap, serta melibatkan
kolaborasi antar anggota tim untuk menyelesaikan tugas dengan cepat. Hasilnya
adalah fitur atau modul yang siap diuji.

4. Tahap Pengujian (Testing)

Tahap pengujian adalah langkah penting dalam metodologi agile untuk
memastikan bahwa fitur-fitur yang telah dikembangkan berfungsi dengan benar
Hasil pengujian membantu tim untuk mengidentifikasi masalah yang mungkin
muncul dan memastikan bahwa produk memenuhi standar kualitas yang
diharapkan. Jika masalah ditemukan, tim dapat melakukan perbaikan segera
sebelum produk dirilis. Pengujian yang cermat membantu memastikan bahwa
produk yang dihasilkan berkualitas tinggi dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.
5. Tahapan Penyimpanan (Deployment)

Tahap penyampaian adalah ketika produk yang telah dikembangkan dilepaskan
atau diimplementasikan ke lingkungan produksi atau pengguna akhir. Dalam
metodologi agile, penyampaian dilakukan secara berulang-ulang setiap kali ada
fitur yang selesai dikembangkan.

Pendekatan ini memungkinkan tim untuk mendapatkan umpan balik dari

pengguna sejak awal dan membuat penyesuaian jika diperlukan. Proses
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penyampaian harus dilakukan dengan hati-hati dan memastikan bahwa produk
dapat berjalan dengan baik dalam lingkungan produksi. Tim harus memastikan
bahwa semua fitur yang diperlukan sudah tersedia dan berfungsi dengan baik
sebelum melakukan penyampaian.

6. Tahapan Pengujian (Review)

Dalam pengujian perangkat lunak, peninjauan adalah proses pemeriksaan
produk atau komponen perangkat lunak oleh sekelompok individu untuk
mendeteksi cacat, kesalahan, atau kerentanan. Tujuan utama peninjauan adalah
untuk mengidentifikasi dan memperbaiki masalah pada tahap awal siklus hidup
pengembangan perangkat lunak guna menghemat waktu dan biaya.

7. Tahapan Peluncuran (Launching)

kegiatan untuk memulai atau memperkenalkan sesuatu yang baru, seperti
produk. merupakan langkah penting untuk memperkenalkan produk baru ke pasar.
Tujuannya adalah untuk menarik perhatian konsumen dan membangun kesadaran
merek.

3.2.4 Alat Bantu Perancangan
Perancangan sistem dilakukan agar memberikan gambaran bagaiman alur
proses yang terjadi pada sistem yang dibuat. Pada penelitian ini menggunakan
Unified Modelling Language (UML) sebagai alat bantu perancangan.
3.2.4.1 UML (Unified Modelling Language)
Menurut M. Julkarnain dkk (2021), UML merupakan alat bantu yang sangat
handal dalam pengembangan sistem berorientasi objek, karena menyediakan

berbagai diagram yang membantu dalam analisis dan desain sistem.
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Menurut Munawar (2021), UML adalah alat bantu yang sangat handal
dalam pengembangan sistem berorientasi objek, karena menyediakan berbagai
diagram yang membantu dalam analisis dan desain sistem.

Dari definisi diatas dapat disimpulkan bahwa UML (Unified Modeling
Language) merupakan alat bantu yang efektif dan handal dalam pengembangan
sistem berorientasi objek. UML menyediakan berbagai diagram yang memudahkan
dalam analisis dan desain sistem, serta berfungsi sebagai alat komunikasi visual
antara pengembang dan pemangku kepentingan lainnya. Dengan menggunakan
UML, proses pengembangan sistem menjadi lebih terstruktur dan mudah dipahami.
Diagram-diagram yang terdapat dalam pemodelan UML diantaranya yaitu:

1. Use Case Diagram

Menurut Suhartini, dkk (2020), use case diagram adalah salah satu
diagram dalam Unified Modeling Language (UML) yang digunakan untuk
menggambarkan interaksi antara aktor (pengguna atau sistem lain) dengan sistem
yang sedang dikembangkan. Diagram ini memodelkan fungsionalitas yang
disediakan sistem untuk memenuhi kebutuhan aktor melalui serangkaian skenario
atau use case.
Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam use case diagram :

Tabel 3.1 Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang disediakan

sistem sebagai unit-unit yang
saling bertukar pesan antar unit
dan aktor.




Aktor/Actor

7

Orang proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi.

Asosiasi/ Association

Merupakan kesatuan eksternal
yang berinteraksi dengan sistem.

Ekstensi/ Extend
<<extend>>

v

Relasi Use Case tambahan ke
sebuah Use Case, dimana Use
Case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walaupun tanpa Use
Case tambahan.

Generalisasi/ Generalization

Hubungan  generalisasi dan
spesialisasi antar dua buah Use
Case yang mana fungsi yang satu
lebih umum dari yang lainnya.

Include/ Use Case
<<Include>>

v

Relasi Use Case tambahan ke
sebuah Use Case, dimana Use
Case yang ditambahkan
memerlukan Use Case ini untuk
menjalankan fungsinya.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)

2. Activity Diagram

Menurut Suhartini, dkk (2020), Activity Diagram adalah diagram yang
menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem, proses bisnis, atau

menu yang ada pada perangkat lunak. Diagram ini menggambarkan aktivitas yang
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dapat dilakukan oleh sistem itu sendiri, bukan aktivitas yang dilakukan oleh aktor

(pengguna).

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam activity diagram:



Tabel 3.2 Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal

Status awal aktivitas pada
sebuah  diagram  aktivitas
memiliki status awal.

Aktivitas

®
O

Aktivitas yang dilakuka sistem,
aktivitas  biasanya  diawali
dengan kata kerja

Percabangan/Join

<>

Asosiasi percabangan dimana
jika ada pilihan aktivitas lebih
dari satu.

Penggabungan/Join

Asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari  satu  aktiitas
digabungkan menjadi satu.

Sudut Akhir

®

Status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)

3. Class Diagram
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Menurut Suhartini, dkk. (2020), class diagram adalah salah satu jenis

diagram dalam pemodelan Unified Modeling Language (UML) vyang

menggambarkan struktur statis dari sistem. Class diagram menunjukkan kelas-

kelas yang terdapat dalam sistem beserta atribut, metode, serta hubungan antar

kelas, seperti asosiasi, pewarisan, dan dependensi. Diagram ini digunakan untuk
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memahami struktur data dan hubungan antar komponen dalam pengembangan

perangkat lunak.

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam class diagram:

Tabel 3.3 Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas
Kelas pada Struktur System.
| NamaKelas |
+ Atribut
+ Operasi

Antarmuka/Interface

Nama_Interface

Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman berorientasi
objek.

Asosiasi/Association Relasi antar kelas
denganmaknaumum, asosiasi
biasanya disertai dengan
multiplicity

Asosiasi berarah/Directed

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lainnya, asosiasi

—

_—
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum-
Khusus).
Kebergantungan Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.
................... )
Agregasi/Aggregation Relasi antar kelas dengan makna

semua bagian.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)



3.3 Pengujian Software
Pada tahap pengujian sistem difokuskan dari segi logika dan fungsional serta
memastikan semua sistem telah diuji, ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan
ataupun error dan memastikan output yang dihasilkan sesuai dengan apa yang
diinginkan. Dlam penelitian ini pengujian software akan menggunakan black-box.
Black-box testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang berfokus
pada evaluasi fungsionalitas sistem tanpa memperhatikan struktur internalnya
(Hudi & Karyanti, 2024).
Tahapan — tahapan pengujian black-box berusaha menemukan kesalahan
dalam kategori, sebagai berikut:
1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang.
2. Kesalahan antarmuka pengguna.
3. Kesalahan kinerja.
4. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.
5. Kesalahan keamanan.
Pengujian black-box biasanya cenderung diaplikasikan selama tahap akhir

pengujian sistem.
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BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Studi Pustaka
2.1.1 Pengertian Implementasi

Menurut Mulyasa dikutip dalam jurnal Ina Magdalena, dkk (2021)
implementasi merupakan suatu proses penerapan ide, konsep, kebijakan atau
inovasi dalam suatu tindakan praktis sehingga memberikan dampak baik berupa
perubahan pengetahuan, keterampilan maupun nilai dan sikap.

Menurut Ainiyah, dkk (2022) Secara sederhana implementasi bisa diartikan
pelaksanaan atau penerapan. Implementasi merupakan suatu proses penerapan ide,
konsep, kebijakan, atau inovasi dalam suatu tindakan praktis sehingga memberikan
dampak, baik berupa perubahan pengetahuan, keterampilan maupun nilai, dan
sikap.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa implementasi
merupakan tidak hanya sekadar pelaksanaan, tetapi juga mencakup aspek
perubahan dan pengembangan yang diharapkan dari penerapan tersebut.
Implementasi menjadi kunci dalam memastikan bahwa rencana atau kebijakan yang
telah dirumuskan dapat terwujud dalam praktik nyata dan memberikan manfaat
yang diinginkan.

2.1.2 Pengertian Sistem
Menurut Zurna, dkk (2022) Sistem adalah prosedur -prosedur pada jaringan

kerja yang berkolaborasi dan bertautan dengan tujuan tertentu.
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Menurut Pangestu, dkk (2022) Sistem dapat didefinisikan sebagai suatu
jaringan kerja yang terdiri dari prosedur-prosedur yang, kemudian berkumpul
bersama-sama untuk melakukan atau menyelesaikan dan mencapai suatu sasaran
tertentu.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan
sekumpulan komponen yang saling berhubungan satu sama lainnya yang dirancang
untuk membentuk suatu kesatuan dalam mencapai suatu tujuan.

2.1.3 Pengertian Informasi

Menurut Zurna, dkk (2022) Informasi merupakan olahan data yang
menghasilkan manfaat yang memiliki arti bagi penerima untuk pengambilan
keputusan.

Menurut Duha & Juliani (2020) Informasi adalah data yang dikelola menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih di butuhkan bagi penerima.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa informasi
merupakan hasil pengolahan data yang memberikan manfaat dan memiliki arti bagi
penerima, sehingga dapat digunakan untuk pengambilan keputusan. Informasi tidak
hanya sekadar data mentah, tetapi merupakan data yang telah dikelola dan disajikan
dalam bentuk yang lebih berguna dan relevan bagi kebutuhan penerima. Dengan
demikian, informasi berperan penting dalam membantu individu atau organisasi
dalam membuat keputusan yang tepat.

2.1.4 Pengertian Sistem Informasi
Menurut Zurna, dkk (2022) Sistem informasi adalah kesatuan informasi yang

mendukung dan membentuk informasi berharga bagi penerima berasal dari data.
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Menurut Pangestu, dkk (2022) Sistem Informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian
yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan
kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar
tertentu dengan laporanlaporan yang diperlukan.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
adalah suatu kesatuan yang terdiri dari informasi yang dihasilkan dari pengolahan,
pengelompokan, dan pengumpulan data. Sistem informasi berfungsi untuk
mendukung operasi dan manajemen dalam suatu organisasi, serta memenuhi
kebutuhan pengolahan transaksi harian. Selain itu, sistem informasi juga berperan
dalam menyediakan laporan yang diperlukan kepada pihak luar, sehingga
mendukung kegiatan strategis organisasi. Dengan demikian, sistem informasi tidak
hanya berfokus pada pengolahan data, tetapi juga pada penyampaian informasi
yang berharga untuk pengambilan keputusan dan pengelolaan organisasi secara
keseluruhan.

2.1.5 Pengertian Manajemen
Menurut Safuan, dkk (2024) manajemen kualitas didefinisikan sebagai
pendekatan terkoordinasi untuk mengarahkan dan mengendalikan mutu organisasi.

Menurut Suryadi & Ritonga (2024) manajemen adalah hal yang dilakukan
oleh para manajer. Secara luas manajemen melibatkan aktivitas-aktivitas koordinasi
dan pengawasan terhadap pekerjaan orang lain mencakup proses perencanaan,

pengorganisasian, penggerakan, dan pengendalian, yang dilakukan untuk mencapai
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sasaran yang telah ditentukan melalui pemanfaatan sumber daya manusia dan
sumberdaya lainnya.

Berdasarkan dua pendapat diatas ini saling melengkapi dalam memberikan
pemahaman yang lebih komprehensif tentang manajemen dan manajemen kualitas.
Manajemen kualitas dapat dilihat sebagai bagian integral dari manajemen secara
keseluruhan, di mana pendekatan terkoordinasi dan pengendalian mutu menjadi
kunci untuk mencapai tujuan organisasi yang lebih luas. Dengan demikian,
manajemen kualitas tidak hanya berfokus pada hasil akhir, tetapi juga pada proses
yang mendukung pencapaian hasil tersebut.

2.1.6 Pengertian Sistem Informasi Manajemen

Menurut Jauhari (2021) Sistem Informasi Manajemen telah menyebabkan
perubahan yang cukup signifikan terhadap pola pengambilan keputusan yang
dilakukan oleh manajemen baik pada level operasional maupun (pelaksana teknis)
serta pimpinan pada semua level.

Menurut Laudon, K. C., & Laudon, J. P. dalam buku mereka "Management
Information Systems: Managing the Digital Firm™ (2020), Sistem Informasi
Manajemen (SIM) adalah sistem yang dirancang untuk mengumpulkan,
memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi guna mendukung
pengambilan keputusan, koordinasi, kontrol, analisis, dan visualisasi dalam sebuah
organisasi.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa SIM adalah
komponen kunci dalam manajemen modern, yang tidak hanya memfasilitasi

pengambilan keputusan, tetapi juga berkontribusi pada inovasi dan efisiensi dalam
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operasional bisnis. Dengan demikian, pemahaman dan penerapan SIM yang baik
sangat penting bagi keberhasilan organisasi di era digital saat ini.
2.1.7 Pengertian Monitoring

Menurut (Aditya et al., 2021) Monitoring adalah pemantauan yang dilakukan
untuk menghasilkan tolak ukur dari waktu ke waktu yang menunjukkan kemajuan.
Pemantauan dapat didefinisikan sebagai kesadaran akan apa yang ingin orang
ketahui.

Menurut Megawaty & Putra (2020), monitoring merupakan pemantauan dari
proses pengumpulan dan analisis informasi yang bertujuan untuk mengetahui dan
mengevaluasi atas apa yang telah dihasilkan.

Berdasarkan dua pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa monitoring atau
pemantauan merupakan suatu proses yang penting dalam manajemen program atau
proyek. Monitoring tidak hanya melibatkan pengumpulan data secara rutin, tetapi
juga mencakup analisis dan evaluasi kemajuan terhadap tujuan yang telah
ditetapkan.

2.1.8 Pengertian Evaluasi

Menurut Ina Magdalena, dkk (2020) Secara etimologi “evaluasi" berasal dan
bahasa Inggris yaitu evaluation dari akar kata value yang berarti nilai atau harga.
Nilai yang bermakna penilaian (evaluasi).

Dikutip dari buku berjudul Evaluasi dan Penilaian Dalam Pembelajaran karya
Yahya Harun (2020:31) mengatakan bahwa hasil dari suatu proses evaluasi terdiri
atas proses mengukur dan proses menilai. Kemudian menjadikannya sebagai dasar

untuk mengambil keputusan.
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Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan evaluasi tidak hanya
berfungsi untuk menilai hasil, tetapi juga untuk memahami faktor-faktor yang
mempengaruhi keberhasilan atau kegagalan, sehingga dapat digunakan sebagai
dasar untuk perbaikan dan pengembangan kebijakan yang lebih efektif di masa
depan.

2.1.9 Pengertian Pembangunan

Menurut PTSMI.co.id. (2021) Pembangunan yang bisa memaksimalkan
sumber daya alam yang disediakan. Pembangunan berkelanjutan juga memiliki arti
pembangunan yang mampu memenuhi kebutuhan dari generasi saat ini tanpa
membahayakan kesehatan dan keselamatan generasi mendatang hanya demi
memenuhi kebutuhan sendiri.

Menurut Iskandar Kato ,dkk (2021) Pembangunan pada dasarnya adalah
untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat yang berazaskan keadilan sosial dan
dilakukan secara berkelanjutan.

Berdasarkan dari kedua pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa
pembangunan daerah yang baik dan efektif memiliki dampak yang signifikan
terhadap pertumbuhan ekonomi dan kesejahteraan masyarakat. Oleh karena itu,
penting bagi pemerintah dan pemangku kepentingan untuk merencanakan dan
melaksanakan program pembangunan dengan pendekatan yang terintegrasi dan
partisipatif, agar hasil yang dicapai dapat berkelanjutan dan bermanfaat bagi

seluruh lapisan masyarakat.
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2.1.10 Pengertian Website

Menurut Wulandari, I. A., & Prasetyo, R. (2020) website dipahami sebagai
sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam
bentuk digital baik itu teks, gambar, animasi yang disediakan melalui jalur internet
sehingga dapat diakses dari seluruh dunia yang memiliki koneksi internet.

Menurut Doni, R., & Rahman, M. (2020) website didefinisikan sebagai
kumpulan halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses melalui internet.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan website tidak hanya
berfungsi sebagai sumber informasi, tetapi juga sebagai platform yang mendukung
interaksi dan komunikasi di dunia digital.

2.1.11 pengertian XAMPP

Menurut Doni & Rahman (2020) XAMPP didefinisikan sebagai perangkat
lunak server web lokal yang menyediakan platform pengembangan web. XAMPP
memungkinkan pengembang untuk menguji dan mengembangkan aplikasi web
secara lokal sebelum dipublikasikan ke server hidup.

Menurut Kusuma et al., (2022) XAMPP merupakan software yang digunakan
untuk menjalankan sebuah website dengan basis PHP dengan menggunakan
MySQL sebagai pengolah data utama di local computer.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan XAMPP merupakan alat
yang sangat berguna bagi pengembang web, karena menyediakan lingkungan yang
lengkap dan mudah digunakan untuk pengembangan aplikasi berbasis PHP dan
MySQL. Dengan kemudahan akses dan pengujian yang ditawarkan, XAMPP

menjadi pilihan yang tepat untuk pengembangan web yang efisien dan aman.
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2.1.12 Pengertian PHP

Dalam buku Muhammad Ibnu Sa’ad (2020:4) Pengertian Website adalah
kumpulan halamanhalaman situs, yang biasanya terangkum dalam sebuah domain
atau sub domain tempatnya berada di dalam Word Wide Web (WWW) pada internet.

Menurut Moutaouakkil & Mbarki (2020) bahasa PHP telah menjadi bahasa
yang digunakan dalam mengembangkan sebuah aplikasi web. PHP juga
menyediakan banyak fungsi yang umum digunakan seseorang saat ingin
mengembangkan situs web dinamis.

Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan PHP adalah bahasa
pemrograman yang sangat penting dalam pengembangan aplikasi web, terutama
untuk menciptakan halaman web dinamis. Dengan kemampuannya untuk
berintegrasi dengan HTML dan menyediakan berbagai fungsi yang berguna, PHP
menjadi pilihan utama bagi banyak pengembang dalam menciptakan situs web yang
interaktif dan responsif.

2.1.13 Pengertian MySQL

Menurut Angraina Fitri & Sulistio (2020) MySQL merupakan software
RDBMS (server database) yang dapat mengelola database dengan sangat cepat,
dapat menampung data dalam jumlah besar sehingga dapat diakses oleh banyak
user dan dapat melakukan sinkronisasi.

Menurut Praba, A. D., & Safitri, M. (2020). MySQL didefinisikan sebagai
sistem manajemen basis data relasional yang banyak digunakan dalam

pengembangan aplikasi web.
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Berdasarkan dua pendapat diatas dapat disimpulkan MySQL adalah sistem
manajemen basis data yang sangat efisien dan aman, yang cocok untuk digunakan
dalam berbagai aplikasi, terutama yang memerlukan pengelolaan data dalam jumlah
besar dan akses multi-user. Dengan fitur keamanan yang kuat dan sifatnya yang
gratis, MySQL menjadi pilihan populer di kalangan pengembang dan organisasi
untuk mengelola database mereka.

2.1.14 Pengertian Codeigniter

Menurut Kharisma (2022) Framework yang digunakan untuk bahasa
pemrograman PHP yang dibuat oleh Rick Elis pada tahun 2006 bernama
Codeigniter.

Menurut Akbar, A., & Rais, M. (2022) Codeigniter adalah framework yang
diklaim memiliki eksekusi tercepat dibandingkan dengan framework lainnya.
Codeigniter merupakan framework yang menimplementasikan pola desain MVC.
Adapun MVC yang dimaksud sebagai berikut:

1. Model adalah struktur data yang membantu dalam proses berhubungan
dengan database.

2. View merupakan informasi yang disampaikan kepada user berupa output
dari suatu model.

3. Controller merupakan komponen dengan tugas mengambil input dari
user dan nantinya akan diubah menjadi sebuah perintah untuk model dan
view.

Berdasarkan pendapat diatas dapat disimpulkan Codelgniter adalah

framework PHP yang efisien dan cepat, yang menggunakan pola desain MVC



18

untuk memisahkan logika aplikasi. Dengan kecepatan eksekusi yang tinggi dan
struktur yang terorganisir, Codelgniter menjadi pilihan yang baik bagi pengembang

yang ingin membangun aplikasi web yang responsif dan mudah dikelola.

2.2 Penelitian terdahulu
Penelitian terdahulu merupakan landasan awal terbentuknya penelitian ini,
yang dapat di lihat pada tabel dibawal ini.

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No | Penulis dan Hasil
Judul Penelitian | Persamaan | Perbedaan Penelitian

1 Priyo Hadi | Menggunaka Metode Pihak
Nugrohol & | n pemodelan | pengembangan | pemerintah
Rizki  Achmad | UML sistem desa telah
Darajatun2 (Unified menggunakan merancang
(2021) Modeling SDLC (System | program
Perancangan Language) Development pembangunan
Sistem Informasi Life Cycle) | jangka lima
Monitoring Waterfall tahun  yang
Pembangunan disusun dalam
Desa Berbasis dokumen
Bring Your Own bernama
Device RPJM Desa.

2 Tri Utomo, dkk | Menggunaka Metode analisis | Pembangunan
(2021) n pemodelan | data kualitatif desa adalah
Pengelolaan UML upaya
alokasi dana | (Unified peningkatan
desa dalam | Modeling kualitas hidup
Program Language) dan
pembangunan kehidupan
desa di desa untuk
muktiharjo sebesarbesarn
Kecamatan ya
margorejo kesejahteraan
kabupaten pati masyarakat

Desa
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Nafil Fadlul | Menggunaka Metode yang | Peningkatan
Rahman, dkk | n pemodelan | digunakan sektor

(2021) Analisis | UML adalah metode digitalisasi
implementasi (Unified penelitian tersebut
sistem informasi | Modeling kualitatif menyebabkan
desa dalam | Language). dengan peralihan
upaya menggunakan kegiatan dan
Mewujudkan jenis penelitian | informasi dari
smart village deskriptif. offline

(desa kalisidi menjadi
kabupaten online
semarang)

Hasnawati, dkk | Menggunaka Metode yang | Pemerintahan
(2022)  Sistem | n pemodelan | digunakan sebagai wujud
monitoring UML adalah metode pertanggung
pembangunan (Unified penelitian jawaban

desa Pada | Modeling kualitatif dalam
kecamatan Language). dengan mencapai
ulumanda menggunakan tujuan
berbasis jenis penelitian | instansi,
Web deskriptif. pemerintahan

telah
mengeluarkan
berbagai
panduan dan
aturan  yang
menjadi dasar
bagi
pemerintah
desa
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Muhammad Menggunaka Metode Hasil dari
Hilmyansyah , | n pemodelan | pengembangan penelitian ini
dkk (2022) | UML sistem berupa sistem
Implementasi (Unified menggunakan informasi
Metode Scrum | Modeling Metodologi monitoring
Pada Language). agile proyek yang
Pembangunan development dapat
Sistem menampilkan
Informasi progress
Monitoring proyek
Progress Proyek sehingga
Berbasis  Web dapat
(Studi membantu
Kasus: PT proses
Quatra monitoring
Engineering yang
Mandiri) dilakukan
oleh PT.
Quatra
Engineering
Mandiri.
Eka Mistiko Rini, | Menggunaka Metode Desa
dkk (2024) | n pemodelan | pengembangan | Pendarungan
Penerapan UML sistem terletak di
Aplikasi (Unified menggunakan Kecamatan
Monitoring Modeling SDLC (System Kabat,
Kegiatan  Desa | Language) Development Banyuwangi.
dalamUpayaPeng Life Cycle) Desa
endalian Pendarungan
Ketercapaian melaksanakan
Tujuan pada kegiatandan
Penyelenggaraan belanja Desa
Pemerintahan menggunakan
serta  Publikasi sumber
Kegiatan di Desa pembiayaan
Pendarungan, Dana Desa
Kecamatan Kabat
Tanniewa,dkk Menggunaka Metode Pemerintah
(2024) n pemodelan pengembangan Indonesia
Pengembangan UML sistem telah
Sistem Informasi | (Unified menggunakan mengalokasik
Monitoring Dana | Modeling metode FDD an dana desa
Desa Language) (Feature- untuk
Menggunakan Driven meningkatkan
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Pendekatan Development) pembangunan
Feature-Driven di  wilayah
Development pedesaan
Octa Vallen Dwi | Menggunaka Metode yang | Sistem
Puspita, dkk | n pemodelan | digunakan Monitoring
(2024) UML adalah metode dan Evaluasi
Implementasi (Unified penelitian Perencanaan
sistem Modeling kualitatif Pembangunan
monitoring dan | Language). dengan (Simonev)
evaluasi menggunakan merupakan
(simoev) jenis penelitian | salah satu
Dalam deskriptif. kebijakan
pengukuran yang menjadi
capaian program bagian dari
perencanaan sistem e-
Pembangunan di government.
badan
perencanaan
pembangunan
provinsi
Lampung
M. Rio Qisthi & | Menggunaka Metode yang | Masalah
Pandoyo (2024) | n pemodelan | digunakan utama yang
Analisis Kinerja | UML adalah metode dibahas dalam
Monitoring Dan | (Unified penelitian penelitian ini
Evaluasi di | Modeling kualitatif adalah kurang
Badan Language). dengan optimalnya
Perencanaan menggunakan Kinerja
Pembangunan jenis penelitian | monitoring
dan  Penelitian deskriptif. dan evaluasi
Pengembangan di Badan
Daerah (Studi Di Perencanaan
Bappelitbangda Pembangunan
Kota Bekasi dan
Provinsi  Jawa Penelitian
Barat) Pengembanga
n
(Bappelitbang
da) Kota

Bekasi.
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Wilson, dkk | Menggunaka Menggunakan Sistem

10 (2024)  Sistem | n pemodelan metodologi informasi
informasi UML analisis dan | monitoring
monitoring (Unified desain  sistem | kinerja  unit
kinerja unit | Modeling terstruktur kegiatan
kegiatan Language). SSAD mahasiswa
Mahasiswa (structured (UKM)
berbasis web system analysis | universitas Al
(studi kasus and design). Asyariah
universitas al Mandar.
Asyariah
mandar)

2.3 Pengertian Kerangka Berpikir
Kerangka berpikir adalah penjelasan sementara terhadap suatu gejala yang
menjadi objek permasalahan. Adapun kerangka pemikiran dari penelitian ini adalah

berikut.
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QRIEK.
PERMASAL AHAN .
Kentor Kades >
Desa Pangkul
Sistem pengolehan data
dan pembuatan laporan
bangunan desa masth
PENGUMPULAN o
DATA: P E—
.V—'
1. Observast
2. Wawancara
3. Studi Literatuwr
J\/’ HASIL
SOLUSL Sebuah sistem informasi
Membuat Sistem Inforrmas: yang mempermudah dalam
Mangjemen Dese Untuk . melabukan pengolahan data
Moaitoring Dan Evaloas: maupun pembuatan
Program Pembazgunan laporan.

Sumber: Data dikelola oleh peneliti (2024)

Gambar 2.1 Kerangka Pikir

Berdasarkan kerangka berpikir di atas dapat di jelaskan bahwa:

1.

2.

Objek : Kantor Kades Desa Pangkul

Permasalahan : Sistem pengolahan data dan pembuatan

pembangunan desa masih dilakukan secara manual.

Pengumpulan Data : Observasi, Wawancara, Studi Literatur.

laporan

Solusi : Membuat Sistem informasi manajemen desa untuk monitoring dan

evaluasi program pembangunan

Hasil : Sebuah sistem informasi yang mempermudah dalam melakukan

pengolahan data maupun pembuatan laporan.
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OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek penelitian merupakan suatu kondisi yang menggambarkan atau
menerangkan suatu situasi dari objek yang akan diteliti untuk mendapatkan
gambaran yang jelas dari suatu penelitian. Menurut Pak Pahan (2021), “objek
penelitian adalah ruang lingkup yang menjadi fokus penelitian nantinya dari objek
ini penelitian akan mendalami peristiwa, data, dan menganalisis objek penelitiana
untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan target penelitian”. Dalam penelitian
ini, yang menjadi tempat penelitian adalah Kantor Kepala Desa Pangkul yang
terletak di Desa Pangkul, Kecamatan Cambai, Kota Prabumulih.
3.1.1 Sejarah Desa Pangkul

Kantor Kepala Desa Pangkul Memiliki Sejarah penting yang berhubungan

erat dengan perkembangan desa ini. Lebih kurang 700 Tahun lalu Puyang Tageri
Juriat Puyang Singe Patih Keban Baru Rambang Penegak dan Pendiri Talang
Tulang Babat dan berkembang dengan juriat anak Cucung masing-masing
mendirikan talang-talang cikal bakal dari Dusun Pehabung Uleh, Tanjung Raman,
Sukaraja, Karang Raja, Muara Dua dan Dusun Gunung Kemala. Pada masa kurang
lebih 250 tahun yang lalu Dusun Pehabung Uleh masih bernama Lubuk Bernai yang
dipimpin seorang Kerio bernama Keri Budin dan Kepala Menyan adalah Puyang
Dayan Duriat Puyang Tegeri dibantu Minggun, Resek, Jamik, menemukan tempat

tanah yang meninggi (Mehabung uleh) kemudian ditetapkan oleh mereka
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berempat (Dayan, Resek, Minggun, dan Jamik) untuk mendirikan kampong dengan
diiringi keturunan masing-masing menghadap tanah yang Menghabung Uleh
(Meninggi / Bertambah) dengan nama Kebur Bunggin, Anggun Dilaman, Kumpai
Ulu dan Karang Lintang. Dengan kesepakatan mereka dusun ini dengan empat
kampung disebut Pehabung Uleh berpegang pada aturan adat Simbur Cahaya.

Pehabung Uleh berubah menjadi Peraboeng ngoeleh dan pada pendudukan
jepang berubah lagi menjadi Peraboeh Moelih dengan ejaan sekarang menjadi
Prabumulih termasuk didalam wilayah Marga Rambang Kapak Tengah dengan
Pusat Pemerintahannya berkedudukan di Tanjung Rambang yang tergabung dalam
wilayah Pemerintahan Onder Afdeeling Ogan Ulu dengan status Pemerintahan
Marga meliputi Marga Lubai Suku I, Marga Lubai Suku Il dan Marga Rambang
Kapak Tengah yang dipimpin oleh Pasirah. Dengan menyerahkan Jepang kepada
Tentara Sekutu maka Wilayah Administratif “GUN” berubah menjadi
Kewadanaan, pada ini lahir Barisan Pelopor Republik Indonesia (BPRI) pada masa
ini terjadi perubahan pada Pemerintahan Marga dengan pemberhentian kepala
Marga secara Massal, dan mengangkat Kepala Marga Baru sebagai hasil pemilihan
langsung oleh rakyat pada tahun 1946 sedangkan kabupaten Muara Enim dibagi
menjadi Kawedanan Lematang llir dan Kewedanaan Lematang Ogan Tengah,
untuk Prabumulih termasuk Kewedanaan Lematang Ogan Tengah.

Kecamatan Prabumulih ditingkatkan statusnya menjadi Kota Admnistratif
Prabumulih berdasarkan Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 18
Tahun 1982, yang diresmikan oleh Menteri Dalam Negri Ad Interin Bapak

Soedarmono, SH. Pada tanggal 10 Februari 1983 dengan luas wilayah 21.953 Hal.
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Kota Administratif Prabumulih yang merupakan bagian dari Kabupaten Muara
Enim, semula terdiri dari Kecamatan Prabumulih Barat dengan 6 Kelurahan Desa
dan Kecamatan Prabumulih Timur dengan 6 Kelurahan 1 Desa.

Berdasarkan Peraturan Daerah Kabupaten Muara Enim Nomor 2 Tahun 2001
tanggal 27 April 2001 tentang Pembentukan 2 Kecamatan Baru yaitu Kecamatan
Cambai meliputi 7 Desa dan Kecamatan Rambang Kapak Tengah meliputi 5 Desa
masuk Dalam Wilayah Kota Administratif Prabumulih. Sehingga Administratif
Pemerintahan Kota Prabumulih terdiri dari 4 Kecamatan, 12 Kelurahan dan 14 Desa
berdasarkan Undang-Undang Nomor 6 Tahun 2001 Tanggal 21 Juni 2001 tentang
Pembentukan Kota Prabumulih, maka statusnya telah ditingkatkan menjadi
Pemerintah Kota Prabumulih. Dan diresmikan oleh Menteri Dalam Negeri
Republik Indonesia pada tanggal 17 Oktober 2001 di Jakarta, maka kemudian pada
tanggal 12 Nopember 2001 Bapak Gubernur Sumatra Selatan atas nama Menteri
Dalam Negeri melantik Drs. Sudjiadi, MM. sebagai Pejabat Walikota Prabumulih
dengan tugas:

Membentuk Perangkat Pemerintah Membentuk Legislatif (DPRD Kota
Prabumulih) Berdasarkan aspirasi masyarakat pada tahun 2002 yang lalu, telah
dibentuk 5 (lima) Desa Baru di Kecamatan Rambang Kapak Tengah yang
merupakan pemekaran dari Desa Bindu dan Desa Rambang Senuling, sehingga
Kota Prabumulih melliputi 4 Kecamatan, ada 12 Kelurahan dan 19 Desa.
Termasuklah di dalam 19 desa tersebut, Desa Pangkul. Selanjutnya dalam rangka
Pemantapan Pejabat Walikota Depenitif maka pada tanggal 13 Mei 2003 telah

dilantik Drs. H. Rachman Djalili, MM. sebagai Walikota Prabumulih dan Yuri
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Gagarin, SH. MM. sebagai Wakil Walikota hasil pemilihan yang pertama kali
dilaksanakan di Kota Prabumulih.

Menurut cerita Mantan Kepala Desa Pangkul dan Pemangku Adat Desa
Pangkul, dahulu ada seorang janda yang bernama Tuan Ratu Pasir Putih yang
berasal dari Palembang dan memiliki satu orang anak yang bernama Syekh
Syailillah. Tuan Ratu Pasir Putih dan anaknya Syekh Syailillah membangun Rumah
ditempat yang sekarang ini menjadi balai desa pangkul. rumahya beratapkan bambu
yang panjangnya 1 Meter, 1 Meter atap Rumah tersebut 1 Nerukup dan 2 Nelentang
dan seterusnya sampai atap rumah itu selesai. atap rumah itu namanya Pangkul,
panjangnya Pangkul Diwa (Pangkul Dewa).

Pada suatu hari Syekh Syailillah (Puyang Desa Pangkul) diundang oleh Tuan
Adi Putih (Puyang Desa Lembak) untuk datang kedesa Lembak, karena desa
Lembak akan datang Si Pahit Lidah. Tuan Adi Putih merasa takut sekali dengan
datangnya Si Pahit Lidah. setelah tuan adi puth berbicara seperti itu Syekh
Syailillah menyarankan kepada tuan adi putih untuk memasak Nasi sampai
berkerak di kawah yang besar kemudian kerak nasinya jangan dihancurkan. Setelah
itu nasi itu digantung diatas pohon. ketika sipahit lidah datang dan pada suatu ketika
bertemulah si pahit lidah dengan syekh syailillah mereka main tebak — tebakan
kerak nasi tadi.

Kata Syekh Syailillah, kalau kamu memang sakti nian Si Pahit Lidah, coba
apa yang tergantung diatas pohon itu ? lalu Si Pahit Lidah menjawab “itu madu”.
Tapi kata Syekh Syailillah itu bukan Madu tapi itu kerak Nasi, kerak nasi itu hampir

berubah menjadi madu, berhubung Syekh Syailillah nebaknya kerak Nasi dan
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kemudian Si Pahit Lidah tanpa sadar mengikuti omongan Syekh Syailillah bahwa
yang tergantung itu kerak nasi kemudian jadilah kerak Nasi. kata sipahit lidah kalau
seperti itu masih ada orang yang lebih sakti dari pada aku di daerah belide ini. Syekh
Syailillah ialah menjadi Puyang Desa Pangkul. Sekarang Kuburan Syekh Syailillah
ini telah dikeramatkan oleh Penduduk Desa Pangkul yang lokasi Keramatnya dekat
sungai batang hari dan dekat Pemakaman Umum Desa Pangkul.

Desa Pangkul terletak di daerah kecamatan Cambai kota Prabumulih yang
termasuk dalam suku belide, maka bahasa yang dipakai adalah bahasa belide.
semua desa yang termasuk suku belide memakai logat belide, termasuk desa
Pangkul. bila dikaitkan dengan bahasa melayu, bahasa desa pangkul termasuk
bahasa melayu seperti pemakaian kata urang (orang), bibile (kapan), ninek (nenek),
budak (anak), dan sebagainya. kata — kata ini sama dengan bahasa yang ada didesa
Pangkul dan wilayah kecamatan cambai pada umumnya. berdasarkan pemakaian
kata diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa desa Pangkul termasuk rumpun
bahasa melayu. Bahasa belide identik dengan bahasa melayu ini dipergunakan oleh
masyarakat desa Pangkul sebagai sarana komunikasi dalam kehidupan sehari — hari
namun demikian, apabila kegiatannya sudah bersifat formal (resmi), seperti dalam
belajar mengajar disekolah, pidato — pidato, ceramah — ceramah agama pada
umumnya mempergunakan bahasa Indonesia. dengan demikian bahasa yang
dipergunakan oleh masyarakat desa Pangkul tidak hanya dalam bahasa belide,
melainkan pula bahasa Indonesia. hal ini menjadi ciri khas tersendiri bagi

masyarakat setempat yang merupakan warisan nenek moyang terdahulu.
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3.1.2 Visi Dan Misi
1. Visi:
Terwujudnya Desa Pangkul mandiri, adil, makmur, sejahtera dan
berkualitas dengan dilandasi iman dan takwa.
2. Misi:

1. Mewujudkan tata kelola pemerintahan desa yang akuntabel, transparan
dengan berpihak pada kepentingan masyarakat.

2. Meningkatkan profesionalitas aparatur pemerintahan desa dalam
pelayanan kepada masyarakat.

3. Menyelenggarakan program Pembangunan dan pemberdayaan
masyarakat yang sesuai dengan kebutuhan, potensi, dan berdasarkan
kearifan local.

4. Meningkatkan kualitas sumber daya masyarakat berdasarkan potensi
masyarakat.

5. Melaksanakan kegiatan-kegiatan keagamaan dan kemasyarakatan
secara adil dengan mengedepankan toleransi antara pemeluk agama.

6. Tercapainya pendidikan untuk putra/putri di Desa Pangkul baik tingkat

SD, SMP/MTS, dan SMA/MA yang baik.



3.1.3 Berikut ini adalah struktur organisasi perangkat Desa Pangkul :
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KEPALA DESA
JAKARIA YADI
BFD
SEKRETARIS DESA
I EKO SUKAHAR
STAF KASI l
PEMERINTAHAN
SAGUS.MR KAUR UMUM STAF
1 ASRI HANDIKA P
STAF KASI PELAYANAN I
|
ANIK SULIS TIVO KAUR KEUANGAN STAF
_—
KALAMUDIN EFRIYANTOD
KASI KESRA I
SYAIFUL AZHAR KAUR PERENCANAAN
DERI SAPUTRA
| |
KADUS | KADUS Il KADUS 11l KADUS IV KADUS V KADUS VI KADUS VIl
KOUMAN SARTIMA SYARIPUDI FIRMARN PURWANTD BAMBANG ITEM

Sumber: Desa Pangkul, (2022)

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Perangkat Desa Pangkul

3.1.4 Deskripsi Tugas

Untuk melengkapi struktur organisasi suatu Perusahaan diperlukan uraian

tugas yang akan menjelaskan tugas dan tanggung jawab masing-masing fungsi

dalam kantor kepala desa. Uraian jabatan pada kantor kepala desa pangkul adalah

sebagai berikut:

1.  Tugas Kepala Desa

a. Menyelenggarakan pemerintahan desa
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e.

Melaksanakan Pembangunan desa
Pembinaan kemasyarakatan
Pemberdayaan Masyarakat

Melaporkan kegiatan

BPD (Badan Permusyawaratan Desa)

a.

b.

C.

d.

Menyusun dan membahas rencana pembangunan desa

Mengawasi pelaksanaan pemerintahan desa
Menyampaikan aspirasi dan pendapat masyarakat

Melakukan pemilihan kepala desa

Tugas Sekdes (Sekretaris Desa)

Administrasi pemerintahan desa
Pelayanan administratif

Mendukung pelaksanaan program desa
Koordinasi dengan lembaga desa
Pelaporan dan evaluasi

Membantu kepala desa dalam fungsi kepemimpinan

Tugas Kaur Umum

a.

b.

Administrasi umum

Pengelolaan aset desa

Perencanaan dan pelaporan
Pelayanan administrasi
Pengelolaan arsip dan dokumentasi

Koordinasi dan hubungan kerja
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Tugas Kaur Keuangan

a.

b.

Perencanaan keuangan desa
Pengelolaan keuangan desa
Pembukuan dan administrasi keuangan
Pelaporan keuangan

Verifikasi dan pengawasan keuangan

Koordinasi dengan pihak eksternal

Tugas Kaur Perencanaan

a.

b.

€.

f.

Penyusunan perencanaan desa
Pengumpulan dan pengelolaan data
Koordinasi perencanaan

Monitoring dan evaluasi
Penyusunan angggaran dan program

Penyusunan laporan perencanaan

Tugas Kasi Pemerintahan

Perencanaan dan pelaksanaan program pemerintahan
Administrasi pemerintahan

Pengelolaan data kependudukan

Koordinasi dan hubungan antar lembaga
Pengawasan tata pemerintahan

Penyelesaian konflik wilayah

Pelayanan administrasi wilayah

32



33

8. Tugas Kasi Pelayanan

a.

b.

13

d.

Perencanaan dan pelaksanaan pelayanan
Pelayanan sosial dan umum
Penyelesaian masalah dan pengaduan

Pemberdayaan masyarakat dalam pelayanan

9. Tugas Kasi Kesra

a.

b.

Melaksanakan pembangunan sarana dan prasarana perdesaan
Melaksanakan pembangunan bidang pendidikan dan kesehatan
Melaksanakan sosialisasi dan motivasi masyarakat di bidang sosial
budaya, ekonomi, politik, lingkungan hidup, pemberdayaan keluarga,
pemuda, olahraga, dan karang taruna.

Menyusun rencana, melaksanakan, mengevaluasi, dan melaporkan

hasil kegiatan bidang Kesejahteraan

10.  Tugas Kadus (Kepala Dusun)

a.

b.

€.

Penyelenggaraan pemerintahan dusun
Pelayanan kepada Masyarakat

Pembangunan dan pemberdayaan Masyarakat
Pemeliharaan keamanan dan ketertiban

Koordinasi dengan perangkat desa

11.  Tugas Staff

a.

b.

Mengatur kalender, menjadwalkan janji temu, dan mengatur perizinan
Mengelola dokumen kantor desa, termasuk arsip dan database

1. Mengatur perlengkapan kantor desa, termasuk pemesanan dan stok
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2. Menyiapkan dokumen, laporan, dan presentasi
3. Mengatur tiket dan akomodasi untuk kunjungan kerja
4. Membalas email kantor desa

5. Berkomunikasi dengan seluruh pekerja di perusahaan

3.2 Metode Penelitian
Menurut Waruwu (2023), Pendekatan penelitian yang akan digunakan dalam
penelitian ini adalah kualitatif yaitu penelitian yang bersifat deskriptif dan analisis.
Deskriptif yang berarti menggambarkan dan menjabarkan sebuah peristiwa,
fenomena sosial, dan situasi sosial yang diteliti, sedangkan analisis berarti
memaknai dan membandingkan data hasil penelitian. Oleh sebab itu dapat
disimpulkan bahwa penelitian kualitatif adalah suatu teknik penelitian yang
menggunakan narasi dan kata-kata dalam menjelaskan makna suatu kejadian
didasarkan pada pengumpulan data secara langsung.
3.2.1 Sumber Data
Menurut Fuadah (2021) Sumber data yang langsung memberikan data kepada
pengepul data. Jenis data berdasarkan sumbernya terbagi menjadi dua, yaitu sumber
data primer dan data skunder:
1. Data Primer
Data primer adalah data yang langsung atau data yang diperoleh dari data
peneliti untuk tujuan penelitian atau data yang diperoleh langsung dari sumber
pertama melalui observasi atau wawancara kepada sekretaris desa pangkul yaitu

bapak Eko Sukahar.
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2. Data Sekunder
Data sekunder merupakan data pendukung informasi primer yang diproleh baik
dari dokumen, buku bacaan, internet maupuan observasi.
3.2.2 Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data pada penelitian ini, yaitu
sebagai berikut:
1. Wawancara (Interview)

Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan data secara langsung dengan
cara melakukan tanya jawab dengan narasumber, penelitian melakukan
wawancara dengan bapak Eko Sukahar selaku Sekretaris Desa Pangkul
mengenai masalah yang dialami dalam proses pengolahan data serta pelayanan
kepada masyarakat desa.

2. Observasi (Observation)

Pada tahap ini peneliti melakukan survei langsung di Kantor Desa Pangkul
untuk mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan tata kelola administrasi
Desa Pangkul.

3. Studi Pustaka (Library Research)

Di dalam studi pustaka ini, peneliti mengumpulkan data dan informasi yang
diambil dari brbagai sumber dari buku, jurnal, skripsi serta dokumen yang
berhubungan dengan sistem yang akan dibangun.

3.2.3 Metode Pengembangan Sistem
Dalam pembuatan proposal skripsi ini metode pengembangan system yang

digunakan oleh penulis adalah metode Agile. Metode Agile adalah sebuah
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metodologi dalam pengembangan software yang didasarkan pada proses
pengerjaan berulang yang terdiri dari aturan dan solusi yang sudah disepakati.
Metode ini juga dilakukan dengan sistem kolaborasi antar tim secara terstruktur dan
terorganisir.

Menurut Hidayah (2024) penerapan metode Agile dalam manajemen proyek
telah terbukti meningkatkan efisiensi, responsivitas terhadap perubahan, dan
kualitas hasil proyek. Metode ini juga berkontribusi pada peningkatan kepuasan
pengguna dan mempercepat manfaat yang dihasilkan dari proyek-proyek yang

menggunakan pendekatan ini.

v

)

Gambar 3.2 Metode Pengembangan Agile

Sumber: Narendra (2024)

Pada metode pengembangan agile, terdapat 7 langkah yang dilakukan pada proses
pengembangan, yaitu sebagai berikut:

1. Tahapan Perencanaan (Planning)
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Perencanaan adalah tahap kunci dalam metodologi agile yang
memungkinkan tim untuk memahami tujuan proyek, mengidentifikasi kebutuhan,
dan merencanakan langkah-langkah untuk mencapai hasil yang
diinginkan. Dalam tahap perencanaan, tim bekerja sama dengan pemangku
kepentingan untuk mengidentifikasi fitur-fitur yang akan dikembangkan dan
menentukan prioritasnya.

Hal ini memungkinkan tim untuk memiliki pemahaman yang jelas tentang
apa yang harus dicapai selama iterasi tertentu. Tahap ini juga melibatkan
pembuatan rencana kerja yang mencakup estimasi waktu dan sumber daya yang
diperlukan untuk mengembangkan setiap fitur. Rencana ini dapat disesuaikan
seiring berjalannya proyek sesuai dengan perubahan yang mungkin terjadi.
Pentingnya perencanaan yang baik adalah agar seluruh tim memiliki pandangan
yang jelas tentang arah proyek dan dapat bekerja secara efisien.

2. Tahapan Perencanaan (Designing)

Tahap perancangan dalam metodologi agile adalah momen ketika tim
mengembangkan rancangan rinci untuk produk yang akan dibangun. Desain ini
mencakup aspek visual, antarmuka pengguna, dan struktur keseluruhan produk.

Meskipun tahap ini dapat dilakukan secara paralel dengan pengembangan,
tetapi penting untuk memastikan bahwa semua anggota tim memiliki pemahanan
yang jelas tentang desain produk sebelum melanjutkan.

Dalam tahap perancangan, tim menggabungkan kebutuhan pengguna

dengan visi produk untuk menciptakan desain yang baik dan fungsional. Desain ini
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dapat dibagi menjadi iterasi yang lebih kecil untuk memastikan bahwa desain terus
berkembang seiring berjalannya waktu.
3. Tahap Mengembangkan (Develop)

Pada tahap ini, tim mulai mengembangkan perangkat lunak sesuai desain yang
telah dibuat. Tahap ini mengembangkan kode berdasarkan backlog sprint, dan
mengintegrasikan fitur baru ke dalam sistem secara bertahap, serta melibatkan
kolaborasi antar anggota tim untuk menyelesaikan tugas dengan cepat. Hasilnya
adalah fitur atau modul yang siap diuji.

4. Tahap Pengujian (Testing)

Tahap pengujian adalah langkah penting dalam metodologi agile untuk
memastikan bahwa fitur-fitur yang telah dikembangkan berfungsi dengan benar
Hasil pengujian membantu tim untuk mengidentifikasi masalah yang mungkin
muncul dan memastikan bahwa produk memenuhi standar kualitas yang
diharapkan. Jika masalah ditemukan, tim dapat melakukan perbaikan segera
sebelum produk dirilis. Pengujian yang cermat membantu memastikan bahwa
produk yang dihasilkan berkualitas tinggi dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.
5. Tahapan Penyimpanan (Deployment)

Tahap penyampaian adalah ketika produk yang telah dikembangkan dilepaskan
atau diimplementasikan ke lingkungan produksi atau pengguna akhir. Dalam
metodologi agile, penyampaian dilakukan secara berulang-ulang setiap kali ada
fitur yang selesai dikembangkan.

Pendekatan ini memungkinkan tim untuk mendapatkan umpan balik dari

pengguna sejak awal dan membuat penyesuaian jika diperlukan. Proses
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penyampaian harus dilakukan dengan hati-hati dan memastikan bahwa produk
dapat berjalan dengan baik dalam lingkungan produksi. Tim harus memastikan
bahwa semua fitur yang diperlukan sudah tersedia dan berfungsi dengan baik
sebelum melakukan penyampaian.

6. Tahapan Pengujian (Review)

Dalam pengujian perangkat lunak, peninjauan adalah proses pemeriksaan
produk atau komponen perangkat lunak oleh sekelompok individu untuk
mendeteksi cacat, kesalahan, atau kerentanan. Tujuan utama peninjauan adalah
untuk mengidentifikasi dan memperbaiki masalah pada tahap awal siklus hidup
pengembangan perangkat lunak guna menghemat waktu dan biaya.

7. Tahapan Peluncuran (Launching)

kegiatan untuk memulai atau memperkenalkan sesuatu yang baru, seperti
produk. merupakan langkah penting untuk memperkenalkan produk baru ke pasar.
Tujuannya adalah untuk menarik perhatian konsumen dan membangun kesadaran
merek.

3.2.4 Alat Bantu Perancangan
Perancangan sistem dilakukan agar memberikan gambaran bagaiman alur
proses yang terjadi pada sistem yang dibuat. Pada penelitian ini menggunakan
Unified Modelling Language (UML) sebagai alat bantu perancangan.
3.2.4.1 UML (Unified Modelling Language)
Menurut M. Julkarnain dkk (2021), UML merupakan alat bantu yang sangat
handal dalam pengembangan sistem berorientasi objek, karena menyediakan

berbagai diagram yang membantu dalam analisis dan desain sistem.
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Menurut Munawar (2021), UML adalah alat bantu yang sangat handal
dalam pengembangan sistem berorientasi objek, karena menyediakan berbagai
diagram yang membantu dalam analisis dan desain sistem.

Dari definisi diatas dapat disimpulkan bahwa UML (Unified Modeling
Language) merupakan alat bantu yang efektif dan handal dalam pengembangan
sistem berorientasi objek. UML menyediakan berbagai diagram yang memudahkan
dalam analisis dan desain sistem, serta berfungsi sebagai alat komunikasi visual
antara pengembang dan pemangku kepentingan lainnya. Dengan menggunakan
UML, proses pengembangan sistem menjadi lebih terstruktur dan mudah dipahami.
Diagram-diagram yang terdapat dalam pemodelan UML diantaranya yaitu:

1. Use Case Diagram

Menurut Suhartini, dkk (2020), use case diagram adalah salah satu
diagram dalam Unified Modeling Language (UML) yang digunakan untuk
menggambarkan interaksi antara aktor (pengguna atau sistem lain) dengan sistem
yang sedang dikembangkan. Diagram ini memodelkan fungsionalitas yang
disediakan sistem untuk memenuhi kebutuhan aktor melalui serangkaian skenario
atau use case.
Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam use case diagram :

Tabel 3.1 Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang disediakan

sistem sebagai unit-unit yang
saling bertukar pesan antar unit
dan aktor.




Aktor/Actor

7

Orang proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi.

Asosiasi/ Association

Merupakan kesatuan eksternal
yang berinteraksi dengan sistem.

Ekstensi/ Extend
<<extend>>

v

Relasi Use Case tambahan ke
sebuah Use Case, dimana Use
Case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walaupun tanpa Use
Case tambahan.

Generalisasi/ Generalization

Hubungan  generalisasi dan
spesialisasi antar dua buah Use
Case yang mana fungsi yang satu
lebih umum dari yang lainnya.

Include/ Use Case
<<Include>>

v

Relasi Use Case tambahan ke
sebuah Use Case, dimana Use
Case yang ditambahkan
memerlukan Use Case ini untuk
menjalankan fungsinya.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)

2. Activity Diagram

Menurut Suhartini, dkk (2020), Activity Diagram adalah diagram yang
menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem, proses bisnis, atau

menu yang ada pada perangkat lunak. Diagram ini menggambarkan aktivitas yang

M

dapat dilakukan oleh sistem itu sendiri, bukan aktivitas yang dilakukan oleh aktor

(pengguna).

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam activity diagram:



Tabel 3.2 Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal

Status awal aktivitas pada
sebuah  diagram  aktivitas
memiliki status awal.

Aktivitas

®
—

Aktivitas yang dilakuka sistem,
aktivitas  biasanya  diawali
dengan kata kerja

Percabangan/Join

<>

Asosiasi percabangan dimana
jika ada pilihan aktivitas lebih
dari satu.

Penggabungan/Join

Asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari  satu  aktiitas
digabungkan menjadi satu.

Sudut Akhir

®

Status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)

3. Class Diagram
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Menurut Suhartini, dkk. (2020), class diagram adalah salah satu jenis

diagram dalam pemodelan Unified Modeling Language (UML) vyang

menggambarkan struktur statis dari sistem. Class diagram menunjukkan kelas-

kelas yang terdapat dalam sistem beserta atribut, metode, serta hubungan antar

kelas, seperti asosiasi, pewarisan, dan dependensi. Diagram ini digunakan untuk
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memahami struktur data dan hubungan antar komponen dalam pengembangan

perangkat lunak.

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam class diagram:

Tabel 3.3 Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas
, Kelas pada Struktur System.
| NamaKelas
+ Atribut
+ Operasi

Antarmuka/Interface

Nama_Interface

Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman berorientasi
objek.

Asosiasi/Association Relasi antar kelas
denganmaknaumum, asosiasi
biasanya disertai dengan
multiplicity

Asosiasi berarah/Directed

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lainnya, asosiasi

—

_—
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum-
Khusus).
Kebergantungan Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.
................... )
Agregasi/Aggregation Relasi antar kelas dengan makna

semua bagian.

Sumber: Suhartini, dkk (2020)



3.3 Pengujian Software

Pada tahap pengujian sistem difokuskan dari segi logika dan fungsional serta
memastikan semua sistem telah diuji, ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan
ataupun error dan memastikan output yang dihasilkan sesuai dengan apa yang
diinginkan. Dlam penelitian ini pengujian software akan menggunakan black-box.
Black-box testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang berfokus
pada evaluasi fungsionalitas sistem tanpa memperhatikan struktur internalnya

(Hudi & Karyanti, 2024).
Tahapan — tahapan pengujian black-box berusaha menemukan kesalahan

dalam kategori, sebagai berikut:

-

. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang.

2. Kesalahan antarmuka pengguna.

3. Kesalahan kinerja.

4. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.

5. Kesalahan keamanan.

Pengujian black-box biasanya cenderung diaplikasikan selama tahap akhir

pengujian sistem.



BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Masalah

Analisis kebutuhan sistem adalah analisis yang diperlukan untuk menentukan
kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga mencakup elemen atau komponen apa saja
yang diperlukan untuk membangun sistem sehingga sistem tersebut
diimplementasikan.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang telah penulis lakukan dapat
disimpulkan bahwa sistem yang sedang berjalan pada Kantor Kades Desa Pangkul
sudah dilakukan secara terkomputerisasi namun belum secara efektif.

Pada metode pengembangan sistem yang digunakan oleh peneliti dalam
mengembangkan sistem informasi yang baru yaitu metode Agile, yang dimana
peneliti melakukan pengembangan software yang didasarkan pada proses pegerjaan

berulang yang terdiri dari aturan dan solusi yang telah disepakati.

4.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem adalah suatu gambaran tentang sistem yang sedang berjalan
di Kantor Kades Desa Pangkul. Analisis sistem yang sedang berjalan ini untuk
mengetahui proses yang sedang berjalan atau sedang dikerjakan saat ini oleh Kantor
Kades Desa Pangkul. Dimana sistem yang sudah ada saat ini perlu dikembangkan,
mengingat masih banyak kekurangan dalam data yang tidak valid sehingga

mengakibatkan keterlambatan memperoleh pelaporan atau data yang tidak akurat.

53
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Analisis sistem yang diperoleh dari tahapan observasi yang dilakukan oleh
peneliti, dimana kegiatan yang diperkuat dengan dilakukan tahapan wawancara
untuk memperoleh data yang lebih akurat dalam mengetahui prosedur yang sedang

berjalan saat ini.

4.1.2 Prosedur Yang Sedang Berjalan
Analisis sistem ini menjelaskan bagaimana jalannya prosedur yang terjadi
dalam penyampaian informasi yang ada di Kantor Kades Desa Pangkul.

Adapun use case yang sedang berjalan.

Use Case vang sedang berjalan

P ~
(\ Venfikas: ddl/)
/)“

g® — "

— ®

—— —

Vi

{ Tmdak lanyut 3

N
b, /

Gambar 4.1 Use Case Yang Sedang Berjalan
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Berdasarkan gambar usecase diagram diatas, memiliki dua aktor yang
dimana admin bertugas untuk menginput data dan lainnya, sedangkan kades

membuat keputusan untuk laporan.

4.2 Rancangan Sistem

Berdasarkan dari sistem yang telah dianalisis, maka peneliti mengusulkan
Implementasi Sistem Informasi Manajemen Desa Untuk Monitoring Dan Evaluasi
Program Pembangunan Desa Pangkul. Para perancangan sistem ini menggunakan
alat bantu berupa peancangan UML (Unifird Modeling Language), yang terdiri dari
use case diagram, activity diagram, dan class diagram. Perancangan ini adalah
tahapan ke tiga dari metode pengembangan sistem yang digunakan. Yang dimana
tahapan ini peneliti bekerja sama dengan pengguna (objek) dalam pengembangan

sistem.

4.2.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan pembuatan rancangan sistem ini adalah untuk menggambarkan
program yang akan dibuat secara rinci. Dengan demikian pembuatan program ini
diharapkan dapat membantu mengatasi kekurangan yang ada dan dapat

menghasilkan kinerja dan informasi yang lebih baik dengan cepat dan tepat.

4.2.2 Gambaran Umum Yang Diusulkan
Gambaran umum sistem yang diusulkan secara garis besar yang dimana

sistem yang diusulkan merupakan suatu langkah untuk mengefektifkan aktifitas
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penginputan dan pembuatan laporan di Kantor Kades Desa Pangkul sistem yang

diusulkan merupakan sistem yang berbasis Website.

4.2.3 Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan

Rancangan sistem yang diusulkan tidak jauh beda dengan sistem yang lama
untuk alur datanya tetapi diharapkan bisa menggantikan sistem yang lama, yang
mana dalam pendataan masih dilakukan secara langsung ketempat kemudian
dipindahkan ke Microsoft Excel sehingga dalam penginputan data masih belum
valid dan banyak kekurangan.

Sistem Monitoring dan Evaluasi Program Pembangunan Desa dirancang
untuk meningkatkan transparansi, efektivitas, dan efisiensi dalam pengelolaan serta
pengawasan kegiatan pembangunan di tingkat desa.

Sistem ini bertujuan untuk memberikan alat bantu digital yang terstruktur dan
real-time guna mendukung proses pelaporan, pemantauan, dan evaluasi proyek-

proyek desa.

4.2.3.1 Use Case Diagram yang Diusulkan
Use Case adalah gambaran dari fungsionalitas dari suatu sistem sehingga
pengguna sistem dapat mengerti dan memahami mengenai kegunaan sistem yang

dibangun.
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Use Case Diagram Money Pembangunan Desa Pangkul
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Gambar 4.2 Use Case Yang Diusulkan
Use case diagram monitoring dan evaluasi pembangunan menggambarkan
dimana ada dua (2) user yang akan melakukan login untuk masuk ke sistem
monitoring tersebut, yang terdiri dari admin dan kades, dan Masyarakat untuk
melihat informasi:
1. Tugas seorang admin ialah menginput data dalam semua kegiatan proyek
pembangunan yang sedang berjalan.
2. Tugas seorang kades ialah melakukan pemeriksaan atau melihat hasil laporan
yang telah di input oleh admin, agar memudahkan kades dalam memeriksa

setiap proses proyek pembangunan tersebut.
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3. Dan juga ada masyarakat yang bisa mengakses ini jika mereka ingin mengetahui
semua kegiatan pembangunan yang telah dilakukan oleh pemerintah desa dalam
kegiatan pembangunan tersebut, gunanya agar masyarakat lebih turut
berpartisipasi akan kegiatan program pembangunan di desa pangkul, agar
semua masyarakat lebih sejahtera dalam program-program yang telah di

lakukan pemerintah desa tersebut untuk seluruh masyarakat desa pangkul.

4.2.3.2 Activity Diagram
Activity Diagram merupakan gambaran untuk proses atau alur kerja dari
suatu sistem. Maka peneliti mengusulkan sistem yang baru.

Activity Diagram yang diusulkan lebih dapat dilihat pada gambar berikut:
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Activity Diagram Logu

LISIR SISTEM
Buks Websie Menampilkan
Mongy Halaman | ogn
Masukkan

L sername Dar
Password

Khik Tombol

Vahdasi
Logm

HDAK
YA

Menanpilkan
Halaman Utama

'nl.f\l‘

Gambar 4.3 Activity Diagram Login User yang diusulkan
Gambar 4.3 menjelaskan dimana proses login yang diusulkan ini membuka
akun website terlebih dahulu, kemudian memasukan username dan password, jika
valid langsung akan tampil ke halaman utama jika tidak valid maka akan mencoba
login kembali atau memeriksa kembali username dan password jika ada kesalahan

dalam login tersebut.
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Activity Dragram Menginput Data

ADMIN SISTEM

Menampi lkan
Halaman Utama

Pilih Menu Mastr
Pembangunan Menampi lkan
Menu IProgram
Permbanginan
Dun Perenacaan
Khik Tambah Anggnran
I*rogram )

MIh o Pl
Naumna
Pembangunan

NDan Kepk Tahun

Sumpan Dula Ke
Databse

Noufikasi
Program Berhasl
Dhtnmbahikan

Phasc

Gambar 4.4 Activity Diagram Menginput Data
Gambar 4.4 menjelaskan seorang admin menginput muncul halamaan
utamanya yang berisi semua menu program untuk penginputan data kemudian
admin memilih menu pembangunan untuk melakukan penginputan data
pembangunan sesuai urutan menunya dari atas agar memudahkan admin dalam

melakukan tugas penginputan datanya.
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ADMIN

Khik Mcma
Momormy

Klik Tombol
Tambah

Pilth Option Dan
Lengkap Dan
Monstornng

Kk Simpan

Pilih Memu
Evaluas

Klik Tombol
| ambah

Pilih Option Dan
I engkap Data

Kk Sunpun

Phasc

SISTEM

Menangn lkan
Hakaman Ultama

Menamplkan
I lalarman
N lnllt-hn!{

Ya

hidak

Mcenamp lkan
Nolih ks
Berhasl
Ditanbalikan
Dan Kembah Ke
I lalaman
AL nilonng

Menampw lan
Halamun
Evaluas

Menamgi lkan
Nonfikas:
Herhawl

Itambahkan

Gambar 4.5 Activity Diagram Monev

Gambar 4.5 menjelaskan seorang admin akan melakukan penginput data

pada menu monitoring dan evaluasi. kemudian admin memilih menu monitoring

dan evaluasi untuk melengkapi data penilaian evaluasi untuk mengetahui hasil

laporan akhir yang akan di cetak untuk laporan kepada kades agar bisa melihat hasil

tersebut dengan mudah.
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Acuvity Dhagram | apornar

LSIR SISTEM
| g Kg Moenanmp lkan
Wibsike Moncy Halaman Utama
Pilih Menu
Laporan

Menampilkan
Data

Klik Tombol
Cetak, Lapotan

Menampi lkan
Notifikas:
Herhasil Ih

Download Dalam
Hentuk I'd

Phasc

Gambar 4.6 Activity Diagram Laporan
Gambar 4.6 menjelaskan admin dan kades memilih menu laporan untuk
mengecek atau mencetak hasil semua proyek pembangunan untuk laporan yang

telah dilakukan selama program pembangunan
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Activity Diagram Melihat Informasi

MASYARAKAT SISTEM
BLUKA MINAMPILKAN
WERSTTH - HAILAMAN
MONIV UTAMA
PILIH MENU
BERITA

KFEGIATAN

MENAMPILKAN
SEMUA BERITA
KFEGIATAN

MUELIIIAT
INFORMASI
KEGIATAN

Gambar 4.7 Activity Diagram Masyarakat Melihat Informasi
Gambar 4.7 menjelaskan masyarakat harus terlebih dahulu membuka
website dari google, kemudian masyarakat mencari menu berita agar mengetahui
informasi untuk mengetahui progress atau pelaporan perkembangan kegiatan
pembangunan tersebut yang telah dilakukan oleh pemerintah desa pangkul secara
transparan kepada Masyarakat untuk partisipasi masyarakat kepada setiap program

kegiatan desa Pangkul terkhusunya program pembangunan.
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4.2.3.3 Class Diagram
Berdasarkan dari use case dan activity diagram yang diusulkan, maka class

diagram sistem informasi monitoring dan evaluasi berbasis website yang diusulkan

sebagai berikut:

Class Diagram
Pereacanaan Pembangunan Admin Legin
DamMa Program | username
= anggaran | password
volume | login
saluan kematan
. I nama Kegiatan
o 1 tel mulai
= I1gl selesai
+anggaran
Program Pembangunan | tambah
+odit
~ Dama program + hmpus
- bun T
= ambah
edit Ilalaman utama
m 1 & <A A
[ N
+pusicr pambangunan
- program pembangunan
- perencanaan arggaran
begraan ™ Indikator Kegiatan
y | | indikator .
Momiwnng +moniloring nama mdikator
+ovaluasi Larget
tangpal +laporan =saluan
capatan + logout amhah
—calalan - edit
tambah - hapus
- edil
= hapus
Laporan
Lvaluasi | proyek
1tgl laporan
+ovaluasi Hokasi proyek
| rekomendasi *\Lxhpu
| tambah Ibaya
! edut +dokumcntas:
1 hapus + lambah
| edut
+ hapus
I cetak

Gambar 4.8 Class Diagram yang diusulkan
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4.3 Perancangan Database
Adapun perancangan Database yang akan digunakan pada Implementasi
Sistem Informasi Manajemen Desa Untuk Monitoring Dan Evaluasi Program
Pembangunan Desa Pangkul yang diusulkan adalah sebagai berikut:
1. Tabel User
Nama Tabel :Tabel User
Primary Key :id
Fungsi : Berfungsi untuk menyimpan data User

Table 4.1 Tabel User

No Field Name Type Size
1 id Int 11
2 username Varchar 15
3 password Varchar 255
4 photo Varchar 255
5 role Enum -

2. Tabel Program Pembangunan

Nama Tabel : Program Pembangunan
Primary Key :id_program
Fungsi : Untuk mengetahui perencanaan pembangunan desa pangkul

Table 4.2 Tabel Program Pembangunan

No Field Name Type Size

1 id_program Int 11
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2 nama_program varchar 255

3 Tahun date -

3. Tabel Perencanaan Anggaran

Nama Tabel : Perencanaan Anggaran
Primary Key :id_program
Fungsi : Untuk mengetahui perencanaan anggaran desa pangkul

Table 4.3 Tabel Perencanaan Anggaran

No Field Name Type Size
1 id_program Int 11
2 nama_program varchar 50
3 anggaran decimal 11,2
4 volume int 11
5 satuan int 11

4. Tabel Kegiatan

Nama Tabel : Kegiatan

Primary Key :id_kegiatan

Fungsi : Rincian kegiatan dari setiap program

Table 4.4 Tabel Kegiatan

No Field Name Type Size

1 id_kegiatan Int 11

2 nama_kegiatan Varchar 250
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3 tgl mulai Date 11
4 tgl selesai Date 11
5 anggaran Decimal 10,0
5. Tabel Indikator Kegiatan
Nama Tabel :Indikator Kegiatan
Primary Key :id_indikator
Fungsi : Target atau ukuran keberhasilan dari kegiatan
Table 4.5 Tabel Indikator Kegiatan
No Field Name Type Size
1 id_indikator Int 11
2 nama_indikator Varchar 50
3 target Varchar 50
4 satuan Varchar 10
6. Tabel Monitoring
Nama Tabel : Monitoring
Primary Key :id_monitoring
Fungsi : Data capaian kegiatan berdasarkan indikator
Table 4.6 Tabel Monitoring
No Field Name Type Size
1 id_monitoring Int 11
2 id_indikator Int 11




3 tanggal Date -

4 capaian Text -

5 catatan Text -

7. Tabel Evaluasi

Nama Tabel : Evaluasi

Primary Key :id_evaluasi

Fungsi : Hasil evaluasi kegiatan serta rekomendasi

Table 4.7 Tabel Evaluasi

No Field Name Type Size
1 id_evaluasi Int 11
2 id_kegiatan Int 11
3 evaluasi Text -
4 rekomendasi Text -

8. Tabel Laporan

Nama Tabel : Laporan

Primary Key :id_laporan

Fungsi : Melihat Hasil Program Pembangunan

Table 4.8 Tabel Laporan

No Field Name Type Size

1 id_laporan Int 11

2 nama_proyek Varchar 50
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3 tgl laporan Date -
4 lokasi proyek Text -
5 deskripsi Varchar -
6 biaya Float -
7 dokumentasi Varchar 255

4.4 Perancangan Antar muka

Perancangan antar muka adalah suatu langkah dalam sebuah program

monitoring dan evaluasi. Program dirancang sesuai kebutuhan.

1. Perancangan Halaman Login

Halaman ini merupakan halaman untuk admin dan kades login terlebih dahulu.

Logm wcbsitc monev

EE®

Uscmeme

MONEV PEMBANGUNAN DESA PANGKUL

Password

lugd ¢ @ sane’

Login

Password sadak s h i
Thihung: adrmm'"

Gambar 4.9 Perancangan Halaman Login
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Sebelum admin dan kades login akan terlebih dahulu memasukan username
dan password untuk masuk ke halaman utama jika berhasil login.
2. Perancangan Halaman Utama / Beranda
Halaman ini merupakan halaman utama yang menampilkan semua menu atau

satu dari menu dashboard yang telah dirancang untuk admin dan kades.

Halaman Utama Sistem Monitonng Dun Fvaluasi Pembangunan

Monev &%
Pembangunan \dun
Desa Pangkul
'} l)t\'.hm;-t

T Mk - Dashboard Admin

Pembangunan

Popes Frnbopas Sclamat Datang Di Sistem Informasi Monitoring Dan Evaluasi

 —— Program Pembangunan Desa Pangkul

Kegaian

Indsk aior

Manitoring

Fvnluas

Lapotan

Uwser
0 lvy'u!

Copynght 2021202 Zuvansh Putr yam All nights reserved versan ¢

Gambar 4.10 Perancangan Halaman Utama / Beranda
Setelah admin masuk (login) maka akan masuk ke halaman utama yang dimana
berisi semua program menu untuk admin melakukan penginputan data seperti

diatas.
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3. Perancangan Halaman Master Pembangunan
1. Perancangan Halaman Program Pembangunan
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Gambar 4.11 Perancangan Halaman Menu Program Pembangunan
Setelah mengklik ke sistem program pembangunan admin bisa langsung
menginput data program pembangunan berdasarkan kegiatan atau program yang

telah berjalan atau selesai.
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Gambar 4.12 Perancangan Halaman Menu Perencanaan Anggaran

Setelah mengklik ke sistem perencanaan anggaran ini admin bisa langsung

menginput data anggaran pembangunan berdasarkan kegiatan atau program yang

telah berjalan atau selesai.

4. Perancangan Halaman Kegiatan
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Gambar 4.13 Perancangan Halaman Menu Kegiatan
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Kemudian admin mengklik menu kegiatan untuk menginput data kegiatan
yang akan di lakukan atau sudah dilakukan untuk mengetahui progress kegiatan
yang telah di lakukan itu.

5. Perancangan Halaman Indikator Kegiatan

Haloman Indikator Kegutan Swtiem Momwonng Dan Fualusa Pombangunan
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Gambar 4.14 Perancangan Halaman Menu Indikator Kegiatan
Setelah itu admin melakukan pengecekan indikator kegiatam melalui

sistem yang sudah dilakukan untuk mengukur hasil Pembangunan itu.



6. Perancangan Halaman Monitoring
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Gambar 4.15 Perancangan Halaman Menu Monitoring

Lalu setelah itu admin akan melakukan monitoring dari program

Pembangunan, kegiatan, dan indikator kegiatan untuk mengumpulkan semua data

yang sudah di input secara berkala itu.
7. Perancangan Halaman Evaluasi

Halwman Fyaluaa Sistern Montoring Dan Fa aluast Pembangunan

Moncs &
Peabaagunia Aduia
s .
Dess Pasgicd List Data | valuasi [t
| ) Oubbet |
'\_"_‘:- nv e | Balee Pbom b A
P T— o e nc o | [(mew |
| - e | )
:..“ — \ 3 Tudas Cos Dot ',.:‘::... 1an || Mee |
woslan } ———
Indik mon | Dmarese Pogabbe ™™
Mowlong
E\nhmk
Lapes
User
¢ 1 opont
Copyngie 20212024 Zneyanah Putriyans A | nghes reserved Vess 18




75

Gambar 4.16 Perancangan Halaman Menu Evaluasi

Kemudian setelah dilakukan monitoring admin melakukan evaluasi untuk

menilai setiap progress program yang sudah selesai dilakukan untuk menghasilkan

data yang relevan untuk laporan kepada kades.
8. Perancangan Halaman Laporan
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Gambar 4.17 Perancangan Halaman Menu Laporan

Kemudian setelah semuanya selesai semua program pembangunan tersebuat

akan dicetak berbentuk fisik ataupun dokumen pdf o;eh admin untuk memudahkan

kades melihat hasil dari program yang sudah dilakukan tersebut sesuai progress

yang telah selesai,



8. Perancangan Halaman Laporan Kades
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Gambar 4.18 Perancangan Halaman Menu Laporan Kades

Yang membedakan halaman kades dan admin adalah, kades hanya bisa

melihat atau mencetak laporan yang telah di input oleh admin, dan kades juga hanya

memiliki dua (2) halaman yaitu, dashboard dan laporan.



9. Perancangan Halaman Masyarakat Melihat Informasi

Halaman ini menunjukan untuk kepedulian Pemdes kepada masyarakat Desa

Pangkul untuk melakukan pengawasan secara online.

MONEV DESA PANGK L Home Henw Kegialar

SELAMAT DATANG DISISTEM MONEY DESA PANCGKUL
.Hﬂl‘ul Nogialan

Jeri hul beber apa dokurentasi Lerharu dan proyek pembangunan Jdesa Pangh ul

|n_\' n
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Gambar 4.19 Perancangan Halaman Menu Masyarakat Melihat Informasi

Hasil akhir dari semua tahapan diatas ialah untuk mempermudah

masyarakat mengetahui informasi tentang pembangunan Desa Pangkul secara

terbuka dan transparannya pemerintah desa terhadap Masyarakat desa pangkul

secara umum untuk ke semua orang.



BAB V

IMPLEMENTASI PENGUJIAN SISTEM

5.1 Implementasi

Setelah tahapan perencanaan dilakukan, maka tahapan yang dilakukan
selanjutnya adalah tahapan implementasi dari perancangan tersebut.

Pada tahap ini dilakukan Pembangunan sistem berdasarkan dari analisis dan
hasil dari wawancara baik itu berupa perangkat lunak yang telah dianalisis di bab

sebelumnya.

5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak

Untuk mendukung sistem yang diusulkan agar dapat berjalan dengan optimal
dan terarah, maka dibutuhkan software pengolahan data, adapun perangkat yang
digunakan untuk pembuatan sistem yang ada pada monitoring dan evaluasi program
pembangunan desa pangkul.

Tabel 5.1 Tabel Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak Nama Perangkat Lunak

1 | Database XAMPP versi 3.3.0

2 | Editor Code Visual Studio Code versi 1.65.0
3 | Bahasa Pemrograman PHP

4 | Web Browser Google Chrome

5 | Sistem Operasi Windows 11 Pro

6 | Microsoft Visio 2013

78



79

5.1.2 Implementasi Perangkat Keras

Untuk mendukung pemakaian perangkat lunak di atas maka diperlukan
perangkat keras, peralatan ini berfungsi untuk menjalakan instruksi yang diberikan
user yang memiliki spsifikasi minimum.

Tabel 5.2 Tabel Perangkat Keras

No | Nama Perangkat Keras Spesifikasi

1 | Laptop Lenovo

2 | Storage 512 GB

3 | System Type 64-bit operating system

4 | Memory (RAM) 4GB

5 | Prosesor Intel(R) Celeron(R) N4020

5.1.3 Implementasi Database

Implementasi database merupakan tampilan database dari sistem perangkat

lunak yang digunakan.

1. Database User

Digunakan untuk menyimpan data pengguna sistem seperti admin dan kades.
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Gambar 5.1 databhase user
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2. Database Program Pembangunan
Berisi informasi program atau proyek pembangunan yang sedang

direncanakan maupun dijalankan oleh desa.
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Gambar 5.2 database program Pembangunan
3. Database Perencanaan Anggaran
Tabel ini digunakan untuk mencatat rencana pengeluaran anggaran pada

setiap program atau kegiatan pembangunan desa.
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Gambar 5.3 database perencanaan anggaran
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4, Database Kegiatan
Berfungsi mencatat aktivitas atau kegiatan teknis dari setiap program

pembangunan.
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Gambar 5.4 database kegiatan
5. Database Indikator Kegiatan
Tabel ini menyimpan indikator kinerja untuk setiap kegiatan Pembangunan,

indikator ini digunakan untuk mengukur keberhasilan pelaksanaan program.
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Gambar 5.5 database indikator kegiatan
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6. Database Monitoring
Berisi data hasil pemantauan langsung oleh perangkat desa terhadap

pelaksanaan kegiatan di lapangan.
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Gambar 5.6 database monitoring
7. Database Evaluasi
Berfungsi mencatat penilaian akhir terhadap kegiatan atau program

berdasarkan data monitoring dan indikator yang telah ditentukan.
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Gambar 5.7 database evaluasi
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8. Database Laporan

Menampung data hasil monitoring dan evaluasi dari kepala desa terhadap

pelaksanaan kegiatan.
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Gambar 5.8 database laporan

5.1.4 Implementasi Antarmuka

Pada tahapan implementasi antarmuka merupakan tahapan dalam memenuhi
kebutuhan user, dalam berinteraksi dengan komputer.

Tampilan antarmuka yang baik sangat membantu pemakai atau pengguna
dalam memahami proses yang sedang dilakukan oleh sistem perangkat lunak yang
telah dikembangakan. Berikut tampilan implementasi antarmuka sistem:

1. Implementasi Halaman Form Login
Tampilan login ini telah dibuat untuk masuk ke halaman menu utama

aplikasi, dengan cara memasukan username dan password lalu klik login.
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Gambar 5.9 Implementasi Halaman Form Login
Implementasi Halaman Dashboard
Halaman Dashboard ini adalah halaman dimana halaman pertama kali

masuk setelah login berhasil
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Gambar 5.10 Implementasi Halaman Dashboard



85

3. Implementasi Halaman Program Pembangunan
Halaman menu program pembangunan adalah halaman utama untuk
menginput data pembangunan sesuai data yang sudah ada dan berdasarkan

tahun program pembangunan itu dilakukan
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Gambar 5.11 Implementasi Halaman Program Pembangunan
4. Implementasi Halaman Perencanaan Anggaran
Halaman perencanaan pembangunan adalah halaman yang digunakan untuk
penginputan data berdasarkan data dari program pembangunan diatas, di
halaman ini kita akan mengetahui berapa anggaran yang di gunakan untuk

melalukan program pembangunan itu secara transparan.
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Gambar 5.12 Implementasi Halaman Perencanaan Anggaran
5. Implementasi Halaman Kegiatan
Halaman kegiatan adalah halaman untuk meningkatkan kualitas hidup

Masyarakat desa pangkul, baik secara ekonomi, social, maupun lingkungan.
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Gambar 5.13 Implementasi Halaman Kegiatan
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6. Implementasi Halaman Indikator Kegiatan
Halaman indikator kegiatan adalah halaman yang digunakan untuk

memantau kemajuan pembangunan dan mengindetifikasi area yang perlu

ditingkatkan
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Gambar 5.14 Implementasi Halaman Indikator Kegiatan
7. Implementasi Halaman Monitoring
Halaman monitoring untuk melakukan proses pengawasan berkelanjutan
terhadap suatu program pembangunan dengan tujuan untuk memastikan

bahwa pembangunan berjalan sesuai rencana, anggaran, dan target.
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Implementasi Halaman Evaluasi

Halaman evaluasi adalah proses menilai pencapaian target, tujuan, dan

kinerja pembangunan yang sudah dilakukan.
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9. Implementasi Halaman Laporan
Halaman laporan adalah dokumen fisik yang sudah dicetak dalam bentuk
file pdf atau file pdf yang sudah di download memberikan informasi

terperinci tentang hasil dari suatu program pembangunan.
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Gambar 5.17 Implementasi Halaman Laporan
10. Implementasi Halaman User
Halaman user adalah halaman yang digunakan admin dan kades untuk

mengedit username, password dan foto profil.
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Gambar 5.18 Implementasi Halaman User
11. Implementasi Halaman Masyarakat
Halaman masyarakat adalah halaman utama dari aplikasi monev ini, yang
digunakan untuk menginformasikan secara langsung atau trasnparan
terhadap masyarakat desa pangkul dalam setiap program Pembangunan

yang sudah dilakukan didesa pangkul.
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Gambar 5.19 Implementasi Halaman Masyarakat

5.2 Pengujian Sistem
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Pengujian sistem merupakan tahapan yang dilakikan setelah implementasi antar

muka dengan melakukan testing pada website dan fitur yang ada untuk memastikan

penggunaannya sudah sesuai kebutuhan user.

Hasil pengujian website Monitoring dan Evaluasi Program Pembangunan Desa

Pangkul dapat kita lihat pada tabel berikut:

No Nama
Pemakai
1. Admin

Tabel 5.3 Pengujian Sistem

Item Penguji
Halaman Login

Halaman
Dashboard
Halaman
Perencanaan
Pembangunan
Halaman
Kegiatan

Halaman
Indikator
Kegiatan
Halaman
Monitoring

Halaman Evaluasi

Halaman Laporan

Butir Uji

Verifikasi Username Dan
Password Dan Login

Menampilkan Halaman
Utama Dan Profil
Menampilkan Halaman

Program Pembangunan

Menampilkan Halaman
Kegiatan Yang Telah
Dilakukan

Menampilkan Data
Kegiatan  Yang Telah
Dilakukan

Melakukan Monitoring

Pada Program Kegiatan
Yang Sudah Dilakukan

Menampilkan Hasil
Penilaian Dari Kegiatan
Yang Sudah Dilakukan

Menampilkan Halaman

Laporan

Hasil

Berhasil

Berhasil

Berhasl

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasl



9.

10.

11.

12.

13.

Kades

Masyarakat

Halaman Login

Halaman
Dashboard

Halaman Laporan

Halaman Utama
Home

Halaman Berita
Kegiatan

Verifikasi Username Dan
Password dan Login

Menampilkan Halaman
Utama Dashboard Dan
Profil Kades
Menampilkan Halaman
Laporan

Menampilkan Halaman
Utama Home
Menampilkan Halaman

Utama Berita Kegiatan

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil
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Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa setiap proses menjalankan perintah,

sistem berjalan dengan baik sesuai yang diharapkan.



BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan implementasi sistem informasi manajemen
desa (SIMDesa) di Desa Pangkul, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Peningkatan Efisiensi Monitoring dan Evaluasi
Implementasi SIMDesa secara signifikan membantu dalam proses
monitoring dan evaluasi pembangunan desa. Sistem ini memungkinkan
pengumpulan, pengolahan, dan pelaporan data secara sistematis, akurat, dan
efisien, yang sebelumnya dilakukan secara manual.
2. Transparansi dan Akuntabilitas Pemerintahan Desa
Dengan adanya SIMDesa, proses pembangunan menjadi lebih transparan.
Masyarakat dapat mengakses informasi pembangunan secara daring,
sehingga meningkatkan akuntabilitas pemerintah desa dan kepercayaan
masyarakat.
3. Kendala Keterbatasan SDM
Salah satu kendala utama dalam implementasi SIMDesa adalah
keterbatasan keterampilan teknis perangkat desa dalam mengoperasikan
sistem. Hal ini menunjukkan perlunya pelatihan yang berkelanjutan bagi

aparatur desa.
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4. Peningkatan Partisipasi Masyarakat
Sistem ini juga membuka ruang partisipasi aktif masyarakat dalam
pengawasan dan evaluasi program pembangunan desa, melalui akses

informasi yang terbuka dan berbasis teknologi informasi.

6.2 Saran

1. Pelatihan dan Pendampingan SDM
Diperlukan program pelatihan rutin dan intensif bagi perangkat desa agar
mampu mengoperasikan sistem dengan baik. Pemerintah daerah atau pihak
ketiga dapat terlibat dalam memberikan pendampingan teknis.

2. Pemutakhiran Data Secara Berkala
Pemerintah desa harus berkomitmen untuk selalu memperbarui data
pembangunan secara berkala dalam sistem agar informasi yang disajikan
tetap relevan dan akurat.

3. Peningkatan Fitur Sistem
Pengembangan lanjutan pada sistem seperti fitur feedback masyarakat,
pelaporan otomatis, dan integrasi dengan sistem pemerintahan lain perlu
dipertimbangkan untuk memaksimalkan fungsi SIMDesa.

4. Sosialisasi kepada Masyarakat
Sosialisasi tentang penggunaan sistem dan manfaatnya perlu dilakukan
secara aktif agar masyarakat memahami pentingnya keterlibatan mereka

dalam proses pembangunan berbasis teknologi.
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