SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI AKADEMIK PADA PAUD
BINTANG HARAPAN

Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang

Strata I Pada Program Studi Sistem Informasi Universitas Prabumulih

Disusun Oleh:
SARIPA
2021210016

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PRABUMULIH
2025



FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PRABUMULIH

HALAMAN PERSETUJUAN
Judul Skripsi + Perancangan Sistem Informasi Akademik Pada Paud Bintang
Harapan
Diajukan Oleh : Saripa
NIM 2021210016
Program Studi : Sistem Informasi
Fakultas : llmu Komputer
Universitas : Universitas Prabumulib-
Prabumulil, 30 Juni 2025

Pembifybing IT,

(Jepri A S.(om.,-M.Kom)

Fakultas Ilmu Komputer
Program Studi Sistem Informasi.

i

1050 RT.01 RW.03 Kelurahan Sukarsja Kecamatan Prabumulih Selatan

qulih Sumateru Selatan Indonesia Telpon 0713-3224417 Fax 0713-322418 . z e
——'“ —

“



FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PRABUMULIH

HALAMAN PENGESAHAN

Telah dipertahankan didepan tim penguji Skripsi
Fakultas Ilmu Komputer Universitas Prabumulih
Pada tanggal, 30 Juni 2025

Tim penguji:
Ketua penguji : Suhartini, S.Kom., M.Kom
Anggota | : Iwan Setiawan, S.Kom:, M.Kom
Anggota [1 : Yuntari Purbasari, S.Kom,, M:Kom
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

.50 RT.01 RW.03 Kelurahan Sukaraja Kecamatan Prabumulib Selatan
alih Sumatern Selatan Indonesia Telpon 0713-3224417 Fax 0713-322418 &

i




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawabh ini :

Nama : Saripa

NIM : 2021210016

Judul skripsi : Perancangan Sistem Informasi Akademik Pada
Paud Bintang Harapan

Menyatakan dengan ini sebenarnya bahwa penulisan laporan
skripsi ini berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli
dari penulis sendiri. Jika terdapat karya atau lisan orang lain, penulis

akan mencantumkan sumber yang jelas.

Demikian pernyataan ini penulis buat dengan sesungguhnya,
Apabila dikemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran
dalam pemyataan ini, maka penulis bersedia menerima sanksi akademis
dan sanksi lainya sesuai dengan peraturan yang berlaku di Universitas

Prabumulih.

Prabumulih,
Yr ovrseres pernyataan
‘e
g LY »
4 TEM
: 409341341 /

Saripa

2021210016



Motto Dan Persembahan

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan

yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap."

(QS. Al-Insyirah: 6-8)

Alhamdulillah berkat rahmat dan pertolongan dari Allah SubhanahuwaTa’ala

akhirnya saya bisa menyelesaikan penulisan skripsi ini. Maka dari itu, pada

kesempatan kali ini akan saya persembahkan skripsi ini untuk :

1.

Kedua orang tuaku ibu Susganati dan bapak Alimin yang telah bersusah
payah, memberi dukungan dan pengorbanan nya terimakasih buk pak tanpa
kalian aku tidak bisa di titik sekaranf.

Saudaraku tercinta terimakasih telah memberikan semangat serta dukungan
kepada adeknya.

Sahabat sahabat ku Amna, Nur, Cindy, dan Pika terimakasih telah menjadi
pendengar setia, pemberi saran dan penyemangat tanpa henti. kalian adalah
keluarga ku yang tidak akan pernah penulis lupakan.

Dosen pembimbing ku terimakasih telah telah membimbing dan membantu
penulis dari awal sampai skripsi selesai.

Almamaterku Universitas Prabumulih

Terakhir untuk seseorang yang penulis tidak bisa sebut namanya terimakasih
telah membersamai penulis dari awal masuk kuliah meskipun tidak sampai

akhir, untuk kebaikan mu tidak akan pernah penulis lupakan.



ABSTRAK

Saripa (2021210016), Pembimbing I Bapak Ariansyah S.kom., M.kom, dan
Pembimbing II Bapak Jepri Yandi S.kom., M.kom. Dengan judul Perancangan

Sistem Informasi Akademik Pada PAUD Bintang Harapan.

PAUD Bintang Harapan merupakan pendidikan anak usia dini yang berada
di Desa Talang Batu, Kecamatan Rambang Kapak Tengah , Kota Prabumulih,
Provinsi Sumatera Selatan. Saat ini PAUD Bintang Harapan dalam melakukan
penyimpanan data akademik masih berbentuk arsip baik presensi siswa, pengisian
rapor dan laporan pembayaran SPP, sehingga sulit untuk melakukan pencarian
data. Maka dari itu penulis berusaha membuat sistem informasi akademik berbasis
website menggunakan PHP dan MySQL serta bantuan UML dalam mendesain
sistem yang dibuat. Perancangan ini menggunakan metode Extreme programming,
sehingga dapat di simpulkan bahwa sistem ini layak jika sistem informasi akademik
diterapkan di PAUD Bintang Harapan.
Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, Paud Bintang Harapan dan Extreme

Programming



ABSTRACT

Saripa (2021210016), Supervisor I Mr. Ariansyah S.kom., M.kom, and
Supervisor Il Mr. Jepri Yandi S.kom., M.kom. With the title Design of Academic

Information System at PAUD Bintang Harapan.

PAUD Bintang Harapan is an early childhood education located in Talang
Batu Village, Rambang Kapak Tengah District, Prabumulih City, South Sumatra
Province. Currently, PAUD Bintang Harapan in storing academic data is still in the
form of archives, both student attendance, report card filling and tuition payment
reports, so it is difficult to search for data. Therefore, the author tries to create a
website-based academic information system using PHP and MySQL and UML
assistance in designing the system created. This design uses the Extreme
programming method, so it can be concluded that this system is feasible if the
academic information system is implemented at PAUD Bintang Harapan.
Keywords: Academic Information System, PAUD Bintang Harapan, Extreme

Programming
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Perkembangan dunia saat ini sudah semakin maju begitu pun dengan teknologi
semakin berkembang pesat. Dengan kemajuan teknologi yang semakin pesat
membawa kita memasuki sebuah dunia baru, dunia dimana komunikasi
memegang peranan yang penting dalam kehidupan salah satu hasil dari kemajuan
teknologi adalah dengan adanya website yang saat ini banyak digunakan untuk
menunjang kebutuhan-kebutuhan tertentu. Sebagai contoh adanya sistem informasi
akademik sekolah menjadi hal yang sangat penting dalam media pengelolaan
data akademik. Dengan memanfaatkan teknologi, akan memberikan banyak sekali
manfaat diantaranya kemudahan mengolah, mencari, menyimpan serta
membuktikan bahwa semua pekerjaan yang awalnya rumit kini menjadi lebih

mudah untuk diselesaikan.

Menurut Marlina et al., (2021) web adalah sekumpulan halaman pada suatu
domain internet yang dibuat dengan tujuan tertentu dan saling berhubungan dan
dapat di akses secara luas melalui halaman depan menggunakan sebuah web

browser melalui protocol yang biasa disebut Attp atau Hypertext Transfer Protocol.

Menurut Solahudin, M., (2021) sistem informasi akademik adalah salah satu
aplikasi yang dirancang untuk kebutuhan pengolahan data administratif sekolah

dengan tujuan supaya data akademik lebih terkelola dengan baik.



Sekolah merupakan suatu tempat berbentuk organisasi yang melaksanakan
pendidikan PAUD. Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan satuan-satuan
pendidikan yang menyelenggarakan upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak
sejak lahir sampai dengan usia 6 (enam) tahun yang dilakukan melalui pemberian
rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani
dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.
PAUD Bintang Harapan merupakan pendidikan anak usia dini yang berada di Desa
Talang Batu, yang mempunyai struktur yang terdiri dari kepala sekolah, guru dan
siswa. Saat ini PAUD Bintang Harapan dalam melakukan penyimpanan data
akademik masih berbentuk arsip baik presensi siswa, pengisian rapor dan laporan
pembayaran SPP, sehingga sulit untuk melakukan pencarian data. Hal tersebut
dirasa kurang efektif dalam suatu pengelolaan manajemen PAUD, mengingat
dari perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini. Hal ini menyebabkan
kinerja yang kurang efisien dan hasil data pengolahannya pun masih beresiko tidak

valid.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tadi maka dibutuhkan sebuah
sistem informasi akademik berbasis website dapat memudahkan dalam pengolahan

data.

1.2 Identifikasi dan Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, penulis mengidentifikasi
masalah dan menentukan rumusan masalah yang ada. Berikut identifikasi masalah

dan rumusan masalah yang dibuat oleh penulis.



1.2.1 Identifikasi Masalah

Diperlukan sistem yang dapat membantu dalam mengelola data akademik seperti
pengisian rapor, presensi siswa, dan laporan pembayaran SPP, agar data yang di
peroleh lebih akurat dan waktu yang di gunakan juga lebih sedikit pada saat

proses penginputan.

1.2.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat di simpulkan bahwa rumusan masalah
yang akan di bahas yaitu :“ Bagaimana Merancang Sistem Informasi Akademik

Pada PAUD Bintang Harapan”.

1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud penyusunan Skripsi ini yaitu : merancang sistem informasi akademik
pada PAUD Bintang Harapan agar dapat membantu dan memudahkan
pengelolaan data akademik dengan tujuan supaya data akademik lebih terkelola

dengan baik.

1.4 Batasan Masalah

Dalam melakukan Penelitian ini perlu adanya pembatasan masalah agar
penulis lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penulis
dapat tercapai, adapun batasan masalah dalam penelitian ini yaitu hanya berfokus
pada sistem akademik yaitu presensi siswa, pengisian rapor dan laporan

pembayaran SPP.



1.5 Kegunaan Penelitian

1.5.1 Kegunaan Praktisi

Dengan adanya sistem informasi akademik ini dapat mempermudah staf
bagian akademik PAUD Bintang Harapan. Sehingga data akademik juga lebih

terkelola dengan baik.

1.5.2 Kegunaan Akademik
Kegunaan akademik dari Penelitian ini adalah sebagai referensi tambahan
bagi mahasiswa, dosen, dan peneliti lain yang tertarik pada pengembangan

sistem informasi sejenis.

1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di PAUD Bintang Harapan, yang berlokasi di
Desa Talang Batu, Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumulih,
Sumatera Selatan. Waktu Pelaksanaan Penelitian berlangsung selama 6 bulan,
dimulai dari bulan Januari hingga Juni 2025, dengan fokus pada pengumpulan

data, perancangan, dan pengujian sistem informasi akademik yang dirancang.

1.7 Sistematika Penulisan

Penulis akan membagi penyusunan Skripsi ini menjadi 6 bab dimana
masing-masing terdiri dari sub bab. Secara garis besar dapat diuraikan sebagai

berikut:



BAB I

BAB 11

BAB III

BAB IV

BAB YV

BAB VI

PENDAHULUAN

Dalam bab ini berisikan latar belakang, identifikasi masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan Penelitian, manfaat
Penelitian, dan sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisikan berupa penjelasan tentang pemahaman
pemahaman yang diperoleh dari referensi, kutipan buku, jurnal

serta Penelitian terdahulu.
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Dalam bab ini berisikan tentang pembahasan tentang objek yang
dijadikan topik utama dalam Penelitian ini, gambaran mengenai
penjelasan metode Penelitian, metode pengembangan sistem, serta

alat bantu perancangan yang akan digunakan dalan Penelitian ini.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang perancangan sisem yang digunakan untuk

menganalisis dan membuat perancangan sistem.
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini berisi tentang implementasi dan pengujian sistem yang

digunakan untuk mengimplementasi dan menguji sebuah sistem.
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari penelit



BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka
2.1.1 Pengertian Perancangan

Menurut Hidayatulloh., (2020) Perancangan adalah suatu sekumpulan
aktivitas yang menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan berjalan.
Sedangkan menurut Fauzi et al., (2023) Perancangan adalah sebuah proses atau
tahapan untuk membuat atau merencanakan sesuatu dengan menggunakan teknik
untuk merumuskan tujuan yang akan dicapai.

Berdasarkan pendapat diatas maka dapat ditarik kesimpulan bahwa
perancangan adalah suatu tahapan penggambaran setelah analisis sistem yang
tujuannya untuk menghasilkan perencanaan agar tujuan bisa tercapai.

2.1.2 Pengertian Sistem

Menurut Saputra et al., (2022) Sistem merupakan sebuah kesatuan yang terdiri
dari berbagai komponen atau elemen, dan elemen — elemen tersebut ketika
melakukan sebuah kegiatan memiliki hubungan satu sama lain sehinnga
menghasilkan sebuah hasil yang diinginkan atau tujuan yang akan dicapai.

Menurut Maydianto et al.,(2021) Sistem adalah gabungan dari kumpulan
elemen, komponen atau variabel yang saling berhubungan satu sama lainnya

guna untuk mencapai suatu tujuan tertentu.



Berdasarkan pendapat diatas maka ditarik kesimpulan bahwa sistem adalah
kesatuan dari komponen atau elemen yang berhubungkan satu sama lain serta
melaksanakan suatu fungsi untuk mencapai tujuan.

2.1.3 Pengertian Informasi

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) menjelaskan Informasi
adalah penerangan, pemberitahuan, kabar, atau berita tentang sesuatu. Informasi
adalah kumpulan data yang sudah diolah.

Menurut Maydianto et al.,(2021) Informasi  merupakan  sesuatu  yang
mengandung makna yang sangat penting dalam kegiatan proses pengambilan
keputusan. Karena informasi harus benar —benar bebas dari kesalahan-kesalahan
yang menyesatkan dan informasi itu sendiri itu mengandung nilai penuh
yakni keakuratan, tepat waktu, dan relevan.

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Informasi adalah keterangan,
pernyataan atau gagasan yang mengandung nilai baik berupa data atau fakta yang
dapat dilihat, didengar, dan dibaca yang disajikan dalam berbagai format
penyampaian sehingga berguna bagi yang membutuhkan.

2.1.4 Pengertian Akademik

Menurut Simorangkir et al.,(2023) Akademik adalah suatu kegiatan atau
bidang yang berkaitan dengan pendidikan dan pembelajaran, yang bertujuan untuk
menghasilkan informasi dan meningkatkan pengetahuan dalam segi pendidikan.

Menurut Putri Marlina et al.,(2021) Akademik adalah hal-hal yang berkaitan

dengan pendidikan yang di dalamnya berisi segala sesuatu yang di perlukan dalam



menujang kegiatan akademik itu sendiri. Akademik segala hal yang berkaitan
dengan ilmu pengetahuan, teori, dan pendidikan.

Berdasarkan penjelasan diatas penulis menyimpulkan bahwa Akademik
adalah hal hal yang berkaitan dengan pendidikan yang dalamnya berisi segala
sesuatu yang diperlukan dalam menunjang kegiatan akademik itu sendiri.

2.1.5 Pengertian Sistem Informasi Akademik

Menurut Marlina.,(2021) Sistem Informasi Akademik adalah sebuah sistem
informasi yang terdiri dari data-data siswa, data-data guru, dan lain-lain yang saling
berhubungan antara satu dengan yang lainnya untuk membentuk suatu sistem.

Menurut Solahuddin.,(2021). Sistem Informasi Akademik adalah salah-satu
aplikasi yang dirancang untuk kebutuhan pengolahan data administratif sekolah
dengan tujuan supaya data akademik lebih terkelola dengan baik. biasanya
berhubungan dengan fitur penyimpanan data siswa/i, pembagian kelas, jadwal
pelajaran, penilaian, rekapitulasi hasil belajar, perkembangan kemajuan belajar,
pelaporan hasil belajar siswa/i, serta sebagai media pemberian informasi dari guru
kepada siswa/i. Sehingga dengan adanya pemanfaatan aplikasi seperti ini
diharapkan setiap kegiatan akademik dapat terkelola dengan baik untuk

memaksimalkan pelayanan akademik di lingkungan sekolah.

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi Akademik
merupakan sistem informasi yang di bangun untuk menangani pengelolaan data

akademik dengan lebih mudah.



2.1.6 Pengertian PAUD

Menurut Pertiwi et al., ( 2021) Pendidikan anak usia dini merupakan suatu
proses tumbuh kembang anak usia lahir hingga enam tahun secara menyeluruh,
yang menyangkut seluruh aspek fisik dan non fisik, dengan memberikan
rangsangan bagi perkembangan jasmani, rohani, motorik, akal pikir emosional dan
sosial yang tepat dan benar agar anak dapat tumbuh dan berkembang secara
optimal.

Menurut Fazriah et al.,(2021) Pendidikan Anak Usia dini (PAUD) merupakan
salah satu bentuk penyelenggaraan yang harus memperoleh suatu peletakan dasar
pertumbuhan dan perkembangan fisik, kecerdasan, sosial emosional ,dan bahasa,
dengan tahap perkembangan yang dilalui oleh anak usia dini.

Berdasarkan penjelasan diatas penulis menyimpulkan bahwa PAUD adalah
pendidikan yang ditujukan untuk anak anak mulai dari umur 0-6 tahun dengan
tahap perkembangan yang dilalui oleh anak usia dini.

2.1.7 Pengertian Website

Menurut Marlina et al.,(2021) Web adalah sekumpulan halaman pada suatu
domain internet yang dibuat dengan tujuan tertentu dan saling berhubungan serta
dapat di akses secara luas melalui halaman depan menggunakan sebuah web
browser melalui protocol yang biasa disebut http atau Hypertext Transfer Protocol.

Menurut Suhartini et al.,(2020) Website merupakan sebuah kumpulan
halaman-halaman web beserta file-file pendukungnya, seperti file gambar, video,
dan file digital lainnya yang disimpan pada sebuah web server yang umumnya dapat

diakses melalui internet.



Dari penjelasan di atas penulis menarik kesimpulan website adalah kumpulan
halaman yang saling terhubung dan dapat diakses melalui browser web.
2.1.8 Pengertian PHP

Menurut Sahi, A., (2020) PHP merupakan singkatan dari PHP (Hypertext
Preprocessor) yang digunakan sebagai bahasa script server-side dalam
pengembangan web yang disisipkan pada dokumen HTML. Menurut Prahasti et
al.,(2022) PHP atau Hypertext Preprocessor adalah suatu bahasa pemrograman
yang digunakan untuk menterjemahkan basis kode program menjadi kode mesin
yang dapat dimengerti oleh komputer yang bersifat server-side yang ditambahkan
ke HTML.

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa PHP adalah bahasa
pemrograman yang secara khusus dirancang untuk membangun dan
mengembangkan aplikasi berbasis web.

2.1.9 Pengertian XAMPP

Menurut Andani et al., (2021) XAMPP adalah software web server apache
yang di dalamnya tertanam server MySQL yang didukung dengan bahasa
pemrograman PHP untuk membuat website yang dinamis. Sedangkan menurut Roni
Habibi, dkk dalam jurnal Pane et al.,(2023) XAMPP merupakan perangkat lunak
bebas yang mendukung banyak sistem operasi yang merupakan gabungan dari
beberapa program. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri atas program Apache, HTTP Server, MySQL database, dan

penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Per!.



Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan XAMPP adalah

perangkat lunak yang bersifat open source, yang berperan sebagai server.
2.1.10 Pengertian MySQL

Menurut Bahri (2020) MySQL merupakan sistem database yang banyak
digunakan untuk pengembangan aplikasi web. Alasannya mungkin karena gratis,
pengelolaan datanya sederhana, memiliki tingkat keamanan yang bagus, mudah
diperoleh, dan lain-lain. MySQL digunakan untuk menyimpan berbagai data dalam
database dan data-datanya dapat dimanipulasi sesuai yang diperlukan. Manipulasi
data tersebut yaitu berupa menambah, mengubah, dan menghapus data yang berada
dalam database.

Menurut Febriani et al.,(2023) MySQL adalah sebuah sistem manajemen
basis data relasional (RDBMS) open-source yang populer digunakan untuk
mengelola dan menyimpan data. MySQL merupakan salah satu sistem
manajemen basis data yang paling banyak digunakan di dunia, dan banyak
digunakan dalam pengembangan aplikasi web. MySQL dapat digunakan untuk
mengelola berbagai jenis data, seperti data teks, angka, tanggal, dan gambar.
MySQL juga mendukung banyak fitur seperti keamanan, backup, pemulihan, dan
replikasi data. MySQL menggunakan bahasa SQL (Structured Query Language)
sebagai bahasa query standar untuk memanipulasi data.

Berdasarkan pendapat diatas penulis menyimpulkan bahwa MySQL adalah
sistem manajemen database yang mengelola database di dalam website dengan

menggunakan perintah SQL.



2.1.11 Pengertian Visual Studio Code

Menurut Sumarni et al.,(2022) Visual studio code merupakan perangkat
lunak untuk mengedit kode sumber yang dibuat dan buatan Microsoft untuk macosS,
Microsoft dan linux. Visual studio code memberikan fitur pendukung juga untuk
code debugging yang berfungsi untuk membantu mengawasi kode seperti variable
dan exprision.

Menurut Fransiska et al.,(2024) Visual Studio Code merupakan editor kode
pertama, dan cross-platform pertama, visual studio code merupakan editor kode
yang kuat dan cepat yang bagus untuk sehari-hari untuk pengkodean yang serius.

Kesimpulan dari penjelasan diatas penulis menyimpulkan bahwa visual
studio code adalah sebuah editor kode yang dikembangkan oleh microsoft untuk

mempermudah pengkodean.

2.2 Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu merupakan Penelitian yang telah dilakukan sebelum
adanya Penelitian ini, dan dapat dijadikan acuan atau referensi bagi orang lain
dalam melakukan Penelitian selanjutnya.

Daftar Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No | Penulis Judul Persamaan Perbedaan Hasil
(Tahun)
1 Marlina, Rancang | Berbasis Web | Menggunakan Dengan adanya
Ariansyah | Bangun metode sistem
dan wijaya | Sistem prototype untuk | informasi
(2021) Informasi merancang dan | akademik
Akademik membangun pengolahan
Berbasis sistem data akademik
web: studi yang
kasus : SD sebelumnya




Negeri 18 masih
Tanah menggunakan
Abang media  kertas
kini sudah
terkomputerisa
si guna
membantu dan
mempermudah
pengelolaan
data.
Jeva Perancang | Berbasis Web | Menggunakan Dengan adanya
Afriliano | an Sistem Metode sistem
dan  Tri | Informasi Waterfall informasi
Rahayu Akademik akademik ini
(2022) Berbasis orang tua siswa
Web Pada dapat
PAUD memonitoring
Assibyan perkembangan
Serang anaknya tanpa
Banten harus ke
sekolah dan
pihak sekolah
dapat lebih
mudah dalam
pengolahan
data.
Gadis Rancang | Menggunaka Memudahkan
Gladys Bangun n Metode siswa dan wali
Sembel Sistem Extreme murid  dalam
dan Ines | Informasi | Programming mencari
Heidiani Akademik informasi
Ikasari Berbasis akademik yang
(2024) Website dibutuhkan.
SD N
Cipadu 2
Mengguna
kan
Metode
Extreme
Programm
ing
Ardiansah, | Penerapan | Berbasis Menggunakan Dengan
Rahmanto | Extreme Website pemodelan mengimplemen
dan Amir | Progrmmi technology tasikan metode
(2023) ng dalam acceptance Extreme
sistem modeling Programming




informasi
akademik
SD N
Kuala
Talas

(TAM)

dan Pemodelan
TAM  sistem
yang dibuat
sangat  layak
untuk sebuah
sistem yang
dapat
meningkatkan
efektifitas
sekolah dalam
menyajikan
data akademik
dengan mudah,
cepat, tepat dan
dapat

diakses ka

pan saja tanpa
harus bertanya
langsung ke
sekolah.

Taufik
Rahman,
dkk (2019)

Perancang
an Sistem
Informasi
Akademik
Berbasis
Website
pada SMK
Bina
Medika
Jakarta

Berbasis
Website

Menggunakan
Metode RAD

Dengan adanya
sistem
informasi
berbasis web ini
mempermudah
murid dan guru
untuk melihat
data-data
akademik
berupa data
nilai, biodata
guru  maupun
biodata siswa
dan jadwal
pelajaran siswa.

Sumber : Data dikelola oleh peneliti 2024

2.3 Kerangka Pikir
Kerangka Pikir merupakan penjelasan sementara terhadap suatu permasalahan
yang ada pada objek Penelitian. Adapun kerangka pikir Penelitian ini sebagai

berikut:



Kondisi
awal

informasi
akademik berbasis
web pada PAUD

A4

Kondisi akhir

Pengelolaan dan
Proses pengelolaan penyimpanan data
data akademik akademik masih
berbentuk arsip
baik presensi
siswa, pengisian
rapor dan laporan
pembayaran SPP

masih dilakukan
secara manual

Merancang sistem

Bintang Harapan

Dengan adanya sistem
informasi akademik ini dapat
mempermudah staf bagian
akademik PAUD Bintang
Harapan. Sehingga data

akademik juga lebih terkelola
dengan baik.

Sumber: data dikelola oleh peneliti 2024

Gambar 2.1 Kerangka Pikir




Kondisi Awal

Kondisi awal menggambarkan tantangan dan masalah yang dihadapi PAUD

Bintang Harapan dalam pengelolaan data akademik:

1.

Pengelolaan Data Secara Manual:

Data akademik, seperti presensi siswa, pengisian rapor, dan laporan
pembayaran SPP, masih dikelola secara manual dalam bentuk arsip fisik.
Proses manual ini berpotensi menimbulkan berbagai masalah, seperti
kehilangan data, kesalahan pencatatan, serta kesulitan dalam mencari
informasi yang dibutuhkan.

Efisiensi Kerja Rendah:

Karena data dikelola secara manual, staf akademik harus menghabiskan
waktu yang lama untuk melakukan pengisian, pencarian, dan rekapitulasi

data.

. Hal ini dapat menyebabkan keterlambatan dalam proses pelaporan dan

analisis data.

Kesulitan dalam Pemeliharaan Data:

Arsip fisik memerlukan ruang penyimpanan yang besar dan berisiko rusak
akibat faktor lingkungan (seperti kelembapan atau kebakaran).

Tidak adanya backup digital membuat data rentan hilang.



Tindakan
Langkah-langkah yang diambil untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah:
1. Merancang Sistem Informasi Akademik Berbasis Web:
Sistem ini dirancang dengan fitur yang mendukung otomatisasi
pengelolaan data akademik.
2. Implementasi Modul Penting:
a. Modul Pengelolaan Presensi: Staf dapat mencatat dan memonitor
kehadiran siswa secara elektronik.
b. Modul Pengisian Rapor: Guru dapat mengisi dan menyimpan
penilaian siswa secara digital.
c. Modul Pembayaran SPP: Data pembayaran dapat tercatat dengan
baik dan laporan dapat dihasilkan secara otomatis.
d. Modul Laporan dan Dashboard: Sistem menyediakan visualisasi
data untuk memudahkan analisis dan pelaporan.
3. Integrasi dengan Database:
Data disimpan secara terstruktur dalam database yang memungkinkan

pencarian dan manipulasi data dengan lebih cepat dan akurat.



Kondisi Akhir
Setelah sistem informasi akademik berbasis web diterapkan, diharapkan terjadi
perbaikan yang signifikan:
1. Peningkatan Efisiensi Kerja:
a. Pengelolaan data menjadi lebih cepat dan efisien dengan otomatisasi
proses.
b. Staf akademik dapat fokus pada tugas yang lebih strategis daripada
pencatatan manual.
2. Pengelolaan Data yang Lebih Baik:
a. Data akademik terorganisasi dengan baik dan mudah diakses kapan
saja.
b. Risiko kehilangan data berkurang karena adanya sistem backup
digital.
3. Kemudahan dalam Pelaporan:
a. Laporan presensi, rapor, dan pembayaran dapat dihasilkan secara
otomatis dalam berbagai format.
b. Analisis data dapat dilakukan dengan lebih mudah untuk

mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik.



BAB III

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Penulis melakukan Penelitian pada PAUD Bintang Harapan yang merupakan
pendidikan anak usia dini, yang terletak di Dusun 1 Desa Talang Batu Kecamatan
Rambang Kapak Tengah Kota Prabumulih. Penulis Melakukan pengamatan dan
pengumpulan data pada PAUD Bintang Harapan mulai dari bulan November
sampai Desember 2024.
3.1.1 Sejarah Singkat PAUD Bintang Harapan

Pendidikan Anak Usia Dini ( PAUD) Bintang Harapan didirikan oleh remaja
Desa Talang Batu dibawah naungan Dinas Pendidikan Kota Prabumulih. Berdirinya
PAUD Bintang Harapan dipelopori oleh kepala Desa Talang Batu Bapak Aladin
Kabita. Bapak Aladin Kabita saat itu menjabat kepala Desa Talang Batu
memberikan lahan untuk pembangunan PAUD Bintang Harapan tepatnya di Dusun
1 Desa Talang Batu.

Pada saat pertama kegiatan mengajar dan belajar diadakan di kantor kepala
Desa sampai setahun kemudian PAUD pindah tempat di rumah kepala Desa
dikarenakan Pemerintahan Desa mulai aktif dikantor, setelah 4 tahun berjalan
PAUD mulai membangun gedung sendiri dengan dana swadaya masyarakat.

Tahun pertama Operasional PAUD Bintang Harapan dengan peserta didik

berjumlah 34 orang. Ibu Petiana mengajukan perizinan ke Dinas Pendidikan Kota



Prabumulih. Surat izin operasional dari Dinas Pendidikan Kota Prabumulih Nomor

420/2552/Disdik/2009 mulai berlaku tangga 27 September 2009.

3.1.2 Visi dan Misi PAUD Bintang Harapan

3.1.2.1 Visi PAUD Bintang Harapan:

Mewujudkan anak yang berakhlak mulia, cerdas, kreatif, mandiri dan

betanggung jawab.

3.1.2.2 Misi PAUD Bintang Harapan:

1.
2.
3.
4,

3.1.3 Struktur Organisasi PAUD Bintang Harapan

Menjadikan anak berakhlak dan berkepribadian baik

Mendidik anak secara optimal dengan kemampuan anak

Membentuk karakter serta mandiri anak

Mempersiapkan anak didik untuk kejenjang selanjutnya

Pembina
1.Kepala DISDIKBUD
2.Kabid PLS
3.Kasih PAUD

Kepala Sekolah
Petiana, S.Pd

Sekretaris

Eja Gustiana, S.Pd

|

Bendahara
Maryana

Guru
PAUD Bintang Harapan

Peserta Didik
PAUD Bintang Harapan

Sumber : Kepala Sekolah PAUD Bintang Harapan 2024

Gambar 3.1 Struktur Organisasi



3.1.4

3.14.

1.

2.

3.

Deskripsi Tugas

Berikut uraian tugas dari masing masing jabatan :

1 Kepala DISDIKBUD
Melakukan pembinaan terhadap lembaga PAUD
Memastikan lembaga PAUD memenuhi standar operasional prosedur (SOP)
yang telah ditetapkan.

Memberikan bimbingan teknis kepada pengelola dan pendidik PAUD

3.1.4.2 Kabid PLS

1.

2.

Menyusun program kerja berdasarkan sasaran strategis Dinas

Membagi tugas dan memberi petunjuk kepada Kepala Seksi

Mengawasi pekerjaan yang dilakukan Kepala Seksi dan pelaksana
Mengkoordinasikan dan memfasilitasi penyelenggaraan program
Menyusun bahan perumusan dan pelaksanaan kebijakan pembinaan PAUD
Bertanggung jawab terhadap kerahasiaan surat, dokumen, data, dan

informasi

3.1.4.3 Kasih PAUD

Menyusun rencana kerja

Mengumpulkan dan mengolah bahan kerja

Melaksanakan pembinaan kepada satuan pendidikan
Melaksanakan pengadaan sarana prasarana

Mengendalikan pengadaan dan pemanfaatan sarana prasarana

Melakukan monitoring dan evaluasi



3.1.4.4 Kepala Sekolah

1.

2.

Menyusun rencana strategis dan rencana program PAUD

Memberikan pengarahan tentang tumbuh kembang anak usia dini
Membinaan pembinaan kurikulum PAUD yang berlaku

Membina penggunaan standar operasional prosedur (SOP) dan pelaporan
perkembangan anak

Memberikan pemahaman kepada guru dalam mengatasi berbagai
persoalan anak usia dini (bimbingan konseling PAUD)

Membina kegiatan administrasi kelembagaan sekolah PAUD

Menjalin kerjasama dengan orang tua dan lembaga-lembaga lain yang

terkait

3.1.4.5 Sekretaris

. Mengarsip dokumen yang dibutuhkan kepala sekolah

. Membantu setiap orang tua siswa dan guru yang membutuhkan informasi

tentang kegiatan sekolah

. Menghubungi orang tua siswa atas perintah kepala sekolah jika memiliki

masalah

Menginformasikan kepada kepala sekolah tentang semua informasi yang
berkaitan dengan kegiatan sekolah

Mendesain dokumen acara pengambilan raport atau laporan pencapaian

perkembangan anak (undangan)



3.1.4.6 Bendahara

1.

2.

3.

4.

5.

Mencatat Pengeluaran dan pemasukan
Menyusun laporan keuangan
Menyusun anggaran tahunan
Mencatat aset PAUD

Mengawasi pemeliharaan aset

3.1.4.7 Guru

1.

Menyusun rencana pelajaran yang kreatif dan sesuai dengan perkembangan
anak-anak pra-sekolah

Mengawasi perkembangan fisik, sosial, dan emosional anak

. Melakukan penilaian berkala untuk mengukur kemajuan belajar anak
. Mengajarkan nilai-nilai moral dan sosial kepada anak-anak

. Mendorong anak untuk berinteraksi dan bekerja sama dengan teman-

temannya

3.1.4.8 Peserta Didik

. Berlatih berkomunikasi dan berinteraksi dengan teman sebaya

. Terlibat dalam kegiatan seni dan kerajinan, seperti menggambar, mewarnai,

Dan membuat kerajinan tangan
Mengikuti kegiatan musik dan gerak, seperti bernyanyi dan menar.
Mengenal angka, huruf, bentuk, dan warna melalui permainan dan aktivitas

sehari hari



3.2 Metode Penelitian

Menurut Sahir.,(2021:1) Metode penelitian merupakan serangkaian kegiatan
dalam mencari kebenaran suatu studi penelitian, yang diawali dengan suatu
pemikiran yang membentuk rumusan masalah sehingga menimbulkan hipotesis
awal, dengan dibantu dan persepsi penelitian terdahulu, sehingga penelitian bisa
diolah dan dianalisis yang akhirnya membentuk suatu kesimpulan.

Metode Penelitian yang digunakan oleh penulis adalah deskriptif kualitatif.
Menurut Rihana et al.,(2023) metode deskriptif kualitatif yang merupakan sebuah
metode penelitian yang memanfaatkan data kualitatif dan dijabarkan secara
deskriptif yang bertujuan menggambarkan atau menguraikan hasil dari penelitian
yang ada.

3.2.1 Jenis Dan Metode Pegumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan

dalam mencapai tujuan Penelitian. Data yang dikumpulkan oleh penulis dalam
penelitian ini menggunakan metode metode yaitu :
3.2.1.1 Sumber Data Primer

Menurut Arvyanda et al.,(2023) Data primer adalah data yang didapatkan
langusng dari sumber atau responden. Data primer bisa didapatkan lewat
wawancara langsung maupun wawancara tak langsung, observasi, diskusi terfokus,
dan penyebaran kuisioner.
1. Observasi

Mengumpulkan data dengan cara melakukan pengamatan secara langsung

aktivitas pada PAUD Bintang Harapn.



2. Wawancara

Proses pengambilan data dilakukan dengan melakukan wawancara secara

langsung terhadap kepala sekolah PAUD Bintang Harapan.
3.2.1.2 Sumber Data Sekunder

Menurut Arvyanda et al.,(2023) Data Sekunder adalah data yang didapat
secara tidak langsung melalui sebuah perantara. Data Sekunder bisa didapat melalui
bukti, catatan, buku, jurnal. Atau laporan historis yang sudah tersususn dalam arsip
atau data dokumenter.
3.2.2 Metode Pengembangan Sistem

Menurut Suwondo et al.,(2023). Extreme programming adalah model

pengembangan perangkat lunak yang menyederhanakan berbagai tahapan

pengembangan sistem menjadi lebih efisien, adaptif dan fleksibel.

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring

pair programming

testing unit test

continuous integration

Release acceptance testing
software project
increment velocity
computed

Sumber : Suwondo et al.,(2023)

Gambar 3.2 Tahapan Extreme Programming



1.

Tahap Perencanaan (Planning)

Tahapan ini dimulai dengan mengumpulkan data, penulis mengumpulkan data
dengan cara datang langsung ke Paud Bintang Harapan untuk melakukan
observasi dan wawancara agar penulis bisa mendapatkan informasi secara jelas
dan detail mengenai apa yang menjadi permasalahan dan apa yang diperlukan
oleh pihak Paud Bintang Harapan. Dari hasil observasi dan wawancara penulis
mengetahui apa yang menjadi pemasalahanya dan penulis mulai
mengumpulkan user stories dari pihak pengguna seperti fitur apa saja yang
diperlukan.

Tahap Perancangan (Design) Setelah data terkumpul, penulis masuk ke tahap
perancangan dimana penulis akan mulai membuat desain antar muka yang
memuat bagaimana alur sistem akan berjalan, Selama tahap desain, hasil dari
analisis kebutuhan dimasukkan ke dalam pemodelan sistem yang dilakukan.
Selain itu, dilakukan pemodelan basis data sehingga keterkaitan antar data dapat
dipetakan dan tata letak visual dapat dikembangkan. Use case diagram, class
diagram, dan activity diagram adalah semua komponen dari sistem pemodelan
yang dikenal dengan Unified Modelling Language (UML).

Tahap Pengkodean (Coding) Pada tahap ini penulis mengimplementasikan dari
yg sebelumnya masih berupa desain dibuat menjadi sistem dengan cara menulis
kode perangkat lunak yang menangani berbagai aktivitas akademik di lembaga
PAUD. Sistem ini dirancang untuk memudahkan pengelolaan data akademik

seperti data siswa, guru, jadwal, nilai perkembangan, serta pelaporan kegiatan,



prototipe perangkat lunak merupakan produk akhir dari mengubah gagasan
model sistem menjadi kode yang benar-benar fungsional.

4. Tahap Pengujian (7esting) Pengguna sistem memutuskan apa yang harus diuji
dan bagaimana cara mengujinya misalnya mencoba menambah data siswa pada
form data siswa untuk memastikan fitur tambah apakah berfungsi atau tidak,
mengingat fitur dan fungsi sistem secara keseluruhan, kemudian mengevaluasi
kinerja sistem berdasarkan temuan. Mengulangi tahapan pengembangan sistem,
atau yang lebih sering disebut dengan tahapan software increament, akan
berlangsung jika hasil pengujian tidak memenubhi kriteria yang telah ditentukan
oleh pelanggan.

3.2.3 Alat Bantu Perancangan

Dalam perancangan ini penulis menggambarkan sistem dengan menggunakan
pemodelan UML. Unified Modeling Language (UML) merupakan salah satu
metode pemodelan visual yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan

sebuah software yang berorientasikan pada objek ( Ramdany et al.,2024) .

Diagram yang digunakan yaitu:

1. Use Case Diagram
Use Case Diagram merupakan gambaran dari fungsionalitas yang
diharapkan dari sebuah sistem, dan mempresentasikan sebuah interaksi

antara aktor dan sistem.



Tabel 3.1 Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Deskripsi

(-

X

Actor

Digunakan untuk menjelaskan
sesuatu atau seseorang yang
sedang berinteraksi dengan
sistem.

-

Use Case

Menggambarkan suatu
perilaku dari sistem tanpa
mengungkapkan struktur
internal dari sistem tersebut.

Assosiation

Jalur komunikasi antar actor
dengan use case yang saling
berpartisipasi.

<extend>>

Extend

Penambahan perilaku ke
dalam use case dasar yang
tidak tahu tentang hal
tersebut.

Use case
generalization

Hubungan antara use case
umum dengan use case yang
lebih spesifik, yang mewarisi
dan menambah fitur
terhadapnya.

—>
<include>>

Include

Penambahan perilaku ke
dalam use case dasar yang
secara eksplisit menjelaskan
penambahannya.

Sumber : Suharni et al.,(2023)

2. Activity Diagram

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan urutan aktivitas

dalam suatu sistem, program, atau perangkat lunak.

Tabel 3.2 Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Deskripsi
Menunjukkan di mana aliran
Initial kerja dimulai.




Menunjukkan di mana aliran
@ Final kerja berakhir.
Langkah-langkah dalam
:] Action sebuah activity.
Menunjukkan di mana
<> Decision keputusan akan dibuat.
Mengelompokkan activity
berdasarkan actor.
Swimlane

Sumber : Suharni et al.,(2023)

3. Class Diagram

Class diagram atau diagram kelas adalah diagram yang menggambarkan

struktur dan hubungan antar kelas dalam sebuah sistem.

Tabel 3.3 Simbol Class Diagram

Simbol Nama Deskripsi
Himpunan objek-objek dari berbagai
Nama Class . g1 .
i Class atribut yang memiliki operasi yang
= sama.
Relasi antar kelas dengan makna
Association umum dan biasanya disertai
multiplicity.
Relasi antar kelas dengan makna
> Directed kelas yang satu digunakan oleh
Association kelas lain.
Mengindikasikan keseluruhan
S . bagian relationship disebut sebagai
Aggregation & P &

relasi.




Relasi Composition terhadap class

. Composition | tempat dia bergantung.
Menunjukkan operasi pada suatu
R Dependency class yang menggunakan class yang

lain.

Sumber : Suharni et al.,(2023)

3.2.4 Pengujian Software

Pengujian software adalah sebuah elemen topic yang sering dikaitkan
dengan verifikasi dan validasi. Pada pengujian program, peneliti menggunakan
Black Box . Pengujian ini hanya memeriksa nilai keluaran berdasarkan nilai
masukan masing-masing. Tidak ada upaya untuk mengetahui kode program apa
yang output pakai. Pengujian Black box adalah pengujian yang berfokus pada
pengujian persyaratan fungsional perangkat lunak untuk meyakinkan bahwa apakah
fungsi-fungsi yang ada sudah berfungsi dengan baik dan tidak memperhatikan
struktur logika internal. perangkat lunak. Juga memastikan bahwa program tidak
error, bisa dijalankan dengan mencoba beberapa transaksi (input, edit, delete,
update data) dapat berjalan, dan menghasilkan output sesuai kebutuhan. Pengujian
black box merupakan metode perancangan data uji yang didasarkan pada spesifikasi

perangkat lunak, (Dawis et al.,2023:97).



JuduaINbas

Input Excecutabel Output

Program

Sumber: Dawis et al.,(2023)

Gambar 3.3 Representasi Black Box

Gambar di atas merupakan representasi konsep Black Box Testing. Penjelasan

terkait elemen pada gambar adalah sebagai berikut:

1.

Input: Data atau informasi yang diberikan ke dalam program untuk diuji.
Proses ini mencoba berbagai skenario seperti memasukkan data, mengedit,
menghapus, atau memperbarui data guna memeriksa bagaimana program

merespons.

. Executable Program: Program yang akan diuji. Di sini program dianggap

sebagai "kotak hitam" yang strukturnya tidak diketahui oleh penguji.
Fokusnya adalah bagaimana program memproses input untuk menghasilkan
output.

Output: Hasil yang dihasilkan oleh program setelah menerima input. Tujuan
pengujian adalah memastikan bahwa oufput sesuai dengan spesifikasi atau
kebutuhan yang diharapkan.

Requirement: Persyaratan atau spesifikasi yang digunakan sebagai acuan

untuk mengevaluasi apakah program berfungsi sebagaimana mestinya.



BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Masalah
Analisis masalah adalah usaha untuk mengurai suatu masalah menjadi

bagian bagian. Sehingga susunan tersebut tampak jelas dan kemudian bisa
ditangkap maknanya atau dimengerti. Dalam menganalisis masalah pada objek,
penulis melakukan observasi dan wawancara dengan objek untuk mengetahui
permasalahan yang terjadi pada objek Berdasarkan hasil Penelitian yang telah
dilakukan Adapun permasalahan yang ada pada PAUD Bintang Harapan yaitu
belum adanya web Sistem Informasi Akademik sebagai media pencari informasi
serta tempat penyimpanan data yang berkaitan dengan PAUD Bintang Harapan.
Karena dalam melakukan penyimpanan data akademik masih berbentuk arsip baik
presensi siswa, pengisian rapor dan laporan pembayaran SPP masih dilakukan
secara manual.
4.1.1 Analisis Sistem Yang Berjalan

Saat ini, sistem informasi akademik di PAUD Bintang Harapan masih berjalan
secara manual dan belum didukung oleh website atau sistem informasi digital.
Beberapa proses penting, seperti pencatatan presensi siswa, pengisian rapor, serta
laporan dan pencatatan pembayaran SPP masih dilakukan secara konvensional
menggunakan buku tulis atau dokumen fisik.

Dengan belum tersedianya sistem informasi berbasis website, PAUD Bintang

Harapan belum dapat memanfaatkan teknologi secara maksimal untuk menunjang



proses administrasi dan akademik. Oleh karena itu, pengembangan sistem informasi
akademik berbasis digital menjadi kebutuhan mendesak guna meningkatkan
kualitas layanan pendidikan dan manajemen lembaga.
4.1.2 Analisis Prosedur Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan menjelaskan tentang analisa prosedur di
PAUD Bintang Harapan, yaitu mengenai analisa sistem informasi akademik.
Adapun analisa sistem yang sedang berjalan di PAUD Bintang Harapan sebagai

berikut:

melakukan presensi siswa
melakukan pengisian rapor
siswa
menerima laporan
membuat laporan
pembayaran spp O

Kepala sekolah

Gambar 4.1 UseCase yang sedang berjalan
Pada gambar 4.1 terdapat satu aktor yaitu aktor Guru dengan tiga sistem atau fungsi
utama yang tersedia. Aktor tersebut dapat melakukan tiga aktivitas utama, yaitu:
melakukan presensi siswa, melakukan pengisian rapor siswa, dan membuat laporan
pembayaran SPP. Use case "melakukan presensi siswa" mengindikasikan aktor
bertanggung jawab untuk mencatat kehadiran siswa. Selanjutnya, use case

"melakukan pengisian rapor siswa" menunjukkan peran aktor dalam menginput



nilai atau pencapaian akademik siswa ke dalam sistem rapor. Terakhir, use case
"membuat laporan pembayaran SPP" menunjukkan bahwa aktor juga berperan

dalam menyusun laporan administrasi keuangan terkait pembayaran SPP siswa.

4.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan lanjutan dari sistem yang sedang
berjalan, dimana pada tahapan ini akan di gambarkan sebuah rancangan serta
gambar dari sistem yang akan di bangun. Dari sistem yang sedang di analisa maka
dapat diusulkan suatu sistem berbasis web dengan mengunakan bahasa
pemrograman PHP (Hypertext Prepprocessor) . Pada perancangan aplikasi berbasis
web ini menggunakan alat bantu perancangan UML (Unified Modeling Language),
yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, dan class diagram.
4.2.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan dari perancangan sistem untuk memberikan gambaran umum bagi
pangguna mengenai sistem informasi akademik pada Paud Bintang Harapan,
sehinggga dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan data
akademik dan administrasi yang selama ini masih dilakukan secara manual. Sistem
ini dirancang untuk mempermudah proses pencatatan presensi siswa, pengisian
rapor, serta pelaporan dan pemantauan pembayaran SPP secara digital dan
terintegrasi. Dengan adanya sistem berbasis website, diharapkan dapat mengurangi
risiko kesalahan input data, mempercepat pencarian informasi, serta meminimalkan

tumpang tindih atau kehilangan data. Selain itu, websife ini bertujuan untuk



memberikan akses yang lebih mudah bagi pihak sekolah maupun orang tua dalam
memantau perkembangan akademik dan administrasi siswa.
4.2.2 Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan

Perancangan prosedur sistem yang akan diusulkan oleh penulis ini sesuai
dengan analisa yang telah dilakukan. Berdasarkan analisa tersebut dapat diusulkan
perancangan sistem sebagai berikut yang diharapkan dapat menjadi solusi dari
analisa masalah yang ada. Perancangan ini dibantu mengunakan UML sebagai
model sistem yang nantinya dibangun.
4.2.3 Usecase Diagram

Use case adalah gambaran dari suatu sistem sehingga penguna sistem dapat

mengerti dan memahami mengenai kegunaan sistem yang dibangun.

melihat informasi galeri

melihat nilai siswa

melihat kontak

mengelolah data
spp
mengelolah
presensi
mengelolah data user
mengelolah data
peserta didik
mengelolah data guru

ngelolah penilaian
mengelolah
pengaturan
mengelolah pesan

Gambar 4.2 Usecase yang di usulkan

admin orang tua

O

guru




Gambar 4.2 tersebut menggambarkan interaksi dua aktor, yaitu Admin/Guru dan
Orang Tua, dengan sistem informasi akademik. Aktor Orang Tua memiliki akses
terhadap beberapa fungsi utama, yaitu: melakukan /ogin, melihat informasi galeri,
melihat nilai siswa, dan melihat kontak. Ini menunjukkan bahwa orang tua hanya
memiliki akses bersifat informatif untuk memantau perkembangan dan informasi
terkait anak mereka di sekolah. Sementara itu, Admin/Guru memiliki akses penuh
terhadap sistem, termasuk semua fungsi yang dimiliki orang tua, serta fitur
tambahan yang mencakup pengelolaan data dan sistem. Admin/Guru dapat
mengelola data user, data peserta didik, data guru, penilaian, pengaturan sistem,
dan pesan. Dengan demikian, admin/guru berperan sebagai pengelola utama yang
bertanggung jawab atas pembaruan, pemeliharaan, dan pengaturan seluruh data
serta komunikasi dalam sistem tersebut. Usecase Diagram ini menggambarkan
perbedaan peran dan tingkat akses antara pengguna dengan otoritas pengelolaan
(admin/guru) dan pengguna umum (orang tua).
4.2.4 Activity Diagram

Activity diagram menyediakan gambaran untuk memodelkan proses atau alur
kerja model dalam suatu sistem informasi. Maka peneliti mengusulkan sistem yang
baru. Activity diagram yang diusulkan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

berikut:



Admin/Guru Sistem

mulai ’

[ mengklik halaman login website ji 4{ menampilkan form login admin/guru ]

input username &password

[ mengklik masuk ]
Berhasil

[menampilkan halaman beranda}

Batal

selesai

Gambar 4.3 Activity Diagram Login Admin/Guru
Gambar 4.3 tersebut menggambarkan alur proses login yang dilakukan oleh
admin/guru pada sebuah sistem. Proses dimulai ketika admin membuka halaman
login website. Setelah itu, sistem menampilkan form login yang memungkinkan
admin/guru untuk menginput username dan password. Setelah data login diisi,
admin mengklik tombol "masuk" untuk melanjutkan proses autentikasi. Sistem
kemudian memverifikasi data yang dimasukkan, dan apabila /ogin berhasil, sistem
akan menampilkan halaman beranda sebagai tanda bahwa proses /ogin telah selesai

dan berhasil.



Admin/guru Sistem

o ‘

[ membuka halaman beranda }7 4{ menampilkan halaman beranda }
[ membuka menu data admin J<J

D[ menampilkan daftar data admin }

selesai

Gambar 4.4 Activity Diagram Beranda Admin/Guru

Gambar 4.4 menggambarkan alur aktivitas 4dmin/Guru dalam mengakses berbagai
menu pada sistem informasi melalui website. Proses dimulai ketika admin
membuka halaman utama website, kemudian sistem akan menampilkan halaman
beranda. Setelah itu, admin/guru dapat melakukan berbagai aktivitas, seperti
membuka menu data admin/guru untuk melihat daftar data admin yang tersedia.
Selanjutnya, admin/guru juga bisa membuka menu data anak didik yang akan
memunculkan halaman data peserta didik. Aktivitas berikutnya adalah membuka
data guru, yang direspon sistem dengan menampilkan data guru. Admin/guru
kemudian dapat mengakses menu penilaian untuk melihat daftar penilaian, serta
menu pengaturan untuk melihat daftar pengaturan sistem. Terakhir, admin juga
dapat membuka menu pesan yang akan menampilkan daftar pesan yang tersedia.
Seluruh aktivitas ini menunjukkan peran admin/guru sebagai pengguna dengan

akses penuh terhadap berbagai data dan fitur dalam sistem, serta bagaimana sistem



memberikan respon atas setiap aksi yang dilakukan. Proses ini diakhiri setelah

seluruh data yang dibutuhkan ditampilkan sesuai permintaan.

Admin/guru Sistem

o ‘

[ mengklik button tambah data admin/guru ji 4{ menampilkan form tambah data admin/guru }

[ menginput data admin/guru }

klik pilih
status

= klik simpan D[ menampilkan hasil admin }

selesai

Gambar 4.5 Activity Diagram tambah data admin/guru

Gambar 4.5 menjelaskan proses penambahan data admin/guru oleh pengguna
dengan peran sebagai admin/guru. Proses dimulai ketika admin/guru mengklik
tombol untuk menambah data admin/guru. Sistem kemudian merespon dengan
menampilkan form isi yang diperlukan. Admin/guru mengisi data seperti nama, /D
login, password, dan konfirmasi password. Setelah itu, admin/guru memilih status
akun yang akan ditambahkan. Langkah selanjutnya adalah mengklik tombol
“simpan” untuk menyimpan data yang telah dimasukkan. Sistem kemudian
memproses input tersebut dan menampilkan hasil data admin/guru yang telah

berhasil ditambahkan. Proses ini diakhiri setelah sistem menampilkan hasilnya.



Admin/guru Sistem

mulai ?

‘D[ membuka daftar peserta didik }

[ membuka form tambah data peserta didik ji 4(>[menampilkan form tambah data peserta didik}

[ menginput data anak didik }G

klik batal

klik simpan

D[menampilkan hasil data anak didik}

selesai

Gambar 4.6 Activity Diagram data siswa

Gambar 4.6 menggambarkan proses penambahan data peserta didik oleh
Admin/guru. Proses dimulai dengan Admin/guru membuka daftar peserta didik, lalu
memilih untuk membuka form penambahan data peserta didik. Sistem akan
merespon dengan menampilkan form isi. Admin/guru kemudian menginput
sejumlah data penting seperti nomor induk, nama lengkap, tempat dan tanggal lahir,
agama, status, nama orang tua (ayah dan ibu), nama wali, serta password dan
konfirmasi password. Setelah itu, Admin/guru diberikan pilihan untuk menyimpan
data atau membatalkannya. Jika Admin/guru memilih untuk membatalkan, maka

proses kembali ke awal tanpa menyimpan data. Namun jika memilih untuk



menyimpan, maka Admin/guru akan mengklik tombol "simpan" dan sistem akan
memproses serta menampilkan hasil data siswa yang telah ditambahkan. Proses ini

berakhir setelah hasil siswa ditampilkan oleh sistem.

Admin Sistem

mulai ?

‘D[ membuka daftar data guru J

[ membuka form tambah data guru ji %D[ menampilkan form tambah data guru ]

[ menginput data guru }

klik batal

klik simpan

D{ menampilkan hasil data guru]

selesai

Gambar 4.7 Activity Diagram Data Guru

Gambar 4.7 menjelaskan alur proses penambahan data guru oleh Admin. Proses
dimulai ketika Admin membuka daftar data guru, kemudian memilih untuk
membuka form penambahan data guru. Sistem akan menampilkan form tersebut,
dan Admin diminta untuk mengisi sejumlah informasi penting, termasuk NIP, nama
lengkap, jabatan, pendidikan terakhir, tempat dan tanggal lahir, jenis kelamin, dan

agama. Setelah pengisian data, Admin diberikan opsi untuk menyimpan atau



membatalkan input. Jika memilih batal, maka proses dihentikan dan kembali ke
awal. Namun jika memilih untuk menyimpan, Admin akan mengklik tombol
“simpan” dan sistem akan menyimpan data serta menampilkan hasil data guru yang

telah ditambahkan. Proses ini kemudian berakhir.

guru Sistem

mulai ’

‘D{ mengklik menu penilaian H>[ menampilkan pilihan penilaian }

memilih penilaian ]7 4€>[ menampilkan daftar penilaian }

{ membuka form penilaian

[

menampilkan form penilaian

PRV

[ input no induk, penilaian, nilai

klik simpan

D[ menampilkan hasil data nilai }

selesai

Gambar 4.8 Activity Diagram input penilaian

Gambar 4.8 menggambarkan alur proses pengisian data penilaian oleh guru. Proses
dimulai saat guru mengklik menu penilaian, lalu sistem akan menampilkan berbagai
pilihan penilaian. guru kemudian memilih jenis penilaian yang diinginkan dan

sistem menampilkan daftar penilaian yang tersedia. Setelah itu, Admin membuka



form penilaian, dan sistem akan menampilkan form yang harus diisi. guru
menginput data berupa nomor induk siswa, jenis penilaian, dan nilai yang
diperoleh. Selanjutnya, guru diberikan pilihan untuk menyimpan atau membatalkan
proses. Jika memilih batal, maka proses dihentikan. Jika memilih untuk
menyimpan, guru mengklik tombol “simpan” dan sistem akan menyimpan serta

menampilkan hasil data guru terkait penilaian tersebut. Proses ini kemudian

diakhiri.

Admin Sistem

mulai

‘D[ mengklik menu pengaturan P;{ menampilkan menu pengaturan }
[ mengklik pengaturan kategori J<)

% menampilkan form kategori }

[ input kategori J<)

klik batal

klik simpan

menampilkan hasil data
kategori

selesai

Gambar 4.9 Activity Diagram Pengaturan Kategori

Gambar 4.9 menggambarkan alur proses pengelolaan pengaturan kategori oleh

Admin. Proses diawali saat Admin mengklik menu pengaturan, kemudian sistem



merespon dengan menampilkan menu pengaturan tersebut. Selanjutnya, guru
memilih opsi pengaturan kategori, dan sistem menampilkan form untuk pengisian
data kategori. guru kemudian menginput data kategori sesuai kebutuhan. Setelah
pengisian, guru diberikan dua pilihan: membatalkan proses atau menyimpan data.
Jika memilih "batal", maka alur kembali ke awal proses. Jika memilih "simpan",
maka sistem menyimpan data kategori yang telah diinput dan menampilkan hasil

data kategori tersebut. Proses ini kemudian diakhiri.

guru Sistem

mulai 9

‘D[ mengklik menu pengaturan ]7;{ menampilkan menu pengaturan ]
[ mengklik pengaturan penilaian ]<1

;D[ menampilkan form penilaian J

[ input penilaian ]<}

klik batal

klik simpan

menampilkan hasil data
penilaian

selesai

Gambar 4.10 Activity Diagram pangaturan penilaian

Gambar 4.10 menggambarkan proses pengelolaan data pengaturan penilaian oleh
guru dalam sistem. Proses dimulai saat guru mengklik menu pengaturan, yang

kemudian direspon oleh sistem dengan menampilkan menu pengaturan. Setelah itu,



guru memilih opsi pengaturan penilaian, dan sistem menampilkan form penilaian
untuk diisi. guru kemudian menginput data penilaian sesuai kebutuhan. Setelah data
dimasukkan, terdapat dua pilihan yaitu membatalkan proses atau melanjutkan untuk
menyimpan data. Jika guru memilih untuk membatalkan, maka proses kembali ke
awal. Namun jika memilih untuk menyimpan, sistem akan menyimpan data tersebut
dan menampilkan hasil data penilaian yang telah diperbarui. Proses berakhir setelah

data ditampilkan.

Admin Sistem

mulai 9

{ mengklik menu pesan }7 % menampilkan daftar pesan }
[ mengklik button lihat pesan
D[ menampilkan detail pesan }

[ mengklik kembali }
% menampilkan daftar pesan ]

klik hapus

A

hapus

klik export

D[ menampilkan report }

selesaf

Gambar 4.11 Activity Diagram data pesan

Gambar 4.11 menggambarkan alur aktivitas admin dalam mengelola pesan pada

sistem. Proses dimulai ketika admin mengklik menu pesan, yang kemudian



direspon oleh sistem dengan menampilkan daftar pesan. A4dmin dapat memilih
untuk melihat detail pesan dengan menekan tombol "lihat pesan", lalu sistem
menampilkan detail pesan tersebut. Setelah itu, admin memiliki pilihan untuk
kembali ke daftar pesan dengan menekan tombol "kembali", dan sistem akan
menampilkan ulang daftar pesan. Dari daftar tersebut, admin dapat memilih untuk
menghapus pesan dengan mengklik tombol "hapus", atau melakukan ekspor data
dengan mengklik tombol "export". Jika admin memilih ekspor, maka sistem akan
menampilkan report sebagai hasil ekspor. Proses berakhir setelah report

ditampilkan atau setelah aksi hapus selesai dilakukan.

Orang tua Sistem

mulai 9

mengklik halaman login website ]7 4{ menampilkan form login website J

input no induk &password

|

[ mengklik masuk J login berhasil

¢

menampilkan halaman beranda

selesai

Gambar 4.12 Activity Diagram login Orang tua

Gambar 4.12 menjelaskan proses login orang tua ke dalam sistem melalui website.
Proses diawali ketika orang tua mengakses halaman login website, kemudian sistem

akan menampilkan form login. Selanjutnya, orang tua menginput nomor induk dan



password ke dalam form tersebut. Setelah itu, orang tua menekan tombol "masuk",
dan sistem akan melakukan verifikasi data. Jika login berhasil, sistem akan
menampilkan halaman beranda sebagai tanda bahwa pengguna telah berhasil masuk

ke dalam sistem. Proses pun berakhir pada tampilan halaman beranda tersebut.

Orang tua siswa Sistem

mulai

[ membuka halaman website ]7 4{ menampilkan halaman beranda website J
[ membuka galeri ]Q

[ membuka nilai siswa }Q
[ membuka informasi kontak }<J

l

menampilkan galeri ]

|

% menampilkan halaman nilai siswa }

|

menampilkan informasi kontak ]

selesai

Gambar 4.13 Activity Diagram beranda orang tua
Gambar 4.13 tersebut menjelaskan alur interaksi orang tua siswa dengan sistem
informasi sekolah melalui website. Proses dimulai saat orang tua membuka halaman
utama website, kemudian sistem menampilkan halaman beranda. Selanjutnya,
orang tua dapat mengakses berbagai informasi, seperti galeri, nilai siswa, dan
informasi kontak. Ketika orang tua memilih membuka galeri, sistem akan
menampilkan konten galeri. Jika orang tua membuka nilai siswa, sistem akan

menampilkan halaman nilai siswa. Terakhir, saat membuka informasi kontak,



sistem menampilkan detail kontak yang dibutuhkan. Setelah semua interaksi

selesai, proses pun berakhir.

guru Sistem

mulai

menampilkan daftar presensi siswa J

l

[ membuka menu presensi siswa

[ mengklik tambah presensi )7 4{ menampilkan form tambah presensi siswa J

|
o

[input no induk, nama siswa, tanggal presensi,

keterangan
klik simpan D[ menyimpan kehadiran siswa }

selesai @

Gambar 4.14 Activity Diagram Presensi siswa

Gambar 4.14 menggambarkan proses pencatatan presensi siswa oleh guru dalam
sistem. Proses dimulai ketika guru membuka menu presensi siswa, yang kemudian
direspon oleh sistem dengan menampilkan daftar presensi siswa. Selanjutnya, guru
mengklik tombol "tambah presensi”, dan sistem menampilkan form isian untuk
menambahkan data presensi siswa. guru kemudian mengisi data berupa nomor
induk, nama siswa, tanggal presensi, dan keterangan. Setelah data lengkap, guru
mengklik tombol simpan. Sistem lalu menyimpan data kehadiran siswa, dan proses

pun selesai.



admin Sistem

mulai

‘D[ membuka menu spp }7 4{
[ membuka form tambah data spp Ji 4{ menampilkan form tambah data spp J

menampilkan daftar spp }

input no induk, nama siswa,tanggal
pembayaran,bulan,nominal, keterangan

klik batal

klik simpan

(>[ menampilkan hasil laporan spp }

selesai

Gambar 4.15 Activity Diagram pembayaran Spp

Gambar 4.15 ini menggambarkan alur proses input data SPP oleh admin dalam
sistem. Proses dimulai ketika admin membuka menu SPP, lalu sistem menampilkan
daftar SPP yang ada. Admin kemudian membuka form tambah data SPP, dan sistem
merespons dengan menampilkan form tersebut. Admin mengisi data yang
diperlukan seperti nomor induk, nama siswa, tanggal pembayaran, bulan, nominal,
dan keterangan. Setelah pengisian data, admin akan menentukan apakah data akan

disimpan atau tidak. Jika memilih "tidak", admin dapat membatalkan proses dengan



mengklik tombol batal. Jika memilih "ya", admin mengklik tombol simpan, dan

sistem akan menyimpan serta menampilkan hasil laporan SPP. Proses pun diakhiri.

admin Sistem

mulai QV)

[ membuka menu rapor }»;—D[ menampilkan daftar rapot siswa }
[ mencari data rapor }

LD[ menampilkan rapor }

[ mengklik button cetak rapor J<J

[ menampilkan hasil siswa }

selesai

Gambar 4.16 Activity Diagram cetak rapor
Gambar 4.16 ini menjelaskan proses pencetakan rapor siswa oleh admin melalui
sistem. Proses diawali ketika admin membuka menu rapor, dan sistem
menampilkan daftar rapor siswa. Selanjutnya, admin melakukan pencarian data
rapor tertentu, dan sistem akan menampilkan rapor sesuai pencarian. Setelah data
ditemukan, admin mengklik tombol cetak rapor, lalu sistem akan menampilkan

hasil siswa dalam bentuk siap cetak. Proses ini berakhir setelah hasil ditampilkan.



4.2.5 Class Diagram

Berikut class diagram yang diusulkan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada

data guru
Data User admin +nip ek data penilaian
+nama [engkap pengaturan kategori
+nama oasean +no induk
Ridloetn) 4 ::::i:f'kan +penilaian +kategori
“+passwor ilai
TSR] b +nilal =
+konfirmasi password +tempat lahir :
P +Eanggal [ahir +simpan +batal
o +jenis kelamin +batal +tambah
P: +tambah +ubah
+batal 33gama)
+ubah +hapus
+simpan
+batal +hapus +export
47 +tambah pLEAOTt
+ubah
login admin HEEIS
+export R ai
engaturan penilaian
+id login peng P
+kategori
+login +penilaian
+hapus
B +simpan
+batal
+tambah
login orang tua +ubah
data spp +hapus
+no induk +export
| +no induk
+masuk +nama siswa X
+batal +tanggal pembayaran Data presensi Data pesan
+bulan
+nominal +no induk o
peLs +nama lengkap
, +tanggal presensi i
data anak didik SR +keterangan remal
+tambah : SN
T +export +simpan +status
+nama lengkap +ubah +lihat
+tempat lahir +hapus +hapus
+tanggal lahir +hapus semua
+agama +export
+status anak raport
+nama ayah L
+namaibu +no induk
+nama wali +nama
_tpassword . +cetak
+simpan
+batal
+tambah
+ubah
+hapus
+export

Gambar 4.17 Class Diagram

Gambar 4.17 gambar ini menggambarkan struktur dan hubunganantar kelas dalam
sistem informasi akademik sekolah. Terdapat beberapa entitas utama, di antaranya
Data User Admin, Data Guru, Data Anak Didik, Data Penilaian, Data Presensi, Data
SPP, dan Rapor. Kelas Data User Admin berisi atribut login dan status pengguna
serta memiliki hubungan dengan proses login admin. Data Anak Didik menjadi
pusat informasi siswa yang terhubung ke kelas Login Orang Tua, Data SPP, Data

Presensi, Data Penilaian, dan Rapor. Kelas Data Guru menyimpan informasi detail



guru dan memiliki kemampuan untuk manipulasi data (simpan, tambah, ubah,
hapus, export). Penilaian siswa diatur dalam Data Penilaian yang terkait dengan
Pengaturan Penilaian dan Pengaturan Kategori, memungkinkan pengelompokan
nilai berdasarkan kategori tertentu. Data SPP mencatat pembayaran siswa,
sedangkan Data Presensi menyimpan kehadiran. Semua informasi ini akhirnya
berkontribusi pada Rapor, yang dapat dicetak. Terakhir, terdapat Data Pesan untuk

manajemen komunikasi internal sistem.

4.3 Perancangan DataBase

Adapun perancangan database yang akan digunakan pada rancang bangun
sistem informasi pada Paud Bintang Harapan yang diusulkan adalah sebagai
berikut:
1.Tabel Login Admin
Nama : Tabel Login admin
Fungsi : Untuk login admin agar bisa mengelolah data

Tabel 4.1 Login Admin

Nama Field Tipe Data Size
1d Admin Int 11
Nama Varchar 50
1d Login Varchar 50
Password Varchar 50
Status Enum
Time Login Date time
Time Logout Date time




2.Tabel Siswa
Nama : Tabel Siswa
Fungsi : Untuk mengelolah data siswa

Tabel 4.2 Siswa

Nama Field Tipe data Size
No Induk Int 5
Nama lengkap Varchar 50
Tempat lahir Varchar 50
Tangggal lahir Date
Agama Enum
Status Anak Enum
Nama ayah Varchar 50
Nama Ibu Varchar 50
Nama Wali Varchar 50
Password Varchar 50
3.Tabel Guru
Nama : Tabel Guru
Fungsi : Untuk mengelolah data guru
Tabel 4.3 Guru
Nama Field Tipe Data Size
Nip Int 11
Nama Varchar 50
Jabatan Varchar 100
Pendidikan terakhir Varchar 50
Tempat lahir Varchar 100
Tanggal lahir Date
Jenis Kelamin Varchar 50
Agama Varchar 100




4. Tabel kategori nilai

Nama : Tabel kategori nilai

Fungsi : Untuk mengelolah data nilai siswa

Tabel 4.4 Kategori nilai
Nama Field Tipe Data Size
Id Kategori Nilai Int 11
Nama Ketegori Nilai Varchar 100
5. Tabel nilai agama
Nama : Tabel nilai agama
Fungsi : Untuk mengelolah data nilai agama
Tabel 4.5 nilai agama
Nama Field Tipe Data Size
Id Nilai agama Int 11
No induk Int 5
Id Penilaian Int 2
Nilai Enum
6. Tabel nilai extrakulikuker
Nama : Tabel nilai extrakulikuler
Fungsi : Untuk mengelolah data nilai extrakulikuler
Tabel 4.6 nilai extrakulikuler
Nama Field Tipe Data Size
Id Nilai extra Int 11
No induk Int 5
Id Penilaian Int 2
Nilai Enum




7. Tabel nilai jati diri

Nama : Tabel nilai jati diri

Fungsi : Untuk mengelolah data nilai jati diri

Tabel 4.7 nilai jati diri

Nama Field Tipe Data Size
Id Nilai jati diri Int 11
No induk Int 5
Id Penilaian Int 2
Nilai Enum
8. Tabel nilai literasi
Nama : Tabel nilai literasi
Fungsi : Untuk mengelolah data nilai literasi
Tabel 4.8 nilai literasi
Nama Field Tipe Data Size
1d Nilai literasi Int 11
No induk Int 5
Id Penilaian Int 2
Nilai Enum
9. Tabel nilai mulok
Nama : Tabel nilai mulok
Fungsi : Untuk mengelolah data nilai mulok
Tabel 4.9 nilai mulok
Nama Field Tipe Data Size
Id Nilai agama Int 11
No induk Int 5
Id Penilaian Int 2
Nilai Enum




11. Tabel Penilaian

Nama : Tabel penilaian

Fungsi : Untuk mengelola data penilaian

Tabel 4.11 penilaian

Nama Field Tipe data Size
Id Penilaian Int 11
Id Kategori Nilai Int 2
Penilaian Varchar 150
12. Tabel pesan
Nama : Tabel pesan
Fungsi : Untuk mengelolah data pesan
Tabel 4.12 pesan
Nama Field Tipe data Size
Id Pesan Int 4
Nama Varchar 50
Email Varchar 50
Pesan Text
Status Enum
13. Tabel Presensi siswa
Nama : Tabel presensi siswa
Fungsi : Untuk mengelolah data presensi siswa
Tabel 4.13 presensi siswa
Nama Field Tipe Data Size
Id Int 11
No Induk Int 11
Nama Varchar 250
Tanggal Date
Keterangan Varchar 250




14. Tabel laporan spp

Nama : Tabel laporan spp

Fungsi : Untuk mengelolah data spp

Tabel 4.14 laporan spp

Nama Field Tipe data Size
Id spp Int 11
No Induk Int 11
Nama Siswa Varchar 100
Tanggal Date
Bulan Varchar 50
Pembayaran Int
Keterangan Varchat 100

4.4 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka adalah suatu langkah dalam sebuah program aplikasi.
Program dirancang sesuai kebutuhan. Perancangan antar muka dilakukan untuk
membuat gambaran desain secara umum. Berikut ini adalah rencana dari

perancangan antar muka pada Rancang Bangun Sistem Informasi Pada Paud

Bintang Harapan:




Nama Sekolah Galeri Nilai siswa Kontak
Logo
Galeri
foto foto foto
foto foto foto
Nilai Siswa
LOGIN
No Induk
Password
Kontak Kami
Kirim pesan

Gambar 4.18 Interface beranda pengunjung

Gambar 4.18 tersebut merupakan rancangan halaman utama sebuah website
sekolah. Di bagian atas terdapat header dengan nama sekolah dan menu navigasi
yang terdiri dari tombol Galeri, Nilai Siswa, dan Kontak, yang memudahkan

pengunjung berpindah antar bagian. Bagian tengah menampilkan logo sekolah,



disusul dengan galeri foto yang ditampilkan dalam format grid sederhana. Di
bawahnya terdapat bagian Nilai Siswa yang menyediakan form login bagi orang tua
untuk mengakses nilai anak mereka, dengan memasukkan No Induk dan Password.
Terakhir, bagian Kontak Kami memuat formulir kirim pesan yang terdiri dari kolom

nama, email, dan pesan, serta tombol aksi kirim dan batal.

Nama Sekolah

Halaman Login Admin

/ Silahkan login akun admin \

Password

Gambar 4.19 Interface Login Admin

Gambar 4.19 merupakan tampilan halaman login admin dari sebuah website
sekolah. Di bagian atas terdapat nama sekolah dan judul halaman "Halaman Login
Admin" untuk menunjukkan fungsi halaman tersebut. Di tengah halaman terdapat
sebuah kotak /ogin dengan desain membulat dan warna biru, yang menampilkan
instruksi “Silahkan login akun admin”. Form login terdiri dari dua kolom input
yaitu /D Login dan Password, serta dua tombol aksi di bawahnya: tombol Login
berwarna biru untuk masuk ke sistem, dan tombol Hapus berwarna oren untuk

mengosongkan kolom isian.



Nama Sekolah |Beranda| | Admin | |Anakdidik| | Guru | | Penilaian | |PEngaturan| | Pesan | | Admin

Laporan

Presensi Raport
Spp

Gambar 4.20 Interface beranda admin

Gambar 4.20 tersebut menampilkan beranda utama sistem admin atau staf sekolah.
Di bagian atas terdapat header dengan nama sekolah dan deretan menu navigasi
seperti Beranda, Admin, Anak Didik, Guru, Penilaian, Pengaturan, Pesan, dan
tombol Admin tambahan, yang mengarahkan pengguna ke berbagai bagian sistem
manajemen sekolah. Di bagian tengah halaman, terdapat tiga tombol utama yang
merepresentasikan fitur penting yaitu Presensi (untuk absensi siswa atau guru),
Rapor (untuk melihat atau mengelola nilai rapor), dan Laporan SPP (untuk laporan

pembayaran SPP).



Nama Sekolah [ Beranda [ Admin [ anakdidik ][ Guru || penitian || pengaturan || Pesan | [ Admin

Pembayaran spp
AP ]

No Ind uk Nama Tanggal pembayaran Bulan Nominal Keterangan Modifikasi

Gambar 4.21 Interface halaman pembayaran spp

Gambar 4.21 menampilkan antarmuka sistem informasi sekolah yang digunakan
untuk mengelola pembayaran SPP siswa, Tabel yang tersedia menampilkan data
pembayaran SPP siswa yang meliputi: No Induk, Nama, Tanggal Pembayaran,
Bulan, Nominal, Keterangan, serta opsi Ubah dan Hapus untuk memodifikasi data.
Antarmuka ini dirancang untuk memudahkan admin sekolah dalam mengelola dan

memantau pembayaran SPP.

Nama Sekolahl Beranda | Admin | Anak didik || Guru || Penilaian || Pengaturan || Pesan | | Admin
Presensi siswa
No Induk Nama Tanggal presensi Keterangan Modifikasi

Gambar 4.22 Interface halaman presensi siswa



Gambar 4.22 menunjukkan antarmuka sistem informasi sekolah pada fitur Presensi
Siswa. Di bawahnya terdapat kolom pencarian untuk memudahkan pencarian data
siswa. Tabel presensi menampilkan informasi penting seperti No Induk, Nama,
Tanggal Presensi, dan Keterangan, serta kolom Modifikasi yang menyediakan
tombol Ubah dan Hapus untuk mengedit atau menghapus data presensi yang sudah
tercatat. Antarmuka ini dirancang untuk membantu pihak sekolah dalam mencatat

dan mengelola kehadiran siswa secara efisien.

Nama Sekolah [ Beranda | Admin [ anakdidik ][ Guru || enitian || pengaturan || Pesan | [ Admin

Cetak rapot siswa

AL 1]

No Ind uk Nama Modifikasi

cetak rapot

Gambar 4.23 Interface halaman cetak rapor siswa

Gambar 4.23 menampilkan antarmuka sistem informasi sekolah pada fitur Cetak
Rapot Siswa halaman ini digunakan untuk mengelola dan mencetak rapor siswa.
Tersedia kolom pencarian untuk memudahkan pencarian berdasarkan nama atau
nomor induk siswa. Tabel di bawahnya menampilkan data siswa seperti No Induk
dan Nama, serta menyediakan tombol Cetak Rapot di kolom Modifikasi, yang

memungkinkan pengguna untuk mencetak rapor siswa secara langsung. Antarmuka



ini dirancang untuk menyederhanakan proses pencetakan rapor agar lebih cepat dan

efisien.

Nama Sekolah [ Beranda [WAdMIAN| Anakdidik ][ Guru || penitéan || pengaturan || Pesan | [ Admin

o)

Nama Id Login Status Waktulogin Waktu Logout Modifikasi

Gambar 4.24 interface halaman data admin

Gambar 4.24 tersebut menampilkan halaman manajemen data admin dalam sistem
informasi sekolah. Tabel data menampilkan beberapa kolom seperti Nama, /D
Login, Status, Waktu Login, Waktu Logout, dan Modifikasi, dengan tombol Ubah
dan Hapus untuk mengelola masing-masing data admin. Tampilan ini dirancang

untuk memudahkan pengelolaan akun admin.



Nama Sekolah -l Guru " Penilaian " Pengaturan " Pesan | | Admin

Data Anak Didik
AL ]

No Induk Nama TempatLahir Tanggallahir ~ Agama  NamaAyah Namalbu Modifikasi

Gambar 4.25 Interface halaman data siswa

Gambar 4.25 menampilkan antarmuka halaman "Data Anak Didik" dalam sebuah
sistem informasi sekolah. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan dan
mengelola data siswa, yang meliputi informasi seperti nomor induk, nama, tempat
dan tanggal lahir, agama, serta nama orang tua. Antarmuka ini dirancang untuk

memudahkan pengelolaan data siswa.

Nama Sekolah | Beranda | Admin | anak didik |BGURGNN | Penitdian || pengatwan || Pesan | [ Admin
Data Guru
Tambah Cetak
Nip Nama Jabatan Pendidikan Terakhir ~ TempatLahir TanggalLahir  JenisKelamin Agama Modifikasi

Gambar 4.26 Interface halaman data guru



Gambar 4.26 menampilkan antarmuka halaman "Data guru" dalam sebuah sistem
informasi sekolah. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan dan mengelola data

guru.

Nama Sekolah | Beranda [ Admin | anakdidik || Guru |?| pengatran || Pesan | [ Admin
NilaiAgama
NilaiJati diri
Nilai Literasi
Nilai Mulok
NilaitxtraKulikuler

Data Nilai Agama

P ]

No Ind uk Penilaian Nilai Modifikasi

Gambar 4.27 Interface halaman data penilaian

Interface data penilaian ini dirancang untuk mempermudah guru dalam mengelola
dan meninjau nilai pelajaran, Menu Penilaian memiliki submenu yang mencakup
berbagai jenis nilai, seperti Nilai Agama, Nilai Jati Diri, Nilai Literasi, Nilai Mulok,
dan Nilai Ekstrakurikuler. Halaman ini khusus menampilkan data penilaian mata
pelajaran, dengan tabel yang berisi kolom No Induk, Penilaian, Nilai, serta opsi

Modifikasi.



Nama Sekolah | Beranda [ Admin [ anakdidik || Guru || Penitaian |?| Pesan | [ Admin

Kategori
Penilaian

Kategori
Kategori Modifikasi

Gambar 4.28 Interface halaman pengaturan

Gambar 4.28 menunjukkan antarmuka halaman "pengaturan" dalam sistem
informasi sekolah. Menu ini memiliki dropdown yang mengarah ke subkategori
"Kategori Penilaian". Halaman ini berfungsi untuk mengelola berbagai kategori

penilaian yang digunakan dalam sistem, seperti jenis-jenis aspek penilaian siswa.

Nama Sekolahl Beranda | Admin | Anak didik || Guru || Penilaian || Pengaturan |- Admin

ol B

Nama Lengkap Email Pesan Status Modifikasi

Pesan

Gambar 4.29 Interface halaman data pesan

Gambar 4.29 menampilkan antarmuka halaman "Pesan" dalam sistem informasi

sekolah. Halaman ini digunakan untuk mengelola pesan yang masuk, seperti



masukan atau pertanyaan dari pengguna sistem. Tabel di bagian utama
menampilkan data pesan dengan kolom Nama Lengkap, Email, Pesan, Status, dan
Modifikasi. Menu navigasi utama tetap ditampilkan di bagian atas layar, serta
terdapat tombol Logout di bawah menu Admin, menandakan bahwa pengguna saat

ini sedang dalam keadaan /ogin.



BABYV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

5.1 Implementasi Perancangan Sistem

Tahap implementasi merupakan tahap pembuatan aplikasi berdasarkan hasil
analisa dan perancangan sistem sebelumnya sehingga sistem yang dibuat dapat di
fungsikan dalam keadaan sebenarnya dan sesuai dengan tujuan yang diharapkan.
Yang berupa perangkat lunak maupun perangkat keras yang digunakan. Dengan
menggunakan penerapan sistem yang dirancang, hasilnya dapat dioperasikan sesuai
dengan kebutuhan.

Sistem yang telah dianalisa dan di rancang, maka aplikasi tersebut siap
diterapkan atau di implementasikan, pada tahapan ini dijelaskan mengenai

impelementasi perangkat lunak, perangkat keras, dan implementasi antarmuka.

5.2 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi perangkat lunak yang digunakan pada sistem informasi akademik
pada Paud Bintang Harapan yang dibangun. Berikut ini perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan sistem informasi akademik pada Paud Bintang
Harapan :

1. Sistem operasi windows 11

2. Xampp

3. Visual studio code

4. Microsoft Visio



5.3 Implementasi Perangkat keras

Implementasi perangkat keras yang digunakan pada sistem informasi akademik
pada Paud Bintang Harapan yang dibangun. Berikut ini perangkat keras yang
digunakan dalam pembuatan sistem informasi akademik pada Paud Bintang
Harapan :

1. Laptop Acer

2. Processor AMD 3020e with Radeon Graphics

3. RAM 4.00 GB

5.4 Implementasi Antar Muka

Pada tahapan implementasi ini merupakan tahapan dalam memenuhi kebutuhan
pelanggan (user) dan admin, dalam berinteraksi dengan web browser. Berikut
dijelaskan tampilan aplikasi website Sistem informasi Akademik Pada Paud
Bintang Harapan sesuai dengan implementasi sistem untuk penjelasan anatar muka
sistem sebagai berikut :
5.4.1 Implementasi Halaman Beranda Website

Dibawah ini merupakan tampilan beranda website sistem informasi

akademik pada paud bintang harapan yang menampilkan nama lembaga, logo, dan
moto “Sehat - Cerdas - Ceria” secara jelas di tengah halaman yang bisa dilihat

pengunjung:



[ & PAUD Bintang Harapan x + o X

& C | ® locahost/paud bintang/ O | &) = - 0
PAUD BINTANG HARAPAN GALERI  NILAISISWA  KONTAK

PAUD BINTANG HARAPAN

Sehat - Cerdas - Ceria

Gambar 5.1 Implementasi Halaman Beranda website

5.4.2 Implementasi Halaman Beranda galeri
Dibawah ini merupakan halaman galeri dari situs web PAUD Bintang

Harapan. Halaman ini menyajikan dokumentasi kegiatan anak-anak PAUD dalam

bentuk foto.
[ & PAUDBintang Harapan < EB I
& G O localhost/paud_bintang/ S 12 o (@ - ©
PAUD BINTANG HARAPAN GALERI  NILAI SISWA  KONTAK i

GALERI

Gambar 5.2 Implementasi Halaman Beranda Galeri



5.4.3 Implementasi Halaman Beranda Login Orang Tua
Halaman ini menyediakan informasi akademik bagi orang tua siswa dengan

instruksi untuk login terlebih dahulu sebelum dapat mengakses daftar nilai anak

mereka.
@ (@ PAUD Bintang Harapan x 4+ — o X
& C @ localhost/paud_bintang/ O %) = )

PAUD BINTANG HARAPAN GALERI  NILAI SISWA  KONTAK

NILAI SISWA

INFORMASI AKADEMIK LOGIN

Silahkan bagi orang tua anak didik untuk login terlebih dahulu agar dapat melihat No Induk

Gambar 5.3 Implementasi Halaman Login Orang Tua

5.4.4 Implementasi Halaman Daftar Nilai Anak Yang Bisa Dilihat Orang Tua

Halaman ini menyajikan penilaian dalam bentuk tabel masing-masing
dengan kolom nomor, nama penilaian, dan hasil nilai seperti "Baik" atau "Cukup".
Di samping tabel, terdapat grafik lingkaran yang menggambarkan persentase nilai
berdasarkan kategori penilaian, Tampilan ini dirancang untuk memberikan akses
yang jelas dan informatif mengenai perkembangan akademik anak secara online

kepada orang tua.



M (& PAUD Bintang Harapan x 4+

& C | @ localhost/paud_bintang/nilaianak

PAUD BINTANG HARAPAN

BERANDA

DAFTAR NILAIA. ALLZAMAR AULIAN

DAFTAR NILAI AGAMA DAN MORAL

No Nama Penilaian Nilai
1 Terbiasa menyebut nama Tuhan sebagai pencipta Cukup
2 Terbiasa mengucapkan kalimat pujian terhadap ciptaan tuhan Baik
3 Mulai meniru gerakan berdoa/sembahyang sesuai dengan agamanya Baik
4 Mulai memahami kapan mengucapkan salam, terimakasih, maaf, dsb Cukup
5 Memberi salam setiap mau pergi Cukup
6 Mengetahui gaya hidup sehat dan mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat Baik

DAFTAR NILAI JATI DIRI

N

o

Nama Penilaian Nilai

1 Mulai bisa mengungkapkan ketika ingin buang air kecil dan buang air besar Cukup

2 Mulai mamahami hak arana lainthanie antri_maninoon ailirant il

Persentase Nilai
Berdasarkan Nilai Agama

- Bak.3

Persentase Nilai
Berdasarkan Nilai Jati Diri

Gambar 5.4 Implementasi Halaman Daftar Nilai Anak Yang Bisa

Dilihat Orang Tua

5.4.5 Implementasi Halaman Beranda Informasi Kontak

Halaman ini dibagi menjadi dua bagian utama. Di sisi kiri, terdapat
informasi kontak lembaga, termasuk alamat lengkap di Desa Talang Batu,
Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumulih, Sumatera Selatan, nomor
telepon, dan alamat email. Di sisi kanan, tersedia formulir untuk pengunjung yang
ingin mengirim pesan, dengan kolom isian untuk nama lengkap, email, dan isi
pesan, serta tombol Kirim Pesan dan Batal. Desain halaman ini sederhana namun

fungsional, memudahkan pengguna untuk menghubungi pihak sekolah secara

langsung.




M (& PAUD Bintang Harapan x 4+ — [=] X

& C | @ localhost/paud_bintang/

PAUD BINTANG HARAPAN GALERI  NILAI SISWA  KONTAK

KONTAK KAMI

KUNJUNGI PAUD BINTANG HARAPAN

Q Alamat

KIRIM PESAN

Desa Talang Batu
Kecamatan Rambang Kapak Tengah
Kota Prabumulih

Sumatera Selatan , Indonesia

S, Telepon +62 81314151617 Batal

X Email admin@paudbintangharapan.com

Copyright © PAUD Bintang Harapan. 2025 v

Gambar 5.5 Implementasi Halaman Informasi Kontak

5.4.6 Implementasi Halaman Login Admin
Halaman ini ditujukan bagi admin untuk masuk ke sistem dengan

memasukkan /d login dan Sandi pada form yang disediakan.

O [ Helaman Administrator x & a] X

& G © localhost/paud_bintang/administrator oodr g - 0y

PAUD BINTANG HARAPAN

Silahkan masukan akun admin anda

ID Logi
20 I admin
Sandi
m
© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas

Gambar 5.6 Implementasi Halaman Login Admin



5.4.7 Implementasi Halaman Beranda Admin

Dibawah ini merupakan halaman beranda admin, Pada bagian atas terdapat
menu seperti beranda, admin, anak didik, guru, penilaian, pengaturan, dan pesan
yang digunakan untuk mengakses berbagai fitur sistem. Di bagian tengah halaman,
pengguna disajikan tiga pilihan utama berupa ikon yang mewakili fungsi penting,

yaitu Pembayaran SPP, Presensi Siswa, dan Cetak Rapor.

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda ~ Admin  AnakDidk  Guru  Penilaian ~  Pengaturan ~  Pesan @ 2 Administrator ~

Silahkan pilih menu di atas atau di bawah sesuai dengan keinginan anda

Gambar 5.7 Implementasi Halaman Beranda Admin

5.4.8 Implementasi Halaman Menu Data Pembayaran Spp

Halaman dibawah ini merupakan halaman dari sistem informasi
pembayaran SPP di PAUD Bintang Harapan. Fungsinya adalah untuk menampilkan
daftar pembayaran SPP anak didik, termasuk informasi seperti nomor induk, nama
siswa, tanggal pembayaran, bulan yang dibayar, nominal pembayaran, dan
keterangan status pembayaran (misalnya "Lunas"). Administrator dapat
menambahkan data baru melalui tombol tambah, mengedit data menggunakan
tombol ubah, atau menghapus dengan tombol hapus. Selain itu, terdapat pilihan
untuk mengekspor data ke format PDF dan fitur pencarian untuk mempermudah

pencarian data siswa.



PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda  Admin  AnakDidik  Guru  Penilaian -  Pengaturan - Pesan @ L Administrator -

+ Tambah | & Exportke POF

Daftar Pembayaran SPP

No No Induk Nama Siswa Tanggal Pembayaran Bulan Nominal Keﬁerangan Modifikasi

1 1314 A Alizamar Aulian 2025-04-29 Februari 15000 Lunas m @
2 1315 Agifty Zea Queen Ramlan 2025-05-02 Maret 15000 Lunas @

3 1315 Agifty Zea Queen Ramlan 2025-05-02 Januari 15000 Lunas

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas

Gambar 5.8 Implementasi Halaman Data Pembayaran Spp

5.4.9 Implementasi Halaman Menu Data Presensi Siswa
Gambar dibawah merupakan halaman dari sistem informasi presensi siswa
di PAUD Bintang Harapan. Fungsinya adalah untuk mencatat dan menampilkan

data kehadiran siswa, yang mencakup nomor induk, nama siswa, tanggal presensi,

serta keterangan kehadiran seperti "Hadir" atau "Sakit".

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda Admin  AnakDidik  Guru  Penilaian -  Pengaturan - Pesan @ L Administrator ~

+ Tambah | & Exportke POF

Daftar Presensi Siswa

show 10 entres e —
No No Induk Nama Siswa Tanggal Presensi Keterangan Modifikasi
1 1314 A Alizamar Aulian 2025-05-06 Sakit

2 1315 Agifty Zea Queen Ramlan 2025-05-16

3 1316 Amora Pricilia Febora 2025-05-16 Sakit

Previous 1 Next

Showing 1 to 3 of 3 entries

© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas

Gambar 5.9 Implementasi Halaman Data Presesnsi Siswa

5.4.10 Implementasi Halaman Menu Cetak Rapor Siswa
Gambar dibawah menampilkan interface halaman cetak rapor siswa pada
sistem informasi PAUD Bintang Harapan. Fungsi dari halaman ini adalah untuk

memberikan akses kepada admin untuk mencetak rapor siswa.



PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda  Admin  AnakDidik  Guru  Penilaian -  Pengaturan - Pesan @ L Administrator -

Cetak Rapot Siswa
Show entries. Reah: I:

No No Induk Nama Al

1 1314 A Allzamar Aulian Cetak Rapot

2 1315 Agifty Zea Queen Ramian Cetak Rapot

131 Pricilia Fe

= 316 Amora Pricilia Febora Cetak Rapot

4 1317 Athar Adhitama Fairus Cetak Rapot
Showing 1 to 4 of 4 entries Stetios 4 b

Gambar 5.10 Implementasi Halaman Cetak Rapor Siswa

5.4.11 Implementasi Halaman Menu Data Admin
Gambar dibawah adalah halaman data admin dari sistem informasi PAUD
Bintang Harapan. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar akun admin

dan pengguna yang memiliki akses ke sistem.

O [ Halamen Administrator X | waweb-Search X |m WhatsApp. X ‘ + - @ X

& C | @ localhost/paud_bintang/admin O ) o~ g

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda ~ Admin  AnakDidk  Guru  Penilaian ~  Pengaturan ~  Pesan ) A Administrator ~

Nama ID Login Status Waktu Login ‘Waktu Logout Modifikasi

Administrator admin admin 2025-05-19 19:36:29 2025-05-19 19:35:30
Octavian Panggestu ocpang admin 2014-12-10 10:12:16 2014-12-10 1012:29
Suci Tresnati Gusti suci user 2014-12-10 10:12:34 2014-12-10 10:20:21
Yunanto Eko P yunan user 2014-12-09 15:07:31 2014-12-09 15:07:38

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous 1 Next

© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas

localhost/paud_bintang/admin

Gambar 5.11 Implementasi Halaman Data Admin



5.4.12 Implementasi Halaman Menu Data Siswa

Gambar dibawah merupakan halaman daftar siswa pada sistem informasi
PAUD Bintang Harapan. Fungsi dari halaman ini adalah untuk menampilkan dan
mengelola data siswa yang terdaftar. Admin dapat menambahkan data siswa baru
melalui tombol tambah, serta melakukan pengubahan atau penghapusan data siswa

menggunakan tombol ubah dan hapus.

O [ Halaman Administrator X O waweb-Search X | © Whatsapp x|+ [l X

& G | © localhost/paud_bintang/aanakdidik O o Y

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda  Admin  AnakDidk  Guru  Penilaian ~  Pengaturan~  Pesan @) A Administrator ~

Show entries Search: l:l
No No Induk Nama Tempat Lahir Tanggl Lahir Agama Nama Ayah Nama Ibu Modifikasi
1 1314 A Allizamar Aulian Prabumulih 2019-07-25 Islam SandiAndira  Reva Ratika m
2 1315 Agifty Zea Queen Ramlan Pedamaran 2019-04-07 Islam Ramlan Eva Apriani m
3 1316 Amora Pricilia Febora Prabumulih 2019.03-18 Islam Epang Zulia Haryani m
4 1317 Athar Adhitama Fairus Prabumulih 2019-03-25 Islam Juarsa Ermi Sulastri m
Showing 1 to 4 of 4 entries Previous 1 Next

localhost/paud_bintang/aanakdidik

Gambar 5.12 Implementasi Halaman Data Siswa

5.4.13 Implementasi Halaman Menu Data Guru
Gambar dibawah adalah halaman daftar guru dalam sistem informasi PAUD
Bintang Harapan. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan data lengkap para

guru dan staf.



O [ Halaman Administrator X O waweb-Search % | @ Whatsapp x|+ - [l X

<& C | © localhost/paud_bintang/aguru

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda  Admin  AnakDidk  Guru  Penilaian »+  Pengaturan~  Pesan @) A Administrator ~

Pendidikan Tempat Tanggal Jenis
No NIP Nama Jabatan Terakhir Lahir Lahir Kelamin Agama Modifikasi
1 202501 Petiana, S.Pd Kepala S1 Talang Batu 1984-02-07 Perempuan Islam
Sekolah

i Hapus

2 202502 Eja Gustiana, Guru 31 Talang Batu 1990-08-28 Perempuan Islam

SPd

i Hapus

3 202503 Maryana Bendahara SMA Talang Batu 1980-05-21 Perempuan Islam

4 209876  Efi Rayenti Guru 31 Prabumulih 1985-12-16 Perempuan Islam
1 Hapus

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous 1 Next

Gambar 5.13 Implementasi Halaman Data Guru

5.4.14 Implementasi Halaman Menu Penilaian

Dibawah tersebut menunjukkan halaman administrator dari sistem
informasi sekolah Paud Bintang Harapan, khususnya pada bagian menu Penilaian,
Melalui halaman ini, administrator dapat melihat daftar penilaian yang telah
diberikan kepada masing-masing anak didik, menambahkan penilaian baru,
mengubah data yang sudah ada, atau menghapus data yang tidak diperlukan. Selain
itu, tersedia fitur pencarian untuk memudahkan menemukan data tertentu, serta
tombol ekspor ke PDF yang memungkinkan pengguna mencetak atau menyimpan
laporan dalam format dokumen. Menu dropdown di bagian atas juga menyediakan

akses ke jenis penilaian lainnya.



O [ Halaman Administrator X O waweb-Search B3 WhatsApp. x|+ - [}

x

& C @ localhost/paud bintang/anilaiagama

-

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda Admin  AnakDidik Guru  Penilaian ~  Pengaturan ~

Nilai Agama
Nilai Jati Diré =
ilai i i + Tambah | 2 ke PDF
Daftar Nilai Agama dan Budi Pekerti Nilai Literasi
Nilai Ektrakulikuler
No No Induk Penilaian Nilai Modifikasi
1 1314 Terbiasa menyebut nama Tuhan sebagai pencipta Cukup T Hapus
2 1314 Terbiasa mengucapkan kalimat pujian terhadap ciptaan tuhan Baik i Hapus
3 1314 Mulai meniru gerakan berdoa/sembahyang sesuai dengan agamanya Baik T Hapus.
4 1314 Mulai memahami kapan mengucapkan salam, terimakasih, maaf, dsb Cukup T Hapus
5 1314 Memberi salam sefiap mau pergi Cukup i Hapus.
6 1314 Mengetahui gaya hidup sehat dan mampu menelong din sendiri untuk hidup sehat Baik i Hapus
Showing 1 to 6 of 6 entries Previous ) Next
localhost/paud_bintang/anilaiagama 3 ™ TANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas v

Gambar 5.14 Implementasi Halaman Data Penilaian

5.4.15 Implementasi Halaman Menu Pengaturan

Pada halaman bagian Pengaturan memiliki dua sub-menu utama, yaitu
Kategori dan Penilaian, yang berperan penting dalam mengatur struktur dan isi data
penilaian peserta didik. Halaman Kategori digunakan untuk mengelola jenis-jenis
atau kelompok penilaian yang akan diterapkan dalam sistem. Halaman Penilaian
memungkinkan pengguna (biasanya guru atau admin) untuk mengatur dan mengisi
data penilaian berdasarkan kategori yang telah ditentukan. Di sinilah nilai-nilai
konkret dimasukkan, seperti deskripsi perilaku anak, nilai huruf (contoh: Baik,
Cukup), dan indikator capaian perkembangan. Secara keseluruhan, Kategori
berfungsi sebagai pengelompokan utama jenis penilaian, sementara Penilaian
adalah isi atau data spesifik yang dinilai dari peserta didik berdasarkan kategori

tersebut.



™ Halaman Administrator X O waweb-Search % | 0 Whatsapp x|+ - [l X

& C | @ localhost/paud_bintang/akategori A ) o= .

PAUD BINTANG HARAPAN  Beranda  Admin

Anak Didik Pengaturan ~ Pesal

Penilaian
*d 2 Export ke Excel | 3 Export ke PDF

Kategori

No Kategori Modifikasi
1 Agama dan Budi Pekerti m
3 Kegiatan Ekstrakulikuler Ibah
4 Literasi, Matematika, Sains, Teknologi Rekayasa dan Seni m
5 Muatan Lokal (Mulok)

Showing 1 to 5 of 5 entries Previous 1 Next

© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator Kembali ke atas

localhost/paud_bintang/zkategeri

Gambar 5.15 Implementasi Halaman Pengaturan

5.4.16 Implementasi Halaman Menu Pesan
Dibawah ini merupakan halaman pesan dimana pesan yg di kirim oleh user

bisa dilihat oleh admin dan bisa dikelolah juga oleh admin.

X @ waweb - Search

(im] Halaman Administrator

& C | @ localhost/paud_bintang/apesan

PAUD BINTANG HARAPAN

Beranda  Admin

X | [ Whatsapp

Anak Didik

x| +

ATyt - 0y

A Administrator ~

Pesan 2 Export ke Excel
Show entries Search: l:l
No Nama Lengkap Email Pesan Status Modifikasi
1 Octavian Panggestu octavian_ocpang@ymail.com ‘Webnya menarik Dibaca m m
2 Suci Tresnati Gusti sucitigusti@gmail.com semangaaaatt I Dibaca m
3 Yunanto Eko P yunanto@gmail com

webnya bagus bangeestttt {y}

-

Showing 1 to 3 of 3 entries

© 2025 PAUD BINTANG HARAPAN. Halaman Administrator

Previous 1 Next

Kembali ke atas

Gambar 5.16 Implementasi Halaman Pesan



5.5 Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah tahap terakhir yang dilakukan sebelum sistem
diperkenalkan kepada konsumen yang berperan sebagai user. Pengujian ini suatu
proses yang dilakukan untuk melihat apakah berfungsi sesuai harapan dan mencari
kesalahan yang bisa muncul pada perangkat lunak tersebut pengujian black box
bertumpu pada pengkhususan fungsi dri perangkat, pengujian untuk memastikan

fungsi dan tampilan pada website telah sesuai berjalan dengan fungsi yang

diinginkan.
Tabel 5.1 Pengujian Sistem
No Item Pengujian Detail Pengujian Kesimpulan
1. Login Admin Verifikasi data login Valid
2. Login Orang Tua Verifikasi data login Valid
3. Form mengirim pesan Mengirim pesan Valid
4. Form pembayaran spp Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
5. Form presensi Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
6. Form Cetak rapor Cetak rapor Valid
7. Form Admin Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
8. Form Anak Didik Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
9. Form Guru Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
10. Form Penilaian Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf




I1.

Form Pengaturan

Tambah, Simpan, Ubah, Valid
Hapus Dan Eksport pdf
12. | Form data pesan masuk Tambah, Simpan, Ubah, Valid

Hapus Dan Eksport pdf




BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dari bab-bab sebelumnya dan menjawab rumusan

masalah, dan tujuan penelitian dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Metode penelitian Extreme Programming merupakan metode yang sesuai
dalam membangun sistem informasi akademik pada Paud Bintang Harapan
berbasis website ini.

2. Dengan adanya sistem informasi akademik berbasis websifte ini membantu
dalam mengelola data akademik seperti pengisian rapor, presensi siswa, dan
laporan pembayaran SPP, agar data yang di peroleh lebih akurat dan waktu
yang di gunakan juga lebih sedikit pada saat proses penginputan.

3. Sistem informasi akademik pada Paud Bintang Harapan ini dibangun
menggunakan codeigniter3, mysql sebagai database dan visual studio code

sebagai koding editor



6.2 Saran
Dari pembuatan website sistem informasi akademik pada Paud Bintang Harapan
berikut ini ada beberapa saran yang mungkin dapat menjadi bahan pertimbangan
sebagai berikut :
1. Perlu adanya pengembangan pada desain tampilan dan fitur agar lebih
menarik
2. Penulis juga menyarankan agar user dapat menggunakan sistem ini dengan
sebaik-baiknya agar selalu bisa digunakan untuk mempermudah dalam

penginputan data serta data bisa terkelola dengan baik
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Wawancara dengan ibu Petiana S.pd
1.Pendahuluan
Assalamualaikum sebelumnya terima kasih atas kesediaan ibu untuk meluangkan
waktu. Perkenalkan saya Saripa mahasiswa semester 7 jurusan Sistem Informasi
dari Universitas Prabumulih. Disini saya izin melakukan wawancara untuk
kepentingan Penelitian Skripsi saya yang berjudul Perancangan Sistem Informasi
Akademik Pada PAUD Bintang Harapan.
2.Pertanyaan

e Saripa : Bisa diceritakan sedikit ibu Mengenai peran ibu di PAUD Bintang
Harapan?

e Ibu Petiana : disini ibu sebagai Kepala Sekolah PAUD Bintang Harapan.

e Saripa : Bagaimana struktur organisasi pada PAUD Bintang Harapan?

e [Ibu Petiana : “ menunjukkan struktur organisasi PAUD Bintang Harapan”

e Saripa : Apakah PAUD ini sudah memiliki sistem informasi akademik?

e [bu Petiana : Belum, disini masih manual dengan mencatat pada buku induk.

e Saripa : Apakah ada kendala dalam mengelola administrasi akademik saat
ni?

e [bu Petiana : Sebagian besar administrasi masih dilakukan secara manual,
sehingga rawan terjadi kesalahan pencatatan atau kehilangan data Proses ini
juga memakan waktu lebih lama.

e Saripa : Bagaimana cara ibu memastikan informasi akademik tersimpan

dengan rapi dan aman?



e Ibu Petiana : Dengan cara mengelompokkan dokumen fisik seperti data
siswa, absensi dll sesuai jenis, tahun ajaran dan kelas , bisa juga
memfotokopi berkas penting sebagai salinan dokumen penting untuk
mengantisipasi kehilangan.

3.Penutup
Sekian dari saya sekali terima kasih bu telah mengizinkan saya Penelitian di sini

saya akhiri wassalamualaikum.

Kepala Sekolah

Paud Bintang Harapan

Petiana, S.Pd
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