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ABSTRAK

Pengelolaan bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih belum tersistem dengan baik.
Informasi lowongan yang dibagikan melalui /ink google form di group WhatsApp,
sehingga pelamar harus mengisi data yang sama secara berulang-ulang untuk setiap
perusahaan dan siswa yang tidak memiliki nomor WhatsApp pengurus tidak dapat
mengakses informasi tersebut. Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah
Sistem Informasi Bursa Kerja Pada SMK Negeri 2 Prabumulih berbasis web untuk
mempermudah petugas dalam pengelolaan data dan penyampaian informasi
lowongan kepada alumni pencari kerja. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan
teknik pengumpulan data yaitu observasi, wawancara dan studi pustaka, sedangkan
bahasa pemrograman yang digunakan penulis adalah bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL dengan menggunakan metode pengembangan sistem Rapid
Application Development (RAD). Serta menggunakan alat bantu perancangan yaitu
bahasa pemodelan UML untuk memudahkan desain aplikasi.

Kata kunci: Sistem Informasi Bursa Kerja, Web, PHP, MySQL, RAD, UML
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ABSTRACT

The management of the job fair at SMK Negeri 2 Prabumulih is not well-
systematized. Vacancy information is shared via a google form link in the WhatsApp
group, so applicants must fill in the same data repeatedly for each company and
students who do not have the administrator's WhatsApp number cannot access the
information. The purpose of this study is to build a web-based Job Fair Information
System at SMK Negeri 2 Prabumulih to facilitate officers in managing data and
delivering vacancy information to job seeking alumni. In this study, the author used
data collection techniques, namely observation, interviews and literature studies,
while the programming language used by the author is the PHP programming
language and MySQL database using the Rapid Application Development (RAD)
system development method. And using a design tool, namely the UML modeling
language to facilitate application design.

Keywords: Job Exchange Information System, Web, PHP, MySQL, RAD, UML
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat
telah memberikan dampak signifikan dalam mendorong kemajuan di berbagai
aspek kehidupan sosial. Pemanfaatan teknologi informasi tidak hanya
meningkatkan efisiensi dan efektivitas berbagai aktivitas, tetapi juga menjadi salah
satu indikator penting dalam mengukur pertumbuhan dan kemajuan teknologi
dalam masyarakat. Tujuannya adalah memanfaatkan teknologi informasi
khususnya internet sebagai bagian dari sistem informasi yang menggunakan media
tersebut dengan baik. Sistem informasi bukanlah hal yang asing di dunia
pendidikan, Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) memiliki potensi besar, tidak
hanya di dalam pembelajaran tetapi juga untuk mendukung bursa kerja khususnya
untuk menyampaikan informasi lowongan ke alumni.

Bursa kerja tidak hanya menjadi ajang bertemunya para pencari kerja terutama
alumni dan perusahaan, tetapi juga menjadi sarana penyediaan informasi tentang
pasar tenaga kerja. Berkat bursa kerja, para pencari kerja terutama alumni dapat
mengumpulkan informasi tentang berbagai posisi yang tersedia, persyaratannya,
serta gaji dan tunjangan yang ditawarkan. Selain itu, bursa kerja juga berperan
dalam menekan angka pengangguran dengan mempercepat proses penyaluran
tenaga kerja ke perusahaan yang membutuhkan.

Sekolah Menengah Kejuruan adalah sebuah lembaga pendidikan yang

dirancang untuk mempersiapkan peserta didik dengan ilmu pengetahuan,



keterampilan, dan kemampuan sosialisasi untuk siap kerja. Pendidikan kejuruan
memang secara jelas bertujuan untuk menghasilkan lulusan siap pakai, atau job-
ready, yang langsung dapat memenuhi kebutuhan industri.

Pengelolaan bursa kerja di SMK Negeri 2 Prabumulih saat ini belum tersistem
dengan baik, seperti terdapat beberapa informasi yang diberikan oleh pihak bursa
kerja sekolah berupa /ink yang dibagikan ke group WhatsApp kemudian untuk
mengatasi dilema mengisi data lamaran yang sama berulang-ulang di banyak
google form di berbagai perusahaan, Anda dapat menghemat waktu, bekerja lebih
efisien, dan tetap menjaga kualitas aplikasi.

Sedikit automatisasi bukan kecurangan, tapi smart workflow, selama Anda
tetap menyesuaikan setiap lamaran secara personal terdapat masalah lainnya yang
berupa kendala dalam penyampaian informasi lowongan pekerjaan kepada
alumninya yang di luar sekolah yang tidak memiliki nomor WhatsApp pengurus
bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih tidak dapat mengakses informasi tersebut.
Hal ini menyebabkan program bursa kerja sekolah tidak bisa berjalan dengan
optimal dan kurangnya jangkauan dalam penyampaian informasi sirlus lowongan
pekerjaan yang ada kepada alumni.

Merupakan solusi efektif untuk menghindari pengisian berulang data pelamar
terbukti mempercepat distribusi info, mempermudah pengelolaan alumni, dan
meningkatkan kualitas layanan. Sudah terbukti valid dan efektif di banyak SMK di
Indonesia. Sehingga dapat membantu mengoptimalkan pengelolaan bursa kerja dan

mempermudah penyampaian informasi lowongan kepada alumni pencari kerja.



Selain itu dengan adanya sistem informasi berbasis web ini, dapat memberikan

pengalaman melamar kerja yang lebih baik bagi alumni pencari kerja.
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka penulis tertarik

untuk mengambil judul penelitian: “Pembangunan Sistem Informasi Bursa

Kerja Pada SMK Negeri 2 Prabumulih”.

1.2 Identifikasi Masalah Dan Rumusan Masalah
1.2.1 Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, dapat diidentifikasikan
beberapa permasalahan yang muncul, antara lain:
1. Keterbatasan dalam penyampaian informasi.

2. Belum adanya sistem informasi bursa kerja berbasis web.

1.2.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan informasi yang telah dijelaskan sebelumnya, maka perumusan
masalah dalam penelitian ini adalah: “Bagaimana membangun Sistem Informasi

Bursa Kerja SMK Negeri 2 Prabumulih?”.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah digunakan untuk memperluas masalah pokok suatu penelitian
yang lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan supaya mencapai

pembangunan sistem informasi kerja.
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Tujuan Penelitian

Mendapatkan informasi berupa keterangan data yang berguna dalam

penyusunan penulisan skripsi:

l.

1.5

Penelitian ini dilakukan sebagai salah satu syarat akademik untuk
menyelesaikan studi pada Program Studi Sistem Informasi, Universitas
Prabumulih.

Untuk mengetahui dan menganalisa apa saja masalah yang sedang berjalan
pada sistem pengolahan data pada bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih.

Membuat aplikasi secara praktis yang mempermudah dalam pengolahan data.

Kegunaan Penelitian

Adapun kegunaan dari penelitian sebagai berikut:

Kegunaan teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
dalam memperkaya wawasan dan pengetahuan mengenai program yang
dikembangkan serta meningkatkan rasa tanggung jawab penulis dalam
menyelesaikan tugas yang diberikan.

Kegunaan praktis, sebagai sarana belajar untuk mengintegrasikan pengetahuan
dan keterampilan melalui praktik langsung atau experiental learning adalah
metode esensial untuk menilai apakah strategi pembelajaran selama ini sudah

efektif dan efisien.



1.6 Sistematika Penulisan

Pendekatan sistematis dalam menulis skripsi bertujuan untuk memastikan

bahwa penelitian Anda tetap fokus, terarah, dan selarasdengan tujuan utama Anda:

BAB1

BAB II

BAB III

PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan komponen-komponen seperti latar belakang,
identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan
penelitian, dan sistematika penulisan memang sangat penting dalam
sebuah karya ilmiah seperti skripsi atau laporan penelitian. Berikut
penjelasan singkat mengenai fungsi masing-masing komponen

untuk membentuk kerangka yang sistematis dan logis .

LANDASAN TEORI
Bab ini berisi teori yang berfokus pada kajian pustaka (literature
review), landasan teori, dan penelitian terdahulu berperan krusial

untuk menguatkan dasar ilmiah penelitian.

METODE PENELITIAN

Bab ini membahas fasilitas/lokasi tempat penelitian dilakukan,
isinya, dan memberikan penjelasan umum tentang berikut ini adalah
contoh penulisan bagian metode penelitian, metode pengembangan
sistem, dan alat desain yang bisa kamu gunakan dalam laporan atau

skripsi bidang Sistem Informasi.



BAB IV

BAB YV

BAB VI

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas mengenai analisis sistem yang sedang berjalan
dan melakukan perancangan sistem yang akan dibuat berdasarkan

data dan informasi yang diperoleh sebelumnya.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini membahas tentang implementasi, terdiri dari batasan
implementasi, implementasi perangkat lunak, implementasi
perangkat keras, implementasi basis data, implementasi antar muka,

serta dilakukan pengujian sistem yang telah dibuat.

KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini merupakan tahap terakhir dalam penelitian yang berisikan

kesimpulan dan saran dari penguraian bab-bab sebelumnya.



BAB II
LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Pembangunan

Menurut Siagian dikutip dalam jurnal Mamoto et al., (2018) Pembangunan
adalah suatu usaha atau rangkaian usaha pertumbuhan dan perubahan yang
terencana yang dilakukan secara sadar oleh suatu bangsa, negara dan pemerintah
menuju modernitas dalam rangka pembinaan bangsa (nation building).

Menurut Latif dikutip dalam jurnal Latif et al., (2020) Pembangunan sering
disebut sebagai suatu proses (process) yang mempresentasikan pertumbuhan dan
perubahan dalam kehidupan bersama, baik secara sosial, budaya ekonomi, politik,
maupun institusional.

Berdasarkan pemikiran tersebut, bahwa pembangunan merupakan suatu proses
terencana yang melibatkan pertumbuhan dan perubahan yang bertujuan untuk

meningkatkan mutu hidup seluruh masyarakat.

2.2 Pengertian Sistem

Menurut Sitorus & Sakban, (2021) Sistem adalah kelompok komponen yang
terus-menerus berinteraksi dan mendukung satu sama lain untuk mencapai tujuan
tertentu.

Menurut Putriani et al., (2024) Sistem adalah sekumpulan komponen atau
jaringan kerja dari berbagai proses yang saling berkaitan erat dan bekerja sama

untuk mencapai tujuan tertentu.



Berdasarkan pengertian di atas sistem adalah persatuan komponen atau elemen

yang saling berhubungan dan bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu.

2.3 Pengertian Informasi
Menurut Sitorus & Sakban, (2021) Informasi adalah bukti yang diperoleh dari
satu atau berbagai sumber yang memberikan nilai dan manfaat bagi penerimanya.
Menurut Riza et al., (2024) Informasi merupakan kumpulan data atau fakta
yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang bermakna dan berguna bagi
penerimanya. Informasi dapat berupa teks, gambar, audio, atau video.
Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa informasi
adalah data yang telah diolah sedemikian rupa sehingga memiliki nilai guna dan

makna, membantu penerimanya dalam proses pengambilan keputusan.

2.4 Pengertian Sistem Informasi

Menurut Putri et al., (2022) Sistem informasi adalah kesatuan informasi yang
mendukung dan membentuk informasi berharga bagi penerima yang berasal dari
data yang sudah dikelompokkan dan dikumpulkan.

Menurut IThamdi et al., (2024) sistem informasi merupakan sistem dengan
komponen-komponen yang bekerja untuk mengelola data menjadi infromasi.
sistem informasi juga adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian yang mendukung fungsi

operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu



organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan informasi
yang diperlukan untuk pengambilan keputusan.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi adalah suatu data yang diolah menjadi informasi yang bermanfaat dan
berguna untuk mendukung dan membantu manajemen suatu organisasi dalam

pengambilan keputusan.

2.5 Pengertian Bursa Kerja

Menurut Juventia & Rahmawati, (2022) bursa kerja atau job fair adalah salah
satu wadah yang disediakan oleh pemerintah dalam membantu masyarakat untuk
mencari pekerjaan. Job fair atau bursa kerja adalah tempat yang didirikan untuk
memberikan informasi tentang pasar tenaga kerja dalam upaya untuk menarik
pekerja atau pencari kerja, yang memungkinkan mereka menemukan pekerjaan
yang sesuai dengan pelatihan dan kemampuan mereka.

Menurut Novitasari & Hertati, (2022) job fair merupakan salah satu wadah
atau bertemunya pihak perusahaan dan pencari kerja secara langsung yang diadakan
di salah satu tempat yang disediakan oleh pihak penyelenggara job fair, bagi pihak
Pemerintah maupun swasta. Job fair merupakan salah satu media yang dapat
menjembatani antara penyedia kerja (perusahaan) dengan pencari kerja dalam
penyampaian informasi lapangan pekerjaan. Tujuan job fair tentu saja untuk
menyerap tenaga kerja dan mengurangi tingkat pengangguran.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa bursa kerja

adalah platform yang memungkinkan interaksi langsung antara pencari kerja dan
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perusahaan, dengan tujuan memfasilitasi penempatan dan mengurangi

pengangguran.

2.6 Pengertian Website

Menurut Ariansyah & Wijaya, (2021) menyatakan website adalah sekumpulan
halaman pada suatu domain internet yang dibuat dengan tujuan tertentu dan saling
berhubungan serta dapat diaskes secara luas melalui halaman depan menggunakan
sebuah web browser melalui protocol yang biasa disebut http atau Hypertex
Transfer Protocol.

Menurut [lhamdi et al., (2024) website adalah sebuah halaman atau komponen-
komponen berisi informasi-informasi yang dapat diakses melalui internet dan dapat
dinikmati oleh seluruh dunia (secara global). Jadi, kumpulan-kumpulan dari
beberapa perintah barisan pengkodean yang dijalankan atau diterjemahkan melalui
browser disebut website.

Berdasarkan pengertian di atas maka, dapat disimpulkan bahwa website adalah
kumpulan halaman yang saling terkait dalam satu alamat di internet. Halaman-
halaman ini dapat diakses melalui browser dengan menggunakan protokol HTTP.
Website terdiri dari kode-kode yang dijalankan oleh browser untuk menampilkan

konten yang bersifat dinamis maupun statis.

2.7 Pengertian PHP
Menurut Ferizal et al., (2021) bahasa PHP merupakan bahasa server-side script

artinya bahasa pemrograman yang hanya bisa di baca kode program disisi server



11

saja. Penggunaan bahasa pemrograman PHP memungkinkan pengembang
membuat aplikasi berbasis web secara dinamis sehingga dalam mengelola dan
perbaikan bisa lebih mudah, efektif dan efisien. Bahasa pemrograman PHP
merupakan bahasa server-side scripting yang dapat disatukan dengan HTML dalam
pembuatan web dinamis.

Menurut Salsabila et al., (2024) PHP adalah bahasa skrip yang bersifat open
source yang ideal untuk pengembangan web karena dapat diintegrasikan ke dalam
HTML. PHP bekerja dalam dokumen HTML (Hypertext Markup Language) untuk
dapat menghasilkan konten halaman web sesuai permintaan. Dengan PHP, kita
dapat mengubah website kita menjadi sebuah aplikasi web dan tidak lagi sekedar
kumpulan halaman statis yang jarang diupdate.

Berdasarkan pengertian di atas maka, dapat disimpulkan bahwa PHP adalah
bahasa pemrograman untuk mengembangkan aplikasi web dinamis, bekerja di sisi

server, dan dapat disematkan dalam HTML.

2.8 Pengertian MySQL

Menurut Ferizal et al., (2021) MySQL merupakan salah satu sistem manajemen
database relasional (RDBMS) yang berbasis query yang bersifat open source
dengan model client server. MySQL walaupun merupakan suatu aplikasi DBMS
yang open source tetapi memiliki performance yang cepat, reliable, dan mudah
digunakan. Sekarang ini dengan memiliki keunggulan yang cukup andal banyak

digunakan oleh pengembang software untuk membuat proyek aplikasi. MySQOL
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merupakan jenis database server yang banyak digunakan dalam pembuatan web
dalam pengolahan database webnya.

Menurut Salsabila et al., (2024) MySQL database yang paling populer di
kalangan programmer web karena merupakan database yang kuat dan stabil yang
dapat digunakan sebagai media penyimpanan data. MySQL dianggap sebagai
database paling populer dan banyak digunakan dibandingkan database lainnya
sebagai database server yang dapat mengelola database dengan baik. Basis data
dikelola menggunakan SQL, yang merupakan fokus utama MySQL. Karena sifatnya
yang open source MySQOL merupakan database gratis yang dapat digunakan untuk
keperluan pribadi.

Berdasarkan pengertian di atas maka, dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah
sistem manajemen basis data relasional sumber terbuka yang kuat dan stabil yang
dirancang untuk manajemen data yang efisien dalam aplikasi web dan

menggunakan SQOL sebagai bahasa antarmuka untuk operasi basis data.

2.9 Pengertian XAMPP

Menurut buku Remawati & Wijayanto (2021:25) XAMPP adalah sebuah
sofware yang menjalankan peran sebagai local web server. Local web server
artinya, localhost komputer yang berperan menjalankan web server dan juga sistem
database.

Menurut Salsabila et al., (2024) XAMPP merupakan paket software yang
dilengkapi dengan server MySQL dan didukung oleh PHP sebagai bahasa

pemrograman untuk membuat website yang dinamis, serta memiliki web server
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Apache yang dapat berjalan di berbagai platform seperti OS X, Windows, Linux ,
Mac, Solaris.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah
perangkat lunak open source yang berfungsi sebagai server lokal (localhost) untuk

pengembangan web.

2.10 Pengertian HTML

Menurut Pradana & Hardi, (2021) Hypertext Markup Language adalah bahasa
standar yang digunakan browser internet untuk membuat halaman dan dokumen
yang dipajang pada web.

Menurut buku Mukhlis et al., (2023:17) menyatakan HTML atau Hypertext
Markup Language adalah bahasa markup standar untuk membuat dan merancang
halaman web. Dikembangkan oleh tim Berners-Lee pada tahun 1991, HTML
membentuk dasar dari struktur konten di web.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa HTML atau
Hypertext Markup Language adalah bahasa yang digunakan untuk membuat dan

mendesain halaman web, yang menyediakan akses ke konten di internet.

2.11 Pengertian UML

Menurut Sukmawati dan Priyadi dalam buku Putra & Putri, (2023:10) Unified
Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan standar yang terdiri dari satu
set terintegrasi diagram, dikembangkan untuk membantu pengembang sistem dan

perangkat lunak, serta untuk menentukan, memvisualisasikan, membangun, dan
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mendokumentasikan artefak sistem perangkat lunak, serta untuk pemodelan bisnis
dan non-sistem perangkat lunak. UML mewakili kumpulan praktik rekayasa terbaik
yang telah terbukti berhasil dalam pemodelan sistem yang besar dan kompleks.
UML adalah bagian yang sangat penting dalam pengembangan perangkat lunak
berorientasi objek dan proses penegmbangan perangkat lunak. UML sebagian besar
menggunakan notasi grafis untuk mengekspresikan desain proyek berkomunikasi,
mengeksplorasi desain potensial, dan memvalidasi desain arsitektur perangkat
lunak.

Menurut Putriani et al., (2024) Unified Modelling Language (UML) merupakan
bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan
menggunakan diagram dan teks-teks pendukung.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa UML adalah
bahasa pemodelan standar yang menggunakan diagram grafis untuk
memvisualisaikan, membangun dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak

dan mendukung komunikasi dalam pengembangan perangkat lunak berorientasi

objek.

2.12 Pengertian Visual Studio Code

Menurut Fransika et al., (2023) menyatakan Visual Studio Code merupakan
editor kode pertama dan cross-platform pertama, Visual Studio Code merupakan
editor kode yang kuat dan cepat yang bagus untuk sehari-hari untuk pengkodean

yang serius.
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Menurut Gunawan, (2024:1) Visual Studio Code adalah salah satu Integrated
Development Environment (IDE) yang sangat efektif dan populer di kalangan
pengembang. /DE ini memiliki fitur-fitur yang sangat lengkap dan memudahkan
pengembang dalam membuat aplikasi mobile. Dengan mempelajari Visual Studio
Code, pemula dapat menggunakan /DE ini untuk mengembangkan aplikasi mobile
dengan lebih mudah dan cepat.

Berdasarkan pengertian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa Visual Studio
Code adalah editor kode sumber dari Microsoft yang dapat di jalankan di semua

perangkat dekstop bebas (gratis).

2.13 Penelitian Terdahulu

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No | Nama Peneliti, | Tahun Hasil Persamaan Perbedaaan
Judul

1 | Bian D. | 2020 | Dengan adanya | Menggunaka | Menggunaka
Pamungkas, sistem informasi | n sistem | n metode
Siska L. berbasis web | informasi penelitian
Hanifa, dapat berbasis web | Reserch and
Pengembanga mempermudah dan Development
n Sistem pihak BKK SMK | menggunaka | (RnD)
Informasi Tulungagung n
Pendaftaran dalam pemrograman
Lowongan manajemen data. | PHP  serta
Pekerjaan MySQOL
Berbasis Web
Untuk Bursa
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Kerja Khusus

(BKK) Di
Sekolah
Menengah
Kejuruan
(SMK)
Tulungagung
Fitra Yuridka, | 2020 | Sistem Menggunaka | Menggunaka
Sistem pengolahan surat | n sistem | n metode
Informasi masuk dan surat | informasi pengembanga
Bursa  Kerja keluar berbasis web | n sistem
Khusus (BKK) terkomputerisasi | dan diakses | waterfall
Berbasis Web adalah  sebagai | secara online
Pada SMK sarana informasi
Negeri 1 untuk staf tata
Banjarmasin usaha agar

mempermudah

dalam

pengolahan surat
Tisari 2021 | Sistem informasi | Menggunaka | Pembuatan
Rahmawati, lowongan kerja | n sistem | sistem
Aril Kristianto, berbasis web | informasi informasi ini
Sistem dapat  menjadi | berbasis web | menggunaka
Informasi media informasi | online n bahasa
Lowongan lowongan kerja ASP. Net

Kerja Berbasis
Web Untuk
Bursa  Kerja
Khusus (BKK)

Sekolah

untuk calon
pelamar menjadi

lebih efektif
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Menengah

Kejuruan

(SMK) XYZ

Kota Jombang

Zuldhan Ibnu | 2021 | Penyampaian Berbasis web | Menggunaka
Pangestu, informasi  bisa | online  dan | n

Nugroho Adhi lebih efektif dan | menggunaka | pengembanga
Santoso, Arif untuk lowongan | n bahasa | n sistem
Rohman kerja bisa dlihat | pemrograman | model WDLC
Hakim, Sistem kapan pun dan | PHP dan | (Web
Informasi Job dimanapun tanpa | MySQOL Development
Center terbatas waktu Life Cycle)
Berbasis Web

Pada BKK

SMK Negeri 2

Adiwerna

Kabupaten

Tegal

Alfian Eka | 2022 | Membantu BKK | Menggunaka | Meggunakan
Felani, Joko SMK Negeri 1 |n sistem | metode
Triono, Daniel Bendo dalam | informasi pengembanga
Wahyu menginformasik | berbasis web | n sistem
Suprayoga an lowongan | dan  diakses | waterfall
Prabowo, kerja yang | secara online

Sistem bersumber dari

Informasi mitra agar

Bursa  Kerja alumni dapat

Khusus SMK mengakses

Negeri 1 informasi secara

lebih mudah
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Bendo

Berbasis Web

M. Yoka | 2023 | Aplikasi website | Menggunaka | Mnggunakan
Fathoni, Sena ini dapat | n metode | metode
Wijayanto, memudahkan pengembanga | Simple
Shandhy BKK dalam | n RAD, | Random
Fernandez, pengolahan data | berbasis Sampling
Toni  Anwar, alumni yang | website dalam
Yoga Dwi mendaftar loker, pengujian
Prasetyo, dan usability
Implementasi mendapatkan

Metode RAD hasil uwji yang

Untuk baik

Pendaftaran menggunakan

Lowongan usability testing

Kerja Melalui

Bursa  Kerja

Berbasis

Website

Hadi Kurnia, | 2023 | Mempermudah | Menggunaka | Menggunaka
Baiturridwan, petugas BKK | n bahasa | n metode
Andika SMK Negeri 2 | pemrograman | pengembanga
Herayono, Padang  dalam | PHP dan | n sistem
Pengembanga memperoleh data | framework waterfall

n System alumni dan | Codeigniter

Informasi layanan BKK untuk aplikasi

Bursa  Kerja berbasis web

Khusus Pada

Sekolah

Menengah
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Kejuruan

(SMK)

Fitri Suryaning | 2024 | Membantu staf | Berbasis web | Menggunaka
Dyah, Yoyok BKK untuk | dan dapat | n metode
Seby melakukan diakses pengembanga
Dwanoko, Rini penginformasian | secara online | nsistem UCD
Agustina, lowongan

Rancang pekerjaan kepada

Bangun Sistem alumni dan

Informasi membantu

Bursa  Kerja kepala sekolah

Khusus untuk memantau

Menggunakan perkembangan

Model  User alumni

Centred

Design (UCD)

Berbasis Web

Di SMK

Negeri Tutur

Puput Putriani, | 2024 | Mempermudah | Berbasis web | Menggunaka
Asep Arwan pencari kerja | yang  dapat | n metode
Sulaeman, mendapatkan diakses pengembanga
Edora, Sistem informasi  yang | secara online | n sistem
Informasi lebih efektif dan waterfall
Bursa  Kerja mempermudah

Khusus Untuk petugas  dalam

Penyaluran mengelola BKK

Kerja Berbasis
Web
Menggunakan
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Informasi Pada

Bursa

Khusus

Kerja
SMK
Muhammadiya
h 1 Pemalang
Berbasis

Website

lowongan
pekerjaan  dari
perusahaan

pencari  tenaga
kerja dengan

efisien

dapat diakses
dengan

internet

Metode
Waterfall Pada
SMK  Global
Mulia

10 | Fitriah Ningsih | 2024 | Membantu calon | Menggunaka | Pendekatann
Al  Hamzah, tenaga kerja | n framework | ya lebih
Nur Tulus mendapatkan Codeigniter, | struktural dan
Ujianto, informasi berbasis sistematis,
Sistem terupdate seputar | website yang | dengan fokus

pada analisis
mendalam
sebelum

implementasi

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2024)
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Pengelolaan bursa kerja SMK Negeri 2
Prabumulih belum tersistem dengan
Kondisi Awal |:> baik, dengan penyampaian informasi
kepada alumninya melalui link Google
form di group WhatsApp yang
menyebabkan pengisian data berulang
dan jangkauan terbatas

Diperlukannya sistem Meggunakan
informasi berbasis web metode
w_ pada  pelayanannya, pengembanga
— seperti informasi n sistem RAD
prosedur dan (Rapid
persyaratan Application
pendaftaran kerja Development)
N4 Hasil dari membangun sistem

Kondisi Akhir

——>

informasi bursa kerja berbasis web
dapat mempermudah  petugas
dalam pengelolaan bursa kerja,
mempermudah penyampaian
lowongan  dan  memberikan
pengalaman kerja yang baik bagi
alumni pencari kerja.

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2024)

Gambar 2.1 Kerangka Pikir



BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek penelitian merupakan permasalahan yang akan diteliti oleh peneliti.
Lokasi penelitiannya di SMK Negeri 2 Prabumulih yang berada di JIn. Raya
Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan.
3.1.1 Sejarah SMK Negeri 2 Prabumulih

Awal berdirinya SMK Negeri 2 Prabumulih dilatar belakangi oleh keinginan
Pemerintah Kota Prabumulih untuk memenuhi keinginan masyarakat akan
perluasan akses pendidikan khususnya Sekolah Menengah Kejuruan Negeri dimana
pada saat itu Kota Prabumulih baru memiliki satu Sekolah Menengah Kejuruan
Negeri yaitu SMK Negeri 1 Prabumulih.

Oleh karena itu, Pemerintah Kota Prabumulih ingin mewujudkan keinginan
masyarakat dengan jalan mendirikan SMK Negeri 2 Prabumulih pada tanggal 26
Juni 2009 dengan SK Walikota Prabumulih No. 216/KPTS/Disdik/2009, dimana
pada masa itu SMK Negeri 2 Prabumulih masih menggunakan gedung SMP Negeri
3 Prabumulih. SMK Negeri 2 Prabumulih pada awal berdirinya hanya memiliki 4
program studi yang meliputi:

1. Program Studi Pariwisata dengan jurusan Akomodasi Perhotelan.

2. Program Studi Pertanian dengan jurusan Agribisnis Tanaman Pangan dan
Hortikultura (ATPH).

3. Program Studi Tata Busana dengan jurusan Busana Butik.

4. Program Studi Tata Boga dengan jurusan Tata Boga.

22
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Pada tahun pelajaran 2009-2010 jumlah siswa pada saat itu sebanyak 74
orang yang tersebar di 4 program studi. Setelah satu semester 6 bulan, baru SMK
Negeri 2 Prabumulih menempati gedung sendiri yang beralamat di JIn. Raya
Baturaja Km.10 Kelurahan Tanjung Raman, Kecamatan Prabumulih Selatan
dengan luas lahan 15.308 m2.

Pada tahun pelajaran 2010-2011 SMK Negeri 2 Prabumulih terus
berkembang dan untuk memenuhi keinginan dari masyarakat kota Prabumulih akan
akses pendidikan yang luas maka SMK Negeri 2 Prabumulih menambah program
studi antara lain:

1. Program Studi Akuntansi dan Keuangan Lembaga.
2. Program Studi Otomatisasi Tata Kelola dan Perkantoran (OTKP).
3. Program Studi Teknik Komputer Jaringan.

Jumlah siswa pada tahun pelajaran 2010-2011 mengalami kenaikan yang
cukup signifikan dengan adanya program studi baru, dengan jumlah siswa baru
sebanyak 180 siswa. Pada tahun pelajaran 2011-2012 siswa yang diterima di SMK
Negeri 2 Prabumulih sebanyak 230 siswa. Pada tahun 2012-2013 siswa yang
diterima di SMK Negeri 2 Prabumulih sebanyak 275 siswa. Pada tahun 2013-2014
SMK Negeri 2 Prabumulih terus berkembang dengan menambah program studi
antara lain:

1. Program Studi Multimedia.
2. Program Studi Teknik Kendaraan Ringan.
Pada saat ini program studi yang ada di SMK Negeri 2 Prabumulih berjumlah

8 program studi dengan jumlah siswa 931 siswa, dengan dibimbing oleh 117 tenaga



24

pendidikan yang terdiri dari 47 guru PNS dan 53 guru non PNS serta 18 tenaga
kependidikan. SMK Negeri 2 Prabumulih saat ini telah memiliki 22 ruangan
kegiatan belajar mengajar dan ditunjang 4 ruang komputer dan 3 ruang praktik
siswa. SMK Negeri 2 Prabumulih telah meluluskan siawa sebanyak 995 siswa yang
sebagian besar telah diserap dunia industri.
3.1.2 Visi Dan Misi SMK Negeri 2 Prabumulih
Adapun visi dan misi dari SMK Negeri 2 Prabumulih sebagai berikut:

1. Visi

Terwujudnya pusat pendidikan vokasi yang profesional dan berkarakter

bangsa.
2. Misi

Adapun misi yang dilakukan untuk mencapai visi tersebut adalah:

1) Melaksanakan pendidikan dan pelatihan dalam bidang Agribisnis Tanaman
Pangan dan Hortikultura (ATPH), Tata Busana, Tata Boga, Akuntansi dan
Keuangan Lembaga, Otomatisasi Tata Kelola dan Perkantoran (OTKP),
Teknik Komputer Jaringan (TKJ), Multimedia dan Teknik Kendaraan
Ringan (TKR).

2) Melaksanakan Link and Match dengan DUDIKA (Dunia Usaha, Dunia
Industri, Dunia Kerja) yang selaras dan berkelanjutan dalam penyerapan
tenaga kerja lulusan SMK Negeri 2 Prabumulih.

3) Menyiapkan peserta didik yang profesional, siap bekerja dan berwirausaha
serta mampu bersaing di DUDIKA (Dunia Usaha, Dunia Industri, Dunia

Kerja).
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4) Menyiapkan peserta didik menjadi aset bangsa yang yang berakhlak mulia,
berjiwa nasionalis dan berwawasan lingkungan agar mampu bersaing
dalam era digital 5.0.
3.1.3 Struktur Organisasi
Dalam organisasi SMK Negeri 2 Prabumulih juga memiliki gambar struktur
mengenai bagian-bagian SMK Negeri 2 Prabumulih yang bisa dilihat dari gambar

struktur agar mudah diingat.
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KEPALA SEKOLAH KETUA KOMITE
MKKS PROVINS| .
NuhammadZulkamain, 5.7, M.Pd SUHARNO
[ | i 1 1
K BID. KESISWAAN WK B, KURIKULUM VK, BID, SANPRAS WK BID HUMAS WKCBID.MGT WUTU | [ KEPALA TATA USAHA
HARMISON P 8 PdEtep M DIANARRIANI, SPd, MPd | | KHASOEIDYPH, SE. W AT, 5 P4 RULLENONAST AHIAD SHPUS P4
BENDAHARA BARANG
ASRI ARLET, S P4
I l |
KAPOG, TKR KAPROGTATA BUSANA KAPROG, TATA BOGA KAPROG, PERTANIAN
RATNA JUWTA S Pd XA SUSANTI M. JHANTIKANARSIHS P SYAPRIANSYAH, SPd
1 L 1 I
KAPROG. ) | WA KAPROG. AK PROGIULT HEDA
ROBISUGHRA SKam | ARTNISEPT SURVEVANL e | VEY SURMHUCIHAT, UPg OB SUGHRA Sfom
: GURU
0815
SISWAPESERTA DIDIK

Sumber: SMK Negeri 2 Prabumulih, 2025

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SMK Negeri 2 Prabumulih

3.1.4 Deskripsi Struktur Pada SMK Negeri 2 Prabumulih

Adapun uraian tugas yang ada pada SMK Negeri 2 Prabumulih dapat

dijelaskan sebagai berikut:
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Kepala Sekolah

Kepala sekolah bertugas sebagai manajer, educator, administrator serta
sekaligus pemimpin dalam merencanakan dan melaksanakan program
pendidikan serta mengelola sumber daya sekolah.

Komite Sekolah

Komite sekolah bertugas untuk mendukung kegiatan pendidikan melalui dana
dari masyarakat untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih baik, serta
memastikan penyelenggaraan pendidikan berjalan sesuai standar.

Waka Kesiswaan

Waka kesiswaan bertugas untuk menciptakan lingkungan yang mendukung
pengembangan karakter dan prestasi siswa, juga mengelola program kesiswaan
dan kegiatan ekstrakulikuler.

Waka Kurikulum

Waka kurikulum bertanggung jawab atas urusan kurikulum, pembinaan terkait
kurikulum dan juga terlibat dalam koordinasi kegiatan seperti lomba KOSN
dan OPSI.

Waka Sarana Prasarana

Waka sarana prasarana bertugas untuk mendukung kelancaran proses belajar
mengajar sekolah dengan mengkoordinasikan pemanfaatan, pemeliharaan, dan
perawatan sarana prasarana.

Waka Humas

Waka humas bertugas untuk menyusun dan melaksanakan program kerja

hubungan masyarakat dan industri, serta mengawasi pelaksanaan praktik kerja
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industri (prakerin) dan kegiatan bursa kerja. Waka humas berperan penting
dalam membangun citra positif sekolah dan menjalin kerjasama yang efektif.
Waka Manajemen Mutu

Waka manajemen mutu bertugas untuk mengimplementasikan dan
mengkoordinasikan sistem manajemen mutu berstandar nasional. Waka
manajemen mutu berperan penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan
dan proses belajar mengajar di sekolah.

Tata Usaha

Tata usaha bertugas untuk melaksanakan ketatausahaan sekolah dan
bertanggung jawab kepada kepala sekolah dan kegiatan penyusunan program
kerja tata usaha, pengolahan keuangan sekolah, penyusunan administrasi
perlengkapan dan pelaksanaan tata usaha secara umum.

Staff Kurikulum

Staft kurikulum bertugas untuk mengatur jadwal pelajaran dan pembagian
tugas guru. Staff kurikulum berperan penting dalam memastikan kualitas dan
efektivitas proses pendidikan di sekolah.

Bendahara

Bendahara bertugas untuk memiliki tanggung jawab dalam pengelolaan
keuangan sekolah. Bendahara berperan penting dalam memastikan
transparansi dan akuntabilitas keuangan di sekolah.

Kepala Program Keahlian

Kepala program keahlian (Kaprog) adalah kepala sekolah lingkungan kecil di

SMK yang memiliki tanggung jawab dalam mengatur jadwal dan tata tertib
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kegiatan praktik serta pengadaan bahan dan alat. Kaprog berperan penting
dalam memastikan kualitas pendidikan kejuruan yang relevan dengan
kebutuhan dunia kerja.

12. Guru
Guru bertugas untuk memberikan materi-materi pelajaran berdasarkan
kurikulum yang berlaku. Guru berperan penting dalam membentuk generasi
yang cerdas, berkarakter, dan siap menghadapi tantangan di masa depan.

13. OSIS
OSIS (Organisasi Siswa Intra Sekolah) bertugas untuk menyalurkan aspirasi
dan kreativitas siswa melalui berbagai program. OSIS berperan penting dalam
pengembangan karakter dan potensi siswa di lingkungan sekolah.

14. Siswa/Peserta Didik
Siswa/peserta didik bertugas untuk belajar dengan rajin dan tekun, serta patuh
terhadap tata tertib dan aturan sekolah. Selain itu, siswa juga harus menjaga

nama baik sekolah dan menghormati guru maupun staff di sekolah.

3.2 Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif. Menurut buku
Widodo et al., (2023:40) menyatakan penelitian deskriptif adalah jenis penelitian
yang bertujuan untuk menggambarkan sesuatu secara rinci. Penelitian ini dapat
digunakan untuk menggambarkan profil sosio-demografis responden,
menggambarkan pola hubungan antara variabel-variabel tertentu, atau

menggambarkan karakteristik suatu fenomena. Penelitian deskriptif menggunakan
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metode pengumpulan data seperti wawancara, observasi, dan analisis dokumen
untuk mendapatkan informasi yang diperlukan. Data yang diperoleh dari penelitian
deskriptif biasanya dianalisis dengan menggunakan teknik-teknik deskriptif seperti
statistik deskriptif, tabel dan grafik.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan pendekatan kualitatif. Menurut
buku Sari et al., (2023:39) menyatakan penelitian kualitatif juga merupakan suatu
kajian yang berorientasi pada fenomena atau gejala yang bersifat alami dengan
demikian, maka sifatnya mendasar dan naturalistis atau bersifat kealamian, karena
sifatnya maka penelitian ini tidak dapat dilakukan di laboratorium, tapi harus di
lapangan. Berdasarkan hal tersebut maka penelitian ini bisa disebut dengan

penelitian lapangan (field study).

3.3 Jenis Dan Sumber Data
Berikut jenis dan sumber data yang peneliti gunakan:

3.3.1 Jenis Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data kualitatif yaitu
data yang dapat mencakup hampir semua data non-numerik. Data ini dapat
menggunakan kata-kata untuk menggambarkan fakta dan fenomena yang diamati.
3.3.2 Sumber Data Primer

Sumber data primer merupakan data yang dapat diperolah melalui hasil
observasi secara langsung pada objek dan wawancara yang dilakukan secara

langsung pada SMK Negeri 2 Prabumulih.
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3.3.3 Sumber Data Sekunder

Sumber data sekunder merupakan data yang dapat diperoleh melalui hasil
yang dikumpulkan oleh peneliti sebagai penunjang dari sumber data primer.
Sumber data sekunder berupa dokumen-dokumen, serta dokumentasi berupa

gambar atau foto yang diperoleh dari SMK Negeri 2 Prabumulih.

3.4 Teknik Pengumpulan Data
Berikut teknik pengumpulan data yang peneliti gunakan yaitu:

3.4.1 Observasi

Pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara langsung objek
penelitian terhadap kegiatan yang sedang berlangsung terutama objek yang sedang
diteliti di SMK Negeri 2 Prabumulih.
3.4.2 Wawancara

Merupakan salah satu teknik yang dilakukan untuk mengumpulkan data atau
fakta yang penting dan banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi.
Wawancara dilakukan dengan pihak SMK Negeri 2 Prabumulih.
3.4.3 Studi Pustaka

Penelitian melakukan studi pustaka dengan mencari informasi dan

mendapatkan sumber data dari beberapa e-book, jurnal, dan sebagainya.

3.5 Metode Pengembangan Sistem
Dalam pengembangan sistem informasi bursa kerja pada SMK Negeri 2

Prabumulih ini penulis menggunakan metode RAD (Rapid Application
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Development). Menurut Ferizal et al., (2021) Rapid Application Development
(RAD) merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang berfokus
pada pengembangan aplikasi secara cepat melalui konsep pengulangan dan
feedback secara berulang. Dimana R4D merupakan suatu pendekatan berorientasi
objek terhadap pengembangan sistem yang mencakup suatu pengembangan dari

perangkat-perangkat lunak.

Workshop Desain RAD
Perencanaan :
Syarat-Syarat '/\ Implementasi
Mengidentifikasi Bekerja dengan Mort v X
{ujuan dan syarat-  —p, pengguna untuk lembangun — engenalkan
syarat informasi merancang sistem sistem Sistem Baru

%/

Sumber: Ferizal et al., (2021)

Gambar 3.2 Metode RAD

Penjelasan mengenai gambar diatas tahapan metode RAD yaitu sebagai berikut :
1. Tahapan Requirements Planning

Pada tahapan ini user dan penganalisis bertemu untuk mengidentifikasi tujuan-
tujuan aplikasi dan mengidentifikasi syarat informasi yang timbul dari tujuan
tersebut. Orientasi pada tahapan ini adalah pemecahan masalah tetapi berfokus pada

tujuan perusahaan.
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2. Tahapan Workshop Desain RAD

Pada tahapan ini merupakan tahapan dalam merancang dan memperbaiki yang
digambarkan di workshop. Workshop ini bisa dilakukan berkali-kali tergantung
kebutuhan dan ukuran aplikasi yang akan dikembangkan. Selama workshop
pengguna memberikan respon sebagai model atau prototype dari model yang
sedang dibuat, sedangkan penganalisis memperbaiki modul yang dirancang
berdasarkan respon pengguna.
3. Tahapan Implementasi

Pada tahapan implementasi ini penganalisis bekerjasama dengan pengguna
secara intens dalam workshop dan merancang terkait pada aspek-aspek bisnis dan
non teknis dari perusahaan. Setelah aspek-aspek tersebut disetujui dan sistem-

sistem diujikan, selanjutnya sistem baru akan disampaikan pada perusahaan.

3.6 Alat Bantu Perancangan

Alat bantu analisa dan perancangan yang dipakai pada penelitian ini adalah
Unified Modeling Language (UML). Menurut Sukmawati dan Priyadi dalam buku
Putra & Putri, (2023:10) Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa
pemodelan standar yang terdiri dari satu set terintegrasi diagram, dikembangkan
untuk membantu pengembang sistem dan perangkat lunak, serta untuk menentukan,
memvisualisasikan, membangun, dan mendokumentasikan artefak sistem
perangkat lunak, serta untuk pemodelan bisnis dan non-sistem perangkat lunak.
UML mewakili kumpulan praktik rekayasa terbaik yang telah terbukti berhasil

dalam pemodelan sistem yang besar dan kompleks. UML adalah bagian yang sangat
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penting dalam pengembangan perangkat lunak berorientasi objek dan proses
penegmbangan perangkat lunak. UML sebagian besar menggunakan notasi grafis
untuk mengekspresikan desain proyek berkomunikasi, mengeksplorasi desain
potensial, dan memvalidasi desain arsitektur perangkat lunak. Adapun diagram
yang digunakan di dalam UML, yaitu sebagai berikut:
3.6.1 Use Case Diagram

Menurut buku Zein et al.,, (2023:132) menyatakan use case diagram
merupakan teknik yang biasa dugunakan dalam menegembangkan perangkat lunak
atau software dengan tujuan untuk mengetahui kebutuhan fungsional dari suatu
sistem. Definisi dari use case diagram sendiri adalah proses penggambaran untuk
menunjukan hubungan antara pengguna dengan sistem yang dirancang. Berikut

simbol-simbol yang ada dalam use case diagram:

Tabel 3.1 Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem yang

lain, atau alat ketika berkomunikasi dengan

usecase
Use Case : Abstraksi dan interaksi antara

© sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case
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Generalisasi : Menunjukan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan use

case

<<Include>>

-
<

Menunjukan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya

<<extend>>

A

Menunjukan bahwa suatu use case
merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

Sumber: Buku Zein et al., (2023)

3.6.2 Activity Diagram

Menurut buku Zein et al.,, (2023:129) menyatakan Activity Diagram

digunakan untuk memodelkan aliran kerja dalam sebuah proses atau aktivitas.

Diagram aktivitas juga dapat menunjukan proses bisnis, prosedur, atau alur kerja

dalam sistem perangkat lunak. Berikut simbol-simbol yang ada dalam activity

diagram:
Tabel 3.2 Simbol-Simbol Activity Diagram
Simbol Deskripsi
Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki status awal
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Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,
Aktivitas ] aktivitas biasayna diawali dengan kata
kerja
Percabangaan/Decision Asosiasi percabangan dimana jika ada
<> pilihan aktivitas lebih dari satu
Penggabungan/Join Asosiasi penggabungan dimana lebih
————————— dari satu aktivitas digabungkan
menjadi satu
Status Akhir Status Akhir yang dilakukan sistem,

sebuah diagram aktivitas memiliki

@ sebuah status akhir.

Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktvitas
yang terjadi

fork Digunakan untuk menunjukan

7 < kegiatan yang dilakukan secara pararel

Join Digunakan untuk menunjukan

¥ kegiatan yang digabungkan

Sumber.: Buku Zein et al., (2023)

3.6.3 Class Diagram
Menurut buku Zein et al., (2023:124) menyatakan Class Diagram digunakan

untuk memodelkan struktur objek dalam sistem perangkat lunak. Diagram kelas
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menunjukan kelas, atribut, metode dan hubungan antar kelas. Berikut simbol-

simbol yang ada dalam class diagram:

Tabel 3.3 Simbol-Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Class Class pada struktur sistem berisikan
nama kelas, atribut dan operasi atau
Nama Kelas proses yang dilakukan.
Atribut
Operasi
Interface Fungsionalitas yang disediakan sistem

sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau actfor, biasanya
O dinyatakan dengan menggunakan kata

kerja diawal frase nama use case.

Association Relasi antar kelas dengan makna
umum.
Dependency Relasi antar kelas dengan

ketergantungan antar kelas

Generalization Relasi antar kelas dengan makna

> umum khusus.
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Aggregation Relasi antar kelas dengan makna

semua bagian.

<

Sumber: Diolah oleh Penulis, (2025)

3.7 Pengujian Software
Menurut Cholifah et al., dalam jurnal Fahrezi et al., (2022) software testing
atau pengujian perangkat lunak merupakan sebuah proses pengeksekusian sebuah
program atau aplikasi yang telah dikembangkan oleh pengembang atau developer.
Pengujian perangkat lunak sendiri pada umumnya dilakukan untuk menemukan
kendala seperti bug pada suatu perangkat lunak demi memastikan kualitas dari
perangkat lunak tersebut. Pengujian perangkat lunak sangat penting dilakukan,
karena biasanya pada setiap pembuatan aplikasi akan terdapat hal yang terlewat
hingga pengujian sebuah aplikasi perangkat lunak sangatlah penting untuk
dilakukan. Dalam penelitian ini pengujian sofiware akan menggunakan black-box.
Menurut Jampani et al., dalam jurnal Praniffa et al., (2023) menyatakan
pengujian black box testing disebut sebagai pengujian perilaku. Dimana struktur
interior, logika perangkat lunak yang diuji tidak diketahui oleh penguji. Penguji
didasarkan kepada spesifikasi kebutuhan dan tidak perlu dilakukannya analisis
kode. Pengujian black box testing pengujian ini dilakukan dari sudut pandang

pengguna akhir.



BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Masalah

Berdasarkan hasil pengamatan dan penelitian yang dilakukan penulis pada
SMK Negeri 2 Prabumulih, pengelolaan bursa kerja belum tersistem dengan baik
dikarenakan seperti informasi-informasi yang diberikan oleh pihak bursa kerja
sekolah biasanya berupa [link yang dibagikan ke group WhatsApp kemudian
diarahkan ke google form yang telah dibuat oleh beberapa perusahaan yang
membuka lowongan pekerjaan. Kondisi demikian mengharuskan pelamar mengisi
data lamaran yang sama secara berulang-ulang ketika mengajukan lamaran ke
beberapa perusahaan yang menyediakan lowongan serta, terdapat masalah lainnya
seperti kurangnya jangkauan dalam penyampaian informasi seputar lowongan
pekerjaan yang ada kepada alumninya di luar sekolah.

Maka berdasarkan analisa tersebut dibutuhkan sebuah website yang kiranya
dapat membantu mengoptimalkan pengelolaan bursa kerja dalam mempermudah
penyampaian informasi lowongan kepada alumni serta memberikan pengalaman
melamar kerja yang lebih baik bagi para alumni pencari kerja. Oleh karena itu,
penulis menggunakan metode pendukung dalam melakukan pemecahan
permasalahan yang ada dengan menggunakan metode pengembangan sistem dalam
mengembangkan sistem informasi yang baru yaitu metode R4D dimana tahapannya

penulis jabarkan dibawah ini, adapun tahap-tahap tersebut yaitu:

39
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1. Requirements Planning
Penulis akan mengidentifikasi kebutuhan utama dalam tahap ini, yang
mencakup pemantauan maupun pengelolaan data pelamar, data perusahaan,
informasi lowongan kerja, dan lamaran. Melibatkan stakelholder dari
berbagai departemen untuk mendapatkan pemahaman yang lengkap tentang
kebutuhan khusus serta membuat solusi yang tepat.
2. Workshop Desain RAD
Admin dari bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih akan terlibat dalam sesi
perancangan sistem. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk menciptakan
desain antarmuka yang mudah digunakan dan memastikan fungsionalitas
sistem.
3. Implementasi
Penulis akan membangun aplikasi berdasarkan desain yang telah disetujui.
Pengembangan dilakukan dengan pendekatan bertahap, dimana fitur-fitur
dasar dikembangkan terlebih dahulu, kemudian diikuti dengan penambahan
fitur lainnya secara berurutan. Selama proses ini, evaluasi terus menerus
dilakukan untuk memastikan sistem berjalan dengan baik dan pengguna
dapat menggunakan aplikasi dengan mudah.
4.1.1 Analisa Sistem yang Sedang Berjalan
Analisa sistem merupakan gambaran tentang suatu sistem yang saat ini
sedang berjalan di bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih, sistem yang saat ini
berjalan pada penyebaran informasi lowongan pekerjaan kepada alumni biasanya

berupa /ink yang dibagikan ke group WhatsApp kemudian diarahkan ke google form
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yang telah dibuat oleh beberapa perusahaan yang membuka lowongan pekerjaan.
Analisa sistem ini berujung untuk membuat sistem baru berbasis web pada
pelayanannya sehingga lebih efektif dan efisien.
4.1.2 Analisa Prosedur Sistem yang Sedang Berjalan

Analisa sistem yang sedang bejalan menjelaskan tentang analisa prosedur
bursa keja pada SMK Negeri 2 Prabumulih. Adapun analisa sistem yang sedang

berjalan pada bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih yaitu sebagai berikut:

O

Mengirimkan info loker

Membagikan info loker
Perusahaan,

<<include>>

AY
Menerima info loker

<<include>>

N
Mengisi form lamaran

<<include>>

Mengirimkan lamaran

<<include>>

Melihat berkas lamaran

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Pelamar
(Alumni)

Gambar 4.1 Use Case Diagram yang Sedang Berjalan
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4.2 Perancangan Sistem

Berdasarkan dari sistem yang dianalisis, maka peneliti mengusulkan sistem
informasi berbasis web untuk membantu bursa kerja pada SMK Negeri 2
Prabumulih. Pada perancangan sistem ini menggunakan alat bantu berupa
perancangan UML (Unified Modelling Language), yang terdiri dari use case
diagram, activity diagram, dan class diagram. Perancangan ini merupakan tahap
ke dua dari metode pengembagan sistem yang digunakan, dimana tahapan ini

peneliti bekerja sama dengan pengguna (objek) dalam pengembangan sistem.

4.3 Tujuan Perancangan Sistem
Perancangan sistem yang akan diimplementasikan bertujuan untuk membantu
alumni pencari kerja bisa mengetahui informasi prosedur dan persyaratan apa saja

melalui website.

4.4 Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan
Sistem yang akan dibangun bertujuan untuk mempermudah petugas bursa kerja
dalam pengelolaan data-data, mempermudah penyampaian informasi lowongan
kepada alumni pencari kerja, serta memberikan pengalaman melamar kerja yang
lebih baik bagi para pencari kerja.
4.4.1 Use Case Diagram
Use case merupakan konsep yang menggambarkan hubungan antara

pengguna dan sistem serta memperlihatkan keterkaitan berbagai use case dalam
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sistem tersebut. Berikut use case diagram dari sistem web bursa kerja SMK Negeri

2 Prabumulih:
Login akun O
= \
Login — —<<include>> — — ihat info loker @n\
Q\\ & daftar —/ '
" ~include>> Admin
Pelamar

~ T~_
<<include>>™ <y 7",
N7 "X Lihat pengumuman

~

/
/
/
/
/

Setting profil

— — —<<include>> — — — -

Kelola user

(— — —<<include>> — — —

Kelola perusahaan

— — —<<include>>— — —

Kelola lowongan

N
N
N
N

Lihat data pelamar X — = -<sindude>>=="—___

A
( — -<<include>>~ ~

Memverifikasi lamaran

. . — — — <<extend>>~ — — 7|
Kelola notifikasi Kepala sekolah

Print laporan
lamaran

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.2 Use Case Diagram yang Diusulkan
4.4.2 Activity Diagram
Activity diagram merupakan gambaran untuk menyederhanakan pemahaman
terhadap keseluruhan proses yang terjadi dalam sistem. Adapun gambar activity

diagram sebagai berikut:
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1. Activity Diagram Login Admin

Dimulai dengan admin mengakses halaman admin, dimana sistem langsung
menampilkan halaman /ogin. Kemudian sistem memproses data jika data /ogin
yang dimasukkan admin tidak valid maka admin akan diminta untuk /ogin kembali.
Sebaliknya jika data login yang dimasukkan admin valid maka sistem akan
menampilkan halaman utama admin. Setelah berhasil masuk, admin dapat
mengklik berbagai menu yang tersedia pada sistem. Aktivitas admin login berakhir

selesai.

Admin Sistem

Akses halaman Tampllkan.
. halaman login
admin .
admin
Login
Tidak valid
Valid

Tampilkan halaman
admin

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.3 Activity Diagram Login Admin
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2. Activity Diagram Kelola User

Dimulai dengan admin /login terlebih dahulu. Setelah berhasil login sistem
menampilkan halaman utama. Admin mengklik menu user dan mengklik button
tambah data kemudian sistem menampilkan form tambah data user. Setelah itu,
admin menginput data user lalu admin mengklik button simpan lalu sistem akan
menampilkan pesan data berhasil ditambah. Sesi aktivitas admin maupun

perusahaan kelola lowongan pada sistem selesai.

Admin Sistem
Login {Tampilkan halaman utama
[ Klik menu user } ’
KIik button tambah ) [ Tampil form tambah]
data ) L data user
[ Input data user J |
) Pesan data berhasil
[ Klik Button simpan ﬁ L ditambah

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.4 Activity Diagram Kelola User
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3. Activity Diagram Kelola Perusahaan

Dimulai dengan admin /login terlebih dahulu. Setelah berhasil login sistem
menampilkan halaman utama. Admin mengklik menu perusahaan, kemudian sistem
menampilkan form tambah data perusahaan. Setelah itu admin atau perusahaan
menginput data perusahaan dan mengklik button simpan, lalu sistem menampilkan

pesan data berhasil ditambah. Sesi aktivitas admin kelola perusahaan pada sistem

selesai.

Admin Sistem
[ Login j {Tampilkan halaman utama
[ Klik menu . ’
perusahaan )
; * N ( Tampil form tambah
[ Klik button tambah ) " data perusahaan

[ Input data )} |
perusahaan )

3 \ f Pesan data berhasil
[ Klik Button simpan T L ditambah

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.5 Activity Diagram Kelola Perusahaan
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4. Activity Diagram Kelola Lowongan

Dimulai dengan admin maupun perusahaan login terlebih dahulu. Setelah
berhasil /ogin sistem menampilkan halaman utama. Admin maupun perusahaan
mengklik menu perusahaan dan mengklik button tambah kemudian sistem
menampilkan form data lowongan. Setelah itu, admin menginput data lowongan
dan mengklik button simpan, lalu sistem menampilkan pesan data berhasil

ditambah. Sesi aktivitas admin maupun perusahaan kelola lowongan pada sistem

selesai.
Admin/Perusahaan Sistem
Login ‘l(Tampilkan halaman utama]
[Klik menu 1owongan} I
(Kiik button tambah [ Tampil form tambah
) __data lowongan
[Input data 10W0nganJ ’
; )\ f Pesan data berhasil

[ Klik Button simpan T L ditambah

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.6 Activity Diagram Kelola Lowongan
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5. Activity Diagram Lihat Data Pelamar

Dimulai dengan admin maupun kepala sekolah login terlebih dahulu. Setelah
berhasil /ogin sistem menampilkan halaman utama. Admin maupun kepala sekolah
akan melihat data pelamar yang masuk dan akan tampil pada sistem. Sesi aktivitas

admin maupun kepala sekolah melihat data pelamar pada sistem selesai.

Admin/Kepala Sekolah Sistem
Login 1Tampilkan halaman utama
[ Klik menu pelamar J ’

( Tampilkan data ]
L pelamar

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.7 Activity Diagram Lihat Data Pelamar

6. Activity Diagram Memuverifikasi Lamaran

Dimulai dengan admin maupun perusahaan login terlebih dahulu. Setelah
berhasil /ogin sistem menampilkan halaman utama. Admin maupun perusahaan
akan mengklik menu lamaran, kemudian sistem akan menampilkan data lamaran.

Admin maupun perusahaan akan klik button verifikasi kemudian sistem akan
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menampilkan form data, lalu oleh admin maupun perusahaan mengisi form dan klik

button simpan. Maka, sistem akan menampilkan pesan data berhasil ditambahkan.

Sesi aktivitas admin maupun perusahaan memverifikasi lamaran pada sistem

selesai.

Klik button

Admin/Perusahaan Sistem
Login | Tampilkan halaman
g vl utama
J
Klik menu | Tampilkan data
lamaran

| lamaran

Tampilkan form

verifikasi

data

|

Isi form lalu klik
button simpan

Pesan data berhasil

ditambahkan

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.8 Activity Diagram Memverifikasi Lamaran
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7. Activity Diagram Kelola Notifikasi

Dimulai dengan admin /login terlebih dahulu. Setelah berhasil login sistem
menampilkan halaman utama. Admin mengklik menu notifikasi dan sistem
menampilkan data notifikasi yang masuk. Sesi aktivitas admin kelola notifikasi

pada sistem selesai.

Admin Sistem
[ Login J {Tampilkan halaman utama
[Klik menu notiﬁkasi} ’

( Tampilkan data
1 notifikasi

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.9 Activity Diagram Kelola Notifikasi

8. Activity Diagram Login Perusahaan

Dimulai dengan perusahaan mengakses halaman perusahaan dan sistem
menampilkan halaman /login. Setelah itu, perusahaan melakukan /ogin dan sistem
akan memproses data /ogin. jika data login yang dimasukkan perusahaan tidak valid

maka perusahaan akan diminta untuk /ogin kembali. Sebaliknya jika data /ogin
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yang dimasukkan perusahaan valid maka sistem akan menampilkan halaman utama
perusahaan. Setelah berhasil masuk, perusahaan dapat mengklik berbagai menu

yang tersedia pada sistem. Aktivitas perusahaan login pada sistem berakhir selesai.

Perusahaan Sistem

Akses halaman Tampilkan
perusahaan halaman login
Login

[ Tidak valid

Valid

Tampilkan halaman
utama perusahaan

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.10 Activity Diagram Login Perusahaan

9. Activity Diagram Login Kepala Sekolah

Dimulai dengan kepala sekolah mengakses halaman kepala sekolah dan sistem
menampilkan halaman /ogin. Setelah itu, perusahaan melakukan /ogin dan sistem
akan memproses data /ogin. jika data login yang dimasukkan kepala sekolah tidak
valid maka kepala sekolah akan diminta untuk /ogin kembali. Sebaliknya jika data
login yang dimasukkan kepala sekolah valid maka sistem akan menampilkan

halaman utama kepala sekolah. Setelah berhasil masuk, kepala sekolah dapat
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mengklik berbagai menu yang tersedia pada sistem. Aktivitas kepala sekolah /ogin

pada sistem berakhir selesai.

Kepala Sekolah

Sistem

Akses halaman

kepala sekolah

Tampilkan
halaman login

Login

Tidak valid

Valid

Tampilkan halaman
u h

tama kepala sekola

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.11 Activity Diagram Login Kepala Sekolah

10. Activity Diagram Print Laporan Lamaran

Dimulai dengan kepala sekolah login terlebih dahulu. Setelah berhasil /login

sistem menampilkan halaman utama. Kepala sekolah mengklik menu lamaran pada

halaman utama kemudian sistem akan menampilkan form data lamaran, lalu kepala

sekolah akan mengklik button print lalu sistem akan menampilkan laporan format

pdf. Aktivitas kepala sekolah print laporan lamaran pada sistem berakhir selesai.



53

Kepala Sekolah Sistem

Login {Tampilkan halaman utama

) |
)

[ Klik menu lamaran

[

Tampil data lamaran]

[ Klik button print }

(* Tampilkan laporan ]
L format pdf

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.12 Activity Diagram Print Laporan Lamaran

11. Activity Diagram Registrasi Pelamar

Dimulai dengan pelamar mengakses halaman web kemudian, sistem akan
menampilkan halaman web tersebut. Setelah itu, pelamar mengklik tombol
registrasi, sehingga sistem menampilkan formulir registrasi. Selanjutnya pelamar
mengisi formulir tersebut dan mengklik tombol kirim, maka proses registrasi pada

sistem berhasil serta, sesi registrasi pada pelamar berakhir dan aktivitas selesai.



Pelamar

Sistem

Akses halaman

_| Tampilkan halaman

web

| web

J

Registrasi

| Tampilkan form
| registrasi

Isi form

Kirim

{ Registrasi Berhasil j

o

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.13 Activity Diagram Registrasi Pelamar

12. Activity Diagram Login Pelamar

Dimulai dengan pelamar mengklik tombol /login maka sistem akan
menampilkan formulir /ogin. Setelah itu, pelamar memasukkan username dan
password, lalu sistem memproses data tersebut. Jika valid sistem akan
menampilkan halaman pelamar, namun jika tidak valid pelamar akan diminta untuk

memasukkan username dan password kembali. Aktivitas login pelamar berakhir

selesai.




55

Pelamar Sistem

Login ‘I Tampilkan form login 1
[ J
Masukkan username
dan password

[ Tidak valid

Valid

Halaman utama
pelamar

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.14 Activity Diagram Login Pelamar

13. Activity Diagram Pelamar Daftar pada Lowongan

Dimulai dengan pelamar mengklik lowongan, kemudian sistem menampilkan
halaman lowongan. Pelamar mengklik tombol detail kemudian sistem
menampilkan detail. Setelah pelamar melihat detail tersebut, maka pelamar akan
mengklik tombol daftar, kemudian sistem menampilkan formulir daftar serta
pelamar mengisi formulir tersebut dan klik tombol kirim data tersimpan di dalam

database oleh sistem serta, aktivitas proses pelamar daftar pada lowongan selesai.
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Pelamar Sistem

[ Tampilkan Halaman
| lowongan

l

Klik Lowongan
wongan

Klik detail ‘i Tampilkan detail
Klik daftar ‘I Tampilkan form daftar
Isi form ’
)
( Kirim ) [ Data tersimpan ke I

database

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.15 Activity Diagram Pelamar Daftar pada Lowongan

14. Activity Diagram Pelamar Lihat Pengumuman

Dimulai dengan pelamar mengakses halaman web, kemudian sistem
menampilkan halaman web. Pelamar mengklik tombol login kemudian, sistem
menampilkan formulir login. Setelah itu pelamar memasukkan username dan
password lalu sistem memproses data tersebut. Jika valid sistem akan menampilkan
halaman beranda pelamar, namun jika tidak valid pelamar akan diminta untuk
memasukkan username dan password kembali. Ketika berada di halamar beranda

pelamar, pelamar akan mengklik pengumuman yang ada pada beranda tersebut.
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Setelah pelamar membaca pengumuman, pelamar mengklik tombol kembali, maka
sistem akan menampilkan ke halaman beranda pelamar serta, aktivitas pelamar

melihat pengumuman selesai.

Pelamar Sistem

Akses halaman ‘ Tampilkan halaman
web ‘ web

J

( Tampilkan form W

Login ‘ login
J
{
Masukkan username
dan password
I Tidak wvalid|
Valid
[ Klik pengumuman ] { Halaman beranda
t pelamar

( Tampilkan Halaman
pengumuman
J

Klik button ( Tampilkan halaman
kembali L beranda

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.16 Activity Diagram Pelamar Lihat Pengumuman

15. Activity Diagram Pelamar Setting Profil
Dimulai dengan pelamar klik setting profil, kemudian sistem menampilkan form

setting profil. Setelah itu, pelamar mengisi/ mengubah profil dan klik simpan
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kemudian data tersimpan di database oleh sistem. Aktivitas proses pelamar setting

profil selesai.

Pelamar Sistem

J Tampilkan form setting
j profil

Klik setting
profil

[ Isi/ubah profil J J

i Data tersimpan di
Klik simpan { databasi ]

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)
Gambar 4.17 Activity Diagram Pelamar Setting Profil

4.4.3 Class Diagram
Berikut class diagram dari sistem website bursa kerja SMK Negeri 2

Prabumulih:
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-id_lamaran : int

- tgl lamaran : date
-1d_pelamar : int

- id_perusahaan : int
-id_lowongan : int

- pengalaman : varchar
- status : varchar

- berkas : varchar

tbl_lamaran

tbl_pelamar

-1d_pelamar : int

- nama : varchar

- username : varchar
- password : varchar
- alamat; varchar

tb_pser +lihat() - tempat_lahir : varchar
+ i 1.

-id_user: int i \C/arrligka 0 -tggl lahir : date

- username : varchar +h: S()S -Felepon: int

- password : varchar N l’irl)l li() - jk: varchar

- nama_user : varchar P - agama : varchar

-id_jurusan : int

- level : int
B - asal_sekolah : varchar
" kegluar 0 - tahun_lulus : int
tbl jurusan - foto : varchar
wr - - scan_ijazah : varchar tbl_posisi
-1d_jurusan : mt 4 ; o
-nama_jurusan : varchar iilz}:rjz()) ey it
tbl_perusahaan L +cari() +hapus) - narr?afp051s1  varchar
- id_perusahazn : int :%ﬁgﬂh() + print() itC:Irri)ah()
- kd_perusahaan : varchar " fla;)us 0 +edit()
= e o
+ print
- alamat : varchar .
- status_mitra : varchar thl lokasi
-telegon: int -1d_lokasi : int
| - email : varchar tbl_lowongan - nama : varchar
- bid_usaha : varchar ¥ eari()
-logo : varchar - id_lowongan : int +tambah)
- username : varchar -id_perusahaan : int +edit)
- password : varchar - judul_lowongan :varchar + hapus()
+ cari() -1id_posisi : int " P {0
+ tambah() - id_lokasi :int a
+edit) - gaji » int
+ hapus() L - detail : text
+print() - tggl awal : date

- tggl akhir : date
- gambar : varchar

+ cari()
: tbl_notifikasi + tambah()
-id_notifikasi : int [ +edit()
-tggl : dute +hapus()
: + print()

-id_pelamar : int
-1id_lowongan : int

- id_perusahaan : int
- status : varchar

- keterangan : varchar
+ cari()

+ lihat()

+ hapus()

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.18 Class Diagram
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4.5 Perancangan Database

Adapun perancangan database yang akan digunakan pada pembangunan
sistem informasi bursa kerja pada SMK Negeri 2 Prabumulih yang diusulkan adalah
sebagai berikut:

1. Tabel Admin
Nama Tabel: tbl user
Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data Admin

Tabel 4.1 Admin

Name Type Size Keterangan
id user Int 10 Primary Key
username Varchar 15
password Varchar 15
nama_user Varchar 50
level Int 1

2. Tabel Perusahaan
Nama Tabel: tbl perusahaan

Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data perusahaan

Tabel 4.2 Perusahaan
Name Type Size Keterangan
id_perusahaan Int 10 Primary Key
kd perusahaan Varchar 10
nama_perusahaan Varchar 50
alamat Varchar 100
status_mitra Varchar 50
telepon Int 15
email Varchar 50
bid usaha Varchar 50




logo Varchar 100

username Varchar 15

password Varchar 15

3. Tabel Jurusan
Nama Tabel: tbl jurusan

Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data jurusan

Tabel 4.3 Jurusan
Name Type Size Keterangan
id_jurusan Int 10 Primary Key
nama_jurusan Varchar 50

4. Tabel Lamaran
Nama Tabel: tbl lamaran

Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data lamaran

Tabel 4.4 Lamaran
Name Type Size Keterangan
id_lamaran Int 10 Primary Key
tgl lamaran Date
id pelamar Int 10
id_perusahaan Int 10
id_lowongan Int 10
pengalaman Varchar 50
status Varchar 20
berkas Varchar 200




. Tabel Lowongan

Nama Tabel: tbl lowongan

Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data lowongan
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Tabel 4.5 Lowongan
Name Type Size Keterangan
id_lowongan Int 10 Primary Key
id_perusahaan Int 10
judul lowongan Varchar 50
id posisi Int 10
id lokasi Int 10
gaji Int 10
detail Text
tggl awal Date
tggl akhir Date
gambar Varchar 200
. Tabel Pelamar
Nama Tabel: tbl pelamar
Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data pelamar
Tabel 4.6 Pelamar
Name Type Size Keterangan
id_pelamar Int 10 Primary Key
nama Varchar 50
username Varchar 15
password Varchar 15
alamat Varchar 100
tempat_lahir Varchar 50




63

tggl lahir Date

telepon Int 15

jk Varchar 15
agama Varchar 15
id_jurusan Int 10
asal_sekolah Varchar 50

tahun_lulus Int 4
foto Varchar 200
scan_ijazah Varchar 200

. Tabel Posisi

Nama Tabel: tbl_posisi

Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data posisi

Tabel 4.7 Posisi
Name Type Size Keterangan
id_posisi Int 10 Primary key
nama_posisi Varchar 15
. Tabel Lokasi
Nama Tabel: tbl lokasi
Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data lokasi
Tabel 4.8 Lokasi
Name Type Size Keterangan
id lokasi Int 10 Primary key
nama Varchar 50
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9. Tabel Notifikasi
Nama Tabel: tbl notifikasi
Fungsi: Digunakan untuk menyimpan data notifikasi.

Tabel 4.9 Notifikasi

Name Type Size Keterangan
id _notifikasi Int 10 Primary key
tggl Date
id pelamar Int 10
id lowongan Int 10
id_perusahaan Int 10
status Varchar 20
keterangan Varchar 100

4.6 Perancangan Antar Muka
Perancangan yang merupakan gambaran dari proses input output yang

digambarkan seperti bagian-bagian secara umum. Berikut ini adalah rancangan
antar muka sistem yang dibangun:
1. Rancangan Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan halaman awal dari website bursa kerja pada SMK
Negeri 2 Prabumulih yang berfungsi menampilkan ringkasan informasi seperti
tentang bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih, perusahaan, lowongan dan kontak
yang disediakan. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman beranda yang

dibuat penulis:
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BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH [ "™ || Tentang |Ph

Lowongan | Kontak | Registrasi | Login |

SELAMAT DATANG DI BURSA KERJA

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH
SMK BISA, SMK HEBAT

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.19 Rancangan Halaman Beranda

2. Rancangan Halaman Tentang
Halaman tentang berfungsi untuk penjelasan siapa kami, tujuan, dan informasi
yang membangun kepercayaan pengunjung terhadap website. Berikut ini adalah

rancangan tampilan halaman tentang yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH Home || Tentang | Perusahaan

Lowongan | Kontak | Registrasi | Login |

Tentang Bursa Kerja SMK Negeri 2 Prabumulih

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.20 Rancangan Halaman Tentang
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3. Rancangan Halaman Perusahaan
Halaman perusahaan berfungsi untuk menampilkan perusahaan mana saja yang
bekerja sama dengan pihak sekolah. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman

perusahaan yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH [ "™ || Tentang |Ph

Lowongan | Kontak | Registrasi

Login |

Logo Logo Logo Logo

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.21 Rancangan Halaman Perusahaan

4. Rancangan Halaman Lowongan
Halaman lowongan berfungsi untuk menampilkan informasi terkait posisi
pekerjaan yang sedang dibuka dan tersedia untuk dilamar oleh oleh pencari kerja.

Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman lowongan yang dibuat penulis:
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BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH

Lowongan | Kontak | Registrasi | Login |

Home || Tentang |Perusahaan

Judul Lowongan

Posisi
Dari Tgl
Sampai Tgl

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.22 Rancangan Halaman Lowongan

5. Rancangan Halaman Kontak
Halaman kontak berfungsi untuk menampilkan e-mail dan nomor telepon yang
bisa dihubungi. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman kontak yang dibuat

penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH

Lowongan | Kontak | Registrasi | Login |

Home || Tentang |Perusahaan

Silahkan Hubungi Kami

Phone: xxxxxxx
E-mail: xxx@ xx

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.23 Rancangan Halaman Kontak
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6. Rancangan Halaman Registrasi

Halaman registrasi digunakan pengguna untuk mendaftar. Pelamar akan diminta
untuk mengisi username, password, nama, nomor tempat lahir, tanggal lahir,
telepon, jenis kelamin, agama, jurusan, asal sekolah, tahun lulus, mengupload foto
dan mengupload scan ijazah . Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman

registrasi yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMULIH | "™ || Tentang |Ph

Lowongan | Kontak | Registrasi

| Login |

Registrasi

[Username

[ Password

[Alamat
[Tempat Lahir

Tanggal Lahir

[Telepon

|
|
[Nama |
J
|

[Jenis Kelamin

[Agama

[Jurusan

[Asal Sekolah
[Tahun Lulus

[Foto

[Upload Scan ljazah

Kirim
Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.24 Rancangan Halaman Registrasi

7. Rancangan Halaman Login

Halaman /ogin berfungsi sebagai pintu masuk pengguna untuk mengakses
layanan yang disediakan setelah melakukan registrasi. Pelamar akan diminta untuk
memasukkan kredensial seperti wusername dan password. Berikut ini adalah

rancangan tampilan halaman /ogin yang dibuat penulis:
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BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 PRABUMUUH | Home || Tentang | Perusahaan

Lowongan | Kontak | Registrasi

Login |

Login

Username

Password

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.25 Rancangan Halaman Login

8. Rancangan Halaman Beranda Pelamar
Halaman beranda pelamar adalah halaman utama setelah pelamar berhasil /ogin
dan sudah melakukan setting profil (opsi). Berikut ini adalah rancangan tampilan

halaman beranda pelamar yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 | Home | Tentang| Perusahaan | Lowongan | Kontak | Pengumuman | Logout Qetting
PRABUMULIH Profil

SELAMAT DATANG DI BURSA KERJA

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH
SMK BISA, SMK HEBAT

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.26 Rancangan Halaman Beranda Pelamar
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9. Rancangan Halaman Setting Profil Pelamar
Halaman setting profil bagi pelamar digunakan untuk memperbarui data-data
pribadi. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman setting profil pelamar yang

dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK

NEGERI 2 | Home |Tentang Perusahaan| Lowongan | Kontak | Pengumuman Logout Dssmng
PRABUMULIH Profil

Setting

[Username

[ Password

[Alamat
[Tempatl Lahir

Tanggal Lahir

[Telepon

|
|
[Nama |
|
|

[Jenis Kelamin

|
|
|Agama |
[Asal Sekolah |
|
|
|

[Tahun Lulus

[Foto

Upload scan ljazah Baru
Simpan

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.27 Rancangan Halaman Setting Profil Pelamar

10. Rancangan Halaman Lowongan Pelamar

Halaman lowongan berfungsi untuk menampilkan informasi terkait posisi
pekerjaan yang sedang dibuka dan tersedia untuk dilamar oleh oleh pencari kerja.
Ketika pelamar sudah berhasil /ogin pelamar bisa mendaftarkan diri pada lowongan
yang disediakan dan membaca detail informasi lowongan tersebut. Berikut ini

adalah rancangan tampilan halaman lowongan pelamar yang dibuat penulis:
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BURSA KERJA SMK
NEG ERI 2 | Home | Tentang | QSetting
PRABUMULIH profil

Logout

Perusahaan Lowongan Kontak | Pengumuman

Judul Lowongan
Posisi
Dari Tgl
Sampai Tgl

Detail Daftar

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.28 Rancangan Halaman Lowongan Pelamar

11. Rancangan Halaman Pengumuman
Halaman pengumuman berfungsi untuk menampilkan informasi apakah
lamaran yang sudah diajukan oleh pelamar dinyatakan diterima atau belum

diterima. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman pengumuman yang dibuat

penulis:

BURSA KERJA SMK
NEGERI 2 | Home | Tentang | Perusahaan
PRABUMULIH

Logout DSetting

Profil

Kontak

Lowongan Pengumuman

Berdasarkan berkas lamaran yang Anda kirim, dengan ini Anda dinyatakan
Diterima dikarenakan sudah sesuai dan memenuhi persyaratan, untuk info selanjutnya silahkan

hubungi perusahaan.

Terima kasih.

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.29 Rancangan Halaman Pengumuman
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12. Rancangan Halaman Login Admin

Halaman login admin berfungsi sebagai pintu masuk bagi administrator dengan
hak akses khusus. Pengguna admin akan diminta untuk memasukkan username dan
password untuk memastikan hanya pengguna yang berwewenang yang mengakses.

Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman login admin yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK NEGERI
2 PRABUMULIH

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

[ ——Pilih Pengguna-—

[Username

J
|
[ Password ]

[ Login

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.30 Rancangan Halaman Login

13. Rancangan Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin berfungsi sebagai pusat kendali untuk mengelola,
memantau, dan mengoptimalkan website secara efektif dan efisien. Berikut ini

adalah rancangan tampilan halaman dashboard admin yang dibuat penulis:
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Q BURSA KERJA Halaman Administrator

| Home

| Perusahaan

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan

|Jurusan

| Lamaran

| Lowongan

[ Pelamar Selamat Datang Di Halaman Administrator

| Posisi

[ Lokasi

[ Notifikasi

| User

[ Keluar |

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025

Gambar 4.31 Rancangan Halaman Dashboard Admin

14. Rancangan Halaman Perusahaan
Halaman perusahaan berfungsi untuk menyimpan maupun mengelola data

perusahaan. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman perusahaan yang dibuat

penulis:
List Data Perusahaan Home / List Data Perusahaan
Search:l
. . Bidang
No Kode Perusahaan Nama Perusahaan | Alamat Status Mitra Telepon Email Usaha Logo
1 Suban Jeriji, Kec. . O8XXXXXXXX Industri
@ MHP PT MHP Rambang Niru Aktif X MXX@ GXXX.XX Pertanian |:|

Username mhpxxx

Password mhplxx

Action Hapus

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.32 Rancangan Halaman Perusahaan
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15. Rancangan Halaman Lamaran
Halaman lamaran berfungsi untuk memantau data lamaran yang masuk.

Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman lamaran yang dibuat penulis:

List Data Lamaran Home / List Data Lamaran
Search:
Tanggal Id a Id
No e8 Perusahaa Pengalaman Kerja  |Status Dokumen Action
Lamaran Pelamar o Lowongan

-04- Verifikasi
1 2025-04 2 2 2 Accounting PT PLTU Diterima Xxx.pdf
20 Hapus
2025-03- Belum Verifikasi
2 1 1 1 .
03 Diterima | P W‘J

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.33 Rancangan Halaman Lamaran

16. Rancangan Halaman Lowongan
Halaman lowongan berfungsi untuk mengelola dan memantau data lowongan
yang disediakan. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman lowongan yang

dibuat penulis:

List Data Lowongan Home / List Data Lowongan
Search:l |
No Nama Judul Lowongan Posisi Lokasi Gaji Detail Teel Tel . Gambar
Perusahan Awal Akhir
1 Prabumuli XXOXXXXXXX | 2025- 2025-
) PT Tel Open Recrutment | Karyawan h 40000 o000k | 03-23 | 03.29 | |:|
Action(ea_]

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Lowongan
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17. Rancangan Halaman Pelamar
Halaman pelamar berfungsi untuk memantau data pelamar yang masuk. Berikut

ini adalah rancangan tampilan halaman pelamar yang dibuat penulis:

List Data Pelamar Home / List Data Pelamar

Search:l

Tangga | Telepo Jenis Jurusa Tahun
No Nama | Alamat Tempat Lahir g.g P Kelami | Agama Asal Sekolah
I Lahir | n N n Lulus
1 - Bakaran, . Perem . .
Lili . Prabumulih 11 08xxxX Islam TKJ SMK Negeri 2 Prabumulih | 2022
@ Prabumulih puan
Foto kxx.jpg

Scan ljazah I:l

Lihat Besar

Action

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Pelamar

18. Rancangan Halaman Notifikasi

Halaman notifikasi berfungsi untuk memberitahukan admin tentang aktivitas
terbaru dan memastikan admin dapat segera menindaklanjuti informasi penting
dalam sistem. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman notifikasi yang dibuat

penulis:
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List Data Notifikasi Home / List Data Notifikasi
Search:l

No Tanggal Nama Pelamar Nama Perusahaan Status Action

1 |2025-04-30 Lili PT MHP Belum terverifikasi

2 2025-04-01 Ara PTTEL Belum terverifikasi

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.36 Rancangan Halaman Notifikasi

19. Rancangan Halaman User
Halaman user berisi daftar pengguna yang memiliki hak akses tertentu sebagai

administrator. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman user yang dibuat

penulis:
List Data User Home / List Data User
Search:l
No .
Username Password Nama User Level Action
Urut
1 Admin 12345 Laura 1

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.37 Rancangan Halaman User
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20. Rancangan Halaman Dashboard Perusahaan

Halaman dashboard perusahaan berfungsi sebagai pusat kendali untuk
mengelola, memantau, dan mengoptimalkan website secara efektif dan efisien.
Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman dashboard perusahaan yang dibuat

penulis:

Q Perusahaan Halaman Administrator

[Home |
[Lamaran |
SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

| Lowongan | JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan

| Keluar |

Selamat Datang Di Halaman Administrator

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.38 Rancangan Halaman Dashboard Perusahaan

21. Rancangan Halaman Dashboard Kepala Sekolah
Halaman dashboard kepala sekolah berfungsi sebagai pusat kendali untuk
memantau, dan melihat data-data secara efektif dan efisien. Berikut ini adalah

rancangan tampilan halaman dashboard kepala sekolah yang dibuat penulis:
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Q Kepala Sekolah Halaman Administrator

: SMKNEGERI 2 PRABUMULIH

JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan

[Home

[ Perusahaan

[Jurusan

[ Lamaran

| Lowongan

[Pelamar Selamat Datang Di Halaman Administrator

[Posisi

[ Lokasi

[Keluar

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Dashboard Kepala Sekolah

22. Rancangan Halaman Print Laporan Data Lamaran
Halaman print laporan data lamaran yang dapat dicetak untuk keperluan seleksi
atau arsip. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman print laporan data

lamaran yang dibuat penulis:

Data Lamaran

Nama Nama Judul .
No Tanggal Lamaran pelamar Perusahaan | Lowongan Pengalaman Kerja Status
1 2025-05-13 Lili PTTel Open Accounting di PT Diterima
Karyawan Pertamina
2 2025-04-03 Rahul PT MHP Open Belum Diterima
Recrutment

Prabumulih, 25-04-21-04-25-03
Admin

Khasdeidey Pharahap

Sumber: Data dikelola oleh Penulis, (2025)

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Print Laporan Data Lamaran
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IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

5.1 Implementasi

Aplikasi setelah dianalisa dan dirancang, maka proses selanjutnya adalah
memasuki tahap implementasi. Tahap implementasi aplikasi ini merupakan tahap
meletakkan perancangan aplikasi ke dalam bentuk bahasa pemrograman sehingga
akan diketahui apakah sistem yang telah dibuat menghasilkan tujuan yang
diinginkan.
5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak

Untuk mendukung sistem yang diusulkan agar dapat berjalan dengan optimal,

maka dibutuhkan software pengolahan data, adapun perangkat lunak yang
dibutuhkan untuk pembuatan sistem informasi bursa kerja ini yaitu:

1. XAMPP v3.3.0

2. Sistem Operasi Windows 10

3. Basis Data MySQL

4. Bahasa Pemrograman PHP

5. Web Browser Google Chrome

6. Microsoft Visio

7. Microsoft Visual Studio Code
5.1.2 Implementasi Perangkat Keras

Untuk mendukung pemakaian perangkat lunak di atas maka diperlukan
perangkat keras yang memiliki minimum sebagai berikut:

1. Laptop Avita

79
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2. Processor Intel® Celeron® N4020 CPU @ 1.10GHz 110.GHz
3. RAM 4GB

4. System Type 64 bit

5.2 Implementasi Database

Implementasi database untuk pembangunan sistem informasi bursa kerja
berbasis web menggunakan bantuan web server dan XAMPP dengan mengaktifkan
Apache dan MySQL. Untuk mengakses database dilakukan pada google chrome
dengan menulis alamat URL yaitu http://localhostphpmyadmin
1. Implementasi Database Tabel User

Pada database tabel user terdiri dari beberapa atribut diantaranya id user,
username, password, nama user dan level. Berikut ini adalah implementasi
database tabel user yang dibuat penulis:

M 7 Server 127.00.1 » [ Database: db bursa » [ Table: thl user

[E Browse 3£ Stucture L[] SQL 4 Search ¥< Insert = Export (& Import =7 Privileges | 4° Operations @ Tracking | 3 Triggers

4 Tablestructure €2 Relation view

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[J 1 id_user - int(10) No  Nome AUTO_INCREMENT " Change (&) Drop + More
[ 2 usemame varchar(15) utfmb4_general ci No  None & Change @ Drop ¥ More
[J 3 password varchar(15) utf8mb4_general_ci No None &/ Change @ Drop w More
[ 4 nama_user varchar(50) utf8mbd_general_ci No  None &/ Change @ Drop w More
[ 5 level int(1) No Nore & Change @ Drop + Moare

t [ Checkall Wihselested: [5Browse o/ Change @ Drop <o Primary  [gUnique  EIndex 5 Spafial  [q] Fulliet

Gambar 5.1 Implementasi Tabel User



81

2. Implementasi Database Tabel Perusahaan

Pada database tabel perusahaan terdiri dari beberapa atribut diantaranya id
perusahaan, nama_perusahaan, alamat, status mitra, telepon, email, bid usaha,
logo, username, dan password. Berikut ini adalah implementasi database tabel

perusahaan yang dibuat penulis:

B 7l Server 127.0.01 » @ Database: db_bursa » [ Table: thl_perusahaan

[ Browse &4 Structure [ SQL 4 Search ¥t Insert =} Export | [& Import | =3 Privileges #° Operations | ® Tracking 3£ Triggers

4 Table structure 43 Relation view
# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
L] 1 id perusahaan - int(10} No None AUTO_INCREMENT .~ Change @ Drop + More
[J 2 kd_perusahaan  varchar(10) utf@mbd4_general_ci No  None &’ Change @ Drop = More
[0 3 nama_perusahaan varchar(50) utfémb4_general_ci No None 7 Change @ Drop = More
[ 4 alamat varchar(100) utfémbd4_general_ci No  None &~ Change @ Drop = More
[ 5 status_mitra varchar(50) utfémbd4_general ci No  None &7 Change @ Drop + More
[J 6 telepon int(15) No None «~ Change @ Drop « More
[J 7 email varchar(50) utf8mb4_general_ci No None &’ Change @ Drop = More
[ & bid usaha varchar(50) utfdmb4_general_ci No None &~ Change @ Drop + More
O 9 logo varchar(100) utf8mb4_general_ci No None &7 Change @ Drop + More
[J 10 usemame varchar(15) utf8mb4_general_ci No  None &’ Change @ Drop = More
[0 11 password varchar(15) utfémb4_general_ci No  None &7 Change @ Drop + More

[ Checkall With selected:  [5 Browse &7 Change @ Drop > Primary [ Unique = Index [E Spatial [ Fulltext

Gambar 5.2 Implementasi Tabel Perusahaan

3. Implementasi Database Tabel Jurusan
Pada database tabel jurusan terdiri dari beberapa atribut diantaranya id jurusan
dan nama_jurusan. Berikut ini adalah implementasi database tabel jurusan yang

dibuat penulis:
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W 7 Server 127.0.0.1 » (B Database: db bursa » [ Table: tl jurusan

E Browse ¥ Stuctre L] SQL A Seach ¥ Inset S Fxport [& Import =7 Privileges 4 Operations ® Tracking 2 Triggers

W Tablestructure €8 Relation view

# Name Type  Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[ 1 id jurusan -~ int{10) No  Nane AUTO INCREMENT ./ Change ) Drop + More
(] 2 nama jurusan varchar(50) utffmbd_general ci No  None &/ Change @ Drop ¥ More

t O Checkal Wifhsocled [FBrowse  /Change (@ Diop oo Primery  [gUnique [ Index [ Spatial [ Fulltext

Gambar 5.3 Implementasi Tabel Jurusan

4. Implementasi Database Tabel Lamaran

Pada database tabel lamaran terdiri dari beberapa atribut diantaranya
id_lamaran, tgl lamaran, id pelamar, id perusahaan, id lowongan, pengalaman,
status, dan berkas. Berikut ini adalah implementasi database tabel lamaran yang

dibuat penulis:

I 7 Server. 127.0.0.1 » @ Database: db_bursa » [ Table: tbl lamaran

=] Browse 3% Structure | [f SQL | 4 Search = ¥¢ Insert =} Export [& Import | =5 Privileges 4° Operations | ® Tracking 35 Triggers

4 Table structure 2 Relation view

# Name Type Collation il Null Default C Extra Action
[ 1 id_lamaran _ int(10) No MNone AUTO_INCREMENT 7 Change (@ Drop + More
[ 2 tgl_lamaran date No None " Change @ Drop + More
[J 3 id_pelamar int{10) No  None &7 Change @ Drop w More
[J 4 id_perusahaan int(10) No None &’ Change @ Drop = More
[J 5 id_lowongan int(10) No  None &7 Change @ Drop + More
[ & pengalaman varchar(50) utf8Bmb4_general _ci No None &~ Change @ Drop « More
[0 7 status varchar(20) utf8mb4_general_ci Mo  None &7 Change @ Drop = More
[ 8 berkas varchar(200) utf8mb4_general_ci No None &’ Change @ Drop + More

t [ Checkall  Withselected: [7]Browse 7 Change ~ @Drop /> Primary  [yUnique  [5]index  [% Spatial  [7 Fulltext

Gambar 5.4 Implementasi Tabel Lamaran

5. Implementasi Database Tabel Lowongan
Pada database tabel lowongan terdiri dari beberapa atribut diantaranya

id lowongan, id perusahaan, judul lowongan, id posisi, id lokasi, gaji, detail,
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tggl awal, tggl akhir dan gambar. Berikut ini adalah implementasi database tabel

lowongan yang dibuat penulis:

W CflServer 127.0.0.1 » [ Database: db_bursa » [ Table: thl_lowongan

[Z Browse =3 Structure ] SQL 4 Search =¥t Insert =} Export [« Import =9 Privileges 4* Operations ® Tracking 35 Triggers

4 Tablestructure &2 Relation view

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[ 1 id_lowongan - int(10) No None AUTO_INCREMENT .~ Change @ Drop + Mare
[ 2 id_perusahaan int(10) No None 4’ Change @ Drop + More
[J 3 judul_lowongan varchar(50) utfémb4_general_ci No None 47 Change @ Drop + More
[J 4 id_posisi int(10) No None 4’ Change @ Drop w Mare
[ 5 id_lokasi int(10) No  None 47 Change @ Drop w More
[ 6 gaji int(10) No None 4’ Change @ Drop w More
O 7 detail text utf8mbd_general_ci No None 47 Change @ Drop + More
[ 8 tggl_awal date No None 4/ Change @ Drop v Mare
[ 9 tggl akhir date No None 47 Change @ Drop + More
[1 10 gambar varchar(200) utf8mbd_general_ci No None 4/ Change @ Drop ¥ Mare

% [ Checkall  Withselected: = Browse & Change @ Drop &> Primary [ Unique =] Index [% Spatial 7] Fulltext

Gambar 5.5 Implementasi Tabel Lowongan

6. Implementasi Database Tabel Pelamar

Pada database tabel pelamar terdiri dari beberapa atribut diantaranya
id pelamar, nama, username, password, alamat, tempat_lahir, tggl lahir, telepon,
jk, agama, id jurusan, asal sekolah, tahun_lulus, foto, dan scan_ijazah. Berikut ini

adalah implementasi database tabel pelamar yang dibuat penulis:
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P T Server: 127.0.0.1 » @ Database: db_bursa » [ Tabel: tbl_pelamar
[E Jelajahi 34 Struktur | [} SQL 4 Cari | ¥ Tambahkan =} Ekspor [ Impor =2 HakAkses  Operasi | ® Pelacakan | 3 Trigger

24 Struktur tabel 42 Tampilan hubungan

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
[] 1 id_pelamar > int{10) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah (@ Hapus + Lainnya
[] 2 nama varchar(50) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[ 3 username varchar(15)  utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada 7 Ubah @ Hapus = Lainnya
] 4 password varchar(15) utfémb4_general_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[0 5 alamat varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus « Lainnya
[] 6 tempat_lahir  varchar(50) utf8mb4_general ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus w Lainnya
[ 7 tggl_lahir date Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[] & telepon int(15) Tidak Tidak ada «” Ubah (@ Hapus = Lainnya
O 9ijk varchar(15) utfdmb4_general_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus <+ Lainnya
[ 10 agama varchar(15) utfBmbd_general_ci Tidak Tidak ada 7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[ 11 id_jurusan int(10) Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus w Lainnya
[] 12 asal sekolah varchar(50) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada 7 Ubah (@ Hapus = Lainnya
[ 13 tahun_lulus int(4) Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus < Lainnya
[ 14 foto varchar(200) utf8mbd_general_ci Tidak Tidak ada &~ Ubah @ Hapus +w Lainnya
[0 15 scan_ijazah  varchar(200) utfBmbd_general_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah @ Hapus < Lainnya

Gambar 5.6 Implementasi Tabel Pelamar

7. Implementasi Database Tabel Posisi
Pada database tabel pengalaman terdiri dari beberapa atribut diantaranya
id posisi, dan nama_posisi. Berikut ini adalah implementasi database tabel posisi

yang dibuat penulis:

Database: db_bursa »

[Z Browse 34 Structure | ] SQL | 4 Search | ¥ Insert = Export [& Import =3 Privileges 4° Operations ' Tracking 3 Triggers

W Tablestructure 42 Relation view

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[0 1 id_posisi 2> int(10) No None AUTO_INCREMENT 47 Change @& Drop + Moare
[ 2 nama_posisi varchar(15) utf8mb4_general_ci No None s Change & Drop + More

1t O Checkall  Withselected: [5Browse  #Change  @Drop  Primary  [gUnique  [EIndex 5 Spatial [ Fulliext

Gambar 5.7 Implementasi Tabel Posisi

8. Implementasi Database Tabel Lokasi
Pada database tabel lokasi terdiri dari beberapa atribut diantaranya id lokasi,
dan nama. Berikut ini adalah implementasi database tabel lokasi yang dibuat

penulis:
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™ 7] Server: 127.00.1 » @ Database: db bursa » [ Table: t lokasi

[ Browse ¥ Stuctre [ SOL 4 Search ¥ Insert S Expot & Import = Privileges | % Operations ® Tracking 2 Triggers

Y Tablestructure & Relation view

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
[] 1id lokasi  int(10) No  Nore AUTO_INCREMENT 7 Change (@) Drop  More
[1 2 nama varchar(50) utiémb4_general ci No None & Change @ Drop ¥ More

t [ Checkal  Withcelcked [FBrowse 7 Change  @Dop  SPimay  fglnique  [Flndex  [5 Spatial [ Fultet

Gambar 5.8 Implementasi Tabel Lokasi

9. Implementasi Database Tabel Notifikasi
Pada database tabel notifikasi terdiri dari beberapa atribut diantaranya
id_notifikasi, tggl, id pelamar, id lowongan, id perusahaan, status dan keterangan.

Berikut ini adalah implementasi database tabel notifikasi yang dibuat penulis:

M 7 Server 127.001 » @ Database: db_bursa » [ Table: thl_notifikasi

| Browse 3£ Structure | ] SQL 4 Seach ¥t Insert = Export [& Import =7 Privileges 4° Operations ® Tracking | 2 Triggers

4 Tablestructure 2 Relation view

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Exira Action
O 1 id_notifikasi /> int(10) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop + More
[ 2 tggl date No None +’ Change @ Drop ¥ More
[ 3 id_pelamar int(10) No  None &’ Change @ Drop w More
[J 4id_lowongan int(10) No  None 4" Change @ Drop + More
[J 5 id_perusahaan int(10) No None & Change @ Drop w More
[] 6 status varchar(20) utfémbd_general ci No  None &’ Change @ Drop w More
[ 7 keterangan varchar(100) utfémb4_general_ci No None 47 Change @ Drop  More

1t O Checkal  Withselected (5 Browse 4/ Change  @Drop  OPrimary  [gUnique  [Findex  [5 Spatial [ Fulliext

Gambar 5.9 Implementasi Tabel Notifikasi

5.3 Implementasi Antar Muka
Implementasi antar muka merupakan tahap di mana rancangan antar muka

yang telah dibuat (desain) sebelumnya kemudian, direalisasikan menjadi tampilan
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nyata yang dapat berinteraksi dengan pengguna. Berikut ini adalah tampilan antar
muka pembangunan sistem informasi bursa kerja pada SMK Negeri 2 Prabumulih:
1. Tampilan Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan halaman awal dari website bursa kerja pada SMK
Negeri 2 Prabumulih yang berfungsi menampilkan ringkasan informasi seperti
tentang bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih, perusahaan, lowongan dan kontak

yang disediakan. Berikut ini adalah tampilan halaman beranda yang dibuat penulis:

Tentang  Perusahaan  Lowongan  Kontak

SELAMAT DATANG DI BURSA KERJA

SMK NEGERI'2 PRABUMULIH
SMK BISA, SMK HEBAT

Gambar 5.10 Halaman Beranda

2. Tampilan Halaman Tentang
Halaman tentang berfungsi untuk penjelasan siapa kami, tujuan, dan informasi
yang membangun kepercayaan pengunjung terhadap website. Berikut ini adalah

tampilan halaman tentang yang dibuat penulis:
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Tenlang  Perusahaan — Lowo Kontak™ 5 Login

Tentang Bursa Kerja SMK Negeri 2 Prabumulih

Bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih berfungsi sebagai penghubung antara dunia industri dan lulusan sekolah yang bertujuan untuk mengurangi
pengangguran dengan memfasilitasi penempatan kerja sesuai dengan kompetensi lulusan. Tujuan: 1. Sebagai wadah dalam mempertemukan lulusan dengan
pencari kerja. 2. Bursa kerja berfungsi sebagai jembatan antara pendidikan industri, membantu lulusan memahami kebutuhan pasar dan keterampilan yang
dibutuhkan. 3. Memberikan informasi lowongan pekerjaan. 4. Menanamkan jiwa kewirausahaan bagi fulusan mefalu pelatihan. Melalut bursa kerja SMK Negeri 2
Prabumulih telah menjalin kerjasama dengan 12 perusahaan, membuka peluang bagi tutusan untuk memasuki dunia kerjo. Kerjasama ini merupakan langkah
strategis dalam menjembatani kesenjangan antara kompetensi siswa dengan kebutuhan industri. Melalui kerjasama ini diharapkan [ulusan SMK Negeri 2
Prabumulih dapat lebih mudah terserap dunia kerja sesuai dengan bidang keahlian mereka.

.|
Gambar 5.11 Halaman Tentang

3. Tampilan Halaman Perusahaan
Halaman perusahaan berfungsi untuk menampilkan perusahaan mana saja yang

bekerja sama dengan pihak sekolah. Berikut ini adalah tampilan halaman

perusahaan yang dibuat penulis:

PN TN FERSARA

The Zafarm

[opiatite

©) "Tal_ Gt

GLORY PRINTING it et o

®

Gambar 5.12 Halaman Perusahaan
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4. Tampilan Halaman Lowongan
Halaman lowongan berfungsi untuk menampilkan informasi terkait posisi
pekerjaan yang sedang dibuka dan tersedia untuk dilamar oleh oleh pencari kerja.

Berikut ini adalah tampilan halaman lowongan yang dibuat penulis:

Tentang  Perusahaan  Lowongan  Kontak Registrasi

BPJS Kesehatan
B Kantor Cabang
Prabumulih -
Open Recrutment Karyawan Lowongan Kerja Hotel Wisata
Palembang
Posisi Karyawan
Dari Tl.2025-03-23 Posisi Accounting
Sampai Tgl. 2025-03-29 Dari Tgl 2025-05-08

Sampai Tgl. 2025-05-22

(e
Gambar 5.13 Halaman Lowongan

5. Tampilan Halaman Kontak
Halaman kontak berfungsi untuk menampilkan e-mail dan nomor telepon yang

bisa dihubungi. Berikut ini adalah tampilan halaman kontak yang dibuat penulis:

Tenta q ‘!@iln“l' Lowongan Kontak: Registrasi Login

Silahkan Hubungi Kami
Phone: 085219077065 (Operator)
081367437395 (Operator)

E-mail: smkn2prabumulih@gmail.com

(e
Gambar 5.14 Halaman Kontak
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6. Tampilan Halaman Registrasi

Halaman registrasi digunakan pengguna untuk mendaftar. Pengguna akan
diminta untuk mengisi username, password, nama, nomor tempat lahir, tanggal
lahir, telepon, jenis kelamin, agama, jurusan, asal sekolah, tahun lulus, dan
mengupload foto. Berikut ini adalah tampilan halaman registrasi yang dibuat

penulis:

Registrasi

Username
Username

Password

Nama
Nama
Alamat
Alamat
Tempat Lahir
Tempat Lahir
Tanggal Lahir
dd/mmy/yyyy
Telepon
Telepon

Jenis Kelamin

Gambar 5.15 Halaman Registrasi

7. Tampilan Halaman Login

Halaman Jogin berfungsi sebagai pintu masuk pengguna untuk mengakses
layanan yang disediakan setelah melakukan registrasi. Pelamar akan diminta untuk
memasukkan kredensial seperti username dan password. Berikut ini adalah

tampilan halaman login yang dibuat penulis:
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Tentang  Perusahaan  Lowongan  Kontak Registras Login

Login

Username
Username

Password

I

Gambar 5.16 Halaman Login

8. Tampilan Halaman Beranda Pelamar
Halaman beranda pelamar adalah halaman utama setelah pelamar berhasil login
dan sudah melakukan setting profil (opsi). Berikut ini adalah tampilan halaman

beranda pelamar yang dibuat penulis:

Tentang P h L Kontak P ®

SELAMAT DATANG DI BURSA KERJA

SMK NEGERI2 PRABUMULIH
SMK BISA, SMK HEBAT

Gambar 5.17 Halaman Beranda Pelamar
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9. Tampilan Halaman Setting Profil Pelamar
Halaman setting profil bagi pelamar digunakan untuk memperbarui data-data
pribadi. Berikut ini adalah tampilan halaman setting profil pelamar yang dibuat

penulis:

Setting

Password
Laural11@
Nama
Laura
Alamat
Bakaran Prabumulih Selatan
Tempat Lahir
Prabumulih
Tanggal Lahir
11/04/2025
Telepon

2147483647

Gambar 5.18 Halaman Setting Profil Pelamar

10. Tampilan Halaman Lowongan Pelamar

Halaman lowongan berfungsi untuk menampilkan informasi terkait posisi
pekerjaan yang sedang dibuka dan tersedia untuk dilamar oleh oleh pencari kerja.
Ketika pelamar sudah berhasil login pelamar bisa mendaftarkan diri pada lowongan
yang disediakan dan membaca detail informasi lowongan tersebut. Berikut ini

adalah tampilan halaman lowongan pelamar yang dibuat penulis:
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Logout {'

BPJS Kesehatan ot Wi
@B Gantor Cabang olte ) fsata
Prabumulih Palembang

Open Recrutment Karyawan Lowongan Kerja Hotel Wisata
Palembang

Posisi Karyawan
Dari Tg1.2025-03-23 Posisi Accounting
Sampai Tgl. 2025-03-29 Dari Tgl.2025-05-08

Sampai Tgl. 2025-05-22

Gambar 5.19 Halaman Lowongan Pelamar

11. Tampilan Halaman Pengumuman
Halaman pengumuman berfungsi untuk menampilkan informasi apakah

lamaran yang sudah diajukan oleh pelamar dinyatakan diterima atau belum

diterima. Berikut ini adalah tampilan halaman pengumuman yang dibuat penulis:

Berdasarkan berkas lamaran yang Anda kirim, dengan ini Anda
dinyatakan Di Terima dikarenakan sudah sesuai dan memenuhi persyaratan, untuk info selanjutnya silahkan hubungi
perusahaan.

Terima kasih.

Kembali

Gambar 5.20 Halaman Pengumuman
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12. Tampilan Halaman Login Admin

Halaman login admin berfungsi sebagai pintu masuk bagi administrator dengan
hak akses khusus. Pengguna admin akan diminta untuk memasukkan username dan
password untuk memastikan hanya pengguna yang berwewenang yang mengakses.

Berikut ini adalah tampilan halaman /ogin admin yang dibuat penulis:

BURSA KERJA SMK NEGERI
2 PRABUMULIH

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

--—---Pilih Pengguna: v

username

Password

* Gambar 5.21 Halaman Login Admin

13. Tampilan Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin berfungsi sebagai pusat kendali untuk mengelola,
memantau, dan mengoptimalkan website secara efektif dan efisien. Berikut ini

adalah tampilan halaman dashboard admin yang dibuat penulis:
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! Halaman Administratol’ Home / Halaman Administrator

A Home Sk NZEGENI
il LT

SMKNEGERI 2 PRABUMULIH

JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan.

& Perusahaan
#* Jurusan
& Lamaran
= Louongan Selamat Datang Di Halaman Administrator
& Pelamar
& Posisi
ﬂ Lokasi
& Notifikasi
ﬂ User

’ Keluar

- Fl

Gambar 5.22 Halaman Dashboard Admin

14. Tampilan Halaman Data Perusahaan
Halaman perusahaan berfungsi untuk menyimpan maupun mengelola data

perusahaan. Berikut ini adalah tampilan halaman perusahaan yang dibuat penulis:

_ LiSt Da'ta Perusahaan Home / List Data Perusahaan

& Perusahaan
Search:

* Jurusan
& Lamaran Kode Nama Status Bidang

No ' Perusahaan Perusahaan Alamat Mitra Telepon Email Usaha
& Lowongan

1 MHP PT MHP Suban Jeriji, Kec. Aktif 2147483647 mhp@gmail.com Industri
& Pelamar () Rambang Niru Kab. Pertanian
Muara Enim

& Posisi
: Lokasi

Logo
& Notifikasi
& User

Username adminmhp
P Keluar

Password Mhp111@*
- Acrio“ Hapus
&

Gambar 5.23 Halaman Data Perusahaan
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15. Tampilan Halaman Data Lamaran
Halaman lamaran berfungsi untuk mengelola memantau data lamaran yang

masuk. Berikut ini adalah tampilan halaman lamaran yang dibuat penulis:

Home / List Data Lamaran

List Data Lamaran

Search:

Tanggal Id Id Id Pengalaman
No * Lamaran Pelamar Perusah L gan Kerja Status Dokumen Action
1 2025-06-14 16 13 4 Administrasi diPT i 25-06-12-19-43-58-
Telkom 2021 Terima qadr-labs-
report_1.pdf Hapus

Next

Previous

Showing 1to 1 of 1 entries

Gambar 5.24 Halaman Data Lamaran

16. Tampilan Halaman Data Lowongan
Halaman lowongan berfungsi untuk mengelola dan memantau data lowongan
yang disediakan. Berikut ini adalah tampilan halaman lowongan yang dibuat

penulis:

Heme / List Data Lowongan

I List Data Lowongan

I — o

DIKSARDapat
bekerja mandiri
maupun tim, &
mampu bekerja
dibawah tekanan

Search:
Nama Judul Tggl Tggl
No T Perusahaan Lowongan Posisi Lokasi Gaji Detail Awal Akhir Gambar
1 BPJS Open Karyawan Prabumulih 4000000 Pria/WanitaUsia 2025- 2025-
Kesehatan Recrutment Selatan Maksimal 30 03-23 03-29
Kantor Cabang Karyawan TahunLulusan
Prabumulih Minimal
SMADiutamakan
() memiliki sertifikat

Gambar 5.25 Halaman Data Lowongan
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Halaman pelamar berfungsi untuk memantau data pelamar yang masuk.

Berikut ini adalah tampilan halaman pelamar yang dibuat penulis:

_ List Data Pelamar

A Home

& Perusahaan

# Jurusan
Tempat

& Lamaran No** Nama Alamat Lahir

& Lowongan

1 aryanti Jawa

prabu
& Pelamar

& Posisi
Foto 1751444272_83567c7d9e8e07a%201.jpg
& Lokasi
°

aa Notifikasi Scan ljazal

& User

Lihat Besar

P Keluar
Action

- 2 Lala

Hapus

Suban Jeriji Prabumulih

Home / List Data Pelamar

Search:

Tanggal Jenis Asal Tahun
Lahir Telepon Kelamin Agama Jurusan Sekolah Lulus
2025-07-02 8888888 Perempuan Islam TKJ SMK Negeri 2021

2

Prabumulih

) )

20250718 8883888 Perempuan TKR SMK Negeri 2022

Gambar 5.26 Halaman Data Pelamar

18. Tampilan Halaman Data Notifikasi

Halaman notifikasi berfungsi untuk memberitahukan admin tentang aktivitas

terbaru dan memastikan admin dapat segera menindaklanjuti informasi penting

dalam sistem. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman notifikasi yang dibuat

penulis:

List Data Notifikasi

No T/ Tanggal Nama Pelamar

1 2025-06-15 Laura

Showing 1 to 1 of 1 entries

Nama Perusahaan

PT MHP

Home / List Data Notifikasi

Search:
Status

Action

Belum Diterima Hapus

Gambar 5.27 Halaman Data Notifikasi
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19. Tampilan Halaman Data User
Halaman user berisi daftar pengguna yang memiliki hak akses tertentu sebagai

administrator. Berikut ini adalah tampilan halaman user yang dibuat penulis:

List Data User Home / List Data User
Search:

No Urut 1 Username Password Nama User Level Action

1 Admin 12345 Laura 1 Edit Hapus
2 Admin1 admin1 Admin 1 2 Hapus
3 Admin2 admin2 Admin 2 3 Hapus
4 adminmhp Mhp111@* PT MHP 2 Hapus
5 adminptkirana Ptkirana123@~ PT. Kirana Permata 2 Hapus
6 adminwisata Hotelwisata123@ Hotel Wisata Palembang 2 Hapus

N

Gambar 5.28 Halaman Data User

20. Tampilan Halaman Dashboard Perusahaan

Halaman dashboard perusahaan berfungsi sebagai pusat kendali untuk
mengelola, memantau, dan mengoptimalkan website secara efektif dan efisien.
Berikut ini adalah tampilan halaman dashboard perusahaan yang dibuat penulis:

Halaman Administrator Home / Halaman Administrator

A Home
& Lamaran

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan.

& Lowongan

’ Keluar

Selamat Datang Di Halaman Administrator

Gambar 5.29 Halaman Dashboard Perusahaan
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21. Tampilan Halaman Dashboard Kepala Sekolah
Halaman dashboard kepala sekolah berfungsi sebagai pusat kendali untuk
memantau, dan melihat data-data secara efektif dan efisien. Berikut ini adalah

tampilan halaman dashboard kepala sekolah yang dibuat penulis:

! Halaman Administrator Home / Halaman Administrator

A Home

& Perusahaan

SMK NEGERI 2 PRABUMULIH

# Juusan JIn. Raya Baturaja Kel. Tanjung Raman Km. 10 Kec. Prabumulih Selatan.

& Lamaran
B Lovrgn Selamat Datang Di Halaman Administrator
& Pelamar
& Posisi
& Lokasi

P Keluar

Gambar 5.30 Halaman Dashboard Kepala Sekolah

22. Tampilan Print Laporan Lamaran
Halaman print laporan data lamaran yang dapat dicetak untuk keperluan seleksi
atau arsip. Berikut ini adalah rancangan tampilan halaman print laporan data

lamaran yang dibuat penulis:
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Data Lamaran

Tanggal

Neo Lamaran

Nama
Pelamar

Nama Per Judul Lowongan

Pengalaman Kerja Status

2025-06-14

Laura

BPJS Kesehatan Kantor
Cabang Prabumulih

Open Recrutment
Karyawan

Administrasi di PT
Telkom 2021

Di Terima

Prabumulih, 25-06-15-04-10-18

Admin

Khasdeidy Pharahap

5.4 Pengujian Sistem

Gambar 5.31 Halaman Print Laporan Lamaran

Tahap pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa semua komponen

sistem bekerja secara efektif dan sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan.

Tahapan ini sangat penting untuk menjamin kualitas perangkat lunak sebelum

diserahkan ke pengguna akhir. Pada pengujian perangkat lunak ini penulis akan

menggunakan metode pengujian Black-Box. Berikut ini adalah pengujian Black-

Box pada sistem:

Tabel 5.1 Pengujian Black-Box

Requirement | No | Skenario Pengujian Hasil yang Kesimpulan
Diharapkan
Tampilan 1 | Mengakses tampilan | Tampilkan Valid
beranda menu registrasi halaman
pelamar beranda registrasi
pelamar
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2 | Mengakses tampilan | Tampilkan Valid
menu /ogin beranda | halaman form
login
3 | Klik menu setting Tampilkan Valid
profil form setting
4 | Klik menu tentang Tampilkan Valid
halaman
tentang
5 | Klik menu Tampilkan Valid
perusahaan halaman
perusahaan
6 | Klik menu lowongan | Tampilkan Valid
halaman
lowongan
7 | Klik menu kontak Tampilkan Valid
halaman kontak
8 | Klik menu Tampilkan Valid
pengumuman halaman
pengumuman
Menu utama | 10 | Klik tombol login Tampilkan Valid
admin admin halaman login
admin
11 | Klik menu home Tampilkan Valid
halaman
dashboard
admin
12 | Klik menu Tampilkan Valid
perusahaan halaman data
perusahaan
13 | Klik menu login Tampilkan Valid
jurusan halaman data

jurusan
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14

Klik menu lamaran

Tampilkan
halaman data

lamaran

Valid

15

Klik menu lowongan

Tampilkan
halaman data

lowongan

Valid

14

Klik menu pelamar

Tampilkan
halaman data

pelamar

Valid

16

Klik menu posisi

Tampilkan
halaman
posisi

data

Valid

17

Klik menu lokasi

Tampilkan
halaman
lokasi

data

Valid

18

Klik menu notifikasi

Tampilkan
halaman
notifikasi

Valid

19

Klik menu user

Tampilkan
halaman data

user

Valid

Menu utama
perusahaan

20

Klik tombol /ogin
perusahaan

Tampilkan
halaman login
perusahaan

Valid

21

Klik menu home

Tampilkan
dashboard
perusahaan

Valid

22

Klik menu lamaran

Tampilkan
halaman
lamaran

data

Valid

23

Klik menu lowongan

Tampilkan
halaman data

lowongan

Valid
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25

Klik menu
perusahaan

Tampilkan
halaman data

perusahaan

Valid

Menu utama
kepala
sekolah

26

Klik tombol login
kepala sekolah

Tampilkan
halaman login
kepala sekolah

Valid

27

Klik menu home

Tampilkan
dashboard
kepala sekolah

Valid

28

Klik menu
perusahaan

Tampilkan
halaman data

perusahaan

Valid

29

Klik menu jurusan

Tampilkan
halaman data

jurusan

Valid

30

Klik menu lamaran

Tampilkan
halaman data

lamaran

Valid

31

Klik menu lowongan

Tampilkan
halaman data

lowongan

Valid

32

Klik menu pelamar

Tampilkan
halaman data

pelamar

Valid

34

Klik menu posisi

Tampilkan
halaman data

posisi

Valid

35

Klik menu lokasi

Tampilkan
halaman
lokasi

data

Valid

Sumber: Data dikelola penulis, (2025)
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KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, dapat ditarik beberapa kesimpulan

yaitu:

1. Berdasarkan permasalahan yang ada di bab I sebelumnya, dengan adanya sistem
berbasis website, proses pendaftaran lowongan kerja dengan menyimpan data
pelamar secara terpusat, sehingga pelamar tidak perlu mengisi data lamaran yang
berulang-ulang. Impelementasi sistem informasi bursa kerja pada SMK Negeri
2 prabumulih berbasis website juga mengoptimalkan pengelolaan bursa kerja
dan mempermudah penyampaian informasi lowongan kepada alumni pencari
kerja serta, memberikan pengalaman melamar kerja yang lebih baik bagi para
alumni pencari kerja.

2. Pembangunan sistem informasi bursa kerja pada SMK Negeri 2 Prabumulih
menggunakan metode RAD dengan model perancangan UML pendukung alat
bantu perancangan yaitu use case diagram, activity diagram, class diagram.
Untuk pengembangan aplikasinya bahasa pemrograman yang dipakai adalah

PHP dan database MySQL.

6.2 Saran

Saran yang penulis berikan untuk pengembangan sistem yang akan datang

sebagai berikut:
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1. Perlu dilakukan pelatihan bagi admin bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih,
kepala sekolah, serta perusahaan agar pemanfaatan sistem dapat maksimal dan
berjalan efektif.

2. Diharapkan pelayanan bursa kerja SMK Negeri 2 Prabumulih berbasis website

dapat diakses secara online dalam bentuk aplikasi mobile.
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WAWANCARA

Hari/Tanggal : Selasa, 21 Januari 2025

Tempat : SMK Negeri 2 Prabumulih

Daftar Pertanyaan:
1. Berapa jumlah alumni di SMK Negeri 2 Prabumulih?

Jawab: Berikut data alumni SMK Negeri 2 Prabumulih tahun 2021-2024.

No Jurusan Tahun
2021 2022 2023 2024
1 | TKJ 65 70 69 61
2 | Tata Busana 18 49 49 24
3 | Tata Boga 40 56 27 16
4 | ATPH 18 32 26 16
5 Akuntansi dan 29 34 30 3
Keuangan
6 | OTKP 50 32 34 32
7 | Multimedia 21 33 32 31
8 | TKR 96 101 139 101
Jumlah Total 337 407 406 309
Keterangan:

1) Pada tahun 2021 alumni yang lulus dari SMK Negeri 2 Prabumulih
berjumlah 337. Jurusan dengan jumlah alumni terbanyak adalah TKR
dengan 96 alumni, dan jurusan TKJ dengan 65 alumni.

2) Pada tahun 2022 alumni yang lulus dari SMK Negeri 2 Prabumulih
berjumlah 407. Jurusan dengan jumlah alumni terbanyak adalah TKR

dengan 101 alumni, dan jurusan TKJ dengan 70 alumni.



3) Pada tahun 2023 alumni yang lulus dari SMK Negeri 2 Prabumulih
berjumlah 406. Jurusan dengan jumlah alumni terbanyak adalah TKR
dengan 139 alumni, dan jurusan TKJ dengan 69 alumni.

4) Pada tahun 2024 alumni yang lulus dari SMK Negeri 2 Prabumulih
berjumlah 309. Jurusan dengan jumlah alumni terbanyak adalah TKR
dengan 101 alumni, dan jurusan TKJ dengan 61 alumni.

2. Dengan perusahaan mana saja SMK Negeri 2 Prabumulih menjalin kerja
sama dalam merekomendasikan siswa/alumni untuk bekerja?

Jawab:

1) PT. Musi Hutan Persada (MHP).

2) PT. Kirana Permata.

3) Hotel Wisata Palembang.

4) The Zhafarm Palembang.

5) Percetakan Glory.

6) PT. Tanjungenim Pulp and Paper.

7) BPIJS Kesehatan Kantor Cabang Prabumulih.
8) PT. Elnusa-Project O&M SPD Prabumulih.
9) Bengkel Mobil Bina Karya Prabumulih.
10) Percetakan Mardhika.

11) Percetakan Widuri.

12) Shafira Fashion Prabumulih.
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