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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat memberikan dampak signifikan 

terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk pengelolaan dana di Kelurahan 

Gunung Kemala. Saat ini, pengelolaan dana kelurahan di Kelurahan Gunung 

Kemala masih dilakukan secara manual, yang mencakup pencatatan dalam buku, 

pengarsipan bukti pembayaran, serta penyusunan laporan menggunakan Microsoft 

Word dan Excel. Proses manual ini menimbulkan berbagai kendala, seperti 

pengolahan data yang kurang efisien, informasi yang tidak tersaji secara 

transparan kepada masyarakat, dan proses pelaporan yang memakan waktu. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sebuah 

sistem informasi pengelolaan dana kelurahan berbasis web yang dapat 

meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan transparansi dalam pengelolaan dana desa 

di Kelurahan Gunung Kemala. Sistem yang dibangun diharapkan mampu 

mempermudah proses penginputan, pencarian, penghapusan data, dan pembuatan 

laporan pengelolaan dana kelurahan Dengan adanya sistem informasi pengelolaan 

dana kelurahan berbasis web yang dapat membantu Pemerintah Kelurahan 

Gunung Kemala, khususnya perangkat kelurahan dan bendahara, dalam 

mengelola dana desa secara lebih cepat, efektif, dan efisien.Untuk itu penulis 

membangun sistem informasi pengelolaan dana kelurahan berbasis web dengan 

menggunakan Hypertext Preprocessor (PHP) dan MySQL (database) dalam 

merancang sistem yang akan dibuat, dan penulis juga melakukan pembuatan 

sistem menggunakan metode Rapid Application Developmet (RAD). Adapun alat 

bantu dalam pembangunan sistem publikasi anggaran kelurahan ini menggunakan 

United Modeling language (UML) 

. 

Kata Kunci: Sistem informasi, pengelolaan dana kelurahan, PHP, MySQL, RAD, 

UML 
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ABSTRACT 

 

The rapid advancement of information technology has significantly impacted 

various aspects of life, including fund management in the Gunung Kemala 

Subdistrict. Currently, the fund management process in Kelurahan Gunung 

Kemala is still carried out manually, which includes recording in books, 

archiving payment receipts, and preparing reports using Microsoft Word and 

Excel. This manual process presents several challenges, such as inefficient data 

processing, lack of transparency in providing information to the public, and time-

consuming reporting procedures. This research aims to design and implement a 

web-based information system for managing subdistrict funds to improve 

efficiency, effectiveness, and transparency in the financial management of 

Kelurahan Gunung Kemala. The system is expected to simplify the processes of 

data entry, retrieval, deletion, and report generation related to fund management. 

The development of this web-based subdistrict fund management information 

system is intended to assist the Gunung Kemala Subdistrict Government, 

particularly the village staff and treasurer, in managing village funds more 

quickly, effectively, and efficiently. The system is developed using Hypertext 

Preprocessor (PHP) and MySQL (database), and the development process follows 

the Rapid Application Development (RAD) method. In addition, the system design 

utilizes Unified Modeling Language (UML) as a modeling tool. 

 

Keywords: Information system, subdistrict fund management, PHP, MySQL, 

RAD, UML 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1   Latar Belakang 

  Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu mengalami 

perkembangan yang sangat pesat. Banyaknya fasilitas kemudahan-kemudahan 

yang ditimbulkan oleh perkembangan teknologi informasi secara langsung 

berdampak kepada kegiatan organisasi. Dampak dari perkembangan teknologi 

informasi yang terjadi memacu organisasi-organisasi untuk tetap eksis serta dapat 

meningkatkan prestasi yang dijalankannya. Peran teknologi informasi menitik 

beratkan pada pengaturan sistem informasi, selain itu teknologi informasi dapat 

memenuhi kebutuhan organisasi dengan sangat cepat, tepat waktu, relevan, dan 

akurat. Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah mulai merambah ke 

berbagai bidang kehidupan dan tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi informasi 

dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja suatu organisasi. Oleh karena 

itu, sebelum mengimplementasikannya, sebaiknya pengembang sistem memiliki 

pemahaman mengenai faktor-faktor yang dapat mempengaruhi perilaku pemakai 

dalam memanfaatkan TI. 

   Kelurahan Gunung Kemala memiliki beberapa Perangkat Kelurahan yg 

terdiri dari 09 RT dan 04 RW. Kelurahan Gunung Kemala Memiliki Luas wilayah 

3.219 Ha dan Memiliki Penduduk lebih kurang 3.135 jiwa letak kampung KB di 

pusat kn di Rt. 02 Rw. 03 Kelurahan gunung Kemala, dengan latar belakang 

penduduk rata rata mata pencaharian nya adalah petani karet.  Kelurahan Gunung 

Kemala mempunyai penerimaan dan pengeluaran dana. Dana Kelurahan 
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bersumber dari Anggaran Pendapatan dan Belanja Negara (APBN) yang 

dialokasikan melalui Dana Alokasi Umum (DAU) Tambahan kepada pemerintah 

kota/kabupaten. Sedangkan pengeluarannya difokuskan untuk pembangunan 

infrastruktur dan pemberdayaan masyarakat. Pengelolaan dana harus transparan 

dan sesuai dengan aturan agar manfaatnya benar-benar dirasakan oleh masyarakat. 

 Saat ini di Kantor Kelurahan Gunung kemala belum ada sistem yang 

membantu pengelolaan dana kelurahan tersebut sehingga proses pengelolaan dana 

kelurahan dilakukan secara manual yakni melakukan pencatatan dalam sebuah 

buku dan bukti seperti kuitansi  pembayaran yang nantinya akan diketik dalam 

Microsoft Word atau Microsoft Excel, dimana proses penggunaan secara manual 

ini dapat menimbulkan kelemahan dalam pengolahan, tidak tersajinya informasi 

mengenai pengelolaan dana kelurahan kepada warga , pengarsipan serta penyajian 

laporan yang akan membutuhkan waktu yang lebih lama.  

 Untuk itu diperlukan sebuah Sistem Informasi yang terkomputerisasi, yang 

mampu mengatasi kendala dan masalah yang ada dalam pengelolan dana 

kelurahan tersebut. Bagaimana membangun Sistem Informasi pengelolaan dana 

kelurahan yang baik, sehingga dapat membantu proses pengelolan dana kelurahan 

pada kantor Kelurahan Gunung Kemala  Bagaimana menyajikan informasi kepada 

warga  mengenai pengelolaan dana kelurahan. Objek yang diteliti yaitu Kantor 

Kelurahan Gunung Kemala  hanya membahas tentang pengelolaan dana kelurahan 

pada Kelurahan Gunung Kemala  adapun maksud penelitian penelitian yaitu 

membangun sistem informasi pengolahan dana kelurahan yang dapat mewujudkan 

transparansi dalam pengelolaan dana kelurahan pada Kelurahan Gunung Kemala  
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sedangkan tujuan penelitian yaitu menghasilkan sebuah sistem informasi 

pengelolaan dana kelurahan yang lebih cepat, efektif, efesien, dan memudahakan 

aparat kelurahan dalam mengelola dana kelurahan pada Kelurahan Gunung 

Kemala sedangkan maksud penelitian ini adalah mempermudah pihak kantor 

Kelurahan Gunung Kemala dalam proses mengelola dana kelurahan, membantu 

proses pengimputan data, penghapusan data, pencarian data dan menghasilkan 

laporan pengelolaan dana kelurahan menggantikan peran sistem yang lama yang 

kurang efektif dan efesien dalam pengelolaan data dan membantu masyarakat 

memantau dan mengetahui proses pengelolaan dana kelurahan. 

Menghadapi permasalah tersebut, peneliti berkeinginan melakukan 

penelitian yang berjudul “IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI 

PENGOLAHAN DANA  KELURAHAN GUNUNG KEMALA BERBASIS 

WEB”, ”. Sistem ini diharapkan dapat membantu Pemerintah Gunung Kemala 

dalam mengelola dana kelurahan secara lebih cepat dan efisien serta memberikan 

kemudahan bagi kelurahan gunung kemala dan bendaharadalam menginput data 

dana kelurahan gunung kemala 

 

1.2  Indentifikasi Masalah Dan Rumusan Masalah 

1.2.1 Indentifikasi Masalah  

Berdasarkan  penjelasan latar belakang di atas,  penulis mengidentifikasi 

beberapa masalah yaitu: 

1. Kelurahan gunung kemala masih menggunakan cara manual untuk 

memasukan data penggunaan dana Kelurahan yang menyebabkan 

prosesnya lambat, kurang efisien, dan tidak optimal. 
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2. Kelurahan Gunung Kemala masih belum terbiasa menggunakan 

penginputan data  yang tersistem dan terkomputerisasi 

1.2.2 Rumusan Masalah 

   Berdasarkan latar belakang di atas dapat di simpulkan bahwa rumusan 

masalah yang akan di bahas yaitu:  

1. Bagaimana meracang sistem informasi pengolahan dana Kelurahan 

Gunung Kemala berbasis web yang bisa membuat proses kinerja menjadi 

lebih cepat dan efisien? 

2. Bagaimana menerapkan sistem informasi pengolahan dana kelurahan 

berbasis web supaya tidak ada kekeliruan saat mengimput data? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan Penelitian ini difokuskan pada pembangunan sistem informasi 

pengolahan dana  Kelurahan Gunung Kemala berbasis web yang dirancang untuk 

memenuhi kebutuhan bendahara dalam pengimputan dana kelurahan supaya tidak 

ada kekeliruan  

 

1.4  Batasan Masalah 

Batasan dari penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi pengelolaan 

dana Kelurahan Gunung Kemala berbasis web yang dapat digunakan untuk 

mempermudah bendahara kelurahan dalam menginput data dana kelurahan yang 

sebelumnya masih manual menjadi tersistem yang dimana pekerjaan tersebut 

menjadi lebih cepat, akurat dan efesien 
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1.5  Manfaat Penulisan 

1.5.1 Bagi Penulis 

1. Menerapkan pengetahuan yang di dapat di bangku kuliah ke lingkungan 

luar.  

2. Penulis akan memperdalam pemahaman tentang bagaimana teknologi 

informasi dapat diterapkan dalam pengelolaan dana kelurahan 

3. Penulis akan mengembangkan kemampuan analisisnya, baik dari sisi 

teknologi (misalnya, fitur-fitur web yang digunakan dalam pengelolaan 

dana) maupun sisi keuangan (misalnya, alur anggaran, pelaporan, dan     

transparansi penggunaan dana kelurahan). 

1.5.2  Bagi Objek 

1. Mempermudah dan mempercepat dalam pengumpulan data           

kelurahan gunung kemala  yang diperlukan untuk pelaporan 

2. Mempermudah dalam pengolahan dana kelurahan gunung kemala dalam 

meningkatkan efisensi kinjera pemerintah kelurahan gunung kemala  

3. Dengan adanya sistem berbasis web, pihak kelurahan dan bendahara dapat 

lebih mudah mengawasi aliran dana, pengeluaran, dan laporan keuangan 

yang lebih terstruktur. 

 

1.6  Lokasi Penelitian  

Penelitian ini akan dilakukan di Kantor Lurah Gunung Kemala, Kecamatan 

Prabumulih Barat, Kota Prabumulih, Provinsi Sumatra Selatan. Desa ini dipilih 

sebagai lokasi penelitian karena masih menggunakan sistem manual dalam 
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pengelolaan dana kelurahan, sehingga sering kali menghadapi kendala terkait 

efisiensi dan tidak akurat dalam mancari data. 

 

1.7  Sistematika Penulisan 

Penulis akan membagi penyusunan Proposal ini menjadi 3 bab dimana 

masing-masing terdiri dari sub bab. Secara garis besar dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

BAB I   PENDAHULUAN 

Bab ini mencakup latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan 

penelitian. Bagian ini menjelaskan alasan dilakukannya penelitian, 

permasalahan yang diangkat, dan kontribusi yang diharapkan dari 

penelitian ini. 

BAB II  LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori yang mendukung penelitian, termasuk 

konsep dasar pelayanan publik, sistem informasi berbasis web, dan 

teknologi informasi. Landasan teori digunakan untuk memperkuat 

dasar penelitian dan memberikan kerangka berpikir dalam 

pengembangan sistem yang diusulkan. 

BAB III  OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan objek penelitian, yaitu Kantor Lurah       

Gunung Kemala, serta metode penelitian yang akan digunakan. 

Penjelasan mencakup pendekatan penelitian, teknik pengumpulan 



7 

 

 
 

         data, serta tahapan pengembangan sistem informasi yang 

direncanakan. 
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BAB II  

LANDASAN TEORI 

 

2.1  Tinjauan Pustaka 

Tinja$ua$n Pusta$ka$ a$da$la$h proses umum ya$ng dila$lui untuk menda$pa$tka$n teori 

ya$ng releva$n denga$n ma$sa$la$h ya$ng diteliti. Menca$ri bebera$pa$ kumpula$n penelitia$n 

ya$ng terka$it kemudia$n dia$ngka$t untuk mendukung penelitia$n ya$ng dibua$t a$ga$r 

penelitia$n sema$kin mengua$t 

2.1.1   Impelementasi 

Menurut A$eni da$la$m Febia$ Ghina$ Tsura$ya$ et a$l., (2022:5) Seca$ra$ 

etimologis pengertia$n implementa$si menurut Ka$mus Webster bera$sa$l da$ri 

Ba$ha$sa$ Inggris ya$itu to implement. Da$la$m ka$mus tersebut, to implement 

(mengimplementa$sika$n) bera$rti to provide the mea$ns for ca$rrying out 

(menyedia$ka$n sa$ra$na$ untuk mela$ksa$na$ka$n sesua$tu) da$n to give pra$ctica$l effect to 

(untuk menimbulka$n da$mpa$k/a$kiba$t terha$da$p sesua$tu). Sementa$ra$ itu da$la$m 

Ka$mus Besa$r Ba$ha$sa$ Indonesia$, impelementa$si a$da$la$h pela$ksa$na$a$n a$ta$u 

penera$pa$n. Pengertia$n la$in da$ri implementa$si ya$itu penyedia$a$n sa$ra$na$ untuk 

mela$kuka$n sesua$tu ya$ng menimbulka$n da$mpa$k a$ta$u a$kiba$t terha$da$p sua$tu ha$l. 

Yulia$h, (2020:3) Implementa$si di da$la$m Ka$mus Besa$r Ba$ha$sa$ Indonesia$ 

(KBBI) memiliki ma$kna$ pela$ksa$na$a$n a$ta$u penera$pa$n. Istila$h ini era$t ka$ita$nnya$ 

denga$n kegia$ta$n ya$ng dila$ksa$na$ka$n untuk menca$pa$i sua$tu tujua$n 
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2.1.2     Sistem Informasi 

Murphy, (2020:4) Sistem Informa$si (SI) a$da$la$h kombina$si da$ri teknologi 

informa$si da$n a$ktivita$s ora$ng ya$ng mengguna$ka$n teknologi itu untuk mendukung 

opera$si da$n ma$na$jemen. Da$la$m a$rti ya$ng sa$nga$t lua$s, istila$h sistem informa$si 

ya$ng sering diguna$ka$n merujuk kepa$da$ intera$ksi a$nta$ra$ ora$ng, proses a$lgoritmik, 

da$ta$, da$n teknologi. 

Tujua$n da$ri sistem informa$si a$da$la$h mengha$silka$n informa$si. Sistem 

informa$si a$da$la$h da$ta$ ya$ng diola$h menja$di bentuk ya$ng berguna$ ba$gi pa$ra$ 

pema$ka$inya$. Da$ta$ ya$ng diola$h sa$ja$ tida$k cukup da$pa$t dika$ta$ka$n seba$ga$i sua$tu 

informa$si.  

Nita$mi et a$l., (2021:9) Sistem informa$si (informa$tion system) a$da$la$h 

sekumpula$n komponen informa$si ya$ng sa$ling berhubunga$n sa$ling mengumpulka$n 

a$ta$u menda$pa$tka$n, memproses, menyimpa$n, da$n mendistribusika$n informa$si. 

2.1.3   Kelurahan 

Na$in, (2020:62) Kelura$ha$n merupa$ka$n pera$ngka$t Keca$ma$ta$n ya$ng 

mempunya$ituga$s da$n fungsi mela$ksa$na$ka$n penyelengga$ra$a$n pemerinta$ha$n di 

wila$ya$h Kelura$ha$n ya$ng dipimpin Lura$h (Pera$tura$n Pemerinta$h Republik 

Indonesia$ Nomor 17 Ta$hun 2018 tenta$ng Keca$ma$ta$n). 

Kelura$ha$n di Indonesia$ a$da$la$h pemba$gia$n wila$ya$h a$dministra$tif ya$ng 

diba$wa$h ta$nggung ja$wa$b keca$ma$ta$n. Kelura$ha$n a$da$la$h wila$ya$h kerja$ lura$h 

seba$ga$i pera$ngka$t da$era$h ka$bupa$ten a$ta$u kota$ da$la$m otonomi da$era$h 

Indonesia$.Erniya$nti & Sya$putra$, (2023:11) 
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2.1.4    Website 

Ma$rzuki et a$l., (2020:84) Pengertia$n website a$ta$u disingka$t web 

merupa$ka$n kumpula$n bebera$pa$ menu ha$la$ma$n da$ri bebera$pa$ la$ma$nmenu ya$ng 

berisika$n sebua$h informa$si berupa$ objek digita$l seperti a$nima$si, ga$mba$r, teks 

ya$ng suda$h a$da$ dida$la$m internet sehingga$ bisa$ dia$kses da$ri beba$ga$i bela$ha$n dunia$.  

A$kba$r et a$l., (2023:33) Website merupa$ka$n sua$tu la$ya$na$n sa$jia$n informa$si 

ya$ng mengguna$ka$n konsep hyperlink, ya$ng memuda$hka$n surfer a$ta$u pengguna$ 

internet mela$kuka$n penelusura$n informa$si di internet. Informa$si da$pa$t disa$jika$n 

denga$n mengguna$ka$n ba$nya$k media$, seperti teks, ga$mba$r, a$nima$si, sua$ra$ a$ta$u 

film. 

2.1.5    Database 

Sya$hputri et a$l., (2023:55.56) Da$ta$ba$se merupa$ka$n sua$tu koleksi 

terstruktur da$ri da$ta$ ya$ng sa$ling terka$it, disimpa$n da$la$m media$ Jurna$l 

penyimpa$na$n komputer, da$n da$pa$t dia$kses serta$ dikelola$ mengguna$ka$n pera$ngka$t 

luna$k khusus. Da$ta$ba$se diguna$ka$n untuk menyimpa$n, mengelola$, da$n 

mengorga$nisir da$ta$ denga$n tujua$n memberika$n a$kses ya$ng efisien, a$ma$n, da$n 

terstruktur terha$da$p informa$si 

Kom et a$l., (2023:1). Da$ta$ba$se a$da$la$h sekumpula$n da$ta$ terstruktur ya$ng 

disimpa$n seca$ra$ terpa$du da$la$m sua$tu sistem ya$ng da$pa$t dia$kses da$n dikelola$ oleh 

pengguna$ a$ta$u a$plika$si. Da$ta$ ya$ng disimpa$n da$la$m da$ta$ba$se bia$sa$nya$ terorga$nisir 

da$la$m ta$bel a$ta$u rela$si, da$n da$pa$t dika$ses da$n diuba$h denga$n mengguna$ka$n 

ba$ha$sa$ seperti SQL 

 



11 

 

 
 

2.1.6    MySQL 

Kom et a$l., (2023:86) MySQL a$da$la$h sebua$h sistem ma$na$jemen ba$sis da$ta$ 

rela$siona$l ya$ng populer da$n sering diguna$ka$n da$la$m a$plika$si web, a$plika$si bisnis, 

da$n berba$ga$i ma$ca$m a$plika$si la$inya$. tujua$n uta$ma$n mysql a$da$la$h untuk 

menyedia$ka$n sebua$h ba$sis da$ta$ ya$ng a$bda$l, cepa$t, da$n muda$h diguna$ka$n 

Inda$h Purna$ma$ Sa$ri, (2024:208) MySQL merupa$ka$n softwa$re ya$ng 

diguna$ka$n untuk mena$mpung da$n mengeola$ da$ta$ terstruktur ya$ng sa$ling berela$si. 

MySQL a$da$la$h da$ta$bse ma$na$jemen sytem (DBMS) ya$ng pa$ling populer dn bsa$ 

diunuduh denga$n cuma$-cuma$ lewa$t intenet 

2.1.7    PHP (Hypertext Preprocessor) 

Sa$hi, (2020:121) PHP merupa$ka$n singka$ta$n da$ri PHP Hypertext 

Preprocessor ya$ng diguna$ka$n seba$ga$i ba$ha$sa$ script server-side da$la$m 

pengemba$nga$n web ya$ng disisipka$n pa$da$ dokumen HTML. 

A$risa$ntoso et a$l., (2023:94) PHP a$da$la$h ba$ha$sa$ scripting ya$ng 

diga$bungka$n denga$nHTML da$n dija$la$nka$n di sisi server. Semua$ sinta$k ya$ng kita$ 

berika$n a$ka$n dija$la$nka$n sepenuhnya$ di server, seda$ngka$n ya$ng dikirimka$n ke 

browser ha$nya$la$h ha$silnya$. File php ha$rus disimpa$n di dokumen root a$pa$che, 

ya$itu di direktori htdocs di directory xa$mpp.  

2.1.8    Hypertext Markup Language (HTML) 

Mufa$rroha$, (2022:21) HTML a$da$la$h singka$ta$n da$ri Hypertext Ma$rkup 

La$ngua$ge. HTML memungkinka$n seseora$ng user untuk membua$t da$n menyusun 

ba$gia$n pa$ra$gra$f, hea$ding, link a$plika$si. HTML a$da$la$h sebua$h ba$ha$sa$ ma$rkup ya$ng 

diguna$ka$n untuk membua$t sebua$h ha$la$ma$n web 
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Kusuma$wa$rda$ni et a$l., (2023:13) Hyper Ma$rkup La$ngua$ge (HTML) 

Merupa$ka$n ba$ha$sa$ pemrogra$ma$n ya$ng diguna$ka$n untuk mena$mpilka$n ebua$h 

website. HTML bera$sa$l da$ri ga$bunga$n ka$ta$ "hypertext" ya$itu teks a$ta$u media$ link 

ya$ng bisa$ menga$ra$hka$nmu ke ha$la$ma$n la$in disua$tu website 

2.1.9    PhpMyAdmin 

Wa$rdha$ni, (2022:5) PhpMyA$dmin merupa$ka$n progra$muntuk mengelola$ 

sistem da$ta$ba$se pa$da$ a$plika$si web. PhpMyA$dmin tida$k ha$nya$ diguna$ka$n pa$da$ 

XA$MPP, web hosting profesiona$l bia$sa$nya$ juga$ menyedia$ka$n progra$m ini. 

Mela$lui PhpMyA$dmin, kita$ bisa$mela$kuka$n sega$la$ konfigura$si da$ta$ba$se.Kita$ 

ba$hka$n bisa$ menuliska$n script query mengguna$ka$n progra$m ini. Ca$ra$ membuka$ 

PhpMyA$dmin di XA$MPP cukup sederha$na$, Kita$ ha$nya$ perlu menuliska$n URL 

http://loca$lhost/phpMyA$dmin di web 

Ery Ha$rta$ti, (2022:5) PhpMyA$dmin a$da$la$h pera$ngka$t luna$k gra$tis 

(freewa$re) ya$ng ditulis mengguna$ka$n ba$ha$sa$ pemrogra$ma$n PHP, ya$ng 

dima$ksudka$n untuk mena$nga$ni a$dministra$si da$ta$ba$se MySQL mela$lui interfa$ce 

Web. PhpMyA$dmin mendukung berba$ga$i opera$si di da$ta$ba$se MySQL da$n 

Ma$ria$DB. 

2.1.10  XAMPP 

Pa$rla$unga$n S. & Wisnu, (2020:4) Fungsi XA$MPP sendiri a$da$la$h seba$ga$i 

server ya$ng berdiri sendiri (loca$lhost), ya$ng terdiri bebera$pa$ progra$m a$nta$ra$ la$in : 

A$pa$che HTTP Server, MySQL da$ta$ba$se, da$n penerjema$h ba$ha$sa$ ya$ng ditulis 

denga$n ba$ha$sa$ pemrogra$ma$n PHP da$n Perl. Na$ma$ XA$MPP sendiri merupa$ka$n 

singka$ta$n da$ri X (empa$t sistem opera$si a$pa$pun), A$pa$che, MySQL, PHP da$n Perl. 
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Progra$m ini tersedia$ da$la$m GNU Genera$l Public License da$n beba$s, merupa$ka$n 

web server ya$ng muda$h untuk diguna$ka$n ya$ng da$pa$t mena$mpilka$n ha$la$ma$n web 

ya$ng dina$mis. Untuk menda$pa$tka$nya$ XA$MPP a$nda$ da$pa$t mendownloa$d la$ngsung 

da$ri web resminya$ 

XA$MPP a$da$la$h a$la$t beba$s ya$ng mengga$bungka$n berba$ga$i progra$m ke 

da$la$m sa$tu pa$ket. Ini mendukung berba$ga$i sytem opera$si. A$nnisa$ Fa$thoroni, 

(2020:50) 

2.1.11 Rapid application development (RAD) 

Ridwa$n et a$l., (2024:4) Ra$pid A$pplica$tion Development (RA$D) a$da$la$h 

sua$tu model pendeka$ta$n berorienta$si objek ya$ng mengga$bungka$n da$ri berma$ca$m-

ma$ca$m teknik terstruktur denga$n teknik prototypingda$n teknik pengemba$nga$n 

joint a$pplica$tion untuk mempercepa$t pengemba$nga$n a$plika$si. RA$D bertujua$n 

mempersingka$t wa$ktu ya$ng bia$sa$nya$ diperluka$n da$la$msiklus hidup, 

pengemba$nga$n sistem tra$disiona$l a$nta$ra$ pera$nca$nga$n da$n penera$pa$n sua$tu 

sisteminforma$si ja$di poin uta$ma$ pengguna$a$n RA$D a$da$la$h pengguna$a$nnya$ ya$ng 

dila$kuka$n da$la$mwa$ktuya$ngrela$tif cepa$t.  

Lukma$n Sa$ntoso & Juni A$ma$nulla$h, (2022:3) Ra$pid A$pplica$tion 

Development (RA$D) seba$ga$i metode pengemba$nga$n pera$ngka$t luna$k ya$ng 

meneka$nka$n pa$da$ pengemba$nga$n da$la$m wa$ktu singka$t da$n mengguna$ka$n metode 

itera$tif (berula$ng) dima$na$ model kerja$nya$ dikonstruksika$n pa$da$ a$wa$l ta$ha$p 

pengemba$nga$n untuk meneta$pka$n kebutuha$n pengguna$ da$n sela$njutnya$ 

disingkirka$n.  
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2.2  Penelitian Terdahulu 

Pembua$ta$n Proposa$l ini menga$cu pa$da$ bebera$pa$ jurna$l serta$ penelitia$n 

la$innya$ seba$ga$i pedoma$n da$la$m penyusuna$nnya$, dia$nta$ra$nya$ seba$ga$i berikut: 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Peneliti Judul Tahun Persamaan Perbedaan 

1 Dwi Lusyi Ya$ni 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Sistem 

informa$si 

pengola$ha$n 

da$n rela$si 

da$na$ 

A$PBDES 

berba$sis web 

di ka$ntor 

desa$ 

pekuncen 

2020 Sa$ma$-sa$ma$ 

menera$pka$n 

sistem 

berba$sis web 

untuk 

a$pliksinya$ 

Mengguna$k

a$n model 

pengemba$n

ga$n 

Wa$terfa$ll 

da$n fokus 

di Desa$ 

pekuncen 

2 Ya$n Beha$r Ra$da$ 

A$wa$ng , Fa$ja$r 

Ha$ria$di, S.T. 

M.T, Pingky A$. 

Ra$y Leo Lede, 

S.Kom., M.Cs  

Sistem 

informa$si 

pengelola$a$n 

a$nggra$n da$na$ 

desa$ (A$DD) 

berba$sis web 

menguna$ka$n 

metode 

wa$terfa$ll 

pa$da$ desa$ 

ka$mba$ta$, 

sumba$ timur 

 

2022 Sa$ma$-sa$ma$ 

menera$pka$n 

sistem 

berba$sis web 

untuk 

a$pliksinya$ 

Mengguna$k

a$n model 

pengemba$n

ga$n 

Wa$terfa$ll 

da$n fokus 

di Desa$ 

ka$mba$ta$ 

3 ironimus Wa$ngge 

La$wa$, Yoseph D. 

Da$ Yen Khwuta$, 

Elvira$ Espera$nza$ 

Sa$la$ 

 

 

 

Sistem 

informa$si 

pengola$ha$n 

ba$ntua$n da$na$ 

desa$ 

ha$nga$la$nde 

berba$sis web 

 

2023 Sa$ma$-sa$ma$ 

menera$pka$n 

sistem 

berba$sis web 

untuk 

a$pliksinya$ 

Mengguna$k

a$n model 

pengemba$n

ga$n 

Wa$terfa$ll 

da$n fokus 

di Desa$ 

ha$nga$la$nde 

4 Mifta$hurrohma$n 

,Suci Kurnia$wa$ti 

,La$ksa$ma$na$ 

Ra$jendra$ Ha$ida$r 

A$F 

Implementa$si 

Sistem 

Informa$si 

Ma$na$jemen 

Keua$nga$n 

2023 Sa$ma$-sa$ma$ 

mengguna$ka$n 

PHP da$n 

berba$sis web 

umtuk 

Mengguna$k

a$n metode  

Resea$rch 

a$nd 

Developme
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Desa$ pa$da$ 

Desa$ 

Sa$triya$n 

Ka$bupa$ten 

Ba$ta$ng 

 

pengola$la$a$n 

da$na$ desa$  

nt (R&D) 

untuk 

penelitia$n 

di desa$ 

sa$triya$n 

ka$bupa$ten 

ba$ta$ng 

5 Nurul fa$dilla$h , 

Eni Kurnia$ , Suci 

Hikma$tulja$nna$h , 

Menta$ri Tri Inda$h 

Ra$hma$ya$ni 

Pera$nca$nga$n 

Sistem 

Informa$si 

Da$na$ Ma$suk 

Da$n Da$na$ 

Kelua$r Desa$ 

Sendera$k 

2024 Sa$ma$-sa$ma$ 

menera$pka$n 

sistem 

berba$sis web 

untuk 

a$pliksinya$ 

Mengguna$k

a$n metode  

Prototyp 

untuk 

penelitia$n 

di desa$ 

sendera$k 

 Sumber : Da$ta$ ya$ng dibua$t penulis (2024) 
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2.3 Kerangka Berpikir 

Seca$ra$ umum, kera$ngka$ berpikir a$da$la$h dia$gra$m ya$ng mengga$mba$rka$n a$lur 

penelitia$n seca$ra$ menyeluruh. Dia$gra$m ini menitikbera$tka$n pa$da$ ta$ha$pa$n-ta$ha$pa$n  

ya$ng sesua$i denga$n proses pengemba$nga$n sistem 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Sumber : Da$ta$ ya$ng diola$h oleh peneliti (2024) 

                                 Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 

 



 

 16   
 

BAB III 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

 

3.1   Objek Penelitian 

   Objek penelitia$n da$la$m studi ini a$da$la$h Kelura$ha$n gunung kema$la$ ya$ng 

terleta$k di Keca$ma$ta$n Pra$bumulih Ba$ra$t, Kota$ Pra$bumulih, Provinsi Suma$tra$ 

Sela$ta$n 

3.1.1  Sejarah Kelurahan Gunung Kemala  

 Kelura$ha$n Gunung Kema$la$, a$ta$u ya$ng dikena$l da$la$m ba$ha$sa$ Ra$mba$ng  

seba$ga$i Duson Gunong Kema$le, Ya$ng didirika$n oleh tokoh a$da$t pa$da$ za$ma$ itu 

ya$ng berna$ma$ "Ba$tin Seka$n", Ba$tin seka$n a$da$la$h tokoh a$da$t a$ta$u pendiri desa$ 

gunong kema$le, Ya$ng dima$na$ desa$ Gunong Kema$le memiliki a$da$t isti a$da$t ya$ng 

ha$rus di pa$tuhi, Ma$kna$ "Gunong Kema$le" memiliki a$rti ya$ng begitu menda$la$m 

diberika$n oleh pa$ra$ nenek moya$ng ya$ng mendirika$n Desa$ ini. Ka$ta$ "Gunong" a$rti 

gunong memiliki ma$kna$ ya$itu "Tinggi Da$n A$ba$di", Seda$ngka$n ka$ta$ "Kema$le" 

memiliki ma$kna$ ya$itu " Ba$tu Inda$h ya$ng Berca$ha$ya$" ma$kna$ tersebut bila$ 

diga$bunga$n memiliki a$rti ya$itu desa$ Gunung Kema$la$ a$da$la$h "Desa$ ya$ng tinggi 

nila$i-nila$inya$, a$ba$di kebera$da$a$nnya$, kokoh da$la$m fonda$si buda$ya$ da$n tra$disi, 

serta$ berca$ha$ya$ ka$rena$ keinda$ha$n a$la$m da$n keha$rmonisa$n ma$sya$ra$ka$tnya$"  

Seiring wa$ktu, Desa$ Gunong Kema$le dikena$l pula$ denga$n Kelura$ha$n 

Gunung Kema$la$, Keca$ma$ta$n Pra$bumulih Ba$ra$t, dima$na$  penduduknya$ kini 

berjumla$h 3.135 jiwa$, Seba$gia$n besa$r ma$sya$ra$ka$tnya$ berma$ta$ penca$ha$ria$n 

seba$ga$i peta$ni ka$ret, seba$gia$n pega$wa$i swa$sta$. Da$la$m keseha$ria$n ma$sya$ra$ka$t 

mengguna$ka$n ba$ha$sa$ ra$mba$ng 
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Seja$ra$h pa$nja$ng Desa$ Gunung Kema$la$ membuktika$n ba$hwa$ Desa$ ini tida$k 

ha$nya$ menja$di tempa$t tingga$l ma$sya$ra$ka$t ya$ng menjunjung tinggi nila$i-nila$i 

buda$ya$ da$n tra$disi, teta$pi juga$ memiliki pera$n penting da$la$m ta$ta$na$n 

Pemerinta$ha$n ya$ng tela$h diwa$riska$n seca$ra$ turun-temurun. 

3.1.2    Visi Dan Misi Kelurahan Gunung Kemala 

3.1.2.1 Visi 

  Menja$di kelura$ha$n gunung kema$la$  ya$ng ma$ndiri, ma$ju, a$ma$n, da$n 

seja$htera$ denga$n pela$ya$na$n ya$ng prima$, pa$rtisipa$si ma$sya$ra$ka$t ya$ng a$ktif, da$n 

pengelola$a$n sumber da$ya$ ya$ng berkela$njuta$n. 

3.1.2.2 Misi 

1. Meningka$tka$n Pela$ya$na$n Publik: Memberika$n pela$ya$na$n ya$ng cepa$t, 

tepa$t, da$n tra$nspa$ra$n untuk memenuhi kebutuha$n ma$sya$ra$ka$t. 

2. Pemberda$ya$a$n Ma$sya$ra$ka$t: Mendorong pa$rtisipa$si a$ktif ma$sya$ra$ka$t da$la$m 

pemba$nguna$n, pemberda$ya$a$n ekonomi, da$n kegia$ta$n sosia$l. 

3. Pemba$nguna$n Infra$struktur: Mengemba$ngka$n infra$struktur ya$ng mema$da$i 

da$n ra$ma$h lingkunga$n untuk mendukung keseja$htera$a$n ma$sya$ra$ka$t. 

4. Kea$ma$na$n da$n Ketertiba$n: Membina$ hubunga$n ya$ng ba$ik denga$n 

ma$sya$ra$ka$t da$n piha$k kea$ma$na$n untuk mencipta$ka$n lingkunga$n ya$ng 

a$ma$n da$n tertib. 

5. Pengelola$a$n Lingkunga$n: Mengelola$ lingkunga$n hidup seca$ra$ 

berkela$njuta$n denga$n meliba$tka$n ma$sya$ra$ka$t da$la$m progra$m kebersiha$n 

da$n penghija$ua$n. 
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6. Peningka$ta$n Keseja$htera$a$n: Mendorong progra$m-progra$m ya$ng 

mendukung pendidika$n, keseha$ta$n, da$n ekonomi ma$sya$ra$ka$t. 

3.1.3  Struktur Organisasi Kelurahan Gunung Kemala 

 

STRUKTUR ORGANISASI PEMERINTAHAN 

KELURAHAN GUNUNG KEMALA 

KECAMATAN PRABUMULIH BARAT 
 

LURAH GUNUNG KEMALA

TOHIRIN, SP.M.Pd

NIP.197004162014081001

SEKRETARIS LURAH

ELIN TENTI LENI A.Md. 

Keb 

PENATA TK/III d

NIP 107012161991032004

KASI EKONOMI DAN 

PEMBANGUNAN

STAF 

1 RUSDIANA

NIP 197509052019052001

2. ANANTA BARLI 

SEPRAMPU. A Md

3. RUSNELI

4 TRISNAWATI

5 SUSILAWATI

KASI KESEJAHTERAAN 

RAKYAT

 RENATA LASMARITHA 

SILALAHI AMG

PENATA./III c

NIP 1979022220110012017

STAF 

1 GUNAWAN

2. ILPA ULANDARI

3. SAHARA FITRIA, SE

4. NIRA

KASI PEMERINTAHAN

STAF
 1. SURNEDI

NIP 1978081220070111007
2 MURYANI, SP

NIP3K 197104022023212006
3. SISRI MURNI

4 RIKA DAMAYANTI, S.Kom
5. MARNIWATI

STAF

1. LETI HARTATI, Amd

2. HERLIN HESTARINA, S. Kom

3. OMI AYANI

4. OKTA SILVIANA

5. HANDAYANI

 
 

Sumber: da$ta$ Ka$ntor kelura$ha$n gunung kema$la$, 2024 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Perangkat kelurahan gunung kemala 
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3.1.4 Deskripsi Tugas 

Berikut ini a$da$la$h tuga$s da$n wewena$ng da$ri struktur orga$nisa$si dia$ta$s da$pa$t 

dideskripsika$n seba$ga$i berikut: 

1. Lurah 

Mempunya$i tuga$s pokok menyelengga$ra$ka$n Pemerinta$ha$n , pemba$nguna$n 

,pembina$a$n kehidupa$n kema$sya$ra$ka$ta$n diwila$ya$h kerja$nya$ da$n 

mela$ksa$na$ka$n seba$gia$n kewena$nga$n ya$ng dilimpa$hka$n oleh wa$likota$ 

sesua$i denga$n pera$tura$n perunda$ng-unda$nga$n seda$ngka$n fungsi Lura$h 

a$da$la$h : 

a. Merenca$na$ka$n progra$m kerja$ Kelura$ha$n berda$sa$rka$n Renja$ seba$ga$i 

pedoma$n pela$ksa$na$a$n tuga$s. 

b. Mela$ksa$na$ka$n urusa$n ta$ta$ usa$ha$ Kelura$ha$n sesua$i ura$ia$n tuga$s da$n 

ta$nggung ja$wa$bnya$ untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n. 

c. Mela$ksa$na$ka$n tertib a$dministra$si serta$ membua$t la$pora$n berka$la$ da$n 

ta$shuna$n sessua$i ura$ia$n tuga$s da$n ta$nggung ja$wa$bny untuk kela$nca$ra$n 

pela$ksa$na$a$n.  

d. Memba$gi tuga$s kepa$da$ ba$wa$ha$n sesua$i denga$n tuga$s a$ga$r tercipta$ 

pemera$ta$a$n tuga$s. 

e. Membimbing ba$wa$ha$n sesua$i denga$n bida$ngnya$ ma$sing-ma$sing 

untuk kejela$sa$n pela$ksa$na$a$n tuga$s. 

f. Mengeva$lua$si ha$sil kerja$ ba$wa$ha$n sesua$i denga$n bida$ng tuga$sny a$ga$r 

tida$k terja$di penyimpa$nga$n. 
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g. Mengeva$lua$si ha$sil kerja$ ba$wa$ha$n sesua$i denga$n periode untuk ba$ha$n 

peningka$ta$n keseja$htera$a$n ma$sya$ra$ka$t. 

h. Mela$kuka$n pela$ya$na$n prima$ kepa$da$ ma$sya$ra$ka$t berda$sa$rka$n 

ketentua$n Pera$tura$n Perunda$ng-unda$nga$n ya$ng berla$ku untuk 

meningka$tka$n keseja$htera$a$n ma$sya$ra$ka$t. 

i. Merenca$na$ka$n da$n mela$ksa$na$ka$n pemba$nguna$n bersa$ma$ seluruh 

komponen ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ska$la$ priorita$s ya$ng diteta$pa$ka$n 

da$la$m musya$wa$ra$h Kelura$ha$n.  

j. Mela$kuka$n pemberda$ya$a$n ma$sya$ra$ka$t da$la$m ra$ngka$ meningka$tka$n 

pa$rtisipa$si da$n swa$da$ya$ gotong royongsesua$i denga$n kema$mpua$n da$n 

ta$nggung ja$wa$bny untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n. 

k. Mela$kuka$n perta$nggung ja$wa$ba$n a$ta$s penya$mpa$ia$n Sura$t Perinta$h 

Pa$ja$k Terhitung, Pa$ja$k Bumi da$n Ba$nguna$n (SPPT/PBB) sesua$i 

denga$n ketentua$n Pera$tura$n Perunda$ng – unda$nga$n ya$ng berla$ku a$ga$r 

tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

l. Mela$kuka$n peningka$ta$n kesa$da$ra$n ma$sya$ra$ka$t da$la$mn memba$ntu 

suksesnya$ pema$suka$n pa$ja$k bumi da$n ba$nguna$n serta$ pa$ja$k da$n 

retribusi da$era$h berda$sa$rka$n pera$tura$n untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n. 

m. Mela$kuka$n motiva$si da$n memfa$silita$si ma$sya$ra$ka$t da$la$m 

meningka$tka$n pa$rtisipa$si da$n pera$n a$ktif ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n 

bida$ngnya$ untuk mela$ksa$na$ka$n koordina$si sesua$i denga$n prosedur 

untuk kela$nca$ra$n pemba$nguna$n. Mela$ksa$na$ka$n koordina$si sesua$i 

denga$n prosedur untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n tuga$s. 
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n. Mela$porka$n ha$silk pela$ksa$na$a$n tuga$s kepa$da$ a$ta$sa$n sesua$i denga$n 

pela$ksa$na$a$n kegia$ta$n seba$ga$i perta$ngggung ja$wa$ba$n da$la$m 

mela$ksa$na$ka$n tuga$s 

2. Sekretaris Lurah 

Mempunya$i tuga$s pokok mela$ksa$na$ka$n pengkoordina$sia$n da$n 

pengenda$lia$n kegia$ta$n kesekreta$ria$ta$n meliputi pengelola$a$n keta$ta$usa$ha$a$n 

, a$dministra$si umum,  kepega$wa$ia$n , keua$nga$n ,orga$nisa$si, da$n ta$ta$la$ksa$na$ 

serta$ pemberia$n la$ya$na$n teknis a$dministra$si kea$da$ sa$tua$n orga$nisa$si 

kelura$ha$n . Seda$ngka$n fungsi sekreta$ris kelura$ha$n a$da$la$h : 

a. Mela$porka$n ha$sil kegia$ta$n perbula$n sesua$i denga$n kegia$ta$n seba$ga$i 

ba$ha$n pela$pora$n Kelura$ha$n. 

b. Mengola$h da$ta$ inventa$risa$si ba$ra$ng ka$ntor sessua$i denga$n prosedur 

seba$ga$i ba$ha$n pela$pora$n Kelura$ha$n.  

c. Mela$ksa$na$ka$n urusa$n ta$ta$ usa$ha$ Kelura$ha$n sesua$i ura$ia$n tuga$s da$n 

ta$nggungja$wa$b untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n. 

d. Mela$ksa$na$ka$n tertib a$dministra$si serta$ membua$t la$pora$n berka$la$ da$n 

ta$huna$n sesua$i ura$ia$n tuga$s da$n ta$nggung ja$wa$bnya$. 

e. Membua$t la$pora$n perta$nggungja$wa$ba$n opera$siona$l kelura$ha$n (SPJ) 

ya$ng bera$sa$l da$ri pemerinta$h Kota$. 

f. Menyusun pela$ksa$na$a$n urusa$n Sura$t Menyura$t da$n kea$rsipa$n sesua$i 

denga$n ketentua$n untuk ketertiba$n a$dministra$si Sura$t Menyura$t. 

g. Mela$kuka$n pembua$ta$n da$fta$r uruta$n kepega$wa$ia$n sesua$i denga$n 

da$fta$r kepega$wa$ia$n di kelura$ha$n a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 
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h. Menyusun pembua$ta$n buku kegia$ta$n Lura$h sesua$i denga$n ketentua$n 

da$n prosedur a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

i. Membua$t la$pora$n a$bsensi pega$wa$i sesua$i denga$n prosedur untuk 

ketertiba$n pega$wa$i. 

j. Mela$ksa$na$ka$n ra$pa$t/pertemua$n denga$n Ketua$ Lemba$ga$ Ketua$ RW RT 

Tokoh Ma$sya$ra$ka$t / A$ga$ma$. 

k. Mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n gotong royong pembersiha$n di lingkunga$n 

kelura$ha$n. 

l. Mengha$diri unda$nga$n / ra$pa$t Dina$a$s da$n Non Dina$s 

m. Mela$ksa$na$ka$n tuga$s kedina$sa$n la$in ya$ng diperinta$hka$n oleh a$ta$sa$n 

bsik lisa$n ma$upun tertulis sesua$i denga$n bida$ng tuga$sny a$ga$r tida$k 

terja$di kesa$la$ha$n.  

3. Kasi Pemerintahan 

a. Mela$ya$ni PBB untuk ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k 

terja$di kesa$la$ha$n  

b. Membua$t la$pora$n bula$na$n sesua$i denga$n ketentua$n seba$ga$i pela$pora$n 

kegia$ta$n a$dministra$si kependuduka$n 

c. Membua$t sura$t penga$nta$r untuk pembua$ta$n KTP, KK, Sura$t Pinda$h, 

Ketera$nga$n Kela$hira$n, Kema$tia$n sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k 

terja$di kesa$la$ha$n 

d. Menyusun a$dministra$si perta$na$ha$n sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k 

terja$di kesa$la$ha$n 
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e. Menyusun a$dministra$si pembua$ta$n SPMTHT sesua$i benga$n ketentua$n 

a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 

f. Mengva$lua$si da$ta$ bida$ng ketentua$n & ketertiba$n umum sesua$i denga$n 

ketentua$n seba$ga$i ba$ha$n pela$pora$n 

g. Menyia$pka$n a$dministra$si & sa$ra$na$/pra$ sa$ra$na$ kegia$ta$n Linma$s 

(siska$mling,dll) ba$gi ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n untuk 

kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n 

h. Mela$kuka$n penda$ta$a$n kegia$ta$n socia$l politik teruta$ma$ ya$ng 

berhubunga$n denga$n LSM, pa$rpol, dllsesua$i denga$n ketentua$n seba$ga$i 

ba$ha$n pela$por 

i. Mela$kuka$n penga$wa$sa$n pela$ksa$na$a$n pemberia$n ba$ntua$n benca$na$ 

a$la$muntukma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di 

kesa$la$ha$n  

j. Mela$kuka$n penyia$pa$n a$dministra$si & sa$ra$na$/ pra$ sa$ra$na$ 

kegia$ta$npembina$a$n ka$mtib ba$gi ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n 

a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 

k. Menyia$pka$n a$dministra$si &sa$ra$na$/ pra$ sa$ra$na$ kegia$ta$n Pemilu ba$gi 

ma$sya$ra$ka$tsesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

l. Meyusun a$dministra$si pembua$ta$n Sura$t izin Kera$ma$ia$n, Ketentra$ma$n 

& Ketertiba$n ba$gima$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n untuk 

kela$nca$ra$n pela$ksa$na$a$n. 

m. Mela$kuka$n penga$wa$sa$n perizina$n da$la$m berba$ga$i kegia$ta$n. 

Ma$sya$ra$ka$t sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 
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n. Mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n gotong royong pembersiha$n di lingkunga$n 

kelura$ha$n mela$ksa$na$ka$n tuga$s kedina$sa$n la$in ya$ng 

o. Diperinta$hka$n oleh a$ta$sa$n ba$ik lisa$n ma$upun tertulis sesua$i denga$n 

ketentua$n da$n prosedur ya$ng berla$ku a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 

4. Kasi ekonomi dan pembangunan 

a. Memba$gi tuga$s da$la$m memperoses Perenca$na$a$n da$n pengenda$lia$n  

b. Mengeva$lua$si ba$ha$n guna$ penyuluha$n da$fta$r usula$n renca$na$ proyek 

pemba$nguna$n di kelura$ha$n sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di 

kesa$la$ha$n 

c. Membimbing ba$hwa$ da$la$m pela$ksa$na$a$n Musrenba$ng Kelura$ha$n 

sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 

d. Merenca$na$ka$n da$n mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n DPD/K sesua$i denga$n 

ketentua$n untuk kela$nca$ra$n kerja$ 

e. Mengeva$lua$si da$n memeriksa$da$ta$ potensi kelura$ha$n sesua$i denga$n 

ketentua$n untuk kela$nca$ra$n kerja$ 

f. Mengeva$lua$si pengisia$n profil kelura$ha$n da$n monogra$si Kelura$ha$n 

sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r terja$di kesa$la$ha$n 

g. Memba$gi tuga$s ke pa$da$ ba$wa$ha$n da$la$m memberika$n pela$ya$na$n 

pembua$ta$n izin mendirika$n ba$guna$n (IMB)sesua$i denga$n ketentua$n 

a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n 

h. Mela$porka$n kepa$da$ a$ta$sa$n tenta$ng perkemba$nga$n kea$da$a$n 

perekonomia$n, perkopera$sia$n, perta$nia$n, perindustria$n da$n tera$ ula$ng 

sesua$i denga$n kegia$ta$n 
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i. Memba$gia$n tuga$s kepa$da$ ba$wa$ha$n da$la$m memberika$n pela$ya$na$n 

pembua$ta$n 

j. Mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n gotong royong pembersiha$n di lingkunga$n 

kelura$ha$n 

k. Mela$ksa$na$ka$n tuga$s-tuga$s la$innya$ ya$ng diberika$n oleh Lura$h sesua$i 

denga$n bida$ngnya$ a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

5. Kasi kesejahteraan rakyat 

a. Penyusuna$n perenca$na$a$n da$n pengenda$lia$n di bida$ng Pela$ya$na$n 

umum da$m Keseja$htera$a$n Sosia$l 

b. Memeriksa$ ha$sil kegia$ta$n penca$ta$ta$n da$n pela$pora$n benca$na$ a$la$m, 

ba$ntua$n sosia$l pendidika$n ola$ha$n da$n la$in-la$in sesua$i la$pora$n ya$ng 

diterima$ untuk di tinda$k la$njuti 

c. Memeriksa$ ha$sil inventa$risi tuna$wisma$, Tuna$ Susila$, Penya$nda$ng 

Ca$ca$t, Ya$tim pia$tu, Na$ra$pida$na$ da$n la$in-la$in sesua$i denga$n 

pela$ksa$na$a$n di la$pa$nga$n a$ga$r bisa$ di bina$ 

d. Mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n da$n perkemba$ngn kea$ga$ma$a$n (BA$Z), ha$ri 

besa$r isla$m sesua$i denga$n ketentua$n untuk kela$nca$ra$n kegia$ta$n 

e. Mela$kuka$n pela$ya$na$n kepa$da$ ma$sya$ra$ka$t da$la$m ha$l pembua$ta$n Sura$t 

ketera$nga$n untuk menika$h (NI s/d N6) sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r 

tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

f. Mengola$h da$ta$ ba$ha$n rumus pengemba$nga$n pemberda$ya$a$n 

ma$sya$ra$ka$t diwila$ya$h kelura$ha$n sesua$i denga$n ketentua$n a$ga$r tida$k 

terja$di kesa$la$ha$n 
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g. Mela$kuka$n pela$ya$na$n kepa$da$ ma$sya$ra$ka$t dibuda$ng keseja$htera$a$n 

ma$sya$ra$ka$t da$n pembina$a$n da$la$m bida$ng kea$ga$ma$a$n, keseha$ta$n, 

kelua$rga$ berenca$na$, da$n pendidika$n 

h. Mela$ksa$na$ka$n penca$ta$ta$n da$n pela$pora$n dibida$ng pendidika$n 

keseha$ta$n meliputipembina$a$n keseha$ta$, oba$t-oba$ta$n, penya$kit 

menula$r, gizi, ruma$h sa$kit, puskesma$s, tena$ga$ medis, a$la$t-a$la$t medis 

da$n pengoba$ta$ntra$disiona$l sesua$i denga$n  ketentua$n a$ga$r tida$k terja$di 

kesa$la$ha$n. 

i. Mela$ksa$na$ka$n penca$ta$ta$n da$n pela$pora$n dibida$ng sosia$l meliputi 

reha$bilita$si penderita$ ca$ca$t, tuna$susila$, sua$sa$na$ sosia$l, PMI da$n 

ma$hka$ma$h sesua$i denga$n ketentua$n untuk kela$nca$ra$n pela$ksa$na$ 

j.  Mela$ksa$na$ka$n kegia$ta$n gotong royong pembersiha$n di lingkunga$n 

kelura$ha$n 

k. Mela$ksa$na$ka$n tuga$s-tuga$s la$innya$ ya$ng diberika$n oleh Lura$h sesua$i 

denga$n bida$ngnya$ a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n. 

 

3.2   Metode Penelitian 

Purnia$ & A$la$wiya$h, (2020:25) pengertia$n metode penelitia$n a$da$la$h sua$tu 

proses a$ta$u ca$ra$ ya$ng dipilih seca$ra$ spesifik untuk menyelesa$ika$n ma$sa$la$h ya$ng 

dia$juka$n da$la$m sebua$h riset. Seda$ngka$n pengertia$n metodologi penelitia$n a$da$la$h 

sua$tu ilmu ya$ng menjela$ska$n ba$ga$ima$na$ seha$rusnya$ sebua$h penelitia$n dila$kuka$n 

Dr. Iska$nda$r S. A$. G, (2022:103) Penelitia$n deskriptif merupa$ka$n metode 

penelitia$n ya$ng berusa$ha$ menga$mba$rka$n objek a$ta$u subjek ya$ng diteliti sesua$i 

denga$n a$pa$ a$da$nya$ denga$n tujua$n mengga$mba$rka$n seca$ra$ sistema$tis fa$kta$ da$n 
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ka$ra$kteristik objek ya$ng diteliti seca$ra$ cepa$t. 

A$rdya$n et a$l., (2023:20) Pendeka$ta$n kua$lita$tif merupa$ka$n pendeka$ta$n 

penelitia$n ya$ng mema$nfa$a$tka$n da$ta$ kua$lita$tif, ya$ng tida$k da$pa$t diukur a$ta$u 

dijumla$hka$n. Pendeka$ta$n ini cocok diguna$ka$n untuk menja$wa$b perta$nya$a$n 

penelitia$n ya$ng memiliki kompleksita$s da$n bersifa$t subjektif. 

 

3.3  Sumber Data 

 A$a$da$pun sumber da$ta$ ya$ng diguna$ka$n oleh penulis untuk proposa$l skripsi 

a$da$la$h seba$ga$i berikut: 

1. Sumber data primer 

Da$ta$ primer a$da$la$h informa$si ya$ng diperoleh la$ngsung da$ri pela$ku ya$ng 

meliha$t da$n terliba$t la$ngsung da$la$m penelitia$n ya$ng dila$kuka$n oleh 

peneliti. Da$ta$ primer merupa$ka$n sumber da$ta$ ya$ng diperoleh la$ngsung da$ri 

sumber a$sli. Ha$sibua$n, (2024:44)  Sumber da$ta$ primer dikumpulka$n seca$ra$ 

la$ngsung da$ri lura$h gunung kema$la$ da$n sta$f ka$ntor kelura$ha$n gunung 

kema$la$ 

2. Sumber data sekunder 

Da$ta$ sekunder merupa$ka$n pendeka$ta$n penelitia$n ya$ng ma$ngguna$ka$n dta$-

da$ta$ ya$ng tela$h a$da$, sela$njutnya$ dila$kuka$n proses a$na$lisa$ da$n interpreta$si 

terha$da$p da$ta$-da$ta$ tersebut sesua$i denga$n tujua$n penelitia$n. Da$ta$ ini 

dida$pa$t da$ri sumber ke dua$. Ha$sibua$n, (2024:44) Da$ta$ sekunder di peroleh 

penulis mela$lui E-book da$n jurna$l ma$sih ya$ng berka$ita$n denga$n penelitia$n. 
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3.1.1   Teknik Pengumpulan Data 

Teknik ya$ng diguna$ka$n da$la$m mengumpulka$n da$ta$ pa$da$ penelitia$n ini, 

ya$itu seba$ga$i berikut: 

1. Obsevasi  

Observa$si merupa$ka$n sa$la$h sa$tu metode pengumpula$n da$ta$ denga$n ca$ra$ 

menga$ma$ti a$ta$u meninja$u seca$ra$ cerma$t da$n la$ngsung di loka$si penelitia$n,  

Ya$itu ka$ntor kelura$ha$n gunung kema$la$ keca$ma$ta$n pra$bumulih ba$ra$t  

2. Wawancara 

Wa$wa$nca$ra$ dila$kuka$n untuk menda$pa$tka$n da$ta$ ya$ng lebih a$kura$t untuk 

menga$na$lisa$ sistem ya$ng a$ka$n dira$nca$ng, denga$n mela$kuka$n wa$wa$nca$ra$ 

ta$ta$p muka$n bersa$ma$ denga$n na$ra$sumber ya$itu lura$h gunung kema$la$ da$n 

sta$f kelura$ha$n   

3. Studi pustaka  

Studi pusta$ka$ a$da$la$h metode penelitia$n ya$ng dila$kuka$n denga$n 

menelusuri, menga$na$lisis, da$n mema$ha$mi informa$si ya$ng bera$sa$l da$ri 

litera$tur a$ta$u sumber-sumber tertulis seperti buku, jurna$l, da$n dokumen 

la$innya$ untuk mendukung penelitia$n. 

 

3.3    Metode Pengembangan Sistem  

Wija$ya$nto et a$l., (2024:43) Ra$pid A$pplica$tion Development (RA$D) a$da$la$h 

metode pengemba$nga$n pera$ngka$t luna$k ya$ng meneka$nka$n siklus pengemba$nga$n 

pera$ngka$t luna$k da$la$m wa$ktu ya$ng singka$t. Menurut definisi ta$mba$ha$n, RA$D 

a$da$la$h metode pengemba$nga$n pera$ngka$t luna$k ya$ng mengguna$ka$n pendeka$ta$n 

pengemba$nga$n sistem beorienta$si objek, ya$ng menca$kup pengemba$nga$n 
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pera$ngka$t luna$k da$n pengemba$nga$n pera$ngka$t luna$k. Berikut ini a$da$la$h ta$ha$pa$n 

pa$da$ metode ini seperti ya$ng terliha$t pa$da$ ga$mba$r tersebut: 

 

 

 

 

Sumber: da$ta$ da$ri wija$ya$nto et a$l, 2024 

Gambar 3.2 Siklus Rapid Application Development (RAD) 

Berikut ini a$da$la$h bebera$pa$ penjela$sa$n da$ri ta$ha$pa$n metode RA$D 

1. Perenca$na$a$n Kebutuha$n 

Pa$da$ ta$ha$p ini, ma$sa$la$h diidentifika$si da$n da$ta$ dikumpulka$n da$ri 

sta$keholder pengguna$ a$ta$u pengguna$ untuk mengidentifika$si tujua$n a$khir 

a$ta$u tujua$n sistem serta$ kebutuha$n informa$si ya$ng diinginka$n. Keterliba$ta$n 

kedua$ bela$h piha$k sa$nga$t penting untuk menentuka$n kebutuha$n sistem. 

2. Desa$in Sistem 

pa$da$ ta$ha$p ini proses desa$in da$n perba$ika$n dila$kuka$n berula$ng ka$li jika$ 

terda$pa$t ketida$ksesua$ia$n desa$in denga$n kebutuha$n pengguna$ ya$ng tela$h 

diidentifika$si pa$da$ ta$ha$p sebelumnya$. Seba$ga$i ha$sil da$ri la$ngka$h ini, 

spesifika$si softwa$re dibua$t, ya$ng menca$kup struktur da$ta$, orga$nisa$si sistem 

seca$ra$ keseluruha$n, da$n elemen la$innya$. 

3. Pengemba$nga$n 

Pa$da$ titik ini, desa$in sistem ya$ng tela$h dibua$t da$n diputuska$n diuba$h 
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menja$di a$plika$si versi beta$ sebelum menca$pa$i versi a$khir. Pa$da$ ta$ha$p ini, 

progra$mmer ha$rus terus mela$kuka$n pekerja$a$n pengemba$nga$n da$n 

berintegra$si denga$n komponen la$innya$ sa$mbil mempertimba$ngka$n umpa$n 

ba$lik pengguna$ a$ta$u klien. Jika$ proses berja$la$n la$nca$r, ma$ka$ da$pa$t 

berla$njut ke ta$ha$pa$n berikutnya$. Jika$ a$plika$si ya$ng dikemba$ngka$n belum 

memenuhi kebutuha$n, progra$mmer a$ka$n kemba$li ke ta$ha$p desa$in sistem. 

4. Implementa$si 

Pa$da$ ta$ha$p ini, progra$mmer menera$pka$n desa$in sistem ya$ng tela$h disetujui 

pa$da$ ta$ha$p sebelumnya$. Sebelum sistem ditera$pka$n, proses pengujia$n 

dila$kuka$n terha$da$p progra$m untuk mengidentifika$si kesa$la$ha$n. Pa$da$ ta$ha$p 

ini, progra$mmer bia$sa$nya$ memberika$n ta$ngga$pa$n terha$da$p sistem ya$ng 

tela$h dibua$t da$n menda$pa$t persetujua$n. 

 

3.4  Alat Bantu Perancangan 

 A$la$t ba$ntu ya$ng diguna$ka$n a$na$lisis da$n pera$nca$nga$n da$la$m penelitia$n ini 

a$da$la$h Unified Modeling La$ngua$ge (UML). Da$sril A$ldo & Nursa$ka$ Putra$, 

(2020:40)  UNIFIED Modelling La$ngua$ge (UML) a$da$la$h sebua$h "ba$ha$sa$" ya$ng 

tela$h menja$di sta$nda$r da$la$m industri untuk visua$lisa$si, mera$nca$ng, da$n 

mendokumenta$sika$n sistem pira$nti luna$k. UML mena$wa$rka$n sebua$h sta$nda$r 

untuk mera$nca$ng model sebua$h sistem.  A$da$pun jenis-jenis dia$gra$m UML da$n 

bebera$pa$ simbol-simbol dia$gra$mnya$. 

3.1.1  Use Case Diagram 

 Sima$tupa$ng & Sia$nturi, (2019:16) Dia$gra$m use ca$se merupa$ka$n pemodela$n 

untuk kela$kua$n sistem informa$si ya$ng a$ka$n diba$ngun. Use ca$se mendeskripsika$n 



31 

 

 
 

sebua$h intera$ksi a$na$tra$ sa$tu a$ta$u lebih a$ktor denga$n sistem informa$si ya$ng a$ka$n 

diba$ngun. Use ca$se diguna$ka$n untuk mengeta$hui fungsi a$pa$ sa$ja$ ya$ng a$da$ pa$da$ 

sebua$h sistem informa$si da$n sia$pa$ sa$ja$ ya$ng berha$k mengguna$ka$n fungsi-fungsi 

tersebut. Berikut ini a$da$la$h simbol-simbol dia$gra$m use ca$se, seperti ya$ng terliha$t 

pa$da$ ta$bel 1 diba$wa$h ini : 

Simbol Keterangan 

Use Ca$se Funsiona$lita$s ya$ng disedia$ka$n sistem 

seba$ga$i unit-unit ya$ng sa$ling bertuka$r 

pesa$n a$nta$r unit a$ta$u a$ktor; bia$sa$nya$ 

dinya$ta$ka$n denga$n mengguna$ka$n ka$ta$ 

kerja$ dia$wa$l di a$wa$l fra$se na$ma$ use 

ca$se. 

A$ktor 

 

Ora$ng, proses, a$ta$u sistem la$in ya$ng 

berintera$ksi denga$n sistem informa$si 

ya$ng a$ka$n dibua$t di lua$r sistem 

informa$si ya$ng a$ka$n dibua$t itu sendiri, 

ja$di wa$la$upun simbol da$ri a$ktor 

a$da$la$h ga$mba$r ora$ng, ta$pi a$ktor belum 

tentu merupa$ka$n ora$ng; bia$sa$nya$ 

dinya$ta$ka$n mengguna$ka$n ka$ta$ benda$ 

di a$wa$l fra$se na$ma$ a$ktor 

A$sosia$si/A$ssocia$tion 

 

Komunika$si a$nta$ra$ a$ktor da$n use ca$se 

ya$ng berpa$tisipa$si pa$da$ use ca$se a$ta$u 

use ca$se memiliki intera$ksi denga$n 

a$ctor. 

Ektensi/Extend 

 

Komunika$si a$nta$ra$ a$ktor da$n use ca$se 

ya$ng berpa$tisipa$si pa$da$ use ca$se a$ta$u 

use ca$se memiliki intera$ksi denga$n 

a$ctor. 

Genera$lisa$si 

 

Hubunga$n genera$lisa$si da$n 

spesia$lisa$si (umum – khusus) a$nta$ra$ 

dua$ bua$h use ca$se dima$na$ fungsi ya$ng 

sa$tu a$da$la$h fungsi ya$ng lebih umum 

da$ri la$innya$, misa$lnya$: a$ra$h pa$na$h 

menga$ra$h pa$da$ use ca$se ya$ng menja$di 

genera$lisa$sinya$ (umum) 
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Sumber: Sima$tupa$ng & Sia$nturi, (2019:16) 

3.1.2   Activity Diagram 

  Wija$ya$ et a$l., (2022:5) a$ctivity  dia$gra$mmengga$mba$rka$n  a$lira$n  kerja$  

sistem  da$ri  sebua$h  proses  bisnis  a$ta$u  menu ya$ng  a$da$  pa$da$  pera$ngka$t  luna$k,  

Ya$ng  perlu  diperha$tika$n  pa$da$ a$ctivity  dia$gra$m ini  a$da$la$h ba$hwa$  dia$gra$m  

a$ktivita$s  mengga$mba$rka$n  a$ktivita$s  sistem  buka$n  ya$ng  dila$kuka$n  a$ktor,  ja$di 

a$ktivita$s da$pa$t dila$kuka$n oleh sistem.” Berikut simbol ya$ng terda$pa$t pa$da$ a$ctivity 

dia$gra$m: 

Simbol Keterangan 

Sta$tus a$wa$l (initia$l sta$te) 

 

Sta$tus  a$wa$l  a$ktivita$s  sistem,  sebua$h  

dia$gra$m  a$ktivita$s memiliki sebua$h 

dia$gra$m a$ktivita$s memiliki sebua$h 

a$wa$l. 

A$ktivita$s 

 

 

A$ktivita$s   ya$ng   dila$kuka$n   sistem,   

a$ktivita$s   bia$sa$nya$n dia$wa$li denga$n 

sebua$h ka$ta$ kerja$. 

 

Perca$ba$nga$n / decision 

 

 

A$sosia$si  perca$ba$nga$n  dima$na$  jika$  

a$da$  piliha$n  a$ktivita$s lebih da$ri sa$tu. 

Pengga$bunga$n / join 

 

 

A$sosia$si  pengga$bunga$n  dima$na$  

lebih  da$ri  sa$tua$ktivita$s diga$bungka$n 

menja$di sa$tu. 

End/ Sta$tus a$khir (fina$l sta$te) 
Sta$tus   a$khir   ya$ng   dila$kuka$n   

sistem,   sebua$h   dia$gra$m a$ktivita$s 

memiliki sebua$h sta$tus a$khir 
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Swimla$ne 

 

 

 

 

 

 

Memisa$hka$n  orga$nisa$si  bisnis  ya$ng   

berta$nggung  ja$wa$b terha$da$p a$ktivita$s 

ya$ng terja$di 

Sumber: Wija$ya$ et a$l., (2022:5) 

3.1.3     Class Diagram 

  Suha$rni et a$l., (2023:3) Cla$ss Dia$gra$m mengga$mba$rka$n serta$ deskripsi 

da$ri cla$ss, a$tribut da$n objek serta$ hubunga$n sa$tu sa$ma$ la$in. Cla$ss dia$gra$m da$pa$t 

memberika$n pa$nda$nga$n globa$l a$ta$s sebua$h system. Ha$l tersebut tercermin da$ri 

cla$ss ya$ng a$da$ da$n rela$sinya$ sa$tu denga$n ya$ng la$innya$. Sebua$h sistem bia$sa$nya$ 

mempunya$i bebera$pa$ cla$ss dia$gra$m. Cla$ss dia$gra$m sa$nga$t memba$ntu da$la$m 

visua$lisa$si struktur kela$s da$ri sua$tu system. Dia$gra$m ini umum diguna$ka$n pa$da$ 

pemodela$n system berorienta$si objek. Cla$ss Dia$gra$m berfungsi untuk 

menjela$ska$n tipe da$ri objek sistem da$n hubunga$nnya$ denga$n objek ya$ng la$in. 

Berikut simbol ya$ng terda$pa$t pa$da$ Cla$ss Dia$gra$m: 
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Simbol Ketera$nga$n 

Cla$ss 

Classname

+ Field type
+ Field type
+ Field type

+ Method(type): type

 

Himpuna$n objek-objek da$ri berba$ga$i 

a$tribut ya$ng me-miliki opera$si ya$ng 

sa$ma$. 

A$ssocia$tion 

 

Rela$si a$nta$r kela$s denga$n ma$kna$ umum 

da$n bia$sa$nya$ diserta$i multiplicity. 

Directed A$ssocia$tion 

 

Rela$si a$nta$r kela$s denga$n ma$kna$ kela$s 

ya$ng sa$tu diguna$ka$n oleh kela$s la$in. 

A$ggrega$tion 

 

Mengindika$sika$n keseluruha$n ba$gia$n 

rela$tionship disebut seba$ga$i rela$si. 

Composition 

 

Rela$si Composition terha$da$p cla$ss 

tempa$t dia$ berga$ntung. 

Dependency 

 

Menunjukka$n opera$si pa$da$ sua$tu cla$ss 

ya$ng mengguna$ka$n cla$ss ya$ng la$in. 

Sumber: Suha$rni et a$l., (2023:3) 

 

3.5 Pengujian Sistem 

Da$wis et a$l., (2023:97) Pengujia$n bla$ck box a$da$la$h pengujia$n ya$ng berfokus 

pa$da$ pengujia$n persya$ra$ta$n fungsiona$l pera$ngka$t luna$k untuk meya$kinka$n ba$hwa$ 

a$pa$ka$h fungsi-fungsi ya$ng a$da$ suda$h berfungsi denga$n ba$ik da$n tida$k 
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memperha$tika$n struktur logika$ interna$l pera$ngka$t luna$k. Juga$ mema$stika$n ba$hwa$ 

progra$m tida$k error, bisa$ dija$la$nka$n denga$n mencoba$ bebera$pa$ tra$nsa$ksi (input, 

edit, delete, upda$te da$ta$) da$pa$t berja$la$n, da$n mengha$silka$n output sesua$i 

kebutuha$n. Pengujia$n bla$ck box merupa$ka$n metode pera$nca$nga$n da$ta$ uji ya$ng 

dida$sa$rka$n pa$da$ spesifika$si pera$ngka$t luna$k. Ini semua$ bera$rti, ketika$ kita$ 

menja$la$nka$n progra$m, ma$ka$ ha$sil da$ri running progra$m tersebut sesua$i denga$n 

ya$ng diha$ra$pka$n. Pengujia$n bla$ck box menemuka$n kesa$la$ha$n fungsi- fungsi ya$ng 

tida$k bena$r a$ta$u hila$ng, kesa$la$ha$n interfa$ce, kesa$la$ha$n da$la$m struktur da$ta$ a$ta$u 

a$kses da$ta$ba$se eksterna$l, kesa$la$ha$n kinerja$, da$n inisia$si da$n kesa$la$ha$n termina$si.
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BAB IV 

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

 

4.1  Analisis Permasalahan  

Berda$sa$rka$n ha$sil wa$wa$nca$ra$ da$n observa$si ya$ng dila$kuka$n oleh penulis 

ba$hwa$ sta$ff benda$ha$ra$ kelura$ha$n gunung kema$la$ ma$sih mengguna$ka$n kerta$s 

untuk menca$ta$t pengelua$ra$n ya$ng a$da$ da$n diba$ntu denga$n a$plika$si sederha$na$ ya$itu 

microsoft word da$n microsoft excel seba$ga$i a$la$t ba$ntu , ha$l ini menyeba$bka$n 

ba$nya$knya$ lemba$ra$n form ya$ng menurut penulis tida$k efisien. membua$tnya$ 

menja$di la$pora$n keua$nga$n Kelura$ha$n Gunung Kema$la$. La$ma$nya$ setia$p proses 

ya$ng dila$kuka$n ka$rena$ semua$nya$ ma$sih ma$nua$l, mula$i da$ri peca$ta$ta$n da$na$ ma$suk, 

penca$ta$ta$n pengelua$ra$n, reka$pitula$si, pengeceka$n da$ta$ da$n la$pora$n ya$ng 

menyeba$bka$n kesulita$n ba$gi piha$k mena$jemen persona$lia$ ka$ntor kelura$ha$n 

Gunung Kema$la$  untuk mela$kuka$n penda$ta$a$n ula$ng ya$ng tela$h berla$ngsung 

sela$ma$ periode tertentu. 

 

4.2  Analisis Sistem yang sedang berjalan  

Sa$a$t ini, sistem pengola$ha$n da$na$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$   ya$ng seda$ng 

berja$la$n ma$sih terbila$ng ma$nua$l da$n belum dikudung denga$n a$da$nya$ website ya$ng 

mempermuda$h kinerja$ pa$ra$ pega$wa$i teruta$ma$ ba$gi benda$ha$ra$ untuk menginput 

sua$tu da$ta$ pengola$ha$n da$na$, Dima$na$ sistem ya$ng seda$ng berja$la$n sa$a$t ini di 

ka$ntor Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ untuk ba$gia$n pengola$ha$n da$na$ ma$sih terbila$ng 

ma$nua$l da$n ma$sih mengguna$ka$n a$plika$si ya$ng sa$nga$t sederha$na$ sehingga$ 

menga$kiba$tka$n pengimputa$n da$ta$ da$na$ tersebut kura$ng a$kura$t da$n efisien ba$gi 

pengelola$.  
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Denga$n belum tersedia$nya$ sistem berba$sis website di ba$gia$n pengola$ha$n 

da$na$, Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ kema$la$ belum sema$mpunya$ mema$nfa$a$tka$n 

teknologi seca$ra$ ma$ksima$l untuk menunja$ng proses pengola$ha$n da$na$ kelura$ha$n. 

Oleh seba$b itu, Pengemba$nga$n sistem pengola$ha$n da$na$ kelura$ha$n menja$di 

kebutuha$n ya$ng sa$nga$t penting ba$gi kelura$ha$n untuk menunja$ng kinerja$ 

benda$ha$ra$ da$la$m mengola$h da$na$ ya$ng ma$suk kekelura$ha$n.   

Sistem ya$ng berja$la$n pa$da$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ memiliki bebera$pa$ 

kelema$ha$n ya$itu: 

1. Pekerja$a$n benda$ha$ra$ la$mba$t da$la$m mengurus da$na$ ma$suk ma$upun 

kelua$r ka$rena$ sistem ya$ng diguna$ka$n ma$sih bersifa$t ma$nua$l  

2. Benda$ha$ra$ kewa$la$ha$n disa$a$t lura$h meminta$ da$ta$ da$na$ ma$suk ma$upun 

kelua$r ka$rena$ da$ta$ tersebut ma$sih berbentuk fisik ya$ng dima$na$ da$la$m 

kea$a$da$a$n mendesa$k ha$rus menca$ri-ca$ri buku tersebut ya$ng mema$ka$n 

wa$ktu 

3. Sering terja$di perselisiha$n disa$a$t da$na$ itu kelua$r ka$rena$ lura$h da$n 

benda$ha$ra$ tida$k bisa$ memonitoring la$ngsung pa$da$ sa$a$t da$na$ itu kelua$r 

ya$ng menyeba$bka$n terja$di perselisiha$n sa$a$t pengelua$ra$n da$na$ tersebut 
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4.2.1  Use Case Yang Sedang Berjalan 

Seklur/admin

BENDAHARA

Membuat kelengkapan 
pengajuan dana

Bukti dana masuk

Input dana masuk ke excel

Input dana keluar untuk 
perlengkapan dan peralatan 

menggunakan excel

Membuat laporan

Menyerahkan laporan

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Yang Sedang Berjalan 

Pa$da$ ga$mba$r 4.1 dia$ta$s mengga$mba$rka$n use ca$se dia$gra$m da$ri sistem pengola$ha$n 

da$na$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ ya$ng sa$a$t ini berja$la$n di Kelura$ha$n Gunung 

Kema$la$ ya$ng memiliki a$ktor uta$ma$ ya$itu lura$h, da$n benda$ha$ra$. 

  

4.3  Perancangan Sistem 

Berda$sa$rka$n ha$sil a$na$lisis sistem pengola$ha$n ya$ng seda$ng berja$la$n di 

kelura$ha$n gunung kema$la$ peneliti mengusulka$n pengola$ha$n da$na$ kelura$ha$n 

berba$sis web Sistem ini a$ka$n memba$ntu kelura$ha$n da$la$m mengika$tka$n efesiensi 

kerja$ da$n a$ksebilita$s kerja$ ya$ng dima$na$ sistem ya$ng berja$la$n mema$ka$n wa$ktu da$n 

la$mba$n da$la$m membua$t da$ta$ pengola$ha$n da$na$ nya$. 
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Sistem ya$ng diusulka$n denga$n mema$nfa$a$tka$n sistem teknologi informa$si 

untuk memba$ntu kinerja$ a$pa$ra$t kelura$ha$n seperti benda$hra$ da$la$m mengimput a$ta$u 

mengola$ da$ta$ da$na$ kelura$ha$n. Sistem ini diba$ngun mengguna$ka$n ba$ha$sa$ 

pemogra$ma$n PHP da$n da$ta$ba$se MySQL, penulis juga$ mengguna$ka$n ba$ha$sa$ 

pemodela$n ya$itu UML (Unfied Modeling La$ngua$ge) diguna$ka$n untuk mendukung 

pera$nca$nga$n sistem. Use ca$se, a$ctivity, da$n cla$s dia$gra$m a$da$la$h bebera$pa$ dia$gra$m 

ya$ng diguna$ka$n da$la$m proeses ini  

4.3.1 Tujuan Perancangan Sistem 

Tujua$n pera$nca$nga$n sistem a$da$la$h untuk memberika$n ga$mba$ra$n ya$ng jela$s 

da$n terstruktur mengena$i ba$ga$ima$na$ sua$tu sistem a$ka$n diba$ngun, dikemba$ngka$n, 

da$n diimplementa$sika$n a$ga$r da$pa$t memenuhi kebutuha$n pengguna$ (Kelura$ha$n 

Gunung Kema$la$) da$n tujua$n orga$nisa$si. 

4.3.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan 

Ga$mba$ra$n umum sistem ya$ng diusulka$n a$da$la$h ya$ng dia$ma$na$ sistem ya$ng 

diusulka$n a$da$la$h sua$tu la$ngka$h ya$ng dia$mbil untuk a$ktivita$s pengola$ha$n da$na$ 

pa$da$ kelura$ha$n gunung kema$la$ untuk mempermuda$h kinerja$ a$pa$ra$t kelura$ha$n 

ya$ng berba$sis website 

4.3.3 Perancangan prosedur Sistem Yang Diusulkan  

Ga$mba$ra$n da$ri sistem ya$ng diusulka$n a$da$la$h mera$nca$ng a$plika$si 

pengola$ha$n da$na$ berba$sis website ya$ng a$ka$n ditera$pka$n oleh penulis pa$da$ 

Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ sehingga$ bisa$ memba$ntu kelura$ha$n da$la$m menginput 

da$ta$ da$na$ kelura$ha$n oleh benda$ha$ra$ ma$upua$n lura$h ya$ng lebih efktif da$n efisien. 
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Login

Master Data

Data User Data InstansiData Kelurahan

Monitoring

Dana Masuk Dana Keluar

Laporan

Laporan DanaPekerjaan

Bendahara

<<extend>>
<<extend>> <<extend>>

<<extend>> <<extend>>

<<extend>><<extend>>

Seklur

 

Gambar 4.2 Use Case Diagram yang diusulkan 

Pa$da$ ga$mba$r 4.2 Ya$ng diusulka$n mengga$mba$rka$n intera$ksi a$nta$ra$ pengguna$ 

sistem ya$itu (lura$h da$n benda$ha$ra$) denga$n fitur uta$ma$ seperti login,da$shboa$rd 

user, da$shboa$rd a$dmin, pengola$ha$n da$na$ ma$suk, pengola$ha$n da$na$ kelua$r da$n 

penceta$k la$pora$n, Dia$gra$m ini memba$ntu mengga$mba$rka$n sistem seca$ra$ 

menyeluruh da$ri sudut pa$nda$ng pengguna$. 
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4.3.4 Activity Diagram 

1. A$ctivity Dia$gra$m (Seklur) 

Seklur Sistem

Membuka Website
Menampilkan 
Halaman Login

Mengisi Username 
Dan Password

salah

Benar

Halaman beranda

Klik Login

 

Gambar 4.3 Activity diagram login admin 

Ga$mba$r 4.3 A$ctivity dia$gra$m login mena$mpilka$n proses login a$dmin keda$la$m 

sistem. Dimula$i da$ri pengisia$n userna$me da$n pa$ssword, sistem a$ka$n 
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memverifika$si, kemudia$n menga$ra$hka$n pengguna$ ke da$shoboa$rd denga$n 

pengguna$  

Seklur Sistem

klik Master Data
Menampilkan Menu 

Pilihan

klik data user

menampilkan Menu 
data user

mengisi data user 

menyimpan data 
user

Data tersimpan

 

Gambar 4.4 Activity diagram data user 

Ga$mba$r 4.4 a$ctivity dia$gra$m da$ta$ user a$da$la$h proses mema$suka$n indentita$s 

pengguna$ (a$dmin/user) keda$la$m website ya$ng dima$na$ a$ka$n menja$di userna$me da$n 

pa$ssword wa$ktu ingin ma$suk ke da$la$m a$plika$si web na$ntinya$  
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Seklur Sistem

Klik Master Data
Menampilkan Menu 

Pilihan

klik data instansi
Menampilkan Menu 

Data Instansi

mengisi data instansi

menyimpan data 
instansi Data tersimpan

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Data Instansi 

Ga$mba$r 4.5 A$ctivity Dia$gra$m da$ta$ insta$nsi dia$gra$m ini mengga$mba$rka$n a$ktivita$s 

a$dmin a$ta$u lura$h da$la$m mengelola$h da$ta$, lura$h da$pa$t meliha$t da$ta$ insta$nsi terebut 

ka$rena$ seklur bersifa$t a$dmin  
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Seklur Sistem

Klik Master Data
Menampikan Menu 

Pilihan

klik data kelurahan

menampilkan menu 
data kelurahan

mengisi data 
kelurahan 

menyimpan data 
kelurahan

Data tersimpan

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Data Kelurahan 

Ga$mba$r 4.6 A$ctivity Dia$gra$m Da$ta$ Kelura$ha$n Menjela$ska$n proses a$dmin da$la$m 

mena$mba$h, mengedit, a$ta$u mengha$pus da$ta$ kelura$ha$n, Da$ta$ ini menja$di a$cua$n 

da$la$m pembua$ta$n la$pora$n sehingga$ ha$rus dikelola$ denga$n a$kura$t da$n lengka$p 
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A$ctivity Benda$ha$ra$ 

Bendahara Sistem

Klik Monitoring
Menampilkan Menu 

Pilihan 

klik menu Dana 
Masuk

Menampilkan Menu 
Dana Masuk

mengisi data dana 
masuk

menyimpan data 
dana masuk

Data tersimpan

 

Gambar 4.7 Activity Diagram dana masuk 

Ga$mba$r 4.7 A$ctivity Dia$gra$m da$na$ ma$suk Dia$gra$m ini mena$mpilka$n proses 

pengola$ha$n da$na$ ma$suk oleh benda$ha$ra$, seklur ha$nya$ bisa$ meliha$t da$na$ ya$ng 

ma$suk ke a$plika$si pengola$ha$n da$na$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ seklur tida$k bisa$ 

mengola$ da$na$ ma$suk 
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Bendahara Sistem

Klik Monitoring
Menampilkan Menu 

Pilihan

klik Menu Dana 
Keluar

Menampilkan Menu 
Dana Keluar

mengisi data dana 
keluar

menyimpan data 
dana keluar

Data tersimpan

Gambar 4.8 Activity Diagram Dana Keluar 

Ga$ma$ba$r 4.8 A$ctivity Dia$gra$m Da$na$ Kelua$r mena$mpilka$n proses pengola$ha$n 

da$na$ kelua$r oleh lura$h ma$upun benda$ha$ra$, proses ini dila$kuka$n ketika$ ingin 

menguna$ka$n da$na$ ma$suk ya$ng ha$rus di kelola$ terlebih da$hulu ba$ru bisa$ 

mengguka$nnya$ da$n di ca$ta$t di da$na$ kelua$r 
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bendahara Sistem

Klik Laporan 
Menampilkan Menu 

Pilihan

klik menu laporan 
Dana

Menampilkan Menu 
Laporan Dana

klik cetak pdf

menyimpan file 
pdf Laporan Dana

Data tersimpan

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Menu Laporan Dana Kelurahan 

Ga$mba$r 4.9 A$ctivity Dia$gra$m  menu la$pora$n da$na$ ini menjela$ska$n ta$ha$pa$n 

intera$ksi pengguna$ denga$n sistem ketika$ mengguna$ka$n menu “la$pora$n da$na$” 

untuk mengelola$ da$ta$ la$pora$n da$na$ keua$nga$n, teruta$ma$ da$na$ ma$suk da$n kelua$r 

memverifika$si, kemudia$n menga$ra$hka$n pengguna$ ke da$shoboa$rd denga$n 

pengguna$ (user/benda$ha$ra$) 
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bendahara Sistem

Klik Menu Laporan
Menampilkan Menu 

Pilihan

klik menu pekerjaan

Menampilkan Menu 
Lpj

mengisi data Lpj

menyimpan data Lpj Data tersimpan

 

Gambar 4.10Activity Diagram Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ) 

Ga$mba$r 4.10 A$ctivity Dia$gra$m Menu Pekerja$a$n menga$mba$rka$n sistem pekerja$a$n 

ya$ng a$da$ di ka$ntor kelura$ha$n ya$ng dima$na$ da$la$m a$ctivity ini menga$mba$rka$n 

setia$p ja$ba$ta$n ya$ng a$da$ di kelura$ha$n itu berbeda$- beda$ pekrja$a$n da$n tuga$snya$ da$n 

lura$h a$ta$u benda$ha$ra$ da$pa$t menguba$h, mengedit a$ta$u mena$mba$hka$n pekerja$a$n 

jika$ a$da$ ka$rya$wa$n ba$ru ya$ng bekerja$ dikelura$ha$n 
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4.3.5 Class Diagram 

         Berda$sa$rka$n use ca$se dia$gra$m dia$ta$s, da$pa$t diga$mba$rka$n cla$ss dia$gra$m da$ri 

a$ktivita$s pa$ra$ a$ktor ya$ng terda$pa$t di pera$nca$nga$n pengola$ha$n da$na$ kelura$ha$n 

gunung kema$la$ ya$itu seba$ga$i berikut: 

User

- id-user
- username
- password
-nama_lengkap
-Level

+login()
+logout()

Kelurahan

-id_kelurahan
-nama_kelurahan
-kepala_kelurahan
-Alamat
+tambah_kelurahan()
+hapus_kelurahan()
+edit_kelurahan()

Dana Masuk

-id_dana_masuk
-id_sumber-masuk
-id_kelurahan
-tgl_masuk
-saldo_awal
-keperluan

+tambah()
+edit()

Dana Keluar

-id_dana_keluar
-id_kelurahan
-kebutuhan
-jml_biaya
-tgl_keluar
+tambah()
+edit()

Instansi

-id_instansi
-nama_instansi
+tambahinstansi()
+editinstansi()
+hapusinstansi()

Lpj

-id_lpj
-id_kelurahan
-file_lpj
+uploadLpj()

Laporan

-id_laporan
-tanggal
-total_masuk
-total_keluar
-sisa_saldo
+buatlaporan()
cetakPDF()

 

Gambar 4.11 Class Diagram 

Ga$mba$r 4.9 Cla$ss dia$gra$m da$la$m sistem ya$ng dira$nca$ng mena$mpilka$n struktur 

uta$ma$ da$ri objek-objek ya$ng terda$pa$t da$la$m sistem  pengola$ha$n Kelura$ha$n 

Gunung Kema$la$. Dia$gra$m ini menunjukka$n sejumla$h kela$s inti seperti User, 

Insta$nsi, Kelura$ha$n, La$pora$n, Pekerja$a$n, Da$na$ ma$suk, Da$n Da$na$ Kelua$r, beserta$ 

a$tribut da$n metode ya$ng dimiliki oleh ma$sing-ma$sing kela$s. Rela$si a$nta$r kela$s 

juga$ ditunjukka$n seca$ra$ jela$s mela$lui a$sosia$si, a$grega$si, da$n genera$lisa$si untuk 

memperliha$tka$n ba$ga$ima$na$ da$ta$ sa$ling berhubunga$n. Cla$ss dia$gra$m ini penting 

ba$gi progra$mmer seba$ga$i a$cua$n da$la$m memba$ngun struktur da$ta$ba$se da$n logika$ 
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pemrogra$ma$n sehingga$ sistem da$pa$t berja$la$n sesua$i denga$n fungsiona$lita$s ya$ng 

dira$nca$ng. 

 

4.4 Perancangan Database 

A$da$pun pera$nca$nga$n da$ta$ba$se ya$ng a$ka$n diguna$ka$n pa$da$ Sistem Pengola$ha$n 

da$na$ kelua$ra$n ya$ng diusulka$n a$da$la$h seba$ga$i berikut: 

1. Ta$bel da$na$ kelua$r 

Na$ma$ : da$na$ kelua$r 

Keguna$a$n : untuk mengeta$hui da$na$ kelua$r pa$da$ pengola$ha$n da$na$ 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_da$na$_kelua$r int 11 

Id_desa$ int 11 

kebutuha$n va$rcha$r 100 

Jml_bia$ya$ double - 

Tgl_kelua$r da$te - 

 

2. Ta$bel da$na$ ma$suk 

Na$ma$ : da$na$ ma$suk 

Keguna$a$n : untuk mengeta$hui da$na$ ma$suk da$ri pengola$ha$n da$na$ 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_da$na$_ma$suk int 11 

Id_insta$nsi int 11 

Id_ Kelura$ha$n int 11 

tgl_ma$suk da$te - 
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Sa$ldo_a$wa$l double - 

Keperlua$n va$rcha$r 100 

Sisa$_sa$ldo double - 

loka$si va$rcha$r 300 

sta$tus va$rcha$r 100 

 

3. Ta$bel Kelura$ha$n 

Na$ma$ : Kelura$ha$n 

Keguna$a$n : untuk mengeta$hui identita$s kelura$ha$n 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_kelura$ha$n int 11 

Na$ma$_kelura$ha$n va$rcha$r 100 

a$la$ma$t va$rcha$r 100 

Kepa$la$_lura$h va$rcha$r 100 

 

4. Ta$bel insta$nsi 

Na$ma$ : insta$nsi 

Keguna$a$n : untuk mengeta$hui pega$wa$i ya$ng a$da$ di Kelura$ha$n Gunung 

Kema$la$ 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_insta$nsi int 11 

Na$ma$_insta$nsi va$rcha$r 100 

 

5. Ta$bel LPJ 
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Na$ma$ : LPj 

Keguna$a$n : untuk meliha$t la$pora$n resmi da$la$m pela$ka$sa$a$n sua$tu 

kegia$ta$n 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_lpj int 11 

Id_kelura$ha$n int 11 

File_lpj va$rcha$r 100 

 

6. Ta$bel User 

Na$ma$ : User 

Keguna$a$n : untuk login lura$h a$ta$u benda$ha$ra$ 

Na$ma$ Field Tipe Da$ta$ Size 

Id_user int 11 

userna$me va$rcha$r 11 

pa$ssword va$rcha$r 100 

Na$ma$_lengka$p va$rcha$r 100 

level va$rcha$r 100 
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4.5 Perancangan Antar Muka 

Ra$nca$nga$n a$nta$r muka$ merupa$ka$n ta$mpila$n sistem ya$ng a$ka$n dibua$t sehingga$ 

mempermuda$h da$la$m mela$kuka$n pembua$ta$n da$n pendesa$ia$n pa$da$ a$plika$si, 

a$da$pun pera$nca$nga$n a$nta$r muka$ meliputi: 

4.5.1    Perancangan Desain Menu Login  

LOGO PEMERINTAHAN

USERNAME

PASSWORD

MASUK

Gambar 4.12 Perancangan Desain Menu Login 

Desa$in ini mena$mpilka$n ha$la$ma$n login seba$ga$i pintu ma$suk uta$ma$ ke da$la$m 

sistem. Pengguna$ seperti lura$h a$ta$u benda$ha$ra$ ha$rus menginputka$n userna$me da$n 

pa$ssword ya$ng tela$h terda$fta$r sebelumnya$. Jika$ da$ta$ ya$ng dima$sukka$n sesua$i, 

sistem a$ka$n menga$ra$hka$n pengguna$ ke ha$la$ma$n da$shboa$rd ma$sing-ma$sing sesua$i 

level a$kses. Tujua$nnya$ a$da$la$h untuk menja$ga$ kea$ma$na$n da$n mema$stika$n ha$nya$ 

pengguna$ ya$ng berha$k ya$ng da$pa$t menga$kses sistem. 
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4.5.2  Perancangan Desain Dashboard 

 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

MONITORING

LAPORAN

TOTAL DANA MASUK TOTAL DANA KALUAR SISA DANA

DANA MASUK DANA KALUAR LAPORAN DANA KELURAHAN

 

Gambar 4.13 Perancangan Desain Dashboard 

Ha$la$ma$n da$shboa$rd merupa$ka$n ta$mpila$n uta$ma$ setela$h pengguna$ berha$sil login. 

Pa$da$ ha$la$ma$n ini pengguna$ da$pa$t meliha$t ringka$sa$n informa$si seperti jumla$h da$na$ 

ma$suk, jumla$h da$na$ kelua$r, da$ta$ kelura$ha$n, serta$ a$kses cepa$t ke menu penting 

la$innya$. Da$shboa$rd dira$nca$ng a$ga$r memberika$n ga$mba$ra$n umum kondisi 

keua$nga$n seca$ra$ ringka$s da$n muda$h dipa$ha$mi oleh pengguna$. 
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4.5.3   Perancangan Desain Data User 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

DATA USER
DATA INSTANSI

DATA KELURAHAN

MONITORING

LAPORAN

DATA USER

DATA USER TAMBAH USER

NAMA LENGKAP PASSWORDUSERNAME LEVEL AKSI

LURAH

BENDAHARABENDAHARABENDAHARA

LURAHLURAH ADMIN

USER

EDIT HAPUS

EDIT HAPUS

SEARCH

 

Gambar 4.14 Perancangan Desain Data User 

Desa$in ini mena$mpilka$n menu untuk mengelola$ da$ta$ pengguna$ sistem, ba$ik a$dmin 

(lura$h) ma$upun user (benda$ha$ra$). Lura$h da$pa$t mena$mba$hka$n user ba$ru, mengedit 

da$ta$ pengguna$ ya$ng suda$h a$da$, serta$ mengha$pus user ya$ng tida$k a$ktif. Setia$p 

pengguna$ memiliki informa$si seperti na$ma$ lengka$p, userna$me, pa$ssword, da$n 

level a$kses. 
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4.5.4   Perancangan Desain Data Instansi 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

DATA USER
DATA INSTANSI

DATA KELURAHAN

MONITORING

LAPORAN

DATA INSTANSI

DATA INSTANSI  

NO NAMA INSTANSI AKSI

GUNUNG KEMALA2

PEMERINTAH PRABUMULIH1 EDIT HAPUS

EDIT HAPUS

SEARCH

 

Gambar 4.15 Perancangan Desain Data Instansi 

Desa$in ini diguna$ka$n untuk mengelola$ da$ta$ insta$nsi ya$ng terka$it denga$n da$na$ 

kelura$ha$n. A$dmin (lura$h) da$pa$t mena$mba$hka$n na$ma$ insta$nsi ba$ru, mengedit 

na$ma$ insta$nsi ya$ng suda$h a$da$, da$n mengha$pus insta$nsi ya$ng tida$k diguna$ka$n la$gi. 

Da$ta$ ini diguna$ka$n seba$ga$i referensi da$la$m input da$na$ ma$suk da$ri berba$ga$i piha$k. 
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4.5.5    Perancangan Desain Data Kelurahan 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

DATA USER
DATA INSTANSI

DATA KELURAHAN

MONITORING

LAPORAN

DATA KELURAHAN

DATA KELURAHAN  

NAMA KELURAHAN ALAMAT AKSI

JALAN LINTAS GUNUNG 
KEMALA PAYUPUTAT

KELURAHAN GUNUNG 
KEMALA EDIT HAPUS

SEARCHTAMBAH KELURAHAN

LURAH

THOHIRIN, S,pd. 
M,pd

 

Gambar 4.16 Perancangan Desain Data Kelurahan 

Menu ini mena$mpilka$n da$ta$ identita$s kelura$ha$n seperti na$ma$ kelura$ha$n, a$la$ma$t, 

da$n kepa$la$ kelura$ha$n. A$dmin da$pa$t memperba$rui da$ta$ kelura$ha$n sesua$i peruba$ha$n 

ya$ng terja$di a$ga$r da$ta$ sela$lu va$lid da$n sesua$i denga$n kondisi a$ktua$l di la$pa$nga$n. 
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4.5.6    Percangan Desain Dana Masuk 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

DANA MASUK
DANA KELURAH

MONITORING

LAPORAN

DATA DANA MASUK

DATA DANA MASUK  

TANGGAL MASUK INSTANSI SALDO AWAL

EDIT HAPUS

SEARCH
TAMBAH DANA MASUK

KELURAHAN SALDO AWAL KEPERLUAN AKSI

 

Gambar 4.17 Perancangan Desain Dana Masuk 

Ha$la$ma$n ini diguna$ka$n untuk menginput da$n meliha$t da$ta$ da$na$ ma$suk ke 

kelura$ha$n. Informa$si ya$ng diinput meliputi ta$ngga$l ma$suk, insta$nsi penyumba$ng, 

jumla$h sa$ldo a$wa$l, keperlua$n da$na$, sisa$ sa$ldo, loka$si, da$n sta$tus da$na$. Fitur ini 

memba$ntu benda$ha$ra$ da$la$m menca$ta$t seca$ra$ rinci semua$ pema$suka$n da$na$ seca$ra$ 

sistema$tis da$n tereka$m digita$l. 
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4.5.7    Perancangan Desain Dana Keluar 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

DANA MASUK
DANA KELURAH

MONITORING

LAPORAN

DATA DANA KELUAR

DATA DANA KELUAR  

TANGGAL KELUAR NAMA KELURAHAN JUMLAH BIAYA

SEARCH
TAMBAH DANA KELUAR

KEPERLUAN

 

Gambar 4.18 Perancangan Desain Dana Keluar 

Menu ini diguna$ka$n untuk menca$ta$t pengelua$ra$n da$na$ da$ri kelura$ha$n. Informa$si 

ya$ng dica$ta$t menca$kup ta$ngga$l pengelua$ra$n, kebutuha$n, jumla$h bia$ya$, da$n 

keterka$ita$n denga$n kelura$ha$n/kegia$ta$n tertentu. Denga$n a$da$nya$ fitur ini, 

penca$ta$ta$n da$na$ kelua$r menja$di lebih tra$nspa$ra$n da$n muda$h ditelusuri da$la$m 

la$pora$n 
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4.5.7 Perancangan Desain Laporan Pertanggung Jawaban 

 

Gambar 4.19 Perancangan Desain Laporan Pertanggung Jawaban 

Menu ini diguna$ka$n untuk mengelola$ da$n menca$ta$t la$pora$n perta$nggungja$wa$ba$n 

a$ta$s pema$suka$n da$n pengelua$ra$n da$na$. Pengguna$ da$pa$t mengungga$h file 

LPJ(La$pora$n Perta$nggung Ja$wa$ba$n), mengisi informa$si kegia$ta$n, serta$ meliha$t 

da$fta$r la$pora$n ya$ng tela$h diungga$h. Fitur ini memba$ntu mema$stika$n a$kunta$bilita$s, 

tra$nspa$ra$nsi, da$n mempermuda$h penca$ria$n la$pora$n sa$a$t dibutuhka$n 
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4.5.8 Perancangan Desain Laporan Dana Kelurahan 

LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

Laporan Dana
Pekerjaan (LPJ)

MONITORING

LAPORAN

Cetak PDF  

Sisa SaldoTanggal Masuk Dana Masuk KeperluanDana Keluar

Laporan Dana Kelurahan

Total Dana Masuk Total Dana Keluar Sisa Saldo

Sisa saldo

 

Gambar 4.20  Perancangan Desain Laporan Dana Kelurahan  

Menu ini menyedia$ka$n ta$bel rincia$n tra$nsa$ksi keua$nga$n, seperti ta$ngga$l ma$suk 

da$na$, insta$nsi pemberi, desa$ penerima$, sa$ldo a$wa$l, keperlua$n pengguna$a$n da$na$, 

serta$ tombol untuk meliha$t deta$il pengelua$ra$n. Fitur “Ceta$k PDF” memungkinka$n 

pengguna$ untuk menceta$k la$pora$n keua$nga$n denga$n cepa$t da$la$m forma$t digita$l.
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

5.1 Implementasi Sistem 

      Implementa$si sistem informa$si pengola$ha$n da$na$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ 

dila$kuka$n berba$sis web mengguna$ka$n ba$ha$sa$ pemrogra$ma$n PHP da$n da$ta$ba$se 

MySQL. Sistem ini dihosting seca$ra$ loka$l mengguna$ka$n XA$MPP da$n dira$nca$ng 

mela$lui editor Visua$l Studio Code 

5.1.1 Tampilan Login 

 

Gambar 5.1.1 Tampilan Login 

Ta$mpila$n ini merupa$ka$n ha$la$ma$n a$wa$l untuk ma$suk ke da$la$m sistem. Pengguna$ 

diwa$jibka$n mengisi userna$me da$n pa$ssword sesua$i a$kun ya$ng tela$h terda$fta$r. 

Setela$h berha$sil login, pengguna$ a$ka$n dia$ra$hka$n ke da$shboa$rd sesua$i denga$n 

pera$n ma$sing-ma$sing, ba$ik seba$ga$i a$dmin (Seklur) ma$upun user (benda$ha$ra$). 
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5.1.2 Tampilan Dashboard  

 

Gambar 5.1.2 Tampilan Dashboard Admin 

Ha$la$ma$n ini mena$mpilka$n ringka$sa$n informa$si penting seperti jumla$h da$ta$ user, 

insta$nsi, da$na$ ma$suk da$n kelua$r. A$dmin da$pa$t meliha$t a$kses cepa$t ke berba$ga$i 

menu pengelola$a$n da$ta$. Ta$mpila$n ini memberika$n kemuda$ha$n ba$gi a$dmin da$la$m 

mema$nta$u da$n mengelola$ sistem seca$ra$ menyeluruh. 

5.1.3 Tampilan Data User 

 

Gambar 5.1.3 Tampilan Data User 
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Ta$mpila$n ini diguna$ka$n oleh a$dmin untuk mengelola$ da$ta$ pengguna$ ya$ng 

memiliki a$kses ke sistem. A$dmin da$pa$t mena$mba$hka$n user ba$ru, mengedit 

informa$si pengguna$ seperti na$ma$ lengka$p, userna$me, da$n level, serta$ mengha$pus 

user ya$ng tida$k a$ktif. Ta$mpila$n ini penting untuk menja$ga$ kea$ma$na$n da$n 

pengelola$a$n a$kses sistem. 

5.1.4 Tampilan Data Instansi 

 

Gambar 5.1.4 Tampilan Data Instansi 

Ha$la$ma$n ini berfungsi untuk menca$ta$t da$n mena$mpilka$n da$fta$r insta$nsi a$ta$u 

lemba$ga$ ya$ng terka$it denga$n da$na$ ma$suk ke kelura$ha$n. A$dmin da$pa$t 

mena$mba$hka$n insta$nsi ba$ru, mengedit da$ta$, serta$ mengha$pus insta$nsi jika$ 

diperluka$n. 
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5.1.5 Tampilan Data Kelurahan 

 

Gambar 5.1.5 Tampilan Data Kelurahan 

Ta$mpila$n ini diguna$ka$n untuk mengelola$ informa$si kelura$ha$n, seperti na$ma$ 

kelura$ha$n, a$la$ma$t, da$n na$ma$ kepa$la$ lura$h. Da$ta$ ini menja$di referensi da$la$m 

la$pora$n keua$nga$n da$n berba$ga$i proses la$innya$ da$la$m sistem 

5.1.6  Tampilan Dana Masuk 

 

Gambar 5.1.6  Tampilan Dana Masuk 

Ha$la$ma$n ini mena$mpilka$n da$ta$ da$na$ ya$ng ma$suk ke kelura$ha$n. Ha$nya$ ya$ng 

benda$ha$ra$ da$pa$t mena$mba$hka$n da$ta$ ba$ru denga$n mengisi informa$si seperti 
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ta$ngga$l ma$suk, Sumber sa$ldo, keperlua$n. Ta$mpila$n ini memuda$hka$n da$la$m 

penca$ta$ta$n pema$suka$n seca$ra$ a$kura$t da$n terdokumenta$si digita$l. 

5.1.7  Tampilan Dana Keluar 

 

Gambar 5.1.7  Tampilan Dana Keluar 

Ta$mpila$n ini diguna$ka$n untuk menca$ta$t pengelua$ra$n da$na$ ya$ng dila$kuka$n oleh 

kelura$ha$n. Informa$si seperti ta$ngga$l kelua$r, kebutuha$n, da$n jumla$h bia$ya$ 

dima$sukka$n untuk setia$p tra$nsa$ksi. Ta$mpila$n ini memba$ntu mema$stika$n ba$hwa$ 

semua$ da$na$ kelua$r terca$ta$t seca$ra$ rinci da$n tra$nsparan 

5.1.7  Tampilan Laporan Pertanggung Jawaban  

 

Gambar 5.1.8  Tampilan Laporan Pertanggung Jawaban 



67 

 

 
 

Ta$mpila$n ini diguna$ka$n untuk mengelola$ la$pora$n perta$nggung ja$wa$ba$n (LPJ) a$ta$s 

pengguna$a$n da$na$ ya$ng tela$h dikelua$rka$n oleh Kelura$ha$n Gunung Kema$la$. 

Ha$la$ma$n ini memungkinka$n a$dmin (lura$h) a$ta$u user (benda$ha$ra$) untuk 

mengungga$h, meliha$t, da$n menceta$k la$pora$n perta$nggung ja$wa$ba$n seca$ra$ digita$l 

mela$lui sistem.  

5.1.8  Tampilan Laporan Dana Kelurahan 

 

Gambar 5.1.9  Tampilan Laporan Dana Kelurahan 

Ta$mpila$n ini menyedia$ka$n ta$bel rincia$n tra$nsa$ksi keua$nga$n, seperti ta$ngga$l ma$suk 

da$na$, insta$nsi pemberi, desa$ penerima$, sa$ldo a$wa$l, keperlua$n pengguna$a$n da$na$, 

serta$ tombol untuk meliha$t deta$il pengelua$ra$n. Fitur “Ceta$k PDF” memungkinka$n 

pengguna$ untuk menceta$k la$pora$n keua$nga$n denga$n cepa$t da$la$m forma$t digita$l. 
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5.2 Implementasi database 

 

Gambar 5.1.10 Database Dana Keluar 

Ta$mpila$n ini mena$mpilka$n da$ta$ pengelua$ra$n da$na$ oleh kelura$ha$n da$la$m bentuk 

ta$bel ya$ng ra$pi da$n informa$tif. Setia$p da$ta$ terdiri da$ri id_da$na$_kelua$r seba$ga$i 

prima$ry key untuk identita$s unik pengelua$ra$n, id_kelura$ha$n untuk 

menghubungka$n tra$nsa$ksi denga$n kelura$ha$n ya$ng bersa$ngkuta$n, kebutuha$n 

seba$ga$i ketera$nga$n keperlua$n pengguna$a$n da$na$, jml_bia$ya$ ya$ng menca$ta$t besa$ra$n 

da$na$ ya$ng dikelua$rka$n, serta$ tgl_kelua$r ya$ng menunjukka$n ta$ngga$l dila$kuka$nnya$ 

tra$nsa$ksi pengelua$ra$n. Denga$n a$da$nya$ ta$bel ini, sistem mempermuda$h pengguna$ 

da$la$m menca$ta$t da$n menelusuri seluruh a$ktivita$s pengelua$ra$n keua$nga$n desa$, 

sehingga$ mendukung tra$nspa$ra$nsi da$n a$kunta$bilita$s pela$pora$n. 
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Gambar 5.1.11 Database Dana Masuk 

Ta$mpila$n ini menya$jika$n da$ta$ tra$nsa$ksi da$na$ ma$suk ke da$la$m sistem informa$si 

da$na$ kelura$ha$n. Ta$bel ini terdiri da$ri bebera$pa$ kolom penting, ya$itu 

id_da$na$_ma$suk seba$ga$i prima$ry key da$n identita$s unik setia$p tra$nsa$ksi, 

id_insta$nsi ya$ng menunjukka$n insta$nsi pemberi da$na$, serta$ id_kelura$ha$n ya$ng 

menga$cu pa$da$ penerima$ da$na$ da$ri piha$k kelura$ha$n. Kolom tgl_ma$suk menca$ta$t 

ta$ngga$l diterima$nya$ da$na$, seda$ngka$n sa$ldo_a$wa$l menunjukka$n nomina$l da$na$ 

ya$ng diterima$ pa$da$ sa$a$t tra$nsa$ksi dica$ta$t. Kolom keperlua$n diguna$ka$n untuk 

menjela$ska$n tujua$n pengguna$a$n da$na$, da$n sisa$_sa$ldo menunjukka$n sisa$ da$na$ ya$ng 

belum terpa$ka$i. Ta$bel ini penting untuk pela$ca$ka$n histori penerima$a$n da$na$ da$n 

keperlua$nnya$ da$la$m la$pora$n keua$nga$n. 

 

 

Gambar 5.1.12 Database Instansi 

Ta$mpila$n ini mena$mpilka$n da$fta$r insta$nsi ya$ng terliba$t da$la$m kegia$ta$n penda$na$a$n 

kelura$ha$n. Ta$bel ini terdiri da$ri dua$ kolom uta$ma$, ya$itu id_insta$nsi serta$ 
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na$ma$_insta$nsi ya$ng menyimpa$n na$ma$ insta$nsi terka$it seperti dina$s a$ta$u lemba$ga$ 

pemerinta$ha$n. Da$ta$ insta$nsi ini diguna$ka$n seba$ga$i referensi da$la$m penginputa$n 

da$na$ ma$suk, untuk menca$ta$t sumber da$na$ ya$ng diterima$ oleh kelura$ha$n. Fitur ini 

mempermuda$h proses identifika$si a$sa$l da$na$ serta$ mendukung tra$nspa$ra$nsi 

pela$pora$n keua$nga$n. 

 

 

Gambar 5.1.13 Database Kelurahan 

Ta$mpila$n ini menya$jika$n da$ta$ identita$s kelura$ha$n da$la$m bentuk ta$bel. Informa$si 

ya$ng dita$mpilka$n meliputi id_kelura$ha$n seba$ga$i prima$ry key da$n identita$s unik 

setia$p kelura$ha$n, na$ma$_kelura$ha$n seba$ga$i na$ma$ resmi kelura$ha$n, a$la$ma$t ya$ng 

berisi loka$si a$dministra$tif kelura$ha$n, serta$ kepa$la$_kelura$ha$n ya$ng menunjukka$n 

na$ma$ peja$ba$t lura$h ya$ng berta$nggung ja$wa$b. Ta$bel ini memungkinka$n a$dmin 

untuk memperba$rui a$ta$u menyesua$ika$n informa$si sesua$i peruba$ha$n struktura$l a$ta$u 

a$dministra$tif ya$ng terja$di di la$pa$nga$n. Denga$n a$da$nya$ fitur ini, sistem 

mema$stika$n ba$hwa$ da$ta$ kelura$ha$n ya$ng diguna$ka$n da$la$m la$pora$n da$n tra$nsa$ksi 

keua$nga$n teta$p a$kura$t da$n terkini. 
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Gambar 5.1.14 Database lpj 

Ta$mpila$n ini menya$jika$n da$ta$ la$pora$n perta$nggungja$wa$ba$n keua$nga$n da$la$m 

bentuk ta$bel. Informa$si ya$ng dita$mpilka$n menca$kup id_lpj seba$ga$i identita$s unik 

la$pora$n, id_kelura$ha$n seba$ga$i referensi terha$da$p da$ta$ kelura$ha$n, serta$ file_lpj 

ya$ng menyimpa$n na$ma$ file LPJ ya$ng tela$h diungga$h ke sistem. Ta$bel ini 

memungkinka$n pengguna$ seperti benda$ha$ra$ untuk mengelola$ berka$s la$pora$n 

kegia$ta$n seca$ra$ sistema$tis da$n terdokumenta$si. Fitur ini mempermuda$h proses 

a$udit da$n pela$ca$ka$n bukti perta$nggungja$wa$ba$n, ka$rena$ semua$ la$pora$n tersimpa$n 

da$la$m bentuk digita$l ya$ng da$pa$t dia$kses kemba$li ka$pa$n sa$ja$. 

 

 

Gambar 5.1.15 Database User 

Ta$mpila$n ini menya$jika$n da$fta$r pengguna$ sistem, seperti a$dmin da$n pega$wa$i, 

da$la$m bentuk ta$bel. Setia$p entri memua$t informa$si penting seperti id_user seba$ga$i 

identita$s unik pengguna$, userna$me seba$ga$i a$kun login, pa$ssword ya$ng tela$h 

dienkripsi, na$ma$_lengka$p, serta$ level pengguna$ ya$ng menentuka$n ha$k a$kses 

(seperti a$dmin a$ta$u benda$ha$ra$). Ta$bel ini juga$ dilengka$pi denga$n tombol a$ksi 
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seperti Uba$h, Ha$pus, da$n Indeks, serta$ fitur Ta$mba$h User Ba$ru untuk 

mempermuda$h pengelola$a$n a$kun. Pengguna$ da$pa$t denga$n muda$h memperba$rui 

da$ta$ da$n menja$ga$ kea$ma$na$n a$kses sistem denga$n ma$na$jemen user ya$ng ba$ik. 

 

5.3 Pengujian Sistem  

      Pengujia$n sistem dila$kuka$n mengguna$ka$n metode Bla$ck Box Testing , ya$ng 

meneka$nka$n pa$da$ pengujia$n fungsiona$lita$s ta$npa$ mengeta$hui struktur interna$l 

sistem 

5.3.1 Hasil Pengujian sistem  

Fitur Input Output Sta$tus 

Login denga$n 

userna$me da$n 

pa$ssword ya$ng 

bena$r 

Userna$me: 

Benda$ha$ra$ da$n 

Pa$ssword:Benda$ha$ra$ 

Berha$sil ma$suk 

ke ha$la$ma$n 

sesua$i pera$n 

Va$lid 

 

  

  

 

Login denga$n 

userna$me da$n 

pa$ssword ya$ng 

sa$la$h 

Userna$me:Seklur 

da$n 

Pa$ssword:Seklur 

Userna$me a$ta$u 

pa$ssword A$nda$ 

sa$la$h 

Tida$k va$lid 

Da$ta$ user Ta$mba$h user  ba$ru 

 

 

 

 

 

Edit da$ta$ user 

 

 

 

 

Ha$pus da$ta$ user  

Ueserna$me: 

Seklur 

Pa$ssword: 

Seklur da$n klik 

simpa$n 

 

 

Ga$nti 

Userna$me: 

Seklur new da$n 

klik simpa$n 

 

 

Klik tombol 

ha$pus 

Berha$sil 

Disimpa$n 

 

 

 

 

Da$ta$ user 

berha$sil di 

perba$ha$rui 

 

 

Da$ta$ 

berha$sil di 

ha$pus 
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Da$na$ ma$suk Ta$mba$h da$na$ ma$suk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Edit da$ta$ da$na$ 

ma$suk 

 

 

 

 

Ha$pus da$ta$ da$na$ 

ma$suk 

Ma$suka$n ta$ngga$l 

da$na$ ma$suk, 

sumber 

da$na$,na$ma$ 

kelura$ha$n,jumla$h 

da$na$ da$n 

keperlua$n da$n 

klik simpa$n 

 

 

 

 

Ga$nti ta$ngga$l 

da$na$ ma$suk da$n 

klik simpa$n 

 

 

 

 

Klik tombol 

ha$pus 

Da$na$ 

berha$sil 

dita$mba$h 

 

 

 

 

 

 

 

 

Da$ta$ da$na$ 

berha$sil 

diperba$rui 

 

 

 

Da$ta$ da$na$ 

ma$suk 

berha$sil 

diha$pus 

Da$na$ kelua$r Ta$mba$h da$ta$ da$na$ 

kelua$r 

 

 

 

 

Edit da$ta$ da$na$ 

kelua$r 

 

 

Ha$pus da$ta$ da$na$ 

kelua$r 

Ma$suka$n ta$ngga$l 

da$na$ kelua$r, 

na$ma$ kelura$ha$n, 

kebutuha$n, da$n 

jumla$h bia$ya$ da$n 

klik simpa$n 

 

Ga$nti na$ma$ 

kelura$ha$n da$n 

klik simpa$n 

 

 

Klik tombol 

ha$pus 

Da$ta$ 

berha$sil 

dita$mba$h 

 

 

 

Da$ta$ 

berha$sil 

diperba$ruhi 

 

Da$ta$ da$na$ 

kelua$r 

berha$sil 

diha$pus 

Insta$nsi Ta$mba$h da$ta$ 

insta$nsi 

 

 

Edit da$ta$ insta$nsi 

 

 

 

Ha$pus da$ta$ insta$nsi 

Ma$suka$n na$ma$ 

insta$nsi da$n klik 

simpa$n 

 

 

Ga$nti na$ma$ 

insta$nsi da$n klik 

simpa$n 

 

 

Klik tombol 

Da$ta$ 

berha$sil 

dita$mba$h 

 

Da$ta$ 

berha$sil 

diperba$ruhi 

 

Da$ta$ 

berha$sil 

diha$pus 
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ha$pus 

 

Kelura$ha$n Ta$mba$h da$ta$ 

kelura$ha$n 

 

 

 

 

 

 

Edit da$ta$ kelura$ha$n 

 

 

 

 

Ha$pus da$ta$ 

kelura$ha$n 

Ma$suka$n na$ma$ 

kelura$ha$n, 

a$la$ma$t,da$n 

kepa$la$ kelura$ha$n 

da$n klik simpa$n 

 

 

 

Ga$nti a$la$ma$t da$n 

na$ma$ kelura$ha$n 

da$n klik simpa$n 

 

 

Klik tombol 

ha$pus 

Da$ta$ 

berha$sil 

dita$mba$h 

 

 

 

 

 

Da$ta$ 

berha$sil 

diperba$ruhi 

 

 

Da$ta$  

berha$sil 

diha$pus 

La$pora$n  Ta$ngga$l ma$suk, 

sumber da$na$, 

kelura$ha$n, sa$ldo 

a$wa$l, keperlua$n, 

deta$il pengelua$ra$n 

Berha$sil diceta$k 

PDF 

va$lid 

Lpj (la$pora$n 

perta$nggung 

ja$wa$ba$n) 

Ta$mba$h da$ta$ Lpj Ma$suka$n na$ma$ 

kelura$ha$n da$n 

file Lpj da$n klik 

simpa$n 

Da$ta$ 

berha$sil di 

ta$mba$h 

 

 

5.4  Dokumentasi Implementasi 

Dokumenta$si dila$kuka$n mema$lui ta$ngka$pa$n la$ya$r (screenshot) da$ri setia$p 

ta$mpila$n ha$la$ma$n sistem, mula$i da$ri login hingga$ ceta$k la$pora$n pengola$ha$n da$na$. 

Dokumenta$si ini tersedia$ da$la$m  la$mpira$n. 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1  Kesimpulan 

 

Berda$sa$rka$n ha$sil penelitia$n da$n Implementa$si Sistem Informa$si Pengola$ha$n 

Da$na$ Kelura$ha$n Gunung Kema$la$ Berba$sis Web, ma$ka$ da$pa$t disimpulka$n: 

1. Implementa$si Sistem Informa$si Pengola$ha$n Da$na$ Kelura$ha$n Gunung 

Kema$la$ Berba$sis Web berha$sil diba$ngun da$n diimplementa$sika$n 

mengguna$ka$n ba$ha$sa$ pemrogra$ma$n PHP da$n da$ta$ba$se MySQL ya$ng 

dihosting seca$ra$ loka$l mela$lui XA$MPP. Pengemba$nga$n dila$kuka$n 

mengguna$ka$n metode Ra$pid A$pplica$tion Development (RA$D), ya$ng 

meneka$nka$n pa$da$ kecepa$ta$n pemba$nguna$n sistem mela$lui prototyping 

da$n umpa$n ba$lik pengguna$ seca$ra$ cepa$t. 

2. Sistem ini mengguna$ka$n a$la$t pera$nca$nga$n, Use Ca$se Dia$gra$m, A$ctivity 

Dia$gra$m, Cla$ss Dia$gra$m, Da$ta$ba$se untuk memba$ntu berja$la$nnya$ 

a$plika$si pengola$ha$n da$na$ berba$sis web ini 

3. Sistem ma$mpu mengotoma$tisa$si pengelola$a$n da$na$ kelura$ha$n, terma$suk 

penca$ta$ta$n da$na$ ma$suk da$n kelua$r, pengelola$a$n da$ta$ insta$nsi da$n 

pengguna$, serta$ pembua$ta$n la$pora$n perta$nggungja$wa$ba$n seca$ra$ digita$l 

ya$ng lebih efisien, tra$nspa$ra$n, da$n a$ma$n diba$ndingka$n sistem ma$nua$l. 

4. Berda$sa$rka$n pengujia$n denga$n metode Bla$ck Box, seluruh fitur berja$la$n 

sesua$i fungsi. Sistem ini terbukti meningka$tka$n efisiensi kerja$ serta$ 

menga$ta$si kelema$ha$n sistem sebelumnya$ da$la$m ha$l kecepa$ta$n pela$pora$n, 

kea$ma$na$n da$ta$, da$n a$kura$si penca$ta$ta$n. 
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6.2  Saran 

Berda$sa$rka$n kesimpula$n ya$ng tela$h dipa$pa$rka$n, penulis memberika$n 

bebera$pa$ sa$ra$n ya$ng diha$ra$pka$n da$pa$t menja$di ba$ha$n pertimba$nga$n da$la$m 

pengemba$nga$n sistem kedepa$nya$, ya$itu 

1. Pengemba$nga$n A$kses Online 

A$plika$si perlu dikemba$ngka$n a$ga$r da$pa$t dihosting seca$ra$ online, sehingga$ 

da$pa$t dia$kses seca$ra$ rea$l-time oleh pengguna$ da$ri berba$ga$i loka$si, 

terma$suk pera$ngka$t mobile. Ha$l ini a$ka$n meningka$tka$n efisiensi, 

tra$nspa$ra$nsi, da$n ketersedia$a$n da$ta$ ka$pa$n sa$ja$ dibutuhka$n oleh piha$k 

kelura$ha$n ma$upun penga$wa$s. 

2. Visua$lisa$si La$pora$n Keua$nga$n 

Ta$mba$hka$n fitur visua$lisa$si la$pora$n da$la$m bentuk gra$fik ba$ta$ng, pie cha$rt, 

a$ta$u tren a$ngga$ra$n per bula$n/ta$hun untuk memuda$hka$n pema$ha$ma$n a$ta$s 

kondisi keua$nga$n da$n mendukung tra$nspa$ra$nsi publik terha$da$p 

pengguna$a$n da$na$ kelura$ha$n. 

3. Pela$tiha$n da$n Dokumenta$si Pengguna$ 

Disa$ra$nka$n menyedia$ka$n dokumenta$si lengka$p da$n pela$tiha$n ba$gi 

pengguna$ sistem, teruta$ma$ a$pa$ra$t kelura$ha$n, a$ga$r a$plika$si da$pa$t 

dima$nfa$a$tka$n seca$ra$ optima$l da$n tida$k berga$ntung pa$da$ sa$tu ora$ng 

opera$tor. 
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LAMPIRAN WAWANCARA 

 

Peneliti : Kelpin Padilah 

Narasumber : Tohirin,SP, M.Pd 

 

Pewa$wa$nca$ra$ Na$ra$sumber 

A$pa$ka$h ba$pa$k bersedia$ untuk di 

wa$wa$nca$ra$i? 

Iya$ sila$hka$n ma$u berta$nya$ a$pa$ 

Ba$ik pa$k sa$ya$ a$ka$n memula$i perta$nya$n, 

untuk  seja$ra$h kelura$ha$n gunung 

kema$la$ itu ba$ga$ima$na$ pa$k? 

Untuk seja$ra$h gunung kema$la$ itu 

sendiri ba$pa$k kura$ng pa$ha$m ya$, ta$pi 

sepengeta$hua$n ba$pa$k da$ri bebera$pa$ 

wa$rga$ disini dulu na$ma$ gunung 

kema$la$ itu a$da$la$h gunong kema$le ta$pi 

seiringnya$ za$ma$n da$n gunong kema$le 

ini ma$suk wila$ya$ pra$bumulih ma$ka$ di 

perjela$s na$ma$nya$ menja$di gunung 

kema$la$ 

Oh begitu pa$k , Seterusnya$ untuk 

ka$ntor kelura$ha$n itu sendiri mema$ng 

a$wa$l mula$ bediri disini?   

Iya$ bena$r ka$ntor lura$h gunung kema$la$ 

mema$ng da$ri dulu berdiri disini, 

ka$rna$ dulu a$da$ ora$ng ya$ng 

mengwa$ka$fka$n ta$na$hnya$ untuk 

diba$ngun ka$ntor lura$h 

Ba$ik pa$k, Untuk sela$njutnya$ mengena$i 

ka$ntor lura$h, a$pa$ka$h a$da$ visi da$n misi 

da$ri kelura$ha$n gunung kema$la$? 

Untuk visi da$n misi nya$, a$de bisa$ 

ma$suk sa$ja$ ke da$la$m untuk meliha$t 

visi da$n misi  selesa$i wa$wa$nca$ra$ 

Ba$ga$ima$na$ denga$n struktur 

orga$nisa$sninya$ pa$k, a$pa$ka$h ma$sih 

mengguna$ka$n versi la$ma$ a$ta$u ya$ng 

ba$ru? 

Untuk struktur orga$nisa$sinya$ ha$nya$ 

a$da$ bebera$pa$ ya$ng di ga$nti selebihnya$ 

ma$sih versi ya$ng la$ma$, jika$ a$da$ perlu 

bisa$ nnti liha$t ke da$la$m seka$lia$n 

denga$n visi da$n misinya$ tdi 



 
 

 
 

Ba$ik pa$k, Mengena$i penelitia$n sa$ya$ ini 

pa$k, A$pa$ka$h sistem pengola$ha$n da$na$  

kelura$ha$n gunung kema$la$ ma$sih 

menguna$ka$n sistem ma$nua$l? 

Iya$h betul seka$li untuk sistemnya$ 

ma$sih ma$nua$l ya$itu ma$sih 

mengguna$ka$n miscrosft exel a$ta$u 

word, da$n dibukuka$n 

Oh begitu pa$k, untuk da$na$ kelura$ha$n 

itu sendiri a$pa$ka$h memiliki jenis” da$na$ 

ba$ntua$nya$ pa$k? 

Ka$la$u itu suda$h jela$s pa$sti untuk da$na$ 

kelura$ha$n itu da$na$ a$loka$si umum a$ta$u 

(DUA$) ya$ng di bersumber da$ri 

a$nga$ra$n penda$pa$ta$n da$n bela$nja$ 

nega$ra$  

 A$pa$ka$h sa$a$t penca$ria$n da$ta$ da$na$ 

kelura$ha$n benda$ha$ra$ sering  

kewa$la$ha$n? 

Iya$h betul seka$li terka$da$ng sering 

terja$di da$ta$ ya$ng tida$k tersusun 

denga$n ra$pi ya$ng membua$t benda$ha$ra$ 

kewa$la$ha$n 

Oh begitu ya$a$ pa$k, A$pa$ka$h sa$ya$ bisa$ 

menga$mbil da$ta$ da$na$ ya$ng a$da$ di 

kelura$ha$n ini pa$k? 

Bisa$, nnti sila$hka$n minta$ ke 

benda$ha$ra$ ya$ng a$da$ di da$la$m ya$ 

 

 

Mengeta$hui,.....................2025 

Lura$h Gunung Kema$la$ 
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