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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang pesat memberikan dampak signifikan
terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk pengelolaan dana di Kelurahan
Gunung Kemala. Saat ini, pengelolaan dana kelurahan di Kelurahan Gunung
Kemala masih dilakukan secara manual, yang mencakup pencatatan dalam buku,
pengarsipan bukti pembayaran, serta penyusunan laporan menggunakan Microsoft
Word dan Excel. Proses manual ini menimbulkan berbagai kendala, seperti
pengolahan data yang kurang efisien, informasi yang tidak tersaji secara
transparan kepada masyarakat, dan proses pelaporan yang memakan waktu.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sebuah
sistem informasi pengelolaan dana kelurahan berbasis web yang dapat
meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan transparansi dalam pengelolaan dana desa
di Kelurahan Gunung Kemala. Sistem yang dibangun diharapkan mampu
mempermudah proses penginputan, pencarian, penghapusan data, dan pembuatan
laporan pengelolaan dana kelurahan Dengan adanya sistem informasi pengelolaan
dana kelurahan berbasis web yang dapat membantu Pemerintah Kelurahan
Gunung Kemala, khususnya perangkat kelurahan dan bendahara, dalam
mengelola dana desa secara lebih cepat, efektif, dan efisien.Untuk itu penulis
membangun sistem informasi pengelolaan dana kelurahan berbasis web dengan
menggunakan Hypertext Preprocessor (PHP) dan MySQL (database) dalam
merancang sistem yang akan dibuat, dan penulis juga melakukan pembuatan
sistem menggunakan metode Rapid Application Developmet (RAD). Adapun alat
bantu dalam pembangunan sistem publikasi anggaran kelurahan ini menggunakan
United Modeling language (UML)

Kata Kunci: Sistem informasi, pengelolaan dana kelurahan, PHP, MySQL, RAD,
UML
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ABSTRACT

The rapid advancement of information technology has significantly impacted
various aspects of life, including fund management in the Gunung Kemala
Subdistrict. Currently, the fund management process in Kelurahan Gunung
Kemala is still carried out manually, which includes recording in books,
archiving payment receipts, and preparing reports using Microsoft Word and
Excel. This manual process presents several challenges, such as inefficient data
processing, lack of transparency in providing information to the public, and time-
consuming reporting procedures. This research aims to design and implement a
web-based information system for managing subdistrict funds to improve
efficiency, effectiveness, and transparency in the financial management of
Kelurahan Gunung Kemala. The system is expected to simplify the processes of
data entry, retrieval, deletion, and report generation related to fund management.
The development of this web-based subdistrict fund management information
system is intended to assist the Gunung Kemala Subdistrict Government,
particularly the village staff and treasurer, in managing village funds more
quickly, effectively, and efficiently. The system is developed using Hypertext
Preprocessor (PHP) and MySQL (database), and the development process follows
the Rapid Application Development (RAD) method. In addition, the system design
utilizes Unified Modeling Language (UML) as a modeling tool.

Keywords: Information system, subdistrict fund management, PHP, MySQL,
RAD, UML
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Banyaknya fasilitas kemudahan-kemudahan
yang ditimbulkan oleh perkembangan teknologi informasi secara langsung
berdampak kepada kegiatan organisasi. Dampak dari perkembangan teknologi
informasi yang terjadi memacu organisasi-organisasi untuk tetap eksis serta dapat
meningkatkan prestasi yang dijalankannya. Peran teknologi informasi menitik
beratkan pada pengaturan sistem informasi, selain itu teknologi informasi dapat
memenuhi kebutuhan organisasi dengan sangat cepat, tepat waktu, relevan, dan
akurat. Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah mulai merambah ke
berbagai bidang kehidupan dan tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi informasi
dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja suatu organisasi. Oleh karena
itu, sebelum mengimplementasikannya, sebaiknya pengembang sistem memiliki
pemahaman mengenai faktor-faktor yang dapat mempengaruhi perilaku pemakai
dalam memanfaatkan TI.

Kelurahan Gunung Kemala memiliki beberapa Perangkat Kelurahan yg
terdiri dari 09 RT dan 04 RW. Kelurahan Gunung Kemala Memiliki Luas wilayah
3.219 Ha dan Memiliki Penduduk lebih kurang 3.135 jiwa letak kampung KB di
pusat kn di Rt. 02 Rw. 03 Kelurahan gunung Kemala, dengan latar belakang
penduduk rata rata mata pencaharian nya adalah petani karet. Kelurahan Gunung

Kemala mempunyai penerimaan dan pengeluaran dana. Dana Kelurahan



bersumber dari Anggaran Pendapatan dan Belanja Negara (APBN) yang
dialokasikan melalui Dana Alokasi Umum (DAU) Tambahan kepada pemerintah
kota/kabupaten. Sedangkan pengeluarannya difokuskan untuk pembangunan
infrastruktur dan pemberdayaan masyarakat. Pengelolaan dana harus transparan
dan sesuai dengan aturan agar manfaatnya benar-benar dirasakan oleh masyarakat.

Saat ini di Kantor Kelurahan Gunung kemala belum ada sistem yang
membantu pengelolaan dana kelurahan tersebut sehingga proses pengelolaan dana
kelurahan dilakukan secara manual yakni melakukan pencatatan dalam sebuah
buku dan bukti seperti kuitansi pembayaran yang nantinya akan diketik dalam
Microsoft Word atau Microsoft Excel, dimana proses penggunaan secara manual
ini dapat menimbulkan kelemahan dalam pengolahan, tidak tersajinya informasi
mengenai pengelolaan dana kelurahan kepada warga , pengarsipan serta penyajian
laporan yang akan membutuhkan waktu yang lebih lama.

Untuk itu diperlukan sebuah Sistem Informasi yang terkomputerisasi, yang
mampu mengatasi kendala dan masalah yang ada dalam pengelolan dana
kelurahan tersebut. Bagaimana membangun Sistem Informasi pengelolaan dana
kelurahan yang baik, sehingga dapat membantu proses pengelolan dana kelurahan
pada kantor Kelurahan Gunung Kemala Bagaimana menyajikan informasi kepada
warga mengenai pengelolaan dana kelurahan. Objek yang diteliti yaitu Kantor
Kelurahan Gunung Kemala hanya membahas tentang pengelolaan dana kelurahan
pada Kelurahan Gunung Kemala adapun maksud penelitian penelitian yaitu
membangun sistem informasi pengolahan dana kelurahan yang dapat mewujudkan

transparansi dalam pengelolaan dana kelurahan pada Kelurahan Gunung Kemala



sedangkan tujuan penelitian yaitu menghasilkan sebuah sistem informasi
pengelolaan dana kelurahan yang lebih cepat, efektif, efesien, dan memudahakan
aparat kelurahan dalam mengelola dana kelurahan pada Kelurahan Gunung
Kemala sedangkan maksud penelitian ini adalah mempermudah pihak kantor
Kelurahan Gunung Kemala dalam proses mengelola dana kelurahan, membantu
proses pengimputan data, penghapusan data, pencarian data dan menghasilkan
laporan pengelolaan dana kelurahan menggantikan peran sistem yang lama yang
kurang efektif dan efesien dalam pengelolaan data dan membantu masyarakat
memantau dan mengetahui proses pengelolaan dana kelurahan.

Menghadapi permasalah tersebut, peneliti berkeinginan melakukan
penelitian yang berjudul “IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI
PENGOLAHAN DANA KELURAHAN GUNUNG KEMALA BERBASIS
WEB?”, ”. Sistem ini diharapkan dapat membantu Pemerintah Gunung Kemala
dalam mengelola dana kelurahan secara lebih cepat dan efisien serta memberikan
kemudahan bagi kelurahan gunung kemala dan bendaharadalam menginput data

dana kelurahan gunung kemala

1.2 Indentifikasi Masalah Dan Rumusan Masalah
1.2.1 Indentifikasi Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, penulis mengidentifikasi
beberapa masalah yaitu:
1. Kelurahan gunung kemala masih menggunakan cara manual untuk
memasukan data penggunaan dana Kelurahan yang menyebabkan

prosesnya lambat, kurang efisien, dan tidak optimal.



2. Kelurahan Gunung Kemala masih belum terbiasa menggunakan

penginputan data yang tersistem dan terkomputerisasi

1.2.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat di simpulkan bahwa rumusan
masalah yang akan di bahas yaitu:

1. Bagaimana meracang sistem informasi pengolahan dana Kelurahan
Gunung Kemala berbasis web yang bisa membuat proses kinerja menjadi
lebih cepat dan efisien?

2. Bagaimana menerapkan sistem informasi pengolahan dana kelurahan

berbasis web supaya tidak ada kekeliruan saat mengimput data?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan Penelitian ini difokuskan pada pembangunan sistem informasi
pengolahan dana Kelurahan Gunung Kemala berbasis web yang dirancang untuk
memenuhi kebutuhan bendahara dalam pengimputan dana kelurahan supaya tidak

ada kekeliruan

1.4 Batasan Masalah

Batasan dari penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi pengelolaan
dana Kelurahan Gunung Kemala berbasis web yang dapat digunakan untuk
mempermudah bendahara kelurahan dalam menginput data dana kelurahan yang
sebelumnya masih manual menjadi tersistem yang dimana pekerjaan tersebut

menjadi lebih cepat, akurat dan efesien



1.5 Manfaat Penulisan
1.5.1 Bagi Penulis
1. Menerapkan pengetahuan yang di dapat di bangku kuliah ke lingkungan
luar.
2. Penulis akan memperdalam pemahaman tentang bagaimana teknologi
informasi dapat diterapkan dalam pengelolaan dana kelurahan
3. Penulis akan mengembangkan kemampuan analisisnya, baik dari sisi
teknologi (misalnya, fitur-fitur web yang digunakan dalam pengelolaan
dana) maupun sisi keuangan (misalnya, alur anggaran, pelaporan, dan
transparansi penggunaan dana kelurahan).
1.5.2 Bagi Objek
1. Mempermudah  dan  mempercepat dalam  pengumpulan  data
kelurahan gunung kemala yang diperlukan untuk pelaporan
2. Mempermudah dalam pengolahan dana kelurahan gunung kemala dalam
meningkatkan efisensi kinjera pemerintah kelurahan gunung kemala
3. Dengan adanya sistem berbasis web, pihak kelurahan dan bendahara dapat
lebih mudah mengawasi aliran dana, pengeluaran, dan laporan keuangan

yang lebih terstruktur.

1.6 Lokasi Penelitian
Penelitian ini akan dilakukan di Kantor Lurah Gunung Kemala, Kecamatan
Prabumulih Barat, Kota Prabumulih, Provinsi Sumatra Selatan. Desa ini dipilih

sebagai lokasi penelitian karena masih menggunakan sistem manual dalam



pengelolaan dana kelurahan, sehingga sering kali menghadapi kendala terkait

efisiensi dan tidak akurat dalam mancari data.

1.7 Sistematika Penulisan

Penulis akan membagi penyusunan Proposal ini menjadi 3 bab dimana

masing-masing terdiri dari sub bab. Secara garis besar dapat diuraikan sebagai

berikut:

BAB |

BAB |1

BAB I11

PENDAHULUAN

Bab ini mencakup latar belakang, identifikasi masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan
penelitian. Bagian ini menjelaskan alasan dilakukannya penelitian,
permasalahan yang diangkat, dan kontribusi yang diharapkan dari
penelitian ini.

LANDASAN TEORI

Bab ini berisi teori-teori yang mendukung penelitian, termasuk
konsep dasar pelayanan publik, sistem informasi berbasis web, dan
teknologi informasi. Landasan teori digunakan untuk memperkuat
dasar penelitian dan memberikan kerangka berpikir dalam
pengembangan sistem yang diusulkan.

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Bab ini menguraikan objek penelitian, yaitu Kantor Lurah
Gunung Kemala, serta metode penelitian yang akan digunakan.

Penjelasan mencakup pendekatan penelitian, teknik pengumpulan



data, serta tahapan pengembangan sistem informasi yang

direncanakan.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka
Tinjauan Pustaka adalah proses umum yang dilalui untuk mendapatkan teori
yang relevan dengan masalah yang diteliti. Mencari beberapa kumpulan penelitian
yang terkait kemudian diangkat untuk mendukung penelitian yang dibuat agar
penelitian semakin menguat
2.1.1 Impelementasi
Menurut Aeni dalam Febia Ghina Tsuraya et al., (2022:5) Secara
etimologis pengertian implementasi menurut Kamus Webster berasal dari
Bahasa Inggris yaitu to implement. Dalam kamus tersebut, to implement
(mengimplementasikan) berarti to provide the means for carrying out
(menyediakan sarana untuk melaksanakan sesuatu) dan to give practical effect to
(untuk menimbulkan dampak/akibat terhadap sesuatu). Sementara itu dalam
Kamus Besar Bahasa Indonesia, impelementasi adalah pelaksanaan atau
penerapan. Pengertian lain dari implementasi yaitu penyediaan sarana untuk
melakukan sesuatu yang menimbulkan dampak atau akibat terhadap suatu hal.
Yuliah, (2020:3) Implementasi di dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
(KBBI) memiliki makna pelaksanaan atau penerapan. Istilah ini erat kaitannya

dengan kegiatan yang dilaksanakan untuk mencapai suatu tujuan



2.1.2 Sistem Informasi

Murphy, (2020:4) Sistem Informasi (SI) adalah kombinasi dari teknologi
informasi dan aktivitas orang yang menggunakan teknologi itu untuk mendukung
operasi dan manajemen. Dalam arti yang sangat luas, istilah sistem informasi
yang sering digunakan merujuk kepada interaksi antara orang, proses algoritmik,
data, dan teknologi.

Tujuan dari sistem informasi adalah menghasilkan informasi. Sistem
informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna bagi para
pemakainya. Data yang diolah saja tidak cukup dapat dikatakan sebagai suatu
informasi.

Nitami et al., (2021:9) Sistem informasi (information system) adalah
sekumpulan komponen informasi yang saling berhubungan saling mengumpulkan
atau mendapatkan, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi.
2.1.3 Kelurahan

Nain, (2020:62) Kelurahan merupakan perangkat Kecamatan yang
mempunyaitugas dan fungsi melaksanakan penyelenggaraan pemerintahan di
wilayah Kelurahan yang dipimpin Lurah (Peraturan Pemerintah Republik
Indonesia Nomor 17 Tahun 2018 tentang Kecamatan).

Kelurahan di Indonesia adalah pembagian wilayah administratif yang
dibawah tanggung jawab kecamatan. Kelurahan adalah wilayah kerja lurah
sebagai perangkat daerah kabupaten atau kota dalam otonomi daerah

Indonesia.Erniyanti & Syaputra, (2023:11)
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2.1.4 Website

Marzuki et al., (2020:84) Pengertian website atau disingkat web
merupakan kumpulan beberapa menu halaman dari beberapa lamanmenu yang
berisikan sebuah informasi berupa objek digital seperti animasi, gambar, teks
yang sudah ada didalam internet sehingga bisa diakses dari bebagai belahan dunia.

Akbar et al., (2023:33) Website merupakan suatu layanan sajian informasi
yang menggunakan konsep hyperlink, yang memudahkan surfer atau pengguna
internet melakukan penelusuran informasi di internet. Informasi dapat disajikan
dengan menggunakan banyak media, seperti teks, gambar, animasi, suara atau
film.
2.1.5 Database

Syahputri et al.,, (2023:55.56) Database merupakan suatu koleksi
terstruktur dari data yang saling terkait, disimpan dalam media Jurnal
penyimpanan komputer, dan dapat diakses serta dikelola menggunakan perangkat
lunak khusus. Database digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan
mengorganisir data dengan tujuan memberikan akses yang efisien, aman, dan
terstruktur terhadap informasi

Kom et al., (2023:1). Database adalah sekumpulan data terstruktur yang
disimpan secara terpadu dalam suatu sistem yang dapat diakses dan dikelola oleh
pengguna atau aplikasi. Data yang disimpan dalam database biasanya terorganisir
dalam tabel atau relasi, dan dapat dikases dan diubah dengan menggunakan

bahasa seperti SQL
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2.1.6 MySQL

Kom et al., (2023:86) MySQL adalah sebuah sistem manajemen basis data
relasional yang populer dan sering digunakan dalam aplikasi web, aplikasi bisnis,
dan berbagai macam aplikasi lainya. tujuan utaman mysql adalah untuk
menyediakan sebuah basis data yang abdal, cepat, dan mudah digunakan

Indah Purnama Sari, (2024:208) MySQL merupakan software yang
digunakan untuk menampung dan mengeola data terstruktur yang saling berelasi.
MySQL adalah databse manajemen sytem (DBMS) yang paling populer dn bsa
diunuduh dengan cuma-cuma lewat intenet
2.1.7 PHP (Hypertext Preprocessor)

Sahi, (2020:121) PHP merupakan singkatan dari PHP Hypertext
Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script server-side dalam
pengembangan web yang disisipkan pada dokumen HTML.

Arisantoso et al.,, (2023:94) PHP adalah bahasa scripting yang
digabungkan denganHTML dan dijalankan di sisi server. Semua sintak yang kita
berikan akan dijalankan sepenuhnya di server, sedangkan yang dikirimkan ke
browser hanyalah hasilnya. File php harus disimpan di dokumen root apache,
yaitu di direktori htdocs di directory xampp.

2.1.8 Hypertext Markup Language (HTML)

Mufarroha, (2022:21) HTML adalah singkatan dari Hypertext Markup
Language. HTML memungkinkan seseorang user untuk membuat dan menyusun
bagian paragraf, heading, link aplikasi. HTML adalah sebuah bahasa markup yang

digunakan untuk membuat sebuah halaman web
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Kusumawardani et al., (2023:13) Hyper Markup Language (HTML)
Merupakan bahasa pemrograman yang digunakan untuk menampilkan ebuah
website. HTML berasal dari gabungan kata "hypertext" yaitu teks atau media link
yang bisa mengarahkanmu ke halaman lain disuatu website
2.1.9 PhpMyAdmin

Wardhani, (2022:5) PhpMyAdmin merupakan programuntuk mengelola
sistem database pada aplikasi web. PhpMyAdmin tidak hanya digunakan pada
XAMPP, web hosting profesional biasanya juga menyediakan program ini.
Melalui PhpMyAdmin, kita bisamelakukan segala konfigurasi database.Kita
bahkan bisa menuliskan script query menggunakan program ini. Cara membuka
PhpMyAdmin di XAMPP cukup sederhana, Kita hanya perlu menuliskan URL
http://localhost/phpMyAdmin di web

Ery Hartati, (2022:5) PhpMyAdmin adalah perangkat lunak gratis
(freeware) yang ditulis menggunakan bahasa pemrograman PHP, yang
dimaksudkan untuk menangani administrasi database MySQL melalui interface
Web. PhpMyAdmin mendukung berbagai operasi di database MySQL dan
MariaDB.

2.1.10 XAMPP

Parlaungan S. & Wisnu, (2020:4) Fungsi XAMPP sendiri adalah sebagai
server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri beberapa program antara lain :
Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis
dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP sendiri merupakan

singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl.
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Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan bebas, merupakan
web server yang mudah untuk digunakan yang dapat menampilkan halaman web
yang dinamis. Untuk mendapatkanya XAMPP anda dapat mendownload langsung
dari web resminya

XAMPP adalah alat bebas yang menggabungkan berbagai program ke
dalam satu paket. Ini mendukung berbagai sytem operasi. Annisa Fathoroni,

(2020:50)
2.1.11 Rapid application development (RAD)

Ridwan et al., (2024:4) Rapid Application Development (RAD) adalah
suatu model pendekatan berorientasi objek yang menggabungkan dari bermacam-
macam teknik terstruktur dengan teknik prototypingdan teknik pengembangan
joint application untuk mempercepat pengembangan aplikasi. RAD bertujuan
mempersingkat waktu yang biasanya diperlukan dalamsiklus hidup,
pengembangan sistem tradisional antara perancangan dan penerapan suatu
sisteminformasi jadi poin utama penggunaan RAD adalah penggunaannya yang
dilakukan dalamwaktuyangrelatif cepat.

Lukman Santoso & Juni Amanullah, (2022:3) Rapid Application
Development (RAD) sebagai metode pengembangan perangkat lunak yang
menekankan pada pengembangan dalam waktu singkat dan menggunakan metode
iteratif (berulang) dimana model kerjanya dikonstruksikan pada awal tahap
pengembangan untuk menetapkan kebutuhan pengguna dan selanjutnya

disingkirkan.



2.2 Penelitian Terdahulu
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Pembuatan Proposal ini mengacu pada beberapa jurnal serta penelitian

lainnya sebagai pedoman dalam penyusunannya, diantaranya sebagai berikut:

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No Peneliti Judul Tahun | Persamaan | Perbedaan
1 | Dwi Lusyi Yani | Sistem 2020 | Sama-sama Menggunak
informasi menerapkan | an  model
pengolahan sistem pengemban
dan relasi berbasis web | gan
dana untuk Waterfall
APBDES apliksinya dan fokus
berbasis web di Desa
di kantor pekuncen
desa
pekuncen
2 | Yan Behar Rada | Sistem 2022 | Sama-sama Menggunak
Awang , Fajar informasi menerapkan | an  model
Hariadi, S.T. pengelolaan sistem pengemban
M.T, Pingky A. | anggran dana berbasis web | gan
Ray Leo Lede, desa (ADD) untuk Waterfall
S.Kom., M.Cs berbasis web apliksinya dan fokus
mengunakan di Desa
metode kambata
waterfall
pada desa
kambata,
sumba timur
3 | ironimus Wangge | Sistem 2023 | Sama-sama Menggunak
Lawa, Yoseph D. | informasi menerapkan | an  model
Da Yen Khwuta, | pengolahan sistem pengemban
Elvira Esperanza | bantuan dana berbasis web | gan
Sala desa untuk Waterfall
hangalande apliksinya dan fokus
berbasis web di Desa
hangalande
4 | Miftahurrohman | Implementasi | 2023 | Sama-sama Menggunak
,Suci Kurniawati | Sistem menggunakan | an metode
,Laksamana Informasi PHP dan | Research
Rajendra Haidar | Manajemen berbasis web | and
AF Keuangan umtuk Developme
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Desa pada pengolalaan | nt (R&D)
Desa dana desa untuk
Satriyan penelitian
Kabupaten di desa
Batang satriyan
kabupaten
batang
5 | Nurul fadillah , | Perancangan | 2024 | Sama-sama Menggunak
Eni Kurnia , Suci | Sistem menerapkan | an metode
Hikmatuljannah , | Informasi sistem Prototyp
Mentari Tri Indah | Dana Masuk berbasis web | untuk
Rahmayani Dan  Dana untuk penelitian
Keluar Desa apliksinya di desa
Senderak senderak

Sumber : Data yang dibuat penulis (2024)



2.3 Kerangka Berpikir
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Secara umum, kerangka berpikir adalah diagram yang menggambarkan alur

penelitian secara menyeluruh. Diagram ini menitikberatkan pada tahapan-tahapan

yang sesuai dengan proses pengembangan sistem

Proses pengimputan dana kelurahan
masih menggunakan word dan exel
yang masih scderhana scbagai ala
baniu

™ Proses  pengimputan  data  dana
( Kondisi Awal j—————————————kelurahan gunung kemala masih
\ / sederhana
\\ -
/'/ T
[/ Merancang sistem pengolahan data
{ Tindakan ¢ N
\ > dana kelurahan gunung kemala
\“\ -
- -

Merancang sistem pengolahan dana
kelurahan  dengan  menggunakan
d application development

;/ Hasil Akshir \ Sistem pengolahan dana kelurahan
‘\ Sl /«' gunung kemala berbasis web

Sebuah sistem yang mempermudah
bendahara dalam pengimputan dana
kelurahan gunung kemala berbasis
web yang meminimalisir - kehilangan
file data

Sumber : Data yang diolah oleh peneliti (2024)

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir



BAB Il
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek penelitian dalam studi ini adalah Kelurahan gunung kemala yang
terletak di Kecamatan Prabumulih Barat, Kota Prabumulih, Provinsi Sumatra
Selatan
3.1.1 Sejarah Kelurahan Gunung Kemala

Kelurahan Gunung Kemala, atau yang dikenal dalam bahasa Rambang
sebagai Duson Gunong Kemale, Yang didirikan oleh tokoh adat pada zama itu
yang bernama "Batin Sekan", Batin sekan adalah tokoh adat atau pendiri desa
gunong kemale, Yang dimana desa Gunong Kemale memiliki adat isti adat yang
harus di patuhi, Makna "Gunong Kemale" memiliki arti yang begitu mendalam
diberikan oleh para nenek moyang yang mendirikan Desa ini. Kata "Gunong" arti
gunong memiliki makna yaitu "Tinggi Dan Abadi", Sedangkan kata "Kemale"
memiliki makna yaitu " Batu Indah yang Bercahaya” makna tersebut bila
digabungan memiliki arti yaitu desa Gunung Kemala adalah "Desa yang tinggi
nilai-nilainya, abadi keberadaannya, kokoh dalam fondasi budaya dan tradisi,
serta bercahaya karena keindahan alam dan keharmonisan masyarakatnya"

Seiring waktu, Desa Gunong Kemale dikenal pula dengan Kelurahan
Gunung Kemala, Kecamatan Prabumulih Barat, dimana penduduknya Kini
berjumlah 3.135 jiwa, Sebagian besar masyarakatnya bermata pencaharian
sebagai petani karet, sebagian pegawai swasta. Dalam keseharian masyarakat

menggunakan bahasa rambang

16
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Sejarah panjang Desa Gunung Kemala membuktikan bahwa Desa ini tidak
hanya menjadi tempat tinggal masyarakat yang menjunjung tinggi nilai-nilai
budaya dan tradisi, tetapi juga memiliki peran penting dalam tatanan
Pemerintahan yang telah diwariskan secara turun-temurun.

3.1.2 Visi Dan Misi Kelurahan Gunung Kemala
3.1.2.1 Visi

Menjadi kelurahan gunung kemala yang mandiri, maju, aman, dan
sejahtera dengan pelayanan yang prima, partisipasi masyarakat yang aktif, dan
pengelolaan sumber daya yang berkelanjutan.
3.1.2.2 Misi

1. Meningkatkan Pelayanan Publik: Memberikan pelayanan yang cepat,
tepat, dan transparan untuk memenuhi kebutuhan masyarakat.

2. Pemberdayaan Masyarakat: Mendorong partisipasi aktif masyarakat dalam
pembangunan, pemberdayaan ekonomi, dan kegiatan sosial.

3. Pembangunan Infrastruktur: Mengembangkan infrastruktur yang memadai
dan ramah lingkungan untuk mendukung kesejahteraan masyarakat.

4. Keamanan dan Ketertiban: Membina hubungan yang baik dengan
masyarakat dan pihak keamanan untuk menciptakan lingkungan yang
aman dan tertib.

5. Pengelolaan Lingkungan: Mengelola lingkungan hidup secara
berkelanjutan dengan melibatkan masyarakat dalam program kebersihan

dan penghijauan.
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6. Peningkatan Kesejahteraan: Mendorong  program-program  yang
mendukung pendidikan, kesehatan, dan ekonomi masyarakat.

3.1.3 Struktur Organisasi Kelurahan Gunung Kemala

STRUKTUR ORGANISASI PEMERINTAHAN
KELURAHAN GUNUNG KEMALA
KECAMATAN PRABUMULIH BARAT

LURAH GUNUNG KEMALA

TOHIRIN, SP.M.Pd
NIP.197004162014081001

SEKRETARIS LURAH

ELIN TENTI LENI A.Md.
Keb

PENATA TK/IIl d
NIP 107012161991032004

STAF

1. LETI HARTATI, Amd
2. HERLIN HESTARINA, S. Kom
3. OMI AYANI
4. OKTA SILVIANA
5. HANDAYANI

| , |

KASI EKONOMI DAN KASI KESEJAHTERAAN
e D N AIAN PEMBANGUNAN RAKYAT
N SSJ:;EDI STAF RENATA LASMARITHA
o 1 RUSDIANA SILALAHI AMG
R B e NIP 197509052019052001 PENATA./II ¢
oot o212006 2. ANANTA BARLI NIP 1979022220110012017
SEPRAMPU. A Md
3. SISRI MURNI
4 RIKA DAMAYANTI, S.K: 3. RUSNELI STAF
5 VARNIWATL om 4 TRISNAWATI 1 GUNAWAN
: 5 SUSILAWATI 2. ILPA ULANDARI
3. SAHARA FITRIA, SE
4. NIRA

Sumber: data Kantor kelurahan gunung kemala, 2024

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Perangkat kelurahan gunung kemala
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3.1.4 Deskripsi Tugas
Berikut ini adalah tugas dan wewenang dari struktur organisasi diatas dapat
dideskripsikan sebagai berikut:
1. Lurah

Mempunyai tugas pokok menyelenggarakan Pemerintahan , pembangunan

,pembinaan  kehidupan kemasyarakatan diwilayah kerjanya dan

melaksanakan sebagian kewenangan yang dilimpahkan oleh walikota

sesuai dengan peraturan perundang-undangan sedangkan fungsi Lurah
adalah :

a. Merencanakan program kerja Kelurahan berdasarkan Renja sebagai
pedoman pelaksanaan tugas.

b. Melaksanakan urusan tata usaha Kelurahan sesuai uraian tugas dan
tanggung jawabnya untuk kelancaran pelaksanaan.

c. Melaksanakan tertib administrasi serta membuat laporan berkala dan
tashunan sessuai uraian tugas dan tanggung jawabny untuk kelancaran
pelaksanaan.

d. Membagi tugas kepada bawahan sesuai dengan tugas agar tercipta
pemerataan tugas.

e. Membimbing bawahan sesuai dengan bidangnya masing-masing
untuk kejelasan pelaksanaan tugas.

f.  Mengevaluasi hasil kerja bawahan sesuai dengan bidang tugasny agar

tidak terjadi penyimpangan.
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Mengevaluasi hasil kerja bawahan sesuai dengan periode untuk bahan
peningkatan kesejahteraan masyarakat.

Melakukan pelayanan prima kepada masyarakat berdasarkan
ketentuan Peraturan Perundang-undangan yang berlaku untuk
meningkatkan kesejahteraan masyarakat.

Merencanakan dan melaksanakan pembangunan bersama seluruh
komponen masyarakat sesuai dengan skala prioritas yang ditetapakan
dalam musyawarah Kelurahan.

Melakukan pemberdayaan masyarakat dalam rangka meningkatkan
partisipasi dan swadaya gotong royongsesuai dengan kemampuan dan
tanggung jawabny untuk kelancaran pelaksanaan.

Melakukan pertanggung jawaban atas penyampaian Surat Perintah
Pajak Terhitung, Pajak Bumi dan Bangunan (SPPT/PBB) sesuai
dengan ketentuan Peraturan Perundang — undangan yang berlaku agar
tidak terjadi kesalahan.

Melakukan peningkatan kesadaran masyarakat dalamn membantu
suksesnya pemasukan pajak bumi dan bangunan serta pajak dan
retribusi daerah berdasarkan peraturan untuk kelancaran pelaksanaan.
Melakukan  motivasi dan memfasilitasi masyarakat dalam
meningkatkan partisipasi dan peran aktif masyarakat sesuai dengan
bidangnya untuk melaksanakan koordinasi sesuai dengan prosedur
untuk kelancaran pembangunan. Melaksanakan koordinasi sesuai

dengan prosedur untuk kelancaran pelaksanaan tugas.
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Melaporkan hasilk pelaksanaan tugas kepada atasan sesuai dengan
pelaksanaan kegiatan sebagai pertangggung jawaban dalam

melaksanakan tugas

2. Sekretaris Lurah

Mempunyai tugas pokok melaksanakan pengkoordinasian dan

pengendalian kegiatan kesekretariatan meliputi pengelolaan ketatausahaan

, administrasi umum, kepegawaian , keuangan ,organisasi, dan tatalaksana

serta pemberian layanan teknis administrasi keada satuan organisasi

kelurahan . Sedangkan fungsi sekretaris kelurahan adalah :

a.

Melaporkan hasil kegiatan perbulan sesuai dengan kegiatan sebagai
bahan pelaporan Kelurahan.

Mengolah data inventarisasi barang kantor sessuai dengan prosedur
sebagai bahan pelaporan Kelurahan.

Melaksanakan urusan tata usaha Kelurahan sesuai uraian tugas dan
tanggungjawab untuk kelancaran pelaksanaan.

Melaksanakan tertib administrasi serta membuat laporan berkala dan
tahunan sesuai uraian tugas dan tanggung jawabnya.

Membuat laporan pertanggungjawaban operasional kelurahan (SPJ)
yang berasal dari pemerintah Kota.

Menyusun pelaksanaan urusan Surat Menyurat dan kearsipan sesuai
dengan ketentuan untuk ketertiban administrasi Surat Menyurat.
Melakukan pembuatan daftar urutan kepegawaian sesuai dengan

daftar kepegawaian di kelurahan agar tidak terjadi kesalahan.



22

h.  Menyusun pembuatan buku kegiatan Lurah sesuai dengan ketentuan
dan prosedur agar tidak terjadi kesalahan.

i.  Membuat laporan absensi pegawai sesuai dengan prosedur untuk
ketertiban pegawai.

j.  Melaksanakan rapat/pertemuan dengan Ketua Lembaga Ketua RW RT
Tokoh Masyarakat / Agama.

k. Melaksanakan kegiatan gotong royong pembersihan di lingkungan
kelurahan.

I.  Menghadiri undangan / rapat Dinaas dan Non Dinas

m. Melaksanakan tugas kedinasan lain yang diperintahkan oleh atasan
bsik lisan maupun tertulis sesuai dengan bidang tugasny agar tidak
terjadi kesalahan.

3. Kasi Pemerintahan

a. Melayani PBB untuk masyarakat sesuai dengan ketentuan agar tidak
terjadi kesalahan

b. Membuat laporan bulanan sesuai dengan ketentuan sebagai pelaporan
kegiatan administrasi kependudukan

c. Membuat surat pengantar untuk pembuatan KTP, KK, Surat Pindah,
Keterangan Kelahiran, Kematian sesuai dengan ketentuan agar tidak
terjadi kesalahan

d. Menyusun administrasi pertanahan sesuai dengan ketentuan agar tidak

terjadi kesalahan
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Menyusun administrasi pembuatan SPMTHT sesuai bengan ketentuan
agar tidak terjadi kesalahan

Mengvaluasi data bidang ketentuan & ketertiban umum sesuai dengan
ketentuan sebagai bahan pelaporan

Menyiapkan administrasi & sarana/pra sarana kegiatan Linmas
(siskamling,dll) bagi masyarakat sesuai dengan ketentuan untuk
kelancaran pelaksanaan

Melakukan pendataan kegiatan social politik terutama yang
berhubungan dengan LSM, parpol, dllsesuai dengan ketentuan sebagai
bahan pelapor

Melakukan pengawasan pelaksanaan pemberian bantuan bencana
alamuntukmasyarakat sesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi
kesalahan

Melakukan penyiapan administrasi & sarana/ pra sarana
kegiatanpembinaan kamtib bagi masyarakat sesuai dengan ketentuan
agar tidak terjadi kesalahan

Menyiapkan administrasi &sarana/ pra sarana kegiatan Pemilu bagi
masyarakatsesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi kesalahan.
Meyusun administrasi pembuatan Surat izin Keramaian, Ketentraman
& Ketertiban bagimasyarakat sesuai dengan ketentuan untuk
kelancaran pelaksanaan.

Melakukan pengawasan perizinan dalam Dberbagai kegiatan.

Masyarakat sesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi kesalahan
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Melaksanakan kegiatan gotong royong pembersihan di lingkungan
kelurahan melaksanakan tugas kedinasan lain yang
Diperintahkan oleh atasan baik lisan maupun tertulis sesuai dengan

ketentuan dan prosedur yang berlaku agar tidak terjadi kesalahan

4. Kasi ekonomi dan pembangunan

a.

b.

Membagi tugas dalam memperoses Perencanaan dan pengendalian
Mengevaluasi bahan guna penyuluhan daftar usulan rencana proyek
pembangunan di kelurahan sesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi
kesalahan

Membimbing bahwa dalam pelaksanaan Musrenbang Kelurahan
sesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi kesalahan

Merencanakan dan melaksanakan kegiatan DPD/K sesuai dengan
ketentuan untuk kelancaran kerja

Mengevaluasi dan memeriksadata potensi kelurahan sesuai dengan
ketentuan untuk kelancaran kerja

Mengevaluasi pengisian profil kelurahan dan monograsi Kelurahan
sesuai dengan ketentuan agar terjadi kesalahan

Membagi tugas ke pada bawahan dalam memberikan pelayanan
pembuatan izin mendirikan bagunan (IMB)sesuai dengan ketentuan
agar tidak terjadi kesalahan

Melaporkan kepada atasan tentang perkembangan keadaan
perekonomian, perkoperasian, pertanian, perindustrian dan tera ulang

sesuai dengan kegiatan
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Membagian tugas kepada bawahan dalam memberikan pelayanan
pembuatan
Melaksanakan kegiatan gotong royong pembersihan di lingkungan
kelurahan
Melaksanakan tugas-tugas lainnya yang diberikan oleh Lurah sesuai

dengan bidangnya agar tidak terjadi kesalahan.

5. Kasi kesejahteraan rakyat

a.

Penyusunan perencanaan dan pengendalian di bidang Pelayanan
umum dam Kesejahteraan Sosial

Memeriksa hasil kegiatan pencatatan dan pelaporan bencana alam,
bantuan sosial pendidikan olahan dan lain-lain sesuai laporan yang
diterima untuk di tindak lanjuti

Memeriksa hasil inventarisi tunawisma, Tuna Susila, Penyandang
Cacat, Yatim piatu, Narapidana dan lain-lain sesuai dengan
pelaksanaan di lapangan agar bisa di bina

Melaksanakan kegiatan dan perkembangn keagamaan (BAZ), hari
besar islam sesuai dengan ketentuan untuk kelancaran kegiatan
Melakukan pelayanan kepada masyarakat dalam hal pembuatan Surat
keterangan untuk menikah (NI s/d N6) sesuai dengan ketentuan agar
tidak terjadi kesalahan.

Mengolah data bahan rumus pengembangan pemberdayaan
masyarakat diwilayah kelurahan sesuai dengan ketentuan agar tidak

terjadi kesalahan
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g. Melakukan pelayanan kepada masyarakat dibudang kesejahteraan
masyarakat dan pembinaan dalam bidang keagamaan, kesehatan,
keluarga berencana, dan pendidikan

h. Melaksanakan pencatatan dan pelaporan dibidang pendidikan
kesehatan meliputipembinaan kesehata, obat-obatan, penyakit
menular, gizi, rumah sakit, puskesmas, tenaga medis, alat-alat medis
dan pengobatantradisional sesuai dengan ketentuan agar tidak terjadi
kesalahan.

i. Melaksanakan pencatatan dan pelaporan dibidang sosial meliputi
rehabilitasi penderita cacat, tunasusila, suasana sosial, PMI dan
mahkamah sesuai dengan ketentuan untuk kelancaran pelaksana

j. Melaksanakan kegiatan gotong royong pembersihan di lingkungan
kelurahan

k. Melaksanakan tugas-tugas lainnya yang diberikan oleh Lurah sesuai

dengan bidangnya agar tidak terjadi kesalahan.

3.2 Metode Penelitian
Purnia & Alawiyah, (2020:25) pengertian metode penelitian adalah suatu
proses atau cara yang dipilih secara spesifik untuk menyelesaikan masalah yang
diajukan dalam sebuah riset. Sedangkan pengertian metodologi penelitian adalah
suatu ilmu yang menjelaskan bagaimana seharusnya sebuah penelitian dilakukan
Dr. Iskandar S. A. G, (2022:103) Penelitian deskriptif merupakan metode
penelitian yang berusaha mengambarkan objek atau subjek yang diteliti sesuai

dengan apa adanya dengan tujuan menggambarkan secara sistematis fakta dan
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karakteristik objek yang diteliti secara cepat.

Ardyan et al., (2023:20) Pendekatan kualitatif merupakan pendekatan
penelitian yang memanfaatkan data kualitatif, yang tidak dapat diukur atau
dijumlahkan. Pendekatan ini cocok digunakan untuk menjawab pertanyaan

penelitian yang memiliki kompleksitas dan bersifat subjektif.

3.3 Sumber Data
Aadapun sumber data yang digunakan oleh penulis untuk proposal skripsi
adalah sebagai berikut:

1. Sumber data primer

Data primer adalah informasi yang diperoleh langsung dari pelaku yang
melihat dan terlibat langsung dalam penelitian yang dilakukan oleh
peneliti. Data primer merupakan sumber data yang diperoleh langsung dari
sumber asli. Hasibuan, (2024:44) Sumber data primer dikumpulkan secara
langsung dari lurah gunung kemala dan staf kantor kelurahan gunung
kemala
2. Sumber data sekunder

Data sekunder merupakan pendekatan penelitian yang manggunakan dta-
data yang telah ada, selanjutnya dilakukan proses analisa dan interpretasi
terhadap data-data tersebut sesuai dengan tujuan penelitian. Data ini
didapat dari sumber ke dua. Hasibuan, (2024:44) Data sekunder di peroleh

penulis melalui E-book dan jurnal masih yang berkaitan dengan penelitian.
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3.1.1 Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data pada penelitian ini,
yaitu sebagai berikut:
1. Obsevasi
Observasi merupakan salah satu metode pengumpulan data dengan cara
mengamati atau meninjau secara cermat dan langsung di lokasi penelitian,
Yaitu kantor kelurahan gunung kemala kecamatan prabumulih barat
2. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk mendapatkan data yang lebih akurat untuk
menganalisa sistem yang akan dirancang, dengan melakukan wawancara
tatap mukan bersama dengan narasumber yaitu lurah gunung kemala dan
staf kelurahan
3. Studi pustaka
Studi pustaka adalah metode penelitian yang dilakukan dengan
menelusuri, menganalisis, dan memahami informasi yang berasal dari
literatur atau sumber-sumber tertulis seperti buku, jurnal, dan dokumen

lainnya untuk mendukung penelitian.

3.3 Metode Pengembangan Sistem

Wijayanto et al., (2024:43) Rapid Application Development (RAD) adalah
metode pengembangan perangkat lunak yang menekankan siklus pengembangan
perangkat lunak dalam waktu yang singkat. Menurut definisi tambahan, RAD
adalah metode pengembangan perangkat lunak yang menggunakan pendekatan

pengembangan sistem beorientasi objek, yang mencakup pengembangan
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perangkat lunak dan pengembangan perangkat lunak. Berikut ini adalah tahapan

pada metode ini seperti yang terlihat pada gambar tersebut:

Desain ‘
Sistem

Refine

Sumber: data dari wijayanto et al, 2024

Gambar 3.2 Siklus Rapid Application Development (RAD)

Berikut ini adalah beberapa penjelasan dari tahapan metode RAD

1. Perencanaan Kebutuhan
Pada tahap ini, masalah diidentifikasi dan data dikumpulkan dari
stakeholder pengguna atau pengguna untuk mengidentifikasi tujuan akhir
atau tujuan sistem serta kebutuhan informasi yang diinginkan. Keterlibatan
kedua belah pihak sangat penting untuk menentukan kebutuhan sistem.

2. Desain Sistem
pada tahap ini proses desain dan perbaikan dilakukan berulang kali jika
terdapat ketidaksesuaian desain dengan kebutuhan pengguna yang telah
diidentifikasi pada tahap sebelumnya. Sebagai hasil dari langkah ini,
spesifikasi software dibuat, yang mencakup struktur data, organisasi sistem
secara keseluruhan, dan elemen lainnya.

3. Pengembangan

Pada titik ini, desain sistem yang telah dibuat dan diputuskan diubah
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menjadi aplikasi versi beta sebelum mencapai versi akhir. Pada tahap ini,
programmer harus terus melakukan pekerjaan pengembangan dan
berintegrasi dengan komponen lainnya sambil mempertimbangkan umpan
balik pengguna atau Klien. Jika proses berjalan lancar, maka dapat
berlanjut ke tahapan berikutnya. Jika aplikasi yang dikembangkan belum
memenuhi kebutuhan, programmer akan kembali ke tahap desain sistem.
4. Implementasi

Pada tahap ini, programmer menerapkan desain sistem yang telah disetujui
pada tahap sebelumnya. Sebelum sistem diterapkan, proses pengujian
dilakukan terhadap program untuk mengidentifikasi kesalahan. Pada tahap
ini, programmer biasanya memberikan tanggapan terhadap sistem yang

telah dibuat dan mendapat persetujuan.

3.4 Alat Bantu Perancangan

Alat bantu yang digunakan analisis dan perancangan dalam penelitian ini
adalah Unified Modeling Language (UML). Dasril Aldo & Nursaka Putra,
(2020:40) UNIFIED Modelling Language (UML) adalah sebuah "bahasa” yang
telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi, merancang, dan
mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar
untuk merancang model sebuah sistem. Adapun jenis-jenis diagram UML dan
beberapa simbol-simbol diagramnya.
3.1.1 Use Case Diagram

Simatupang & Sianturi, (2019:16) Diagram use case merupakan pemodelan

untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibangun. Use case mendeskripsikan
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sebuah interaksi anatra satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan

dibangun. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada pada

sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi

tersebut. Berikut ini adalah simbol-simbol diagram use case, seperti yang terlihat

pada tabel 1 dibawah ini :

Use Case

O

Funsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor; biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja diawal di awal frase nama use
case.

Aktor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu sendiri,
jadi walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi aktor belum
tentu merupakan orang; biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda
di awal frase nama aktor

Asosiasi/Association

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpatisipasi pada use case atau
use case memiliki interaksi dengan
actor.

Ektensi/Extend

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpatisipasi pada use case atau
use case memiliki interaksi dengan
actor.

Generalisasi

\4

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum — khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang lebih umum
dari lainnya, misalnya: arah panah
mengarah pada use case yang menjadi
generalisasinya (umum)
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Sumber: Simatupang & Sianturi, (2019:16)

3.1.2 Activity Diagram

Wijaya et al., (2022:5) activity diagrammenggambarkan aliran kerja
sistem dari sebuah proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak,
Yang perlu diperhatikan pada activity diagram ini adalah bahwa diagram
aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan yang dilakukan aktor, jadi
aktivitas dapat dilakukan oleh sistem.” Berikut simbol yang terdapat pada activity
diagram:

Status awal (initial state) Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah
awal.

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanyan diawali dengan
sebuah kata kerja.

Percabangan / decision Asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan / join Asosiasi penggabungan dimana
lebih dari satuaktivitas digabungkan
menjadi satu.

|

o Status akhir yang dilakukan
End/ Status akhir (final state) sistem, sebuah diagram aktivitas

/‘\ memiliki sebuah status akhir
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Swimlane
Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi

Sumber: Wijaya et al., (2022:5)
3.1.3 Class Diagram

Suharni et al., (2023:3) Class Diagram menggambarkan serta deskripsi
dari class, atribut dan objek serta hubungan satu sama lain. Class diagram dapat
memberikan pandangan global atas sebuah system. Hal tersebut tercermin dari
class yang ada dan relasinya satu dengan yang lainnya. Sebuah sistem biasanya
mempunyai beberapa class diagram. Class diagram sangat membantu dalam
visualisasi struktur kelas dari suatu system. Diagram ini umum digunakan pada
pemodelan system berorientasi objek. Class Diagram berfungsi untuk
menjelaskan tipe dari objek sistem dan hubungannya dengan objek yang lain.

Berikut simbol yang terdapat pada Class Diagram:
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Class Himpunan objek-objek dari berbagai
atribut yang me-miliki operasi yang
sama.

Classname
+ Field type
+ Field type
+ Field type
+ Method(type): type

Association Relasi antar kelas dengan makna umum
dan biasanya disertai multiplicity.

Directed Association Relasi antar kelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas lain.
>
Aggregation Mengindikasikan keseluruhan bagian
: relationship disebut sebagai relasi.
Composition Relasi Composition terhadap class

tempat dia bergantung.

>

Dependency Menunjukkan operasi pada suatu class
yang menggunakan class yang lain.

Sumber: Suharni et al., (2023:3)

3.5 Pengujian Sistem
Dawis et al., (2023:97) Pengujian black box adalah pengujian yang berfokus
pada pengujian persyaratan fungsional perangkat lunak untuk meyakinkan bahwa

apakah fungsi-fungsi yang ada sudah berfungsi dengan baik dan tidak
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memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak. Juga memastikan bahwa
program tidak error, bisa dijalankan dengan mencoba beberapa transaksi (input,
edit, delete, update data) dapat berjalan, dan menghasilkan output sesuai
kebutuhan. Pengujian black box merupakan metode perancangan data uji yang
didasarkan pada spesifikasi perangkat lunak. Ini semua berarti, ketika Kita
menjalankan program, maka hasil dari running program tersebut sesuai dengan
yang diharapkan. Pengujian black box menemukan kesalahan fungsi- fungsi yang
tidak benar atau hilang, kesalahan interface, kesalahan dalam struktur data atau

akses database eksternal, kesalahan kinerja, dan inisiasi dan kesalahan terminasi.



BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN

4.1 Analisis Permasalahan

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan oleh penulis
bahwa staff bendahara kelurahan gunung kemala masih menggunakan kertas
untuk mencatat pengeluaran yang ada dan dibantu dengan aplikasi sederhana yaitu
microsoft word dan microsoft excel sebagai alat bantu , hal ini menyebabkan
banyaknya lembaran form yang menurut penulis tidak efisien. membuatnya
menjadi laporan keuangan Kelurahan Gunung Kemala. Lamanya setiap proses
yang dilakukan karena semuanya masih manual, mulai dari pecatatan dana masuk,
pencatatan pengeluaran, rekapitulasi, pengecekan data dan laporan yang
menyebabkan kesulitan bagi pihak menajemen personalia kantor kelurahan
Gunung Kemala untuk melakukan pendataan ulang yang telah berlangsung

selama periode tertentu.

4.2 Analisis Sistem yang sedang berjalan

Saat ini, sistem pengolahan dana Kelurahan Gunung Kemala yang sedang
berjalan masih terbilang manual dan belum dikudung dengan adanya website yang
mempermudah Kkinerja para pegawai terutama bagi bendahara untuk menginput
suatu data pengolahan dana, Dimana sistem yang sedang berjalan saat ini di
kantor Kelurahan Gunung Kemala untuk bagian pengolahan dana masih terbilang
manual dan masih menggunakan aplikasi yang sangat sederhana sehingga
mengakibatkan pengimputan data dana tersebut kurang akurat dan efisien bagi

pengelola.

36
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Dengan belum tersedianya sistem berbasis website di bagian pengolahan
dana, Kelurahan Gunung Kemala kemala belum semampunya memanfaatkan
teknologi secara maksimal untuk menunjang proses pengolahan dana kelurahan.
Oleh sebab itu, Pengembangan sistem pengolahan dana kelurahan menjadi
kebutuhan yang sangat penting bagi kelurahan untuk menunjang Kkinerja
bendahara dalam mengolah dana yang masuk kekelurahan.

Sistem yang berjalan pada Kelurahan Gunung Kemala memiliki beberapa
kelemahan yaitu:

1. Pekerjaan bendahara lambat dalam mengurus dana masuk maupun

keluar karena sistem yang digunakan masih bersifat manual

2. Bendahara kewalahan disaat lurah meminta data dana masuk maupun

keluar karena data tersebut masih berbentuk fisik yang dimana dalam
keaadaan mendesak harus mencari-cari buku tersebut yang memakan
waktu

3. Sering terjadi perselisihan disaat dana itu keluar karena lurah dan

bendahara tidak bisa memonitoring langsung pada saat dana itu keluar

yang menyebabkan terjadi perselisihan saat pengeluaran dana tersebut
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4.2.1 Use Case Yang Sedang Berjalan

Membuat kelengkapan
pengajuan dana

Bukti dana masuk

O

O

/\IDAHARA

Seklur/admin Input dana masuk ke excel

Input dana keluar untuk
perlengkapan dan peralatan
menggunakan excel

Membuat laporan
Menyerahkan laporan

Gambar 4.1 Use Case Diagram Yang Sedang Berjalan

Pada gambar 4.1 diatas menggambarkan use case diagram dari sistem pengolahan
dana Kelurahan Gunung Kemala yang saat ini berjalan di Kelurahan Gunung

Kemala yang memiliki aktor utama yaitu lurah, dan bendahara.

4.3 Perancangan Sistem

Berdasarkan hasil analisis sistem pengolahan yang sedang berjalan di
kelurahan gunung kemala peneliti mengusulkan pengolahan dana kelurahan
berbasis web Sistem ini akan membantu kelurahan dalam mengikatkan efesiensi
kerja dan aksebilitas kerja yang dimana sistem yang berjalan memakan waktu dan

lamban dalam membuat data pengolahan dana nya.
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Sistem yang diusulkan dengan memanfaatkan sistem teknologi informasi
untuk membantu Kinerja aparat kelurahan seperti bendahra dalam mengimput atau
mengola data dana kelurahan. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa
pemograman PHP dan database MySQL, penulis juga menggunakan bahasa
pemodelan yaitu UML (Unfied Modeling Language) digunakan untuk mendukung
perancangan sistem. Use case, activity, dan clas diagram adalah beberapa diagram
yang digunakan dalam proeses ini
4.3.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan sistem adalah untuk memberikan gambaran yang jelas
dan terstruktur mengenai bagaimana suatu sistem akan dibangun, dikembangkan,
dan diimplementasikan agar dapat memenuhi kebutuhan pengguna (Kelurahan
Gunung Kemala) dan tujuan organisasi.

4.3.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan

Gambaran umum sistem yang diusulkan adalah yang diamana sistem yang
diusulkan adalah suatu langkah yang diambil untuk aktivitas pengolahan dana
pada kelurahan gunung kemala untuk mempermudah kinerja aparat kelurahan
yang berbasis website
4.3.3 Perancangan prosedur Sistem Yang Diusulkan

Gambaran dari sistem yang diusulkan adalah merancang aplikasi
pengolahan dana berbasis website yang akan diterapkan oleh penulis pada
Kelurahan Gunung Kemala sehingga bisa membantu kelurahan dalam menginput

data dana kelurahan oleh bendahara maupuan lurah yang lebih efktif dan efisien.
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Master Data

<<extend>>

Data Kelurahan

<<extend> <<extend>>

Data Instansi

Monitoring

Seklur

<<extend>> <<extend>>

Dana Masuk Dana Keluar
Laporan
<<extend>>

Bendahara

<<extend>>

Gambar 4.2 Use Case Diagram yang diusulkan
Pada gambar 4.2 Yang diusulkan menggambarkan interaksi antara pengguna
sistem yaitu (lurah dan bendahara) dengan fitur utama seperti login,dashboard
user, dashboard admin, pengolahan dana masuk, pengolahan dana keluar dan
pencetak laporan, Diagram ini membantu menggambarkan sistem secara

menyeluruh dari sudut pandang pengguna.
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4.3.4 Activity Diagram

1. Activity Diagram (Seklur)

Seklur Sistem

Menampilkan

Membuka Website > -
Halaman Login

Mengisi Username | salah
DanPassword |
v

Klik Login

A 4

Halaman beranda

Benar

Gambar 4.3 Activity diagram login admin
Gambar 4.3 Activity diagram login menampilkan proses login admin kedalam

sistem. Dimulai dari pengisian username dan password, sistem akan
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memverifikasi, kemudian mengarahkan pengguna ke dashoboard dengan

pengguna

Seklur Sistem

Menampilkan Menu

klik Master Data d Pilihan

klik data user <

i
il

menampilkan Menu
data user

»

!

mengisi data user |«

A 4

menyimpan data »  Datatersimpan
user -

@,,

Gambar 4.4 Activity diagram data user
Gambar 4.4 activity diagram data user adalah proses memasukan indentitas
pengguna (admin/user) kedalam website yang dimana akan menjadi username dan

password waktu ingin masuk ke dalam aplikasi web nantinya
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Seklur

Sistem

Klik Master Data

_| Menampilkan Menu

i Pilihan

A

|

.| Menampilkan Menu

klik data instansi

|-

" Data Instansi

|

A

4
menyimpan data

mengisi data instansi [«

instansi

» Data tersimpan

@,,

Gambar 4.5 Activity Diagram Data Instansi

Gambar 4.5 Activity Diagram data instansi diagram ini menggambarkan aktivitas

admin atau lurah dalam mengelolah data, lurah dapat melihat data instansi terebut

karena seklur bersifat admin
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Seklur Sistem

Menampikan Menu

Klik Master Data d Pilihan

klik data kelurahan |«

I
|

menampilkan menu

»

" data kelurahan
mengisi data P
kelurahan b

4
menyimpan data
kelurahan

il

» Data tersimpan

Gambar 4.6 Activity Diagram Data Kelurahan
Gambar 4.6 Activity Diagram Data Kelurahan Menjelaskan proses admin dalam
menambah, mengedit, atau menghapus data kelurahan, Data ini menjadi acuan

dalam pembuatan laporan sehingga harus dikelola dengan akurat dan lengkap
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Bendahara

Sistem

_| Menampilkan Menu

Klik Monitoring

i Pilihan

klik menu Dana P
Masuk B

Menampilkan Menu

»

Dana Masuk

Ul

mengisi data dana |
masuk b
v
menyimpan data
dana masuk

» Data tersimpan

]

Gambar 4.7 Activity Diagram dana masuk

Gambar 4.7 Activity Diagram dana masuk Diagram ini menampilkan proses

pengolahan dana masuk oleh bendahara, seklur hanya bisa melihat dana yang

masuk ke aplikasi pengolahan dana Kelurahan Gunung Kemala seklur tidak bisa

mengola dana masuk
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Bendahara Sistem

Menampilkan Menu

Klik Monitoring g Pilihan

klik Menu Dana

Keluar

:

Ul

Menampilkan Menu
Dana Keluar

»

mengisi data dana |
keluar

)

A 4

menyimpan data » Data tersimpan
dana keluar

@

Gambar 4.8 Activity Diagram Dana Keluar

Gamabar 4.8 Activity Diagram Dana Keluar menampilkan proses pengolahan
dana keluar oleh lurah maupun bendahara, proses ini dilakukan ketika ingin
mengunakan dana masuk yang harus di kelola terlebih dahulu baru bisa

menggukannya dan di catat di dana keluar
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bendahara Sistem

Menampilkan Menu

Klik Laporan g Pilihan

klik menu laporan |
Dana

| Menampilkan Menu
" Laporan Dana

Ul

klik cetak pdf <

A

4
menyimpan file
pdf Laporan Dana

> Data tersimpan

®

Gambar 4.9 Activity Diagram Menu Laporan Dana Kelurahan

Gambar 4.9 Activity Diagram menu laporan dana ini menjelaskan tahapan
interaksi pengguna dengan sistem ketika menggunakan menu “laporan dana”
untuk mengelola data laporan dana keuangan, terutama dana masuk dan keluar

memverifikasi, kemudian mengarahkan pengguna ke dashoboard dengan

pengguna (user/bendahara)
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bendahara Sistem

Menampilkan Menu

Klik Menu Laporan '(E

klik menu pekerjaan [«

Menampilkan Menu
Lpj

»
L

mengisi data Lpj [«

=l

|

menyimpan data Lpj > Data tersimpan

(

Gambar 4.10Activity Diagram Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ)

Gambar 4.10 Activity Diagram Menu Pekerjaan mengambarkan sistem pekerjaan
yang ada di kantor kelurahan yang dimana dalam activity ini mengambarkan
setiap jabatan yang ada di kelurahan itu berbeda- beda pekrjaan dan tugasnya dan
lurah atau bendahara dapat mengubah, mengedit atau menambahkan pekerjaan

jika ada karyawan baru yang bekerja dikelurahan
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4.3.5 Class Diagram

Berdasarkan use case diagram diatas, dapat digambarkan class diagram dari
aktivitas para aktor yang terdapat di perancangan pengolahan dana kelurahan

gunung kemala yaitu sebagai berikut:

Instansi Kelurahan

Dana Keluar

~Td_dana_keluar Lei

-id o]
-id_kelurahan
iaya file_lpj

-tel keluar “tuploadLpi{)

w:
~keperluan

“tambah()
+edit()

Laporan

cetakPDF()

Gambar 4.11 Class Diagram
Gambar 4.9 Class diagram dalam sistem yang dirancang menampilkan struktur
utama dari objek-objek yang terdapat dalam sistem pengolahan Kelurahan
Gunung Kemala. Diagram ini menunjukkan sejumlah kelas inti seperti User,
Instansi, Kelurahan, Laporan, Pekerjaan, Dana masuk, Dan Dana Keluar, beserta
atribut dan metode yang dimiliki oleh masing-masing kelas. Relasi antar kelas
juga ditunjukkan secara jelas melalui asosiasi, agregasi, dan generalisasi untuk
memperlihatkan bagaimana data saling berhubungan. Class diagram ini penting

bagi programmer sebagai acuan dalam membangun struktur database dan logika
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pemrograman sehingga sistem dapat berjalan sesuai dengan fungsionalitas yang

dirancang.

4.4 Perancangan Database
Adapun perancangan database yang akan digunakan pada Sistem Pengolahan

dana keluaran yang diusulkan adalah sebagai berikut:

1. Tabel dana keluar
Nama : dana keluar

Kegunaan : untuk mengetahui dana keluar pada pengolahan dana

Nama Field Tipe Data Size
Id_dana_keluar int 11
Id_desa int 11
kebutuhan varchar 100
Jml_biaya double -
Tgl_keluar date -

2. Tabel dana masuk
Nama : dana masuk

Kegunaan : untuk mengetahui dana masuk dari pengolahan dana

Nama Field Tipe Data Size
Id_dana_masuk int 11

Id_instansi int 11
Id_ Kelurahan int 11

tgl_masuk date -




o1

Saldo_awal double -
Keperluan varchar 100
Sisa_saldo double -

lokasi varchar 300
status varchar 100

3. Tabel Kelurahan
Nama : Kelurahan

Kegunaan : untuk mengetahui identitas kelurahan

Nama Field Tipe Data Size
Id_kelurahan int 11
Nama_kelurahan varchar 100
alamat varchar 100
Kepala_lurah varchar 100

4. Tabel instansi

Nama : instansi

Kegunaan : untuk mengetahui pegawai yang ada di Kelurahan Gunung

Kemala
Nama Field Tipe Data Size
Id_instansi int 11
Nama_instansi varchar 100

5. Tabel LPJ



Nama : LPj

Kegunaan : untuk melihat laporan resmi dalam pelakasaan suatu

kegiatan
Nama Field Tipe Data Size
Id_Ipj int 11
Id_kelurahan int 11
File_Ipj varchar 100
6. Tabel User
Nama : User
Kegunaan : untuk login lurah atau bendahara
Nama Field Tipe Data Size
Id_user int 11
username varchar 11
password varchar 100
Nama_lengkap varchar 100
level varchar 100

52
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4.5 Perancangan Antar Muka

Rancangan antar muka merupakan tampilan sistem yang akan dibuat sehingga
mempermudah dalam melakukan pembuatan dan pendesaian pada aplikasi,
adapun perancangan antar muka meliputi:

45.1 Perancangan Desain Menu Login

LOGO PEMERINTAHAN

USERNAME

PASSWORD

MASUK

Gambar 4.12 Perancangan Desain Menu Login
Desain ini menampilkan halaman login sebagai pintu masuk utama ke dalam
sistem. Pengguna seperti lurah atau bendahara harus menginputkan username dan
password yang telah terdaftar sebelumnya. Jika data yang dimasukkan sesuai,
sistem akan mengarahkan pengguna ke halaman dashboard masing-masing sesuai
level akses. Tujuannya adalah untuk menjaga keamanan dan memastikan hanya

pengguna yang berhak yang dapat mengakses sistem.
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4.5.2 Perancangan Desain Dashboard

LOGO PEMERINTAH

BERANDA _ TOTAL DANA KALUAR SISA DANA
MASTER DATA

MONITORING

LAPORAN

Gambar 4.13 Perancangan Desain Dashboard
Halaman dashboard merupakan tampilan utama setelah pengguna berhasil login.
Pada halaman ini pengguna dapat melihat ringkasan informasi seperti jumlah dana
masuk, jumlah dana keluar, data kelurahan, serta akses cepat ke menu penting
lainnya. Dashboard dirancang agar memberikan gambaran umum kondisi

keuangan secara ringkas dan mudah dipahami oleh pengguna.
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4.5.3 Perancangan Desain Data User

LOGO PEMERINTAH

SEARCH
MASTER DATA
l NAMA LENGKAP = USERNAME PASSWORD LEVEL AKS
DATA USER LURAH LURAH LURAH ADMIN - -

DATA INSTANSI
DATA KELURAHAN

BENDAHARA  BENDAHARA  BENDAHARA USER - -

MONITORING

LAPORAN

Gambar 4.14 Perancangan Desain Data User
Desain ini menampilkan menu untuk mengelola data pengguna sistem, baik admin
(lurah) maupun user (bendahara). Lurah dapat menambahkan user baru, mengedit
data pengguna yang sudah ada, serta menghapus user yang tidak aktif. Setiap
pengguna memiliki informasi seperti nama lengkap, username, password, dan

level akses.
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4.5.4 Perancangan Desain Data Instansi

LOGO PEMERINTAH

DATA INSTANSI

SEARCH
MASTER DATA

l NO NAMA INSTANSI AKSI

DATA USER 1 PEMERINTAH PRABUMULIH EDIT -
DATA KELURAHAN

2 GUNUNG KEMALA EDIT -

MONITORING

LAPORAN

Gambar 4.15 Perancangan Desain Data Instansi
Desain ini digunakan untuk mengelola data instansi yang terkait dengan dana
kelurahan. Admin (lurah) dapat menambahkan nama instansi baru, mengedit
nama instansi yang sudah ada, dan menghapus instansi yang tidak digunakan lagi.

Data ini digunakan sebagai referensi dalam input dana masuk dari berbagai pihak.
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45.5 Perancangan Desain Data Kelurahan

LOGO PEMERINTAH

DATA KELURAHAN

BERANDA DATA KELURAHAN
MASTER DATA
l NAMA KELURAHAN ALAMAT LURAH AKSI
KELURAHAN GUNUNG  JALAN LINTAS GUNUNG THOHIRIN, S,pd.
DATA USER KEMALA KEMALA PAYUPUTAT M,pd i -

DATA INSTANSI

MONITORING

LAPORAN

Gambar 4.16 Perancangan Desain Data Kelurahan
Menu ini menampilkan data identitas kelurahan seperti nama kelurahan, alamat,
dan kepala kelurahan. Admin dapat memperbarui data kelurahan sesuai perubahan

yang terjadi agar data selalu valid dan sesuai dengan kondisi aktual di lapangan.
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45.6 Percangan Desain Dana Masuk

LOGO PEMERINTAH

TANGGAL MASUK INSTANSI KELURAHAN SALDO AWAL KEPERLUAN AKSI

MASTER DATA

MONITORING

|

DANA MASUK
DANA KELURAH

LAPORAN

Gambar 4.17 Perancangan Desain Dana Masuk
Halaman ini digunakan untuk menginput dan melihat data dana masuk ke
kelurahan. Informasi yang diinput meliputi tanggal masuk, instansi penyumbang,
jumlah saldo awal, keperluan dana, sisa saldo, lokasi, dan status dana. Fitur ini
membantu bendahara dalam mencatat secara rinci semua pemasukan dana secara

sistematis dan terekam digital.



59

4.5.7 Perancangan Desain Dana Keluar

LOGO PEMERINTAH

TANGGAL KELUAR NAMA KELURAHAN KEPERLUAN JUMLAH BIAYA

MASTER DATA

MONITORING

DANA KELURAH

LAPORAN

Gambar 4.18 Perancangan Desain Dana Keluar
Menu ini digunakan untuk mencatat pengeluaran dana dari kelurahan. Informasi
yang dicatat mencakup tanggal pengeluaran, kebutuhan, jumlah biaya, dan
keterkaitan dengan kelurahan/kegiatan tertentu. Dengan adanya fitur ini,
pencatatan dana keluar menjadi lebih transparan dan mudah ditelusuri dalam

laporan
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LOGO PEMERINTAH

BERANDA

MASTER DATA

MONITORING

LAPORAN

Iy

Lpj kelurahan

Mo

Nama Kelurshan

SEARCH

File Lpi

Gambar 4.19 Perancangan Desain Laporan Pertanggung Jawaban

Menu ini digunakan untuk mengelola dan mencatat laporan pertanggungjawaban

atas pemasukan dan pengeluaran dana. Pengguna dapat mengunggah file

LPJ(Laporan Pertanggung Jawaban), mengisi informasi kegiatan, serta melihat

daftar laporan yang telah diunggah. Fitur ini membantu memastikan akuntabilitas,

transparansi, dan mempermudah pencarian laporan saat dibutuhkan
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4.5.8 Perancangan Desain Laporan Dana Kelurahan

LOGO PEMERINTAH
Laporan Dana Kelurahan

MASTER DATA

Tanggal Masuk Dana Masuk Dana Keluar Sisa saldo Keperluan

MONITORING

LAPORAN

}

Laporan Dana
Pekerjaan (LPJ)

Gambar 4.20 Perancangan Desain Laporan Dana Kelurahan
Menu ini menyediakan tabel rincian transaksi keuangan, seperti tanggal masuk
dana, instansi pemberi, desa penerima, saldo awal, keperluan penggunaan dana,
serta tombol untuk melihat detail pengeluaran. Fitur “Cetak PDF” memungkinkan

pengguna untuk mencetak laporan keuangan dengan cepat dalam format digital.



BAB V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 Implementasi Sistem

Implementasi sistem informasi pengolahan dana Kelurahan Gunung Kemala
dilakukan berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database
MySQL. Sistem ini dihosting secara lokal menggunakan XAMPP dan dirancang
melalui editor Visual Studio Code

5.1.1 Tampilan Login

Selamat Datang

Sistem Informasi Khusus Lurah & Bendahara

Akses hanya diperuntukkan bagi pejabat terdaftar.
Keamanan Anda adalah prioritas kami.

Gambar 5.1.1 Tampilan Login
Tampilan ini merupakan halaman awal untuk masuk ke dalam sistem. Pengguna
diwajibkan mengisi username dan password sesuai akun yang telah terdaftar.
Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke dashboard sesuai dengan

peran masing-masing, baik sebagai admin (Seklur) maupun user (bendahara).
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5.1.2 Tampilan Dashboard

Lurah

At il Dashboard Sistem Informasi Monitoring Dana Kelurahan
®s Master Data aasas e ) e
05.38.54
s a
— = -»
Total Dana Masuk Total Dana Kelua Sisa Saldo
Rp 41.000.000 Rp 12.450.000 Rp 28.550.000
" Menu Utama
s & =
Dana Masuk Dana Keluar Laporan Dana

Gambar 5.1.2 Tampilan Dashboard Admin

Halaman ini menampilkan ringkasan informasi penting seperti jumlah data user,
instansi, dana masuk dan keluar. Admin dapat melihat akses cepat ke berbagai
menu pengelolaan data. Tampilan ini memberikan kemudahan bagi admin dalam
memantau dan mengelola sistem secara menyeluruh.

5.1.3 Tampilan Data User

| o

2% Data User

£ Data User
Show 10 # entries Search:
Nama Lengkap T Username Password Level Aksi
Bendahara Bendahara 123 User @ Edit
Kelpin Padilah admin admin Admin @ Edit m
Lurah Lurah 123 Admin & Edit m
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next

Gambar 5.1.3 Tampilan Data User
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Tampilan ini digunakan oleh admin untuk mengelola data pengguna yang
memiliki akses ke sistem. Admin dapat menambahkan user baru, mengedit
informasi pengguna seperti nama lengkap, username, dan level, serta menghapus
user yang tidak aktif. Tampilan ini penting untuk menjaga keamanan dan
pengelolaan akses sistem.

5.1.4 Tampilan Data Instansi

H Data Instansi

B Data Instansi
Show 10 % entries Search:

No. ' [l Nama Instansi 03 Aksi

1 Pemerintah Kota Prabumulih & Edit
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous - Next

Gambar 5.1.4 Tampilan Data Instansi

Halaman ini berfungsi untuk mencatat dan menampilkan daftar instansi atau
lembaga yang terkait dengan dana masuk ke kelurahan. Admin dapat
menambahkan instansi baru, mengedit data, serta menghapus instansi jika

diperlukan.
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5.1.5 Tampilan Data Kelurahan

%1 Data Kelurahan

Show 10 $ entries Search:

# Beranda

%% Master Data

Q Nama Kelurahan 1. M Alamat & Kepala Kelurahan ©3 Aksi

Gunung Kemala Gunung Kemala Kelpin Padilah  Edit m
Showing 1to 10of 1 entries Previous n Next

Gambar 5.1.5 Tampilan Data Kelurahan

Tampilan ini digunakan untuk mengelola informasi kelurahan, seperti nama
kelurahan, alamat, dan nama kepala lurah. Data ini menjadi referensi dalam
laporan keuangan dan berbagai proses lainnya dalam sistem

5.1.6 Tampilan Dana Masuk

Lurah

B Dana Masuk

© Data Dana Masuk <+ Tambah Dana

Show 10 & entries Search

# Beranda

%5 Master Data

@ Monitoring

B Laporan
Tanggal Masuk | Instansi Desa Jumlah Dana Keperluan Aksi

2025-07-11 Pemerintah Kota Prabumulih  Gunung Kemala  Rp 9.000.000 kas ﬂu
2025-07-13 Pemerintah Kota Prabumulih  Gunung Kemala  Rp 10.000.000 Kas nn
2025-07-13 Pemerintah Kota Prabumulih  Gunung Kemala  Rp 20.000.000 Kas ﬂn

2025-07-15 Pemerintah Kota Prabumulih  Gunung Kemala  Rp 2.000.000 kas En

wing 1to 4 of 4 entries Previous n Next

Sho

Gambar 5.1.6 Tampilan Dana Masuk

Halaman ini menampilkan data dana yang masuk ke kelurahan. Hanya yang

bendahara dapat menambahkan data baru dengan mengisi informasi seperti
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tanggal masuk, Sumber saldo, keperluan. Tampilan ini memudahkan dalam
pencatatan pemasukan secara akurat dan terdokumentasi digital.

5.1.7 Tampilan Dana Keluar

Lurah

g& Dana Keluar

€2 Master Data > © Data Dana Keluar © Tambah Dana

@ Monitoring

# Beranda

Show 10 2 entrie
WL eporen Tanggal Keluar 1 Nama Desa Kebutuhan Jumlah Biaya Aksi
2025-07-08 Gunung Kemala pasir se sak Rp 1.000.000 nn
2025-07-13 Gunung Kemal Alat Kanto Rp 1.450.000 nn
2025-07-13 Gunung Kemala Bat Rp 10.000.000 ﬂn
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous n Next

Gambar 5.1.7 Tampilan Dana Keluar

Tampilan ini digunakan untuk mencatat pengeluaran dana yang dilakukan oleh
kelurahan. Informasi seperti tanggal keluar, kebutuhan, dan jumlah biaya
dimasukkan untuk setiap transaksi. Tampilan ini membantu memastikan bahwa
semua dana keluar tercatat secara rinci dan transparan

5.1.7 Tampilan Laporan Pertanggung Jawaban

Lurah
n
B LP) Kelurahan

# Beranda
% Master Data B LPJ Kelurahan
@ Monitoring Show 10 # entries Search
8 Laporan

No 1. Nama Kelurahan File LPJ

1 Gunung Kemala BiLihat LP)

2 Gunung Kemala B Lihat LPJ

3 Gunung Kemala B Lihat LPJ

Showing 1to 3 of 3 entries Previous n Next

Gambar 5.1.8 Tampilan Laporan Pertanggung Jawaban
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Tampilan ini digunakan untuk mengelola laporan pertanggung jawaban (LPJ) atas
penggunaan dana yang telah dikeluarkan oleh Kelurahan Gunung Kemala.
Halaman ini memungkinkan admin (lurah) atau user (bendahara) untuk
mengunggah, melihat, dan mencetak laporan pertanggung jawaban secara digital
melalui sistem.

5.1.8 Tampilan Laporan Dana Kelurahan

Lurah

Laporan Dana Kelurahan

A Beranda
%5 Master Data otal Dana Masu Total Dana Keluar Sisa Saldo
Rp 41.000.000 Rp12.450.000 ™ W Rp2sssocc0 B
@ Monitoring
@ Laporan
B, Cetak PDF
& Tanggal -] B Detail
Masuk Ik Instansi Q Desa K2 Saldo Awal Keperluan Pengeluaran
2025-07-13 Pemerintah Kota Gunung Rp 10.000.000 Kas B Detail Pengeluaran
Prabumulih Kemala
2025-07-13 Pemerintah Kota Gunung Rp Kas B Detail Pengeluaran
Prabumulih Kemala 20.000.000
2025-07-15 Pemerintah Kota Gunung Rp 2.000.000 kas B Detail Pengeluaran

Deal lik Wamals

Gambar 5.1.9 Tampilan Laporan Dana Kelurahan
Tampilan ini menyediakan tabel rincian transaksi keuangan, seperti tanggal masuk
dana, instansi pemberi, desa penerima, saldo awal, keperluan penggunaan dana,
serta tombol untuk melihat detail pengeluaran. Fitur “Cetak PDF” memungkinkan

pengguna untuk mencetak laporan keuangan dengan cepat dalam format digital.
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5.2 Implementasi database

Tak
# Nama Jenis Penyortiran Atribut T:rnilai Bawaan  Komentar Ekstra Tindakan

1 id_dana_keluar int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT .7 Ubah o Hapus Lai
2 id_kelurahan int{11) Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lai
3  kebutuhan varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lai
4 jml_biaya double Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lai
5 tgl_keluar date Tidak Tidak ada & Ubah & Hapus Lai

Gambar 5.1.10 Database Dana Keluar
Tampilan ini menampilkan data pengeluaran dana oleh kelurahan dalam bentuk
tabel yang rapi dan informatif. Setiap data terdiri dari id_dana_keluar sebagai
primary key untuk identitas unik pengeluaran, id_kelurahan untuk
menghubungkan transaksi dengan kelurahan yang bersangkutan, kebutuhan
sebagai keterangan keperluan penggunaan dana, jml_biaya yang mencatat besaran
dana yang dikeluarkan, serta tgl_keluar yang menunjukkan tanggal dilakukannya
transaksi pengeluaran. Dengan adanya tabel ini, sistem mempermudah pengguna
dalam mencatat dan menelusuri seluruh aktivitas pengeluaran keuangan desa,

sehingga mendukung transparansi dan akuntabilitas pelaporan.
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Tak

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Ternilai Bawaan  Komentar Ekstra Tindakan
[J 1 id_dana_masuk int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT .7 Ubah @ Hapus La
() 2 id_instansi int(11) Tidak Tidak ada o Ubah @ Hapus La
(] 3 id_kelurahan int(11) Tidak Tidak ada ¢’ Ubah @ Hapus La
(J 4 tgl_masuk date Tidak Tidak ada &’ Ubah @ Hapus La
[J 5 saldo_awal double Tidak Tidak ada ¢’ Ubah @ Hapus La
[J 6 keperluan varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada o Ubah @ Hapus La
O 7 sisa_saldo double Tidak Tidak ada & Ubah & Hapus La

Gambar 5.1.11 Database Dana Masuk
Tampilan ini menyajikan data transaksi dana masuk ke dalam sistem informasi
dana kelurahan. Tabel ini terdiri dari beberapa kolom penting, vyaitu
id_dana_masuk sebagai primary key dan identitas unik setiap transaksi,
id_instansi yang menunjukkan instansi pemberi dana, serta id_kelurahan yang
mengacu pada penerima dana dari pihak kelurahan. Kolom tgl_masuk mencatat
tanggal diterimanya dana, sedangkan saldo_awal menunjukkan nominal dana
yang diterima pada saat transaksi dicatat. Kolom keperluan digunakan untuk
menjelaskan tujuan penggunaan dana, dan sisa_saldo menunjukkan sisa dana yang
belum terpakai. Tabel ini penting untuk pelacakan histori penerimaan dana dan

keperluannya dalam laporan keuangan.

Tak

# Nama Jenis Penyortiran Atribut _ . Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
Ternilai
0 1 id_instansi int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT .7 Ubah @ Hapus Lainnya
(J 2 nama_instansi varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &’ Ubah @ Hapus Lainnya

Gambar 5.1.12 Database Instansi
Tampilan ini menampilkan daftar instansi yang terlibat dalam kegiatan pendanaan

kelurahan. Tabel ini terdiri dari dua kolom utama, yaitu id_instansi serta
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nama_instansi yang menyimpan nama instansi terkait seperti dinas atau lembaga
pemerintahan. Data instansi ini digunakan sebagai referensi dalam penginputan
dana masuk, untuk mencatat sumber dana yang diterima oleh kelurahan. Fitur ini
mempermudah proses identifikasi asal dana serta mendukung transparansi
pelaporan keuangan.

Tak

# Nama Jenis Penyortiran Atribut . Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
Ternilai

1 id_kelurahan int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT  _* Ubah & Hapus Lain
2 nama_kelurahan  varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lain
3 alamat varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lain
4 kepala_kelurahan varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lain

Gambar 5.1.13 Database Kelurahan
Tampilan ini menyajikan data identitas kelurahan dalam bentuk tabel. Informasi
yang ditampilkan meliputi id_kelurahan sebagai primary key dan identitas unik
setiap kelurahan, nama_kelurahan sebagai nama resmi kelurahan, alamat yang
berisi lokasi administratif kelurahan, serta kepala_kelurahan yang menunjukkan
nama pejabat lurah yang bertanggung jawab. Tabel ini memungkinkan admin
untuk memperbarui atau menyesuaikan informasi sesuai perubahan struktural atau
administratif yang terjadi di lapangan. Dengan adanya fitur ini, sistem
memastikan bahwa data kelurahan yang digunakan dalam laporan dan transaksi

keuangan tetap akurat dan terkini.
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Tak
# Nama Jenis Penyortiran Atribut TZrniIai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan

O 1 id_lpj int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus Lainnya
(J 2 id_kelurahan int(11) Tidak Tidak ada ¢’ Ubah @ Hapus Lainnya
0 3 file_lpj varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &’ Ubah @ Hapus Lainnya

Gambar 5.1.14 Database Ipj
Tampilan ini menyajikan data laporan pertanggungjawaban keuangan dalam
bentuk tabel. Informasi yang ditampilkan mencakup id_Ipj sebagai identitas unik
laporan, id_kelurahan sebagai referensi terhadap data kelurahan, serta file_lpj
yang menyimpan nama file LPJ yang telah diunggah ke sistem. Tabel ini
memungkinkan pengguna seperti bendahara untuk mengelola berkas laporan
kegiatan secara sistematis dan terdokumentasi. Fitur ini mempermudah proses
audit dan pelacakan bukti pertanggungjawaban, karena semua laporan tersimpan

dalam bentuk digital yang dapat diakses kembali kapan saja.

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan

(J 1 id_user int(11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT .7 Ubah @ Hapus Lainny:
(J 2 username varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &’ Ubah @ Hapus Lainny:
(J 3 password varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada &’ Ubah @ Hapus  Lainny:
[J 4 nama_lengkap varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada o Ubah @ Hapus Lainny:
[J 5 level varchar(100) utf8mb4_general_ci Tidak Tidak ada & Ubah @ Hapus Lainny:

Gambar 5.1.15 Database User
Tampilan ini menyajikan daftar pengguna sistem, seperti admin dan pegawai,
dalam bentuk tabel. Setiap entri memuat informasi penting seperti id_user sebagai
identitas unik pengguna, username sebagai akun login, password yang telah
dienkripsi, nama_lengkap, serta level pengguna yang menentukan hak akses

(seperti admin atau bendahara). Tabel ini juga dilengkapi dengan tombol aksi
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seperti Ubah, Hapus, dan Indeks, serta fitur Tambah User Baru untuk
mempermudah pengelolaan akun. Pengguna dapat dengan mudah memperbarui

data dan menjaga keamanan akses sistem dengan manajemen user yang baik.

5.3 Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing , yang
menekankan pada pengujian fungsionalitas tanpa mengetahui struktur internal
sistem

5.3.1 Hasil Pengujian sistem

Fitur Input Output Status
Login  dengan | Username: Berhasil masuk | Valid
username  dan | Bendahara dan ke halaman
password yang | Password:Bendahara | sesuai peran
benar
Login  dengan | Username:Seklur Username  atau | Tidak valid
username  dan | dan password Anda
password yang | Password:Seklur salah
salah
Data user Tambah user baru Uesername: Berhasil
Seklur Disimpan
Password:
Seklur dan Kklik
simpan
Edit data user Data user
Ganti berhasil di
Username: perbaharui
Seklur new dan
Klik simpan
Hapus data user Data
berhasil di
Klik tombol | hapus
hapus




73

Dana masuk Tambah dana masuk | Masukan tanggal | Dana
dana masuk, | berhasil
sumber ditambah
dana,nama
kelurahan,jumlah
dana dan
keperluan  dan
Klik simpan

Edit data dana Data dana

masuk Ganti tanggal | berhasil
dana masuk dan | diperbarui
Klik simpan

Hapus data dana Data dana

masuk masuk
Klik tombol | berhasil
hapus dihapus

Dana keluar Tambah data dana | Masukan tanggal | Data

keluar dana keluar, | berhasil
nama kelurahan, | ditambah
kebutuhan, dan
jumlah biaya dan
Klik simpan

Edit data dana Data

keluar Ganti nama | berhasil
kelurahan  dan | diperbaruhi
Klik simpan

Hapus data dana Data dana

keluar keluar
Klik tombol | berhasil
hapus dihapus

Instansi Tambah data | Masukan nama | Data

instansi instansi dan klik | berhasil
simpan ditambah

Edit data instansi Data
Ganti nama | berhasil
instansi dan Klik | diperbaruhi
simpan

Hapus data instansi Data

berhasil

Klik tombol

dihapus
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simpan

hapus
Kelurahan Tambah data | Masukan nama | Data
kelurahan kelurahan, berhasil
alamat,dan ditambah
kepala kelurahan
dan klik simpan
Edit data kelurahan | Ganti alamat dan | Data
nama kelurahan | berhasil
dan Kklik simpan | diperbaruhi
Hapus data | Klik tombol | Data
kelurahan hapus berhasil
dihapus
Laporan Tanggal masuk, | Berhasil dicetak | valid
sumber dana, | PDF
kelurahan, saldo
awal, keperluan,
detail pengeluaran
Lpj (laporan | Tambah data Lpj Masukan nama | Data
pertanggung kelurahan  dan | berhasil di
jawaban) file Lpj dan klik | tambah

5.4 Dokumentasi Implementasi

Dokumentasi dilakukan memalui tangkapan layar (screenshot) dari setiap

tampilan halaman sistem, mulai dari login hingga cetak laporan pengolahan dana.

Dokumentasi ini tersedia dalam lampiran.




BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan Implementasi Sistem Informasi Pengolahan

Dana Kelurahan Gunung Kemala Berbasis Web, maka dapat disimpulkan:

1.

Implementasi Sistem Informasi Pengolahan Dana Kelurahan Gunung
Kemala Berbasis Web berhasil dibangun dan diimplementasikan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL yang
dihosting secara lokal melalui XAMPP. Pengembangan dilakukan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), yang
menekankan pada kecepatan pembangunan sistem melalui prototyping
dan umpan balik pengguna secara cepat.

Sistem ini menggunakan alat perancangan, Use Case Diagram, Activity
Diagram, Class Diagram, Database untuk membantu berjalannya
aplikasi pengolahan dana berbasis web ini

Sistem mampu mengotomatisasi pengelolaan dana kelurahan, termasuk
pencatatan dana masuk dan Kkeluar, pengelolaan data instansi dan
pengguna, serta pembuatan laporan pertanggungjawaban secara digital
yang lebih efisien, transparan, dan aman dibandingkan sistem manual.
Berdasarkan pengujian dengan metode Black Box, seluruh fitur berjalan
sesuai fungsi. Sistem ini terbukti meningkatkan efisiensi kerja serta
mengatasi kelemahan sistem sebelumnya dalam hal kecepatan pelaporan,

keamanan data, dan akurasi pencatatan.
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6.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan yang telah dipaparkan, penulis memberikan
beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan dalam
pengembangan sistem kedepanya, yaitu
1. Pengembangan Akses Online
Aplikasi perlu dikembangkan agar dapat dihosting secara online, sehingga
dapat diakses secara real-time oleh pengguna dari berbagai lokasi,
termasuk perangkat mobile. Hal ini akan meningkatkan efisiensi,
transparansi, dan ketersediaan data kapan saja dibutuhkan oleh pihak
kelurahan maupun pengawas.
2. Visualisasi Laporan Keuangan
Tambahkan fitur visualisasi laporan dalam bentuk grafik batang, pie chart,
atau tren anggaran per bulan/tahun untuk memudahkan pemahaman atas
kondisi keuangan dan mendukung transparansi publik terhadap
penggunaan dana kelurahan.
3. Pelatihan dan Dokumentasi Pengguna
Disarankan menyediakan dokumentasi lengkap dan pelatihan bagi
pengguna sistem, terutama aparat kelurahan, agar aplikasi dapat
dimanfaatkan secara optimal dan tidak bergantung pada satu orang

operator.
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LAMPIRAN WAWANCARA

Peneliti : Kelpin Padilah

Narasumber : Tohirin,SP, M.Pd

Apakah bapak bersedia untuk di
wawancarai?

lya silahkan mau bertanya apa

Baik pak saya akan memulai pertanyan,
untuk sejarah kelurahan gunung
kemala itu bagaimana pak?

Untuk sejarah gunung kemala itu
sendiri bapak kurang paham ya, tapi
sepengetahuan bapak dari beberapa
warga disini dulu nama gunung
kemala itu adalah gunong kemale tapi
seiringnya zaman dan gunong kemale
ini masuk wilaya prabumulih maka di
perjelas namanya menjadi gunung
kemala

Oh begitu pak , Seterusnya untuk
kantor kelurahan itu sendiri memang
awal mula bediri disini?

lya benar kantor lurah gunung kemala
memang dari dulu berdiri disini,
karna dulu ada orang yang
mengwakafkan tanahnya untuk
dibangun kantor lurah

Baik pak, Untuk selanjutnya mengenai
kantor lurah, apakah ada visi dan misi
dari kelurahan gunung kemala?

Untuk visi dan misi nya, ade bisa
masuk saja ke dalam untuk melihat
visi dan misi selesai wawancara

Bagaimana dengan struktur
organisasninya pak, apakah masih
menggunakan versi lama atau yang
baru?

Untuk struktur organisasinya hanya
ada beberapa yang di ganti selebihnya
masih versi yang lama, jika ada perlu
bisa nnti lihat ke dalam sekalian
dengan visi dan misinya tdi




Baik pak, Mengenai penelitian saya ini
pak, Apakah sistem pengolahan dana
kelurahan gunung kemala masih
mengunakan sistem manual?

lyah betul sekali untuk sistemnya
masih manual yaitu masih
menggunakan miscrosft exel atau
word, dan dibukukan

Oh begitu pak, untuk dana kelurahan
itu sendiri apakah memiliki jenis” dana
bantuanya pak?

Kalau itu sudah jelas pasti untuk dana
kelurahan itu dana alokasi umum atau
(DUA) yang di bersumber dari
angaran pendapatan dan belanja
negara

Apakah saat pencarian data dana
kelurahan bendahara sering
kewalahan?

lyah betul sekali terkadang sering
terjadi data yang tidak tersusun
dengan rapi yang membuat bendahara
kewalahan

Oh begitu yaa pak, Apakah saya bisa
mengambil data dana yang ada di
kelurahan ini pak?

Bisa, nnti silahkan minta ke
bendahara yang ada di dalam ya

Mengetahui,............c........ 2025

Lurah Gunung Kemala

Tohirin,SP, M.Pd
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