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ABSTRAK

Koperasi merupakan ruang yang biasa dimanfaatkan siswa dalam melakukan
transaksi antara siswa serta petugas koperasi. Saat in1 koperast SMP Neger1 7
Prabumulih melayani siswa dalam melakukan pencatatan transaksi pembelian
barang masith menggunakan sistem konvensional. Cara penginputan laporan
keuangan pada Lembaga 1n1 sudah menggunakan pencatatan Microsoft exel untuk
laporan bulanan dan pencatatan manual pada buku, namun sistem yang digunakan
masth manual. Tujuan dan penelitian i1 adalah membuat sebuah Aplikasi berbasis
Web untuk memudahkan Koperasi SMP Neger1 7 Prabumulih dalam penginputan
laporan keuangan. Metode penelitian menggunakan metode deskriptif kualitatif
dengan pengumpulan data berupa observasi, wawancara dan studi pustaka. Jenis
data digunakan yaitu data kualiatif serta sumber data terdiri dar1 data primer dan
data sekunder. Aplikasi in1 dibuat berbasis Web dengan Bahasa pemprograman
PHP database MySQL dan untuk mencetak laporan menggunakan pdf.

Kata kunci:Penginputan Laporan Keuangan, Aplikasi, Web.
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ABSTRACT

Cooperatives are spaces that are commonly used by students in conducting
transactions between students and cooperative officers. Currently, the SMP Negeri
7 Prabumulih cooperative serves students in recording transactions for the
purchase of good using a conventional system. The methot of inpuiting financial
statements at this institution has used Microsoft exel recording for monthly reports
and manual recording on books, but the system used is still manual The purpose
of this study is to create make a Web-based application to make it easier for the
SMP Neger1 7 Prabumulih cooperative to input financial statements. The research
method uses a qualitative descriptive method with data collection in the from of
observation, interviews and literature studies. The type of data source consist of
primary data and secondary data. This application is made Web based with PHP
programming language, MySQL database and to print reports using PDF.

Keyboards:inputting financial reports, Application, Web.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi di era sekarang in1 mengalami perkembangan yang sangat pesat.
Dimana dengan adanya perkembangan tersebut membuat teknologi dengan cepat
merambah ke semua sudut negara tidak terkecuali negara Indonesia. Perkembangan
teknologi juga dapat dibuktikan dengan terciptanya berbagai aplikasi baik berbasis
website maupun mobile yang mempercepat dalam pengolahan data menjadi sebuah
informasi. Salah satu informasi yang sering digunakan dalam perusahaan yaitu
informasi keuangan. Pada saat in1 sudah banyak sekali aplikasi keuangan yang
dapat di gunakan dalam mengolah informasi keuangan diantaranya yaitu Accurate,
Myob dan Zahir. (Ujang Khairullah ; 2019).

Keuangan dalam perusahan perlu diolah dengan sebaik mungkin. Dana yang
digunakan untuk menunjang keberhasilan kegiatan harus dipertanggung jawabkan
kepada pihak-pihak yang berkepentingan baik internal maupun eksternal.
Pertanggung jawaban ini dapat berbentuk laporan keuangan yang dapat digunakan
untuk merencanakan maupun mengambil keputusan berhubungan dengan
keuangan yang dilakukan pimpinan. (Her1 Purnomo, Jauharul Maknunah : 2018).

Pengolahan keuangan dapat dilakukan dengan dua cara yaitu pengolahan

secara manual dan pengolahan secara terkomputerisasi. Pengolahan manual
meliputi pengumpulan data keuangan, membuat jurnal, membuat buku besar, dan
lain sebagainya sampai proses pembuatan laporan keuangan. Pengumpulan data

keuangan dilakukan dengan mencatat semua transaksi keuangan yang terjadi



dalam perusahaan, transaksi ini mencangkup pengeluaran dan penerimaan.
Pembuatan jurnal merupakan catatan transaksi keuangan vyang dilakukan
perusahaan atau lembaga instansi. Pembuatan buku besar merupakan catatan yang
meringkas semua transaksi keuangan yang sudah tercatat dalam jurnal, buku besar
in1 digunakan untuk mengelompokkan data keuangan dan mempersiapkan laporan
keuangan. Sedangkan pengolahan secara terkomputerisasi dilakukan dengan cara
menginput data keuangan kedalam sistem kemudian sistem akan secara otomatis
diolah menjadi laporan keuangan dalam waktu yang singkat.

SMP N 7 Prabumulih merupakan sekolah menengah pertama, memiliki
fasilitas koperasi sekolah yang bertujuan untuk menyejahterakan siswa siswi
dibidang alat-alat perlengkapan sekolah atau keperluan sekolah. SMP N 7
Prabumulih mulai berdiri pada tanggal 05 juli tahun 1999 di Kelurahan Tanjung
Rambang, Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumulih provinsi
Sumatera Selatan. Pencatatan keuangan pada koperasi SMP N 7 Prabumulih ini
telah menggunakan Microsoft exel, namun untuk pencatatan buku besar nya masih
secara manual tentunya menghambat dalam memanajemen keuangan. Selain itu,
kesalahan dalam penyajian informasi keuangan sangat mungkin terjadi.

Berdasarkan permasalahan diatas penulis akan memberikan solusi dengan
merancang sebuah aplikasi pengolah data keuangan agar mempermudah dalam
penginputan data keuangan dan memberikan rancangan yang sederhana sehingga
mudah dipahami. Garis besar dari aplikasi in1 yaitu mengumpulkan data keuangan

untuk seluruh transaksi dunput kedalam sebuah sistem yang akan secara otomatis



menyusunnya menjadi laporan keuangan yang utuh sehingga dapat mempermudah
dalam pengambilan keputusan.

Berdasarkan latar belakang diatas maka, penulis mengambil judul Tugas Akhir
“Rancang Bangun Aplikasi Keuangan Koperasi Pada SMP Negeri 7
Prabumulih Berbasis Web”. Dengan adanya aplikasi i diharapkan dapat
mempermudah proses pencatatan data-data transaksi menjadi sebuah laporan

keuangan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis merumuskan masalah
“Rancang Bangun Aplikasi Keuangan Koperasi Pada SMP Negeri 7 Prabumulih

Berbasis Web?”.

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah :

. Membuat sebuah sistem yang mudah digunakan oleh siapa saja dan dapat
membantu proses pekerjaan akuntansi.

2. Untuk mempermudah proses pengolahan data akuntansi menjadi laporan

keuangan.

1.4 Manfaat Penelitian
I. Sebagai salah satu syarat kelulusan dalam menyelesaikan program D3
2. Menambah  pengalaman, memperluas wawasan pemikiran dan

mengembangkan potensi diri dalam pengembangan aplikasi berbasis website.



1.5 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari topik permasalahan maka perlu adanya batasan
masalah. Penulis membatasi masalah hanya pada rancang bangun aplikasi

keuangan koperasi pada SMP Neger1 7 Prabumulih berbasis web.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan penelitian merupakan gambaran umum mengenai 1Sl
dar1 keseluruhan pembahasan penulisan, yang bertujuan memudahkan pembaca
dalam mengikut1 alur pembahasan yang terdapat dalam penulisan penelitian 1ni.
Berikut ini merupakan sistematika penulisan yang terdapat dalam Tugas
Akhir inn:
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas tentang latar belakang, identifikasi masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan mantfaat penelitian serta
sistematika penulisan yang mendasari penelitian in1 dilakukan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab im berisikan teor1 yang berupa pengertian-pengertian yang
diambil dar1 kutipan buku dan jurnal yang berkaitan dengan penyusunan
tugas akhir.
BAB IIT ANALISA DAN PERANCANGAN
Dalam bab 1n1 membahas tentang objek penelitian, metode penelitian,
teknik pengumpulan data, jenis sumber data, dan alat bantu analisis dan

perancangan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab in1 membahas tentang is1 dari pembahasan aplikasi yang telah
dibuat oleh penulis.
BAB V PENUTUP
Dalam bab ini1 berisikan tetang kesimpulan dan saran yang ditujukan untuk
membaca agar dapat memberikan saran atau masukan yang membangun

penulis.



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Umum Objek Penelitian
2.1.1 Objek Penelitian

Dalam penyusunan laporan keuangan koperasi pada SMP Neger1 7
Prabumulih. SMP Negeri 7 Prabumulih yang beralamat di Jalan Raya Baturaja
Kelurahan Tanjung Rambang, Kecamatan Rambang Kapak Tengah Kota
Prabumulih, provinsi Sumatera Selatan. Selama kurang lebih 1(satu) bulan

dimulai dari Januar1 sampai dengan selesai bulan Februari 2025.

2.1.2 Sejarah SMP Negeri 7 Prabumulih

SMP Negeri 7 Prabumulih 1n1 berdiri pada tanggal 05 Juli 1999, awal
berdirinya sekolah in1 untuk dapat memberikan kontribusi dalam mencerdaskan
anak bangsa diwilayah Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumulih.
Setelah berdirinya SMP Negeri 7 Prabumulih ini, pihak sekolah memberikan
fasilitas berupa koperasi yang bertujuan menyejahterakan siswa siswi agar
mempermudah mendapatkan alat-alat perlengkapan sekolah dan tidak perlu

lagi keluar sekolah untuk membeli alat tulis.

2.1.3 Visi dan Misi SMP Negeri 7 Prabumulih

2.1.3.1 Visi

. Menjadi sekolah yang unggul dalam menciptakan generasi vang cerdas,
kreatif, dan berakhlak muha.

2. Membentuk siswa yang beriman, berilmu, dan beramal.



3. Menjadi pusat Pendidikan yang menghasilkan lulusan yang siap
menghadapi tantangan global.
4. Membangun komunitas belajar yang harmonis, inovatif, dan berkelanjutan.

5. menjadi sekolah yang terdepan dalam pengembangan potensi siswa.

2.1.3.2 Misi
. Meningkatkan kualitas Pendidikan dan pembelajaran.
2. Mengembangkan karakter melalui kejujuran, kesabaran, dan kepedulian.
3. Meningkatkan kemampuan siswa di bidang akademik dan non akademik.

4. Membangun lingkungan sekolah yang aman, nyaman, dan inklusif.

2.1.4 Struktur Organisasi SMP Negeri 7 Prabumulih
Struktur organisasi adalah pengaturan formal pekerjaan dalam suatu

organisai.

STRUKTUR ORGANISASI
SMP NEGERI 7 PRABUMULIH TP. 2024/2025

WAKA, KURIULUM WAKA KESISWAAN WAKA_SARPRAS TATA USAHA
Diacoita Haciani, 5.Pd. MLPd Alemsi SE Alpin Wikanaab. 5 Pd Christina Ria J. L5 Ao
WAKA HUMAS STAF HOPERA S
Daoal 5.Pd MPd Dhabucl Adfriadi
[ R L e e | TR, T - e R |
GURL PAI GURU PPHA GLURU IPS GURY 8 W IOSE Bl GUIRL MATEMATKA GLURL BICH Ol
Heti Bania. 3Pl ZWparta LEPd A Siasr Hakem, §Pd SRt S.Ed ICik Mani . 5P L AT SRk LD
| I I ] I |
GUML EENE BUTAT A GURLU TiK GURL PIOK GURL MULOK GURU B INGGRIS GLUIRU FISEA
Julia Juma \ndab 5P Suryapi Eka Putri Enjoz Kyloe LPd Bprizaj Demi §, 584 Dora Evem, S.Bd Hendre Adreanza. B4

(Sumber: SMP Negeri 7 Prabumulih, (2025))
Gambar 2.1 STRUKTUR ORGANISASI SMP NEGERI 7 PRABUMULIH



2.1.5 Deskripsi Tugas Struktur Organisasi
Diskripst 11 dibuat guna memperjelas apa tugas setiap bagian dari
struktur organisasi yang sudah digambarkan sebelumnya, adapun
penjelasan mengenai tugas-tugas tersebut adalah sebagai berikut.
1. Ketua Komite
a. Meningkatkan mutu Pendidikan.
b. Mengawasi pelaksanaan program sekolah.
c. Memastikan kebijakan dan peraturan sekolah ditaati.
d. Mengawasi kinerja sekolah.
e. Mengawasi penggunaan dana sekolah.
f. Mengawasi tenaga pendidik.
g Mengawasi kegiatan belajar mengajar.
h. Mengawasi penggunaan sarana dan prasarana sekolah.
1.  Mengawasi keuangan sekolah secara berkala.
1. Mengawasi program ekstrakurikuler.
2. Kepala Sekolah
a. Menyusun program sekolah, jadwal pelajaran, dan program
SUpervise.
b. Mengelola administrasi keuangan, kepegawaian, kemuridan,
Gedung, dan hubungan sekolah dengan masyarakat.
c. Merencanakan dan melaksanakan program pengembangan

kewirausahaan.



h.

Membimbing siswa dalam kegiatan ekstra kurikuler, osis, dan

lomba.

Melakukan pengawasan dan evakuasi pembelajaran, serta supervise

kepada guru dan tenaga kependidikan.

Mendayagunakan sumber daya sekolah secara optimal.

Mengelola perubahan dan pengembangan sekolah menuju

organisasi pembelajaran yang efektif.

Memelihara sarana dan prasarana sekolah.

3. Wakil Kepala Sekolah

1.

Kurikulum

d.

. Menyusun dan menjabarkan kalender Pendidikan.

Menyusun pembagian tugas guru dan jadwal pelajaran.
Mengatur penyusunan program pengajaran (program semester),
program suatu pelajaran dan persiapan mengajar penjabaran dan
penyesuaian kurikulum.

Mengatur mutasi siswa

Melakukan supervise administrasi dan akademis.

Menyusun laporan.

2. Kesiswaan

Melakukan program dan pelaksanaan bimbingan dan konseling.
Mengatur dan mengkoordinasikan melaksanakan 7 K
(keamanan, kebersihan, ketertiban, keindahan, kekeluargaan,

kesehatan dan Kerindangan).



c. Mengatur dan membina program kegiatan OSIS meliputi
kepramukaan, Palang Merah Remaja (PMR), Kelompok [Imiah
Remaja (KIR), Usaha Kesehatan Sekolah (UKS), Patrohi
Keamanan Sekolah(PKS), Paskibra.

d. Mengatur program pesantren kilat.

¢. Menyusun dan mengatur pelaksanaan pemilihan  siswa
teladan sekolah.

f. Menyelenggarakan cerdas cermat, olahraga prestasi.

g. Menyeleksi calon untuk diusulkan mendapatkan beasiswa.
3. Sarana Prasarana

a. Merencakan kebutuhan prasarana untuk menunjang proses belajar
mengajar.

b. Merencanakan program pengadaanya.

¢. Mengatur pemanfaatan sarana dan prasarana.

d. Mengelola perawatan, perbaikan dan pengisian.

e. Mengatur pembukuan.
4. Hubungan Masyarakat

a. Mengembangkan dan melaksanakan strategi komunikasi sekolah.

b. Meningkatkan citra dan reputasi sekolah.

¢c. Mengelola hubungan dengan orang tua, siswa, guru, dan
masyarakat.

d. Menyampaikan informasi sekolah kepada publik.
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e. Mengkoordinasikan kegiatan sekolah dengan pihak luar.
4. Tata Usaha
a. Mengelola dokumen dan arsip sekolah.
b. Mengatur jadwal pelajaran dan kegiatan sekolah.
¢. Mengelola absensi siswa dan guru.
d. Mengatur penggunaan fasilitas sekolah.
e. Mengelola keuangan sekolah (anggaran, kas, dan laporan

keuangan).

5. Staf Koperasi
1. Memantau kebutuhan ATK dan kebutuhan rumah tangga koprasi.
2. Mengelola jalannya koperasi sesuai tujuan dan anggaran dasar.

3. Mengelola usaha, administrasi, dan keuangan.

2.2 Teori Terkait Penelitian
2.2.1 Pengertian Rancang Bangun
Menurut Wulandari dan Nurmiati (2022:2) rancang bangun merupakan aktivitas
vang mengartikan hasil dar1 Analisa kedalam bentuk soffware dan membangun
atau memperbaiki sistem yang sebelumnya. Rancang bangun adalah proses
mendesain dan menerapkan suatu sistem untuk menghasilkan sistem yang baru dan
memperbaiki sistem yang sudah ada secara keseluruhan.
Menurut Jh dan Prastowo (2021:2) rancang bangun merupakan penggambaran,
perencanaan atau dari elemen-elemen yang terpisah kedalam kesatuan dan memiliki

fungsi.
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Dari definisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa rancang bangun adalah proses
menciptakan sistem baru atau memperbaiki sistem yang sudah ada. Tahapan dari
rancang bangun dimulai dari proses analisa kemudian membuat sketsa dan
diterjemahkan kedalam paket sofrware. Hasil dar1 rancang bangun yaitu sebuah

sistem atau aplikasi yang memiliki fungsi tertentu.

2.2.2  Pengertian Aplikasi

Menurut Syani dan Werstantia (2019:88) aplikasi adalah sebuah perangkat
lunak yang berial coding atau perintah yang dimana bisa diubah sesuai dengan
kemnginan. Aplikasi dibuat untuk memudahkan pekerjaan atau tugas — tugas tertentu

sepertl penerapan, penggunaan, dan penambahan data yang dibutuhkan.

2.2.3 Pengertian Koperasi Sekolah

Menurut Wahyudi (2016:13) koperasi sekolah adalah koperasi yang anggotanya
adalah para siswa atau murid-murid dar satu sekolah yang fungsinya sebagai
wadah untuk mendidik tumbuhnya kesadaran berkoperasi dikalangan siswa.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa koperasi sekolah adalah suatu
perserikatan yang ada di sekolah dengan menjual kebutuhan atau keperluan belajar
mengajar dengan harga relatif murah dan dikelola oleh semua warga sekolah
tersebut. Jadi pengelolaan koperasi sekolah merupakan kegiatan penataan koperasi
sekolah antara lain proses merencana, mengatur, menilai segala sumber daya yang
tersedia dalam suatu organisasi dengan memanfaatkan fasilitas yang ada untuk

mencapai tujuan yang telah ditetapkan.

2.2.4 Pengertian Laporan Keuangan
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Menurut Herawati (2019:17) Laporan keuangan dapat dipergunakan untuk

mengetahui kinerja perusahaan. Kinerja keuangan perusahaan merupakan suatu
proses evaluasi prospek ekonomi dan resiko perusahaan. Kondisi kesehatan
perusahaan dapat tercermin dari kinerja keuangannya. Hal ini disebabkan karena
laporan kinerja keuangan perusahaan berguna sebagai informasi mengenai
perencanaan, pendanaan, investansi dan operasi perusahaan. Dan dilakukan analisis
dengan menggunakan rasio keuangan.

Menurut Hidayat (2018:2) Laporan keuangan merupakan suatu informasi yang
menggambarkan kondisi keuangan suatu perusahaan, dimana informasi tersebut
dapat dijadikan sebagai gambaran kinerja keuangan suatu perusahaan.

Dapat disimpulkan dari pengertian diatas laporan keuangan adalah laporan
yang menyajikan informasi keuangan suatu entitas bisnis atau organisasi selama

periode tertentu.

2.2.5 Pengertian Website

Menurut Elgamar (2020:3) Website adalah suatu media yang terdir1 dari
beberapa halaman yang saling berkaitan satu sama lain, dan berfungsi sebagai
media untuk menampilkan suatu informasi, baik berbentuk gambar, video, teks,
suara ataupun gabungan dar1 semuanya.

Adapun dari pengertian diatas dapat diambil kesimpulan bahwa website dapat
diartikan kumpulan halaman yang berisi informasi berupa text, audio, gambar,

animasi yang bersifat statis maupun dinamis.
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2.2.6 Pengertian PHP (Personal Home Page)

Menurut Fridayanthie dan Mahdiati (2016:130) PHP singkatan dar1 per/
Hypertext Preprocessor yaitu bahasa pemograman web server-side yang bersifat
open source, PHP merupakan script yang berintegrasi dengan HTML dan berada
pada server (server side HTML embedded scripting). PHP adalah script yang
digunakan untuk membuat halaman web dinamis. Dinamis berarti halaman yang
akan ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta oleh client. Mekanisme ini
menyebabkan informasi yang diterima client selalu yang terbaru/up to date. Semua
script PHP dieksekusi pada server dimana script tersebut dijalankan.

Menurut Setiawan (2019:4) PHP merupakan singakatan dar1 personal Home
Page. PHP sering digunakan dalam pembuatan website sederhana. Seiring
berjalannya waktu PHP juga digunakan dalam pembuatan website popular seperti
Wikipedia, wordpress, joomla, dan lain-lain. Saat ini PHP adalah singkatan dari
Hypertext Preprocessor, kode program pada PHP tidak akan terlihat oleh pengguna
atau user sehingga keamanan halaman website akan terjamin. PHP juga bersifat
gratis dan open source.

Adapun dari pengertian diatas dapat diambil kesimpulan bahwa PHP
merupakan Bahasa pemograman yang berbentuk skrip yang ditempatkn dalam

server dan diproses di server.

2.2.7 Pengertian Basis Data (Database)
Menurut Setiawan (2019:4) Basis data merupakan suatu kumpulan data yang
disimpan didalam computer atau perangkat lunak yang dapat diolah atau

dimanipulasi dan kemudian ditampilkan menjadi sebuah informasi. Dalam
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pembuatan website penggunaan XAMPP dan MySQOL sangat dibutuhkan dalam
penyimpanan basis data.

Menurut Rachmad, dkk (2020:1) Basis data adalah himpunan kelompok data
yang saling berhubungan dan diorganisasi sedemikian rupa supaya kelak dapat
dimanfaatkan kembali secara cepat dan mudah.

Menurut penulis pengertian diatas dapat disimpulkan database adalah
himpunan kelompok data yang saling berhubungan dan diorganisas1 sedemikian
rupa supaya kelak dapat dimanfaatkan kembali secara cepat dan mudah, Sebuah

informasi yang akurat, cepat dan tepat sangatlah penting membantu manajer.

2.2.8 Pengertian MySQL (My Structure Query Language).

Menurut Mufida, dkk (2019:101) Mengemukakan bahwa “*MySOL adalah salah
satu jenis database server yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk
membangun aplikasi web yang menggunakan database sebagai sumber dan
pengolahan datanya.

Menurut Setyawan, dkk (2020:52) adalah sebuah management system
(manajemen basis data) menggunakan perintah dasar SOL (structured Query
Language) yang cukup terkenal. Database management system (DBMS) multi
pengguna dan multi jalur dan multi alur in1 sudah dipakai lebih dari 6 juta di seluruh
dunia.

Adapun dar1 pengertian diatas dapat diambil kesimpulan bahwa MySQL adalah
sebuah server database open source yang dikenal digunakan aplikasi terutama

web.
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2.2.9 Pengertian XAMPP

Menurut Habib1, dkk (2020:38) XAMPP adalah sebuah paket perangkat lunak
(software) komputer yang sistem penamaanya diambil dar1 akhronim kata Apache,
MySOL (dulu) / MariaDB (sekarang), PHP, dan Perl.

Menurut penulis pengertian diatas XAMPP merupakan perangkat lunak yang
digunakan untuk membangun website dan dapat mendukung banyak sistem seperti
Windows, Linux, dan Mac sehingga fidak masalah berpindah-Apindah sistem

operasl.

2.3 Penelitian Terdahulu
Penelitian terdahulu adalah upaya peneliti untuk mencari dari teori kajian yang
telah dijelaskan, penelitian terdahulu juga merupakan landasan awal terbentuknya

penelitian ini, yang dapat dilihat pada tabel dibawah ini:

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No. Judul Penulis Masalah Hasil
. | Perancangan Meytika Steam car wash S4 | Dari hasil
Aplikasi Afni  Urba, | Palembang adalah | perancangan
Pengolahan Muhammad | suatu badan usaha | aplikasi ni
data keuangan | Akbar(2019) | berdiri sejak 2017. | diharapkan dapat
berbasis Web Sampai  saat 11 | menjadi salah
pada STEAM pengolahan  data | satu alternatif
CAR WASH §4 keuangannya masih | untuk mengatasi
PALEMBANG dilakukan  secara | masalah yang
manual, yang | dilakukan  oleh
menyebabkan bagian
pengolahan datanya | administrasi.
menjadi kurang
efektif dan kurang
efisien.
2. | Aplikasi Agus  Nur | PT. Jala Prokreasi | Hasil dari aplikasi
Pengolahan Rochim, Mitra adalah salah | in1 yaitu aplikasi
Keuangan pada | Muhammad | satu perusahaan | ini dapat
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PE. JALA
PROKREASI
SURAKARTA

Hasbi.
[rawati
(2013)

Tr

yang telah
menggunakan
komputer  dalam
mengelola
keuangannya,
Secara umum
pengolahan
keuangan nya sudah
sesual dengan
standar  akuntansi
yang berlaku akan
tetapi tidak
sepenuhnya
terkomputerisasi.
Ada beberapa yang
masth  dilakukan
secara manual

sehingga  kurang
efektif.

memudahkan
bagian
administrasi
dalam mengelola
data keuangannya
terkomputerisasi
secara penuh
sehingga laporan
keuangan  vyang
dihasilkan
manjadi lebih
akurat. Serta
mempercepat
pengolahan data
keuangannya.

Perancangan
Sistem
Informasi
pengolahan data
keuangan
Berbasis
Responsive
pada Butik Nisa
Syar’l  Lubuk
Linggau

Web

Lukman
Hakim
(2020)

Butik Nisa Syar’i
adalah sebuah toko
yanhg bergerak
dalam bidang
penjualan pakaian.
Sejauh N1 semua
kegiatan dibutik ini
dinilai belum
maksimal, karena
selama 11 Butik
Nisa Syar’i sering

kesulitan dalam
membuat  laporan
transaksi, dan
lembatnya  proses
pembuatan laporan
data keuangan
karena dalam
mengelola datanya
masih manual
menggunakan

buku, sehingga
sering terjadi
kesalahan atau
kekeliruan dalam
membuat  laporan

transaksi pada akhir

Dengan adanya
sistem informasi
pengolahan
keuangan
berbasis
responsive ni
yaitu untuk
mempercepat
proses pembuatan
laporan keuangan
pada Butik Nisa
Syar’i serta umtuk
meminimalisirkan
terjadinya
kesalahan
pembuatan
laporan keuangan
Butik Nisa Syar’i
sehingga laporan
tersebut menjadi
lebih akurat dan
efisien.

web

pada
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bulan. serta
susahnya mencari
berkas atau bukti
keuangan pada
butik tersebut.

4. | Pengolahan
Keuangan
Berbasis Web
PT. Mutualplus
Global
Resources
(Cabang
Pontianak

Windi
Irmayani,
Yulia.
Rahayu Dwi
Utami
(2020)

Pengolahan
transaksi  seperti
pengolahan  data
kas, penerimaan,
dan  pengeluaran
kas dicatat ke dalam
nota-nota transaksi
yang kemudian
disalin
menggunakan Ms.
Excel. Untuk
menghasilkan
laporan  keuangan
memerlukan waktu
yang lama,
keterlambatan
dalam  penyajian
laporan Ini
berpengaruh pada
proses pengambilan

keputusan
khusunya yang
berkaitan  dengan

masalah keuangan.

Hasil dar1 sistem
informast
ininyaitu
memudahkan
dalam pengolahan
data kas.
penerimaan dan
pengeluaran Kkas
dalam waktu yang
cepat  sehingga
tidak akan terjadi
keterlambatan
dalam
penyusunan
laporan keuangan.

(Sumber: Data diolah penulis, (2025))

2.4 Kerangka Pemikiran

Menurut Sugiyono (2019:95) kerangka pemikiran merupakan model konseptual

tentang bagaimana teort berhubungan dengan berbagai factor yang telah

didentifikasi sebagalr masalah yang penting.

Adapun kerangka pikir dari penelitian in1 akan dijalankan pada gambar berikut:
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Fengolahan data keuangan  menjadi
informasi keuangan pada koperasi SMP N
7 Prabumulih masih dilskukan secara
konvensional untuk buku besarnya dan
menggunakan  Microsoft exe!  untuk
laporan bulanan namun belum memiiki
aplicasi khusus yang tersistem

Membuat spllas yang dapat mengolah
data kevangan menjad  informasi
kevangan berbass  website dengan
menggunakan bahasa program PHP.
Metode pengembangan sistem prototype
dan perancangan UML

—)

dita sangat mungkin terjadi

Cara tersebut kurang efektdf karena masih
manual dan kesalshan dalam penyajian

—)

Dengsn menggunakan sebush aplikasi
pengolshan data keuangan berbaus

website.

L. meryajikan sebuah informasi keuangan yang relevan serta mengurang kesalahan data.

1. mudszh dalam melakulan input dan output data oleh pegawal.
3. aplikasi sederhana sehingga mudah dalam pengoperasiznnya.

(Sumber: Data diolah penulis, (2025))

Gambar 2.1 Kerangka pemikiran
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ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian tentunya seorang peneliti memerlukan suatu
metode, langkah-langkah, atau cara yang harus diempuh untuk membantu dalam
melakukan penelitian, sehinga penelitian yang dilakukan mendapat hasil yang
diharapkan. Oleh karena itu maka penulis akan menggunakan metode penelitian
deskriftif kualitatif

Menurut Sukmadinata dalam Zulkhairi, dkk (2018), penelitian deskriftif
kualitatif ditujukan untuk mendeskrifsikan dan menggambarkan fenomena-
fenomena yang ada, baik bersifat alamiah maupun rekayasa manusia, yang lebih
memperhatikan mengenai karakteristik, kualitas, keterkaitan antar kegiatan.

Berdasarkan teori diatas, maka penelitian deskriftif kualitatif adalah data yang
diperoleh dari seluruh pegawai yang ada pada SMP Neger1 7 Prabumulih. Metode
deskriftif kualitatif dalam penelitian 1m1 dimaksud untuk mendapatkan sebuah
gabaran dan keterangan-keterangan yang ada mengenai sistem pengolahan data
keuangan yang ada di koperasi SMP Negeri 7 Prabumulih, khususnya pengolahan

data dar1 konsumen menjadi sebuah informasi keuangan.

3.2 Jenis Data dan Sumber Data

3.2.1 Jenis Data
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia jenis data merupakan keterangan atau

bahan vang dapat dijadikan dasar kajian. Untuk penelitian in1 penulis menggunakan

20
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data kualitatif. Adapun data yang digunakan vyaitu.

I. Data Kualitatif
Data Kualitatif merupakan sebuah data yang berupa kata, kalimat, atau gambar
yang dapat diperoleh dengan observasi yaitu pengamatan langsung ke tempat
penelitian dengan melihat catatan-catatan di koperast SMP Negeri 7

Prabumulih.

3.2.2 Sumber Data
Sumber data yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir i1 yaitu:

1. Data Primer
Menurut Jamaludin, dkk (2022:133) Data Primer adalah data atau informasi
utama yang terkait secara langsung dengan permasalahan yang diangkat dalam
penelitian. Dapat disimpulkan bahwa data primer merupakan data atau
informasi yang diperoleh secara langsung dari sumber penelitian yaitu kasir

koperasi, dan para guru di SMP Negeri 7 Prabumulih.

o

Data Sekunder

Menurut Jamaludin, dkk (2020:133) Data Sekunder adalah data atau informasi
yang terkait secara tidak langsung dengan permasalahan penelitian tertentu.
Dapat disimpulkan bahwa data sekunder merupakan data atau yang diperoleh
tidak langsung dari sumber penelitian seperti mendapatkan data dari studi

Pustaka, ebook, jurnal, artikel, dll.

3.2.3 Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan
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proposal tugas akhir in1 yaitu:

1. Observasi (Pengamatan)
Metode observasi merupakan metode yang digunakan penehiti dengan cara

datang langsung ke tempat penehtian yaitu SMP Neger1 7 Prabumulih untuk
melakukan pengamatan keadaan lapangan atau permasalahan yang timbul
dilapangan yaitu dibagian koperasi.

2. Wawancara
Metode wawancara merupakan metode yang dilakukan dengan cara sesi tanya
jawab secara langsung dengan pihak yang terkait di SMP Neger1 7 Prabumulih
staff koperasi.

3. Dokumentasi
Metode dokumentasi yaitu dilakukan dengan cara pengambilan foto atau
gambar oleh peneliti untuk memperkuat penelitian.

4. Studi Pustaka
Metode studi Pustaka merupakan metode yang dilakukan dengan cara mencari
sumber di ebook, jurnal, artikel, internet, dll yang berhubungan langsung

dengan penulis.

3.3 Analisis Sistem Berjalan

Analisa sistem berjalan merupakan gambaran atau sistem yang dijalankan pada
koperasi SMP Neger1 Prabumulih pada data laporan keuangan yang masih manual
dan menggunakan Microsoft exel dalam pengimputan data. Namun sistem yang

digunakan tersebut mempunyar kelemahan vyang berupa datanya belum
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menggunakan aplikasi yang akurat sehingga sering mengalami selisih data. Adapun

analisa sistem yang sedang berjalan di koperasi SMP Neger1 7 Prabumulih yaitu

sebagai berikut:

Su

Sisterm yaang s=dang berjalan

mb

Datang la ngs@
er: O O

[

"'fr-'.-'l—;miiih baran S it
- @_ ey L‘I
ia _I Melakukan transzks) | Petugas
ta pembayzaran :
kaoperasi
dio @@——
lah
memberikan Sarang

ole

membuat rekzp hasi |
h O penjualan _———a
Pen memberikan laporan
penjualan

ulis Ketua
koperasi

(20

25)

Gambar 3.1 Diagram Analisa Sistem Berjalan

3.4 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang akan penulis gunakan adalah metode

prototype. Metode prototype menurut Titania Pricilia, Zulfachmi (2021) metode
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prototype merupakan suatu teknik untuk mengumpulkan informasi tertentu

mengenai kebutuhan-kebutuhan informasi pengguna secara cepat.

VA §

Mendengarkan Perancangan
User Sistem

Pengujian
Sistem

Sumber : Yusniar, dkk (2020:14)
Gambar 3.2 Metode Prototype

Keterangan menurut gambar diatas alur dari model Prototype sebagai berikut:

. Mendengarkan User/analisis kebutuhan user. Tahap 1n1 melakukan proses
pengumpulan data-data terkait dalam penelitian dan kebutuhan sistem yang
akan dikembangkan,

2. Perancangan sistem atau pembuatan prototype. Pada tahap in1 melakukan
proses perancangan atau membuat prototype dari sistem yang akan dibuat.

3. Pengujuian sistem. Tahap 1 melakukan proses pengujian terhadap sistem

yang dibuat kemudian dilakukan evaluasi.

3.5 Alat Bantu Perancangan Sistem
Alat bantu analisis dan perancangan yang dipakai adalah UML (Unifield

Modelling Language). Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin (2014:133). UML
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adalah salah satu standar Bahasa yang banyak digunakan didunia industry untuk
mendefinisikan  requirement, membuat analisis dan data desain, serta

menggambarkan arsitektur dalam pemprograman berorientasi objek.

3.5.1 Use Case Diagram

Menurut Rossa dan Shalahuddin dalam Fridayanthie dan Mahdiati (2016) Use
case atau diagram wuse case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi

antara satu atau lebih actor dengan sistem informasi yang akan dibuat.

Tabel 3.1 Simbol- Simbol Use Case

Simbol Nama Keterangan

Actor Mewakili peran orang, sistem
yang lain atau alat ketika
berkomunikasi dengan wuse
case.

Use Case Abstraksi dan interaksi antara
© sistem dan aktor.
d
ﬁ

Association Abstraksi dar1  penghubung
antara aktor dengan use case.

Generalisasi Memperlihatkan  spesialisasi
aktor untuk bisa berperan serta
dengan use case.

<<include>> include Memperhatikan bahwa suatu

use case seluruhnya adalah
fungsional dari  use case

A —— lainnya.
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<<Extend>>

_

Extend

Memperhatikan bahwa suatu
use case adalah tambahan
fungsional dar1  wuse case
lainnya jika satu keadaan
terpenuhi.

Sumber: Fridayanthie dan Mahdiati (2016)

3.5.2 Activity Diagram

Menurut Rossa dan Shalahuddin dalam Fridayanthie dan Mahdiati (2016)

diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja)

atau aktivitas dar1 sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada

perangkat lunak. Activity diagram menggambarkan aktivitas sistem bukan apa

yvang dilakukan actor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan.

Tabel 3.2 Simbol- Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
Star Point Diletakkan pada pojok kiri
atas dan merupakan awal
aktivitas.
End Point Menggambarkan suatu proses
/ kegiatan instansi.
Activities Menggambarkan suatu proses

/ Instansi.




27

Fork / Percabangan | Digunakan untuk menujukkan
kegiatan yang dilakukan
secara parallel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan
parallel menjadi satu.

Join Digunakan untuk menujukkan
adanya dekomposisi.
(Penggabungan)
atau rake.

Decision Points | Menggambarkan pilihan
untuk pengambilan
keputusan, frue dan false.

Swimline Pembagian activity diagram
untuk menujukkan siapa
melakukannya

Sumber: Fridayanthie dan Mahdiati (2016)

3.5.3 Class Diagram
Menurut Reghina Putn, dkk (2020:11) Class Diagram menunjukkan property
dan operasi sebuah c/ass dan batasan-batasan yang terdapat dalam hubungan-

hubungan onjek.



28

Tabel 3.3 Simbol-Simbol Class Diagram

Simbol Nama Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem
Nama Kelas
+atribut
+operasl
Antar muka/ | Sama dengan Kkonsep interface
dalam pemograman berorientasi
O Interface objek.
Asosiasi |/ Relasi antara kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya disertai
—— Association dengan multiplicity.
Asosiasi berarah / | Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu-satu digunakan
——f Directed oleh kelas yang lain, asosiasi
biasanya disertai dengan
Association multiplicity.
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Spansitanl " Depedency

Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
generalisast  spesialisast  (umum

e — khusus).
Kebergantungan / | Relast antar kelas dengan makna

ketergantungan antar kelas.

Agresiasi /

Aggregation

Relasi antar kelas dengan makna
semua bagian.

Sumber: Reghina putri , dkk (2020)

3.6 Sistem yang diusulkan

Setelah mengetahui sistem yang sedang berjalan saat in1 dan permasalahan

yang ada, maka penulis mengusulkan sistem baru yang dapat memberikan solusi

untuk permasalahan tersebut dengan membuat sebuah program aplikasi yang

menggunakan database. Gambaran sistem yang diusulkan adalah sebagai berikut:
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W
=

e

SCrmin

inpl data l-nJ-lmiD
Tarrizsh dita )

Laporan seud= g

Leng sl

Kepala
koperas

Sumber: hasil kajian penulis (2025)

Gambar 3.3 sistem yang diusulkan

3.6.1 Activity Diagram yang diusulkan

Acrivity Diagram menggambarkan aktivitas sistem yang didesain. Gambaran

bagaimana sistem berawal dan bagaimana berakhir. Dalam sistem pembuatan

laporan keuangan pada Koperasi SMP Neger1 7 Prabumulih terdir1 dar1 activity

diagram sebagai berikut:
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3.6.2 Activity Diagram Login yang diusulkan

Admin Sistem

( login j bQ:ampii form |Dgin)<—-

galah
memasukkan username
dan password

B ruad

{tampil haiaman)
utama

Gambar 3.4 Activity diagram login
Keterangan:

. User membuka aplikasi kemudian sistem akan menampilkan form login.

2. Setelah itu user memasukkan email dan password.

3. Jika username dan password benar maka sistem akan masuk ke halaman utama
dan apabila salah maka sistem akan menampilkan form login Kembali.

4. Selesal.



3. Table kas masuk
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Nama Tabel : kas masuk
Primary Key :id
Tabel 3.6 Kas masuk
Nama Field Type Long Al
Id Int 11 Primary Key
Jumlah Int 11
Nama_barang Varchar 100
Harga Int 12
Tanggal Date
4. Table kas keluar
Nama Tabel : kas keluar
Primary Key :id
Tabel 3.7 Kas keluar
Nama Field Type Long Al
Id Int 11 Primary Key
Jumlah Int 11
Nama barang Varchar 100
Harga Int 12
Tanggal Date




32

3.6.3 Activity Barang Masuk yang Diusulkan

Admin Sistem
pilih menu tampil halaman
barang masuk / barang masuk
|
v

pilih tambah data barang tampil halaman tambah
masuk data barang masuk
«

[maaukkan data barang ]

l

( klik simpan j

menyimpan dataj
barang

o

Gambar 3.5 Activity diagram barang masuk

Keterangan:

1.  User membuka halaman utama, kemudian memilih menu data barang masuk.

2. Kemudian wuser klik tombol tambah data pada halaman data barang masuk
untuk proses input data.

3. User memasukkan data-data barang masuk kedalam sistem.

4. Kemudian user menyimpan data-data keseluruhan yang sudah dimasukkan
kedalam sistem, jika proses simpan data sudah berhasil maka kegiatannya

selasai.



3.6.4 Activity Diagram kas Keluar yang Diusulkan
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Admin

Sistem

( pilih menu kas
keluar Y,

tampil halaman kas
keluar

|

]

pilih tambah data kas
keluar

}

{

tampil halaman tambah
data kas keluar

B

masukkan data kas
keluar

J

l

( klik simpan j‘

menyimpan data)
kas keluar

o

Keterangan:

1. User membuka halaman utama. kemudian memilih menu data kas keluar.

Gambar 3.6 Activity diagram kas keluar

2. Kemudian user klik tombol tambah data pada halaman data kas keluar untuk

proses input data.

3. User memasukkan data-data pengeluaran kas kedalam sistem.

4.  Kemudian user menyimpan data-data keseluruhan yang sudah dimasukkan

kedalam sistem, jika proses simpan data sudah berhasil maka kegiatannya

selasal.
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3.6.5 Activity Diagram Kas Masuk yang Diusulkan

Admin Sistem
pilih menu kas tampil halaman kas
masuk y masuk
]
4

pilih tambah data kas tampil halaman tambah
masuk data kas masuk
v

masukkan data kas
masuk

l

( klik simpan :)

menyimpan data
kas masuk

o

Gambar 3.7 Activity diagram kas masuk
Keterangan:

. User membuka halaman utama, kemudian memilih menu data kas masuk.

2. Kemudian user klik tombol tambah data pada halaman data kas masuk untuk
proses /nput data.

3. User memasukkan data-data kas masuk kedalam sistem.

4. Kemudian user menyimpan data-data keseluruhan yang sudah dimasukkan
kedalam sistem, jika proses simpan data sudah berhasil maka kegiatannya

selasai.
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3.6.6 Activity Diagram Laporan yvang Diusulkan

Admim :
(pilih menu Iapuranj { timr:;::;:man ]
i. 1

[ pilih tambah data g {tampil halaman tambah]

laporan data laporan

-

-

masukkan data Iapuran]

h 4
(klik simpan

™ menyimpan ::lata)
J data laporan

Gambar 3.8 Activity diagram laporan

Keterangan:

. User membuka halaman utama, kemudian memilih menu laporan.

2. Kemudian user klik tombol tambah data pada tampilan halaman laporan untuk
proses input data.

3.  User memasukkan data-data laporan kedalam sistem.

4. Kemudian user menyimpan data-data keseluruhan yang sudah dimasukkan
kedalam sistem, jika proses simpan data sudah berhasil maka kegiatannya
selasai.

3.6.7 Class Diagram yang Diusulkan
Class diagram adalah sebuah diagram untuk memodelkan atau merancang

database, yaitu untuk menggambarkan hubungan data dengan database pada
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sistem yang akan dibangun atau dikembangkan. Admin merupakan secara
keseluruhan mengenai penerapan aplikst dari pegawai untuk memudahkan
pemahaman aplikasi penginputan data keuangan pada Koperasi SMP Negeri 7
Prabumulih yang mengolah data seperti /ogin, data kas masuk, data kas keluar,

laporan dan logout.
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Sumber: kajian penulis (2025)

Gambar 3.9 Class diagram yang diusulkan

3.7 Perancangan Database

Perancanga basis data atau database adalah proses pembuatan struktur table
yang berfungsi untuk menyimpan dan mengambil data yang terhubung dengan
program yang diusulkan. Adapun perancangan basis data dalam sistem yang
diusulkan dapat dilihat pada table dibawah ini.

|. Table User

Nama Tabel : User



Primary Key :id

Tabel 3.4 User

Nama Field Type Long Al

Id Int 11 Primary Key
Email Varchar 255

Nama User Varchar 50

Password Varchar 233

Nama Varchar 100

Level Int 11

Foto Varchar 20

2. Table barang masuk
Nama Tabel : barang masuk

Primary Key :id

Tabel 3.5 Barang masuk
Nama Field Type Long Al
Id Int 11 Primary Key
Jumlah Int 11
Nama barang Varchar 100
Harga Int 12
Tanggal Date




5. Table Laporan
Nama Tabel : Laporan

Primary Key :id

39

Tabel 3.8 Laporan
Nama Field Type Long Al
Id laporan Int 11 Primary Key
Tanggal Date
Total pengeluaran Int 100
Total pemasukan Int 100

3.8 Rancangan Antar Muka

1.

Halaman depan

Halaman depan adalah halaman yang menampilkan halaman utama aplikasi

yang berisi logo, nama SMP dan login

‘ TAF NEGERT 7 PRARLIWFLILIH

Gambar 3.10 Rancangan halaman depan



40

2. Halaman login

Halaman login berfungsi untuk mengisikan wsername dan password yang

dilakukan oleh admin sebelum masuk ke sistem harus melakukan proses login

terlebih dahulu.

UESmaima

Gambar 3.11 Rancangan halaman login

3. Halaman Data Barang Masuk (Data Pemasukan)

Halaman data barang masuk menampilkan tabel barang yang terdir1 dari

tanggal, nama barang, jumlah, harga, aksi.
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I Ramcangam atanmanbarang masuk

Halaman Data Kas Masuk (Data Pemasukan)
Halaman data kas masuk menampilkan tabel pemasukan dari transaksi

penjualan yang terdir1 dar1 tanggal, nama barang, jumlah, harga, aksi.

Gambar 3.14 Rancangan halaman kas masuk



5. Halaman Data Kas keluar (Data Pengeluaran)
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Halaman data kas keluar menampilkan tabel pengeluaran dari transaksi

penjualan yang terdiri dari tanggal, nama barang, jumlah, harga, aksi.

Gambar 3.15 Rancangan halaman kas keluar

6. Halaman Data Laporan

Halaman data laporan keuangan menampilkan tabel yang berisi tanggal, total

pemasukan, total pengeluaran, aksi.

Gambar 3.16 Rancangan halaman laporan keuangan
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7. Halaman Print Data Laporan
Halaman print data laporan keuangan menampilkan tabel yang berisi tanggal.,
total pemasukan, total pengeluaran, saldo, logo, alamat sekolah dan email dan

tanda tangan kepala sekolah.

Gambar 3.17 Rancangan halaman print laporan keuangan



BAB 1V

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Dalam bab IV in1 penulis membahas mengenai hasil dan pembahasan dalam
merancang Aplikast Laporan Keuangan berbasis web dan untuk database
menggunakan Mysql serta menggunakan Xampp sebagai server. Selain itu, aplikasi
ini juga terdirt dari 7 tampilan Form yaitu form login, tampilan barang masuk,

tampilan barang keluar, tampilan kas masuk, kas keluar, data laporan, data user.

4.2 Pembahasan

Pembahasan ini berisi tampilan halaman pada Aplikasi Laporan Keuangan pada
Koperast SMP Neger1 7 Prabumulih. Adapun tampilan halaman terdiri dari
tampilan halaman awal, form login, tampilan barang masuk, tampilan barang
keluar, tampilan kas masuk, kas keluar, data laporan, data user. Pada Aplikasi ini
yang sangat berperan penting adalah admin karena hampir menyeluruh dalam

mengoperasikan aplikasi ini.

4.2.1 Pembahasan Perangkat Keras
Perangkat keras merupakan elemen vital yang diperlukan untuk menjalankan
sebuah program aplikasi atau soffware yang akan digunakan. Elemen vital tersebut
merupakan tempat pemasukan, tempat menyimpan dan peralatan keluar. Berikut
perangkat keras yang digunakan sebagai berikut:
a. Processor : Intel® Celeron® CPU N3060 (@ 1.60H=

b. Memory (RAM) : 4096 MB RAM

45
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c. Mouse : Standar Mouse
d. Keyboard : Standar Keyboard
e. Printer : Canon Pixma MP287

4.2.2 Pembahasan Perangkat Lunak
Bagian lain yang tidak kalah penting untuk mendukung berjalannya sebuah
program adalah perangkat lunak (software) 1alah yang digunakan untuk

menampilkan rancangan sebuah program, berikut 1n1 perangkat lunak yang

digunakan.
a. Sistem Operasi . Windows 10
b. Bahasa Program - Php
c. Database - Mysgl

d. Aplikasi Pendukung . Xampp V3.3.0 dan Visual Code

4.3 Tampilan Database
4.3.1 Tampilan user
Gambar 11 berfungsi untuk masuk ke halaman dashboard dengan cara

memasukkan email dan password.
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Gambar 4.1 Tampilan user

4.3.2 Tampilan Data Pengeluaran

Gambar ini berfungsi untuk menginput data barang keluar dan kas keluar.
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Gambar 4.2 Tampilan data pengeluaran

4.3.3 Tampilan Data Pemasukkan

Gambar 1n1 berfungsi untuk menginput data barang masuk dan kas masuk.
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Gambar 4.3 Tampilan data pemasukkan

4.3.4 Tampilan Data Laporan

Gambar 1n1 berfungsi untuk menginput data laporan kas masuk dan kas keluar.
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Gambar 4.4 Tampilan data laporan

4.4 Halaman Website Aplikasi
Berupa tampilan aplikasi yang dibuat oleh penulis. Aplikasi in1 berisi halaman

awal yang bisa dikases oleh admin dan kepala koperasi dalam penginputan laporan



49

keuangan.

4.4.1 Tampilan Halaman Depan

SMP NEGERI 7 PRABUMULIH

Laporan kegnangan

Gambar 4.5 Tampilan halaman depan
Pada gambar 4.5 adalah tampilan halaman awal dalam sistem aplikasi laporan

keuangan.

4.4.2 Tampilan Halaman Login

: e ) B [ | locebon/ {ZTBAT flepoms fe K [C] Login X | e - ] o

Silahkan Login

I.ogin

Gambar 4.6 Tampilan halaman login
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Pada gambar 4.6 adalah tampilan halaman awal dalam sistem aplikasi laporan
keuangan yang dimana tampilan dari menu login yang didalamnya terdapat email
dan password sehingga admin harus mengisi terlebih dahulu untuk masuk kedalam

aplikasi yang telah disediakan.

4.4.3 Tampilan Halaman Data Kas Masuk

Dashboard

Data Kas Masuk

Me Tanggal Mama Barang Jumilah Harga Action

025-2026 SMP NEGER! 7 PRABUMULIH

Gambar 4.7 Tampilan halaman data kas masuk
Pada gambar 4.7 diatas menampilkan sistem data seluruh kas masuk koperasi di

SMP Neger1 7 Prabumulih.

4.4.4 Tampilan Halaman Data Kas Keluar

025-207& SMP HNEGER]L 7 PFRABLMULIE

Gambar 4.8 Tampilan halaman data kas keluar
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Pada gambar 4.8 diatas menampilkan sistem data seluruh kas keluar Koperasi SMP

Neger1 7 Prabumulih.

4.4.5 Tampilan Halaman Data Barang Masuk

(B Sgne ) B [ | et/ (57001 flgows /v ¥ GF Admin | Sares Faluer o | = = | oy

e l.? leC AL L ] JrTils 1‘.- T 5
; Dashboard

Dt Barang Masuk

M inhboard Mo Tanggal Nama Barang Jumiah Harga Action

B Lhser 1 202503 -01 peria 0 Rp 3.000 Eat

Copyright © 2025-2026 SMP NEGERI T PRABUMULIH 'y

Gambar 4.9 Tampilan halaman data barang masuk

Pada gambar 4.9 diatas menampilkan sistem data seluruh barag masuk Koperasi

SMP Neger1 Prabumulih.

4.4.6 Tampilan Halaman Data Laporan

= = S bl ! 1 : i - i ﬁ

Dashboard

Mo ‘I'lnggll Total Permasulian Totad Fllngllul'rln Saldo Acthon
Shh 3 Ei-11 3 P [} R I'|.I i SRE R m
2 2025-06-02 Rp 30.000 Rp O Rp 30,000 m
] 20250624 fp O fip O fip 20,000 m
4 20250623 Fip 20.000 Rp O Rp 20,000 m
opyright © 2025-2026 SMP NEGER] 7 PRABUMULIH A

Gambar 4.10 Tampilan halaman data laporan
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Pada gambar 4.10 diatas menampilkan sistem data laporan keuangan Koperasi

SMP Negeri 7 Prabumulih.

4.4.7 Tampilan Halaman Print Data Laporan

PEMERINTAH KOTA PRABUMULIH
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SMP NEGERI 7 PRABUMULIH

Jin. Raya Balurajs Kl Tanjung Rembang, Praturmulin 31171
Todp: OB22 81 X9 4750 | Emadt: smpnT prabumulih i yahoo. com
Akreignsh “A"

Data laporan
No Tanggal Total Pemasukan Total Pengeluaran Saldo
1 2025-06-04 RpO Rp 15.000 Rp 27.000
2 2025-06-03 Rp 30.000 Rp0O Rp 42.000
3 2025-06-02 Rp 12.000 Rp0O Rp 12.000

Prabumulih, 02 July 2025
BUDI SANTOSO, S. Pd. Fisika

NIP: 196905111994121001

Gambar 4.11 Tampilan halaman print data laporan

Pada gambar 4.11 diatas menampilkan print data laporan keuangan Koperasi SMP

Negeri 7 Prabumulih.
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari pembutan Tugas Akhir ini yang berjudul “Rancang Bangun

Aplikasi Keuangan Koperasi Pada SMP Negeri 7 Prabumulih Berbasis Web " yaitu

sebagai berikut:

L.

Metode penelitian yang digunakan yaitu metode deskriptif kualitatif. Pada
pengembangan sistem aplikasi in1 menggunakan metode pengembangan
prototype. Pada pengembangan aplikasi 1n1 menggunakan bahsa
pemrograman php.

Dalam metode pengembangan sistem 1n1 menggunakan alat bantu
perancangan yaitu antara lain usecase, class diagram dan activity diagram.
Pada rancangan form yang penulis buat menggunakan aplikasi visio 2013
yang terdiri dar1 Halaman /ogin, halaman data kas masuk, halaman data kas
keluar, halaman data barang masuk, halama data barang keluar, dan
halaman laporan.

Aplikast Laporan Keuangan Koperasi SMP Negert 7 Prabumulih
menggunakan aplikasi website, dengan database menggunakan mysg/ dan
laporan akhir menggunakan pdf.

Setelah aplikasi laporan keuangan koperasi akan berperan lebih banyak
dalam melakukan penginputan data keuangan yang akan direkap dan

diekspor ke pdf’kemudian akan dijadikan laporan akhir.

3
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6. Sisem Keuangan Koperasit SMP Negeri1 7 Prabumulih in1 di rancang untuk
mempermudah proses pengarsipan dokumen, sehingga menghemat waktu
dan tenaga, yang awalnya menggunakan Ms. Exel untuk laporan akhir dan

menggunakan pencatatan manual untuk transaksi harian.

5.2 Saran

Setelah mengambil beberapa kesimpulan diatas maka ada beberapa saran yang
akan disampaikan. Dalam hal in1 penulis akan memberikan saran untuk aplikasi.
Adapun saran-saran yang akan disampaikan sebagai berikut:

. Dalam pembuatan Tugas Akhir ini yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi
Keuangan Koperasi Pada SMP Neger1 7 Prabumulih Berbasis Web, masih
membutuhkan analisis yang lebih lanjut untuk mengetahui kebutuhan
tambahan dan mengetahui letak kekurangan baik itu dar1 rancang bangun
sistem maupun dalam penulisan Tugas Akhir in1. Agar nantinya menjadi
pertimbangan bagi penulis untuk meningkatkan kualitas masa mendatang.

2. Sebelum menggunakan aplikasi ini sebaiknya dilakukan pelatihan admin
terlebth dahulu untuk memastikan semuanya sudah berjalan dengan baik
agar tidak menimbulkan kesalahan dalam pengoperasian.

3. Adanya aplikasi im diharapkan institusi yang bersangkutan
memanfaatkannya dengan baik sebagaimana mestinya sesuai dengan
kebutuhan.

4. Untuk pengembangan lebih lanjut, maka perlu diperhatikan pemeliharaan
sistem dar1 aplikasi in1, yaitu dengan cara melakukan penginputan secara

berkala terhadap sistem.
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5. Diharapkan aplikasi penginputan laporan keuangan ini dapat diakses oleh
admin dan Kepala Koperasit SMP Neger1 7 Prabumulih dalam memudahkan

pencatatan.
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