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ABSTRAK 

 

Pengelolaan pembayaran SPP santri di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih sampai saat ini masih dilakukan secara manual menggunakan 

pencatatan di buku, sehingga sering menimbulkan beberapa permasalahan, seperti 

kesalahan dalam pencatatan pembayaran, data pembayaran yang mudah hilang 

atau tidak tersimpan dengan baik, kesulitan dalam mencari riwayat pembayaran 

santri, serta proses pembuatan laporan pembayaran yang membutuhkan waktu 

cukup lama. Kondisi tersebut mendorong perlunya sebuah sistem yang dapat 

membantu pengelolaan pembayaran SPP agar lebih efektif, terstruktur, dan mudah 

dikontrol. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan sistem manajemen 

pembayaran SPP santri berbasis web yang dirancang untuk mempermudah proses 

pencatatan pembayaran, pengelolaan data santri, penyimpanan data secara 

terpusat, serta pembuatan laporan pembayaran secara otomatis dan lebih cepat. 

Metode Rapid Application Development (RAD) digunakan dalam pengembangan 

sistem karena memiliki proses yang cepat dan fleksibel melalui tahapan 

perencanaan kebutuhan, desain sistem, pengembangan, dan implementasi yang 

dilakukan secara berulang berdasarkan umpan balik pengguna. Berdasarkan hasil 

pengujian, sistem yang dikembangkan mampu mengurangi risiko kesalahan 

pencatatan pembayaran, mempercepat proses pembuatan laporan, serta membuat 

pengelolaan pembayaran SPP menjadi lebih tertata dan efisien. Secara 

keseluruhan, penerapan sistem berbasis web ini memberikan dampak positif 

karena membantu aktivitas administrasi pembayaran SPP santri menjadi lebih 

efektif, transparan, dan mudah diawasi oleh pihak pengelola pondok pesantren. 

 

 

Kata Kunci : Pembayaran SPP, Sistem Informasi, Pondok Pesantren, Web, RAD. 
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ABSTRACT 

 

Management of student tuition payments at the Sabilul Muttaqin Islamic Boarding 

School in Prabumulih is still done manually using bookkeeping. This often leads 

to several problems, such as errors in payment recording, easily lost or poorly 

stored payment data, difficulties in locating student payment histories, and the 

time consuming process of generating payment reports. These conditions 

necessitate a system that can facilitate more effective, structured, and controllable 

tuition payment management. This research aims to implement a web based 

student tuition payment management system designed to simplify payment 

recording, student data management, centralized data storage, and automated 

and faster payment reporting. The Rapid Application Development (RAD) method 

was used in system development because it offers a fast and flexible process 

through the stages of requirements planning, system design, development, and 

implementation, which are carried out iteratively based on user feedback. Based 

on testing results, the developed system is able to reduce the risk of payment 

recording errors, accelerate the reporting process, and make tuition payment 

management more organized and efficient. Overall, the implementation of this 

web-based system has had a positive impact by making the administrative 

activities of student tuition payments more effective, transparent, and easily 

monitored by Islamic boarding school management. 

 

Keywords: Tuition Payment, Information System, Islamic Boarding School, Web, 

RAD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi, khususnya teknologi berbasis web telah 

memberikan dampak yang signifikan dalam berbagai bidang, termasuk dalam 

pembayaran spp santri. Melalui kemajuan teknologi web, proses pengolahan data 

kini dapat dilakukan secara cepat, efisien, dan mudah diakses kapan pun serta di 

mana pun. Hal ini mendorong lembaga pendidikan seperti Pondok Pesantren 

Sabilul Muttaqin Prabumulih untuk beradaptasi dengan penerapan sistem berbasis 

web guna meningkatkan efektivitas dan transparansi dalam pembayaran spp 

santri. Transparansi tersebut diwujudkan melalui penyediaan informasi tagihan, 

riwayat pembayaran, serta bukti pembayaran yang dapat diakses oleh santri secara 

mudah dan cepat. 

Penerapan sistem manajemen pembayaran spp santri berbasis web di Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih merupakan langkah strategis dalam 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam data pembayaran spp santri. Sistem 

manajemen mengacu pada apa yang dilakukan suatu organisasi untuk mengelola 

struktur, proses, aktivitas, dan sumber dayanya agar produk atau layanannya 

memenuhi tujuan organisasi, seperti memenuhi persyaratan kualitas pelanggan, 

mematuhi peraturan, dan memenuhi tujuan lingkungan (Gutterman, 2020). 

Sedangkan pembayaran spp sekolah merupakan suatu badan yang berfungsi 

sebagai forum resmi untuk mengakomondasikan dan membahas hal-hal yang 

menyangkut kepentingan kelembagaan sekolah. Sistem pembayaran merupakan 

sistem yang berkaitan dengan pemindahan sejumlah nilai uang dari satu pihak ke 

pihak lain (Usmaini, 2022). Selama ini, proses pembayaran spp santri yang 

dilakukan secara manual sering menimbulkan kendala seperti keterlambatan 

pelaporan, kesalahan pencatatan, dan sulitnya akses data secara cepat. Dengan 

menerapkan sistem berbasis web, seluruh kegiatan pembayaran spp santri dapat 

dikelola secara terintegrasi dan real-time, sehingga mempermudah proses 



2 
 

                                                                                              Universitas Prabumulih                         

pencatatan, pelaporan, serta pengawasan pembayaran spp santri secara 

transaparan. Selain itu, penerapan sistem ini juga mendukung peningkatan 

profesionalitas dan akuntabilitas pembayaran spp santri di lingkungan pondok 

pesantren, sejalan dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin maju 

diera digital. 

Permasalahan yang sering terjadi dalam pembayaran spp santri di Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih adalah masih digunakannya sistem 

pencatatan manual, seperti mencatat di buku besar yang kurang efisien dan rawan 

kesalahan. Proses pembayaran spp seperti pencatatan data pembayaran spp santri, 

pembuatan laporan data pembayaran spp santri, serta penyimpanan data 

pembayaran spp sering kali memerlukan waktu yang lama dan berisiko terjadi 

ketidaktepatan data. Selain itu, kurangnya sistem yang terintegrasi menyebabkan 

kesulitan dalam pengawasan dan transparansi pembayaran spp santri, sehingga 

menghambat proses pengambilan keputusan. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, diperlukan penerapan sistem manajemen pembayaran spp santri berbasis 

web yang dapat membantu mempercepat proses pembayaran spp, meningkatkan 

akurasi data, serta mewujudkan tata kelola santri yang lebih efektif, efisien, dan 

transparan. 

Sebagai solusi dari berbagai permasalahan dalam pembayaran spp santri yang 

masih dilakukan secara manual, penerapan sistem manajemen pembayaran spp 

santri berbasis web di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih menjadi 

langkah yang tepat dan inovatif. Sistem berbasis web ini mampu 

mengintegrasikan seluruh proses pembayaran spp santri, mulai dari pencatatan 

transaksi, data pembayaran spp santri, hingga laporan secara otomatis dan real-

time. Dengan adanya sistem ini yang akan dibuat maka dapat meningkatkan, 

kegiatan pembayaran spp santri dengan lebih cepat, akurat, dan efisien, serta 

meminimalisir terjadinya kesalahan dalam penginputan data. Selain itu, penerapan 

sistem berbasis web juga meningkatkan transparansi dan akuntabilitas 

pembayaran spp santri, sehingga dapat mendukung terciptanya manajemen 

pembayaran spp santri yang lebih efisiensi waktu atau akurasi fleksibilitas sesuai 

dengan perkembangan teknologi informasi di era digital. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas, penulis mengidentifikasi 

beberapa permasalahan yaitu: 

1. Sistem pembayaran spp santri yang berjalan saat ini masih dilakukan secara 

manual seperti mencatat di buku besar sehingga kurang efektif dan efisien. 

2. Pencatatan dan perhitungan pembayaran spp secara manual berpotensi 

menimbulkan kesalahan data dan keterlambatan pelaporan. 

3. Penyimpanan dan pengarsipan data pembayaran spp santri belum terkelola 

dengan baik sehingga data mudah hilang, rusak, atau sulit ditemukan kembali. 

4. Belum tersedianya sistem manajemen pembayaran spp santri berbasis web 

yang dapat diakses oleh admin, ketua pondok, dan santri untuk memperoleh 

informasi pembayaran secara cepat dan real-time. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Merancang dan Mengimplementasikan 

Sistem Manajemen Pembayaran SPP Santri Berbasis Web di Pondok Pesantren 

Sabilul Muttaqin Prabumulih?”. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar penulisan penelitian ini lebih terarah dan tidak meluas maka, penulis 

membatasi masalah hanya pada perancangan dan implementasi sistem manajemen 

pembayaran spp santri berbasis web di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih. Adapun pembahasan dalam penelitian ini meliputi, proses data 

pembayaran spp santri, penyusunan dan penyimpanan laporan pembayaran spp 

santri, serta pencatatan transaksi santri. 

 

1.5   Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan 

sistem manajemen pembayaran spp santri berbasis web di Pondok Pesantren 

Sabilul Muttaqin Prabumulih. Adapun penelitian ini bertujuan: 

1. Untuk merancang dan membangun sistem manajemen pembayaran spp 
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santri berbasis web yang dapat digunakan oleh pihak pondok pesantren 

untuk mencatat, mengelola, dan memantau transaksi santri secara 

komputerisasi. 

2. Untuk meningkatkan efisiensi dalam proses pencatatan data pembayaran 

spp dan pelaporan pembayaran spp santri, sehingga dapat mengurangi 

kesalahan yang sering terjadi pada sistem manual. 

3. Untuk menyediakan sistem penyimpanan data pembayaran spp santri 

yang terpusat dan mudah diakses, sehingga mempercepat proses 

pencarian serta pengarsiapan data pembayaran spp santri pondok 

pesantren. 

4. Mendukung penerapan teknologi informasi dalam kegiatan pembayaran 

spp santri, sehingga proses operasional pondok pesantren menjadi lebih 

modern, dan efektif. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

1. Dapat menjadi bahan referensi bagi pengembangan pengetahuan di 

bidang sistem informasi manajemen, khususnya dalam penerapan sistem 

pembayaran spp santri berbasis web pada lembaga pendidikan. 

2. Dapat menjadi bahan kajian dan literatur tambahan bagi mahasiswa atau 

peneliti lain yang ingin mengembangkan penelitian serupa di masa 

mendatang. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi pondok pesantren sabilul muttaqin prabumulih, sistem ini dapat 

membantu meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembayaran spp santri, 

serta mempermudah proses pelaporan santri secara cepat dan akurat. 

2. Bagi pengurus dan staf administrasi, penelitian ini memberikan 

kemudahan dalam pengolahan data pembayaran spp santri melalui sistem 

berbasis web yang mudah diakses dan digunakan. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini membantu agar Skripsi ini lebih terarah pada 

masalah yang dibahas sehinga tidak menyimpang dari ketentuan dan tujuan yang 

ditetapakan dengan sistematika penulisan, sebagai berikut: 

 BAB I  PENDAHULUAN 

Membahas tentang latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

dan sistematika penulisan. 

 BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan teori yang berupa pengertian dan definisi yang 

diperoleh dari hasil kajian kutipan e-book dan jurnal, dalam bab ini 

juga membahas tentang penelitian terdahulu yang relevan dengan 

penyusunan penelitian serta kerangka berfikir. 

BAB III  OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

Pada bab ini berisikan pembahasan tentang objek atau tempat 

dilakukannya penelitian, penulisan juga merupakan gambaran 

mengenai penjelasan umum metode penelitian, metode 

pengembangan sistem, dan langkah-langkah penelitian yang 

berkaitan dengan penelitian yang sedang dikerjakan. 

BAB IV    ANALISA DAN PERANCANGAN 

Pada bab ini, berisikan analisis sistem, analisis prosedur, evaluasi 

sistem, perancangan sistem (konsep) yang berjalan dan yang 

diusulkan. 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Pada bab ini, membahas tampilan database, tampilan program 

aplikasi yang dihasilkan, hasil pengujian software. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini, berisi (kesimpulan dari proses yang telah dilakukan 

selama pembangunan sistem atau pelaksanaan analisis), saran 

(untuk mengimplemenstasikan dan pengembangan terhadap apa 

yang penulis lakukan).
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Studi Pustaka 

2.1.1 Pengertian Implementasi 

 Implementasi adalah proses mewujudkan ide, konsep, kebijakan, atau 

inovasi ke dalam tindakan nyata sehingga dapat menghasilkan dampak, seperti 

perubahan dalam pengetahuan, keterampilan, serta nilai dan sikap. (Irawan & 

Simargolang, 2018). 

 Implementasi adalah proses menerapkan ide, gagasan, kebijakan, atau 

inovasi ke dalam tindakan nyata dengan dampak perubahan pengetahuan, 

keterampilan, nilai, dan sikap. (Malo et al., 2021). 

 Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa implementasi adalah 

proses menerapkan atau mewujudkan ide, gagasan, kebijakan, maupun inovasi ke 

dalam tindakan nyata yang dapat memberikan dampak berupa perubahan dalam 

pengetahuan, keterampilan, nilai, dan sikap. 

2.1.2  Pengertian Sistem 

 Sistem merupakan prosedur jaringan yang sesuai dengan pola yang telah 

dibuat untuk pelaksanaan tujuan organisasi termasuk menginput atau memproses 

data, sementara. (Ubbaidillah & Evayani, 2020). 

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama 

melakukan kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama. (Usmaini, 2022). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan 

suatu kumpulan elemen atau komponen yang saling berinteraksi dan terintegrasi 

dalam suatu prosedur kerja untuk mengolah data serta mendukung pencapaian 

tujuan tertentu secara efektif dan efisien. 

2.1.3  Pengertian Manajemen 

 Manajemen merupakan proses yang khas yang terdiri dari tindakan-

tindakan perencanaan, pengorganisasian, menggerakan, dan pengawasan yang 

dilakukan untuk menentukan serta mencapai sasaran-sasaran yang telah 
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ditetapkan melalui pemanfaatan sumber daya manusia serta sumber-sumber lain. 

(Juhji et al., 2020). 

 Manajemen adalah ilmu dan seni mengatur proses pemanfaatan sumber 

daya manusia dan sumber-sumber lainnya secara efektif dan efisien untuk 

mencapai suatu tujuan. Pengertian ini menyoroti adanya proses pemanfaatan 

sumber daya manusia dalam mencapai tujuan yang ingin dicapai. (Juhji et al., 

2020). 

 Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa manajemen 

merupakan ilmu dan seni dalam mengelola proses perencanaan, pengorganisasian, 

pelaksanaan, serta pengawasan terhadap pemanfaatan sumber daya manusia dan 

sumber daya lainnya secara efektif dan efisien untuk mencapai tujuan organisasi. 

2.1.4 Pengertian Sistem Manajemen 

Sistem manajemen didefinisikan sebagai fungsi untuk memanfaatkan 

kombinasi proses dan prosedur yang dirancang secara sadar sehingga menjamin 

suatu organisasi mencapai tujuannya secara efektif. Berdasarkan definisi tersebut, 

sistem manajemen sebenarnya adalah proses strategis suatu organisasi yang 

didasarkan pada kerangka instruksi, diikuti oleh seperangkat aturan panduan yang 

dirancang dengan baik, untuk menjalankan operasi organisasi guna mencapai 

target organisasi dengan sukses. (Asiya et al., 2014). 

Sistem manajemen mengacu pada apa yang dilakukan suatu organisasi 

untuk mengelola struktur, proses, aktivitas, dan sumber dayanya agar produk atau 

layanannya memenuhi tujuan organisasi, seperti memenuhi persyaratan kualitas 

pelanggan, mematuhi peraturan, dan memenuhi tujuan lingkungan. Elemen-

elemen sistem manajemen biasanya meliputi kebijakan, perencanaan, 

implementasi dan operasional, penilaian kinerja, peningkatan, dan tinjauan 

manajemen. (Gutterman, 2020). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem manajemen 

merupakan suatu proses strategis yang dirancang secara sistematis melalui 

kombinasi proses, prosedur, dan aturan yang terstruktur untuk membantu 

organisasi mencapai tujuan secara efektif. Sistem manajemen berperan dalam 

mengelola seluruh aspek organisasi, mulai dari struktur, proses, aktivitas, hingga 

sumber daya, agar produk atau layanan yang dihasilkan sesuai dengan standar 
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kualitas, mematuhi peraturan yang berlaku, serta mendukung peningkatan kinerja 

dan perbaikan berkelanjutan. 

2.1.5 Pengertian Pembayaran  

 Pembayaran merupakan salah satu kegiatan atau usaha untuk membantu, 

melayani, mengarahkan atau mengatur semua kegiatan di dalam mencapai suatu 

tujuan. karena pembayaran spp merupakan unsur penting bagi sebuah instansi 

maka diperlukan suatu sistem yang dapat mengelola sistem pembayaran spp 

secara baik. (Vetdri et al., 2023). 

Pembayaran yaitu suatu proses dimana adanya transaksi penukaran berupa 

uang dari yang membayar kepada penerima, dengan cara langsung, melalui bank 

maupun dengan transaksi digital. (Pramudya et al., 2021). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa pembayaran 

merupakan suatu kegiatan transaksi penyerahan sejumlah uang dari pihak 

pembayar kepada pihak penerima, baik secara tunai, melalui perbankan, maupun 

secara digital, yang bertujuan untuk memenuhi kewajiban serta menunjang 

kelangsungan kegiatan operasional suatu instansi. 

2.1.6  Pengertian SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) 

SPP merupakan salah suatu proses memberikan uang sebagai imbalan dari 

proses kegiatan belajar dan mengajar disekolah atau lembaga kursus. (Vetdri et 

al., 2023). 

SPP adalah sejumlah biaya yang dikeluarkan oleh siswa dalam 

meningkatkan mutu pendidikan dalam membantu memperbaiki sarana dan 

prasarana yang digunakaan dalam prosen belajar. (Sa’adah et al., 2025).  

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa SPP merupakan 

kewajiban pembayaran sejumlah biaya pendidikan yang dibebankan kepada siswa 

secara rutin guna menunjang pelaksanaan kegiatan belajar mengajar serta 

peningkatan kualitas sarana dan prasarana pendidikan di sekolah atau lembaga 

pendidikan. 

2.1.7  Pengertian Pondok Pesantren 

      Pondok Pesantren sebagai sebuah lembaga pendidikan dan penyiaran 

agama islam, itulah identitas pesantren pada awal perkembanganya. (Badriyah & 

Khafidhoh, 2023). 
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Pondok Pesantren adalah lembaga pendidikan yang mengedepankan ilmu 

agama islam dimana muridnya disebut santri tinggal di asrama untuk mengkaji 

ilmu agama islam lebih dalam. (Sa’adah et al., 2025).  

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa pondok pesantren 

merupakan lembaga pendidikan Islam yang berperan dalam pengajaran dan 

penyebaran ajaran agama Islam, dengan sistem pendidikan berasrama yang 

memungkinkan santri mendalami ilmu agama secara menyeluruh dan 

berkesinambungan. 

2.1.8  Pengertian Web ( World Wide Web) 

 World Wide Web adalah merupakan kumpulan web server diseluruh dunia 

yang dapat menyediakan data dan informasi untuk dapat digunakan secara massal. 

(Sari & Abdilah, 2015:13). 

World Wide Web adalah sebuah sistem yang digunakan untuk mengirimkan 

dan menyebarkan data ke jaringan internet berskala besar yang ada diseluruh 

penjuru dunia, www sering dianggap sama dengan internet secara 

keseluruhan,walaupun sebenarnya hanya istilah bagian dari internet. (Arthalia & 

Prasetyo, 2021).  

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa web (world wide web) 

adalah sistem informasi global yang menghubungkan berbagai komputer (server 

dan client) melalui jaringan internet untuk menyediakan, mengelola, dan 

menyajikan beragam sumber informasi seperti teks, gambar, audio, video, dan file 

yang dapat diakses dengan mudah, cepat, dan interaktif oleh pengguna di mana 

saja selama tersedia koneksi internet. 

2.1.9 Pengertian PHP (Hypertext Prepocessor) 

 PHP yaitu yaitu bahasa pemrograman yang kodenya dijalankan di server 

namun menjadi satu pasang dengan HTML (HyperText Markup Language). 

(Pramudya et al., 2021).  

PHP merupakan bahasa berbentuk script yang ditempatkan pada sisi server 

dan di proses deserver. Hasilnya akan dikirimkan ke klien, tempat pemakai 

menggunakan browser. (Kanedi et al., 2025). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa PHP merupakan 

bahasa pemrograman berbentuk script yang dijalankan di sisi server (server-side) 
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dan dipadukan dengan HTML untuk membangun aplikasi web dinamis, di mana 

hasil pemrosesan dikirimkan kepada klien melalui browser. 

2.1.10   Pengertian MySQL 

MySQL adalah suatu perangkat lunak database relasi atau Relational 

Database Management System (RDBMS) yang didistribusikan grastis dibawah 

lisensi GPL (General Public License). Dimana setiap orang bebas menggunakan 

MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang dijadikan closed 

source atau komersial. (Muslihudin & Helmiyanto, 2020). 

MySQL merupakan suatu jenis database server yang sangat terkenal. 

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System). 

(Hermiati et al., 2021). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa MySQL merupakan  

perangkat lunak database server berbasis Relational Database Management 

System (RDBMS) yang bersifat open source di bawah lisensi GPL, yang berfungsi 

untuk mengelola, menyimpan, dan mengolah data secara terstruktur serta 

mendukung pengembangan aplikasi berbasis web. 

2.1.11    Pengertian Xampp 

XAMPP merupakan perangkat lunak berbasis web server yang bersifat 

open source (bebas), serta mendukung di berbagai sistem operasi, baik Windows, 

Linux, atau Mac OS. Xampp digunakan sebagai standalone server atau biasa 

disebut dengan localhost. (Noviantoro et al., 2022). 

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem 

operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. (Pratiwi & Wijaya, 2021). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP merupakan 

perangkat lunak web server bersifat open source yang dapat dijalankan secara 

lokal (localhost), mendukung berbagai sistem operasi, serta menyediakan paket 

aplikasi pendukung seperti Apache, MySQL, PHP, dan Perl untuk memudahkan 

pengembangan dan pengujian aplikasi berbasis web.  

2.1.12    Pengertian Basis Data 

Basis data adalah kumpulan data terkait yang disimpan bersama dengan 

redundansi terkontrol untuk melayani satu atau lebih aplikasi secara optimal. Data 

disimpan sedemikian rupa sehingga terlepas dari program yang digunakan orang 
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untuk mengakses data. Akses untuk menambah data baru, mengedit, dan 

mengambil data yang ada dari database adalah umum dan terkontrol. Basis data 

juga didefinisikan sebagai kumpulan informasi yang terkait secara logis, disimpan 

bersama, dirancang untuk memenuhi kebutuhan informasi suatu organisasi. 

(Dirgantara et al., 2023). 

Basis data dapat diartikan sebagai suatu pengelolaan data dengan bantuan 

perangkat keras (komputer) yang dimana data dapat diakses dengan mudah dan 

cepat. (Sonia et al., 2023). 

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa basis data adalah 

kumpulan data yang tersimpan secara terstruktur dalam sistem komputer sehingga 

dapat diakses, dikelola, dan digunakan secara mudah dan efisien untuk memenuhi 

kebutuhan informasi suatu organisasi. 

 

2.2 Penelitian Terdahulu 

Berikut ini adalah penelitian terdahulu yang telah dijadikan referensi dalam 

penelitian: 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No 
Penulis 

(Tahun) 
Judul Persamaan Perbedaan Hasil 

1 Muslihudin, 

dkk 

(2020) 

https://jurnal.

darmajaya.ac.

id/index.php/

SIMADA/arti

cle/view/2008 

 

Aplikasi 

Pembayaran 

SPP Berbasis 

Android Di 

Madrasah 

Aliyah 

Walisongo 

Lampung 

Tengah. 

 Berbasis 

Android dan 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan SDLC. 

Aplikasi ini dapat memperm

udah siswa, orang tua maup

un pengguna dalam proses 

melakukan pembayaran SPP 

di MA Walisongo Lampung 

Tengah, sehingga pengguna 

tidak harus datang langsung 

ke sekolah untuk melakukan 

pembayaran SPP. 

 

2 Ubbaidillah, 

dkk 

(2020) 

https://scholar

.archive.org/w

ork/3v7abri4y

naphmdvappl

v5koje/access

/wayback/http

://jim.unsyiah.

ac.id/EKA/art

icle/download

/15760/pdf  

 

Perancangan 

sistem 

informasi 

pencatatan 

pembayaran 

spp 

pada pondok 

pesantren 

modern tgk 

chiek oemar 

diyan 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan SDLC. 

Perancangan sistem informasi 

pembayaran SPP dapat 

menyimpan data dengan 

aman dan mempermudah 

pihak bendahara dalam 

mengakses data pembayaran 

santri saat diperlukan. 

https://jurnal.darmajaya.ac.id/index.php/SIMADA/article/view/2008
https://jurnal.darmajaya.ac.id/index.php/SIMADA/article/view/2008
https://jurnal.darmajaya.ac.id/index.php/SIMADA/article/view/2008
https://jurnal.darmajaya.ac.id/index.php/SIMADA/article/view/2008
https://jurnal.darmajaya.ac.id/index.php/SIMADA/article/view/2008
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
https://scholar.archive.org/work/3v7abri4ynaphmdvapplv5koje/access/wayback/http:/jim.unsyiah.ac.id/EKA/article/download/15760/pdf
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3 Pramudya, 

dkk 

(2021) 

https://www.a

cademia.edu/

download/925

53702/487615

914.pdf 

 

Aplikasi 

Pembayaran S

PP 

Berbasis Web 

Pada Sekolah 

Man 15. 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

Kan Metode 

pengemban 

gan  

Waterfall. 

Aplikasi Pembayaran SPP 

berbasis web ini dapat 

diterapkan untuk 

memudahkan pendataan pada 

pembayaran SPP dan 

memudahkan dalam laporan 

harian hingga bulanan yang 

akan diberikan kepada kepala 

bagian. 

4 Usmaini dan 

Desi, 

(2022) 

http://www.il

mudata.org/in

dex.php/ilmu

data/article/vi

ew/98 

 

Sistem 

Informasi 

Akuntansi 

Pengelolaan 

dan 

Pembayaran 

Dana SPP. 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan 

Prototipe. 

Sistem pembayaran SPP 

dapat mempermudah dalam 

pencarian data, mempermud

ah dan mempercepat dalam 

penyajian laporan sehingga 

pimpinan dapat segera 

mengambil keputusan berda

sarkan laporan yang ia 

terima. Sistem informasi 

akuntansi pembayaran SPP 

telah terdapat database 

penyimpanan pada sistem 

sehingga data dapat terjaga 

dari terselip nya data 

pembayaran pada saat 

membuat laporan. 

5 Badriyah, dkk 

(2023) 

https://ojs.unp

kediri.ac.id/in

dex.php/noe/a

rticle/view/21

094 

 

Sistem 

Informasi 

Administrasi 

Pembayaran 

Pada Pondok 

Pesantren As

-Sa’Idiyyah 1 

Bahrul Ulum 

Berbasis 

Website. 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan 

Waterfall. 

Sistem ini dapat membantu 

mempermudah khususnya 

bagi admin pesantren dalam 

mengelola dan menangani 

administrasi pesantren agar 

lebih baik, sepertihalnya 

menyimpan data tranksaksi 

santri pembayaran. 

6 Vetdri, dkk  

(2023) 

https://www.a

cademia.edu/

download/108

032432/astuti

_304._Alda_

Anesa_Vetdri

_JPT_2446_2

457.pdf 

 

Perancangan 

Sistem 

Informasi 

Pembayaran 

SPP Berbasis 

Desktop pada 

SMK 

Muhamadiya

h 1 Padang 

 Berbasis 

Desktop dan 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan SDLC. 

Dengan terbentuknya progra

m aplikasi ini memberikan 

kemudahan kepada administ

rasi sebagai admin SPP 

pengguna sistem informasi 

dalam mengelola data data 

siswa, serta memudahkan 

dalam melakukan transaksi 

pembayaran karena sudah 

terkomputerisasi. 

7 Sonia, dkk 

(2023) 

https://ejurnal

new.methodis

t.ac.id/index.p

hp/tamika/arti

cle/view/2206 

 

Perancangan 

Sistem 

Informasi 

Pembayaran 

SPP di SD 

Masehi 3 

Kabanjahe 

Berbasis 

Web 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan 

Waterfall. 

Sistem informasi pembayara

n SPP dapat membantu 

pekerjaan tatausaha 

disekolah SD Masehi 3 

Kabanjahe menjadi lebih 

mudah dan efektif dalam 

memasukkan data siswa, 

guru, kelas dan nominal 

SPP. 
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8 Mulyana, dkk 

(2024) 

https://journal

.almuslim.ac.i

d/index.php/al

muisy/article/

view/27 

 

Implementasi 

Sistem 

Informasi 

Pembayaran 

SPP Berbasis 

Web dengan 

Metode 

SDLC Pada 

SMA Al 

Mahfirah. 

Berbasis 

Web. 

Mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan SDLC. 

Dengan diterapkannya siste

m informasi pembayaran 

yang baru ini, proses 

pembayaran yang sebelumn

ya kurang efektif dan efisien 

seperti butuh waktu yang 

lama dalam proses 

pembayaran akan meningkat

kan kinerja terutama dalam 

hal penyimpanan data dan 

kecepatan dalam pelayanan 

ke siswa. Fitur yang lain 

dari sistem yang baru ini 

adalah siswa bisa melihat 

secara pribadi informasi 

tagihan yang ada atau 

pembayaran yang belum 

lunas dan juga pembayaran 

yang sudah dilakukan atau 

pembayaran yang sudah 

lunas. 

9 Candra, dkk  

(2025) 

https://journal

.bina-

adinata.ac.id/i

ndex.php/Jum

asi/article/vie

w/29 

 

Sistem 

Informasi 

Administrasi 

Pembayaran 

SPP Berbasis 

Web Pada 

Pondok 

Pesantren 

Pakkusianta 

Al-Istiqamah 

Web-Based. 

Berbasis 

Web dan 

menggunaka

n metode 

RAD. 

 Sistem informasi administra

si pembayaran SPP berbasis 

web pada pesantren 

Pakkusianta Al-Istiqamah 

Bulukumba masuk dalam 

kategori baik.Hal ini terlihat 

dalam hasil perhitungan 

penyebaran kuesioner 

kepada lima orang 

responden yaitu sebesar 

92.4%. 

10 Kanedi, dkk 

(2025) 

https://jurnal.

unived.ac.id/i

ndex.php/jmi/

article/view/9

360 

 

Rancang 

Bangun 

Aplikasi 

Pembayaran 

SPP Pondok 

Pesantren 

Salafiyah 

Hidayatul 

Qomariyah 

Kota 

Bengkulu 

Menggunaka

n PHP dan 

MySQL. 

Berbasis 

Web. 

Tidak 

mengguna 

kan Metode 

Pengemban 

gan. 

Sistem ini dapat diakses 

pihak bendahara Pondok 

Pesantren Salafiyah Hidayat

ul Qomariyah secara offline 

untuk mengelola ataupun 

merekap pembayaran 

Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP). Dengan 

adanya aplikasi ini, dapat 

memudahkan tugas bendaha

ra Pondok Pesantren Salafiy

ah Hidayatul Qomariyah 

sehingga menghasilkan 

informasi data yang cepat 

dan akurat, serta dapat 

meminimalisir adanya 

kekeliruan dan kehilangan 

data. 

Sumber: Data diolah Penulis (2026) 
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2.3 Kerangka Pemikiran 

 Kerangka pikir atau uraian pernyataan tentang kerangka konsep pemecahan 

masalah. Adapun kerangka pemikiran dari penelitian yaitu : 

(Sumber: Data diolah oleh penulis 2026) 

Gambar 2.1 Kerangka Pemikiran 

Keterangan menurut gambar di atas alur dari model kerangka pemikiran 

sebagai berikut: 

1. Kondisi Awal 

Proses pencatatan data pembayaran spp santri di Pondok Pesantren Sabilul 

Muttaqin Prabumulih masih dilakukan secara manual, seperti menulis di 

buku. Proses ini kurang efektif dan efisien serta berpotensi menimbulkan 

 

   Kondisi 

Awal 

Pencatatan data pembayaran spp santri 

di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih masih kurang efektif dan 

efisien karena menggunakan metode 

secara manual, seperti mencatat 

pembayaran spp tersebut dengan buku. 

  Tindakan 

Merancang aplikasi yang dapat 

digunakan untuk mencatat data 

pembayaran spp santri di Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih 

berbasis web dengan metode 

pengembangan RAD. 

Kondisi 

Akhir 

1. Sistem pencatatan pembayaran spp 

santri yang lebih efektif dan efisien 

melalui penerapan aplikasi berbasis 

web sehingga proses pembayaran spp 

santri menjadi lebih cepat, akurat, 

dan terstruktur. 

2. Data pembayaran spp santri menjadi 

lebih mudah, karena sistem yang 

dibuat dapat diakses kapan saja 

melalui sistem yang dibangun. 
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kesalahan dalam pencatatan. 

2.  Tindakan 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan perancangan aplikasi 

berbasis web yang dapat digunakan untuk mencatat data pembayaran spp 

santri. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD) agar proses pembuatan sistem menjadi 

lebih cepat dan sesuai kebutuhan pengguna. 

3. Kondisi Akhir 

Setelah sistem diterapkan, pencatatan pembayaran spp santri menjadi lebih 

efektif, efisien, cepat, dan akurat. Selain itu, data pembayaran spp santri 

menjadi lebih mudah dan terstruktur, karena sistem berbasis web dapat 

diakses kapan saja dan meminimalkan risiko kesalahan pencatatan.
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BAB III 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

 

3.1 Objek Penelitian  

  Pada penelitian ini penulis mengambil objek penelitian di Pondok Pesantren 

Sabilul Muttaqin Prabumulih yang terletak di Jalan Basuki Rahmat No. 78 Rt 04 

Rw 01 Kelurahan Sukaraja Kecamatan Prabumulih Selatan Kota Prabumulih 

Provinsi Sumatera Selatan. 

3.1.1   Sejarah Singkat Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih 

 Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih merupakan yayasan 

pendidikan yang di bawah kepemimpinan HM. Jinal mendirikan Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin pada tahun 1999. Pondok ini beralamat di Jl. Baturaja 

RT 04/RW 01 N0. 268, Kelurahan Sukaraja, Prabumulih Selatan. Kehadiran 

pondok ini berawal dari beliau untuk menyediakan sarana pendidikan islam yang 

mampu membina akhlak, pengetahuan agama, serta karakter generasi muda di 

wilayah Prabumulih dan sekitarnya. 

 Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin memiliki tujuan utama untuk 

menampung anak-anak dari berbagai desa di wilayah Prabumulih yang ingin 

melanjutkan pendidikan di kota namun tidak memiliki tempat tinggal atau fasilitas 

pendukung yang memadai. Hal ini ditegaskan oleh pimpinan pondok Dudi 

Nugroho, yang menyampaikan bahwa pendirian pondok ini dimaksudkan untuk 

menampung anak-anak yang mau melanjutkan sekolah di kota. Pondok ini sejak 

awal berperan bukan hanya sebagai lembaga pendidikan agama, tetapi juga 

sebagai sarana penunjang pendidikan formal bagi masyarakat pedesaan.  

3.1.2  Visi dan Misi Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih 

1. Visi  

Mendidik santri menjadi da’i yang profesional, religius, berakhlaqul karimah, 

mandiri dan bermanfaat bagi masyarakat, bangsa dan negara. 

2. Misi 

Meningkatkan kompetensi dedikasi, loyalitas dan kepatuhan terhadap ajaran 

islam dan peraturan perundang-undangan yang berlaku, menanamkan nilai-
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nilai kejujuran, amanah, hemat, beretos kerja tinggi, kerukunan, kekompakan 

dan kerja sama yang baik. 

3.1.3  Struktur Organisasi Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Sumber : Data Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih (2026) 

Gambar 3.1  Struktur Organisasi 

3.1.4   Deskripsi Tugas 

    Adapun tugas dari setiapa jabatan yang ada pada Pondok Pesantren Sabilul 

Muttaqin Prabumulih antara lain sebagai berikut : 

KETUA YAYASAN 

H. EDI WINARTO 

PENISEPUH 

H. AHMAD KURNIA 

PIMPINAN 

ALDRIN, S.Ag., M.Pd 

WAKIL 

NASRUL HAIRU, S.Pd.I 

SEKRETARIS 

PUTRA ROMSANI 

BENDAHARA 

H. ROMDON, BA 

KEPALA TATA USAHA 

APRIYANTO IDRIS, S.Pd 

OPERATOR 

BAROQAH SUMANTRI, SE 

 

 
BD. KESISWAAN 

USTAZ. H. ABD. MALIK 

BD. PENDIDIKAN 

USTAZ. H. MARDANI 

BD. KESEHATAN 

MARLIANI TRIYANI,S.ST 

BD. KONSUMSI 

SYAIDAH 

 

BD. KEAMANAN 

M. YANI 

 

BD. PEMBERDAYAAN 

DIANA ARIANI, M.Pd 

BD. OLAHRAGA & SENI 

M. YANI 

 

BD. HUMAS 

LESI IRAWAN 

 

BD. TRANSPORTASI 

PURWADI 
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1. Ketua Yayasan 

Ketua yayasan bertanggung jawab penuh dalam menentukan arah kebijakan, 

visi, serta misi lembaga. Tugasnya memastikan seluruh kegiatan pondok 

pesantren berjalan sesuai tujuan yang telah ditetapkan. 

2. Pimpinan 

Pimpinan pondok merupakan tokoh utama yang mengatur seluruh kegiatan 

pendidikan, pembinaan, dan operasional harian pondok pesantren. Pimpinan 

mengkoordinasikan para wakil, guru, dan staf, memastikan seluruh program 

berjalan dengan efektif, serta menjaga disiplin dan keteraturan lingkungan 

pesantren. 

3. Bendahara 

Bertugas mencatat seluruh transaksi santri ke dalam buku, mengelola 

pembayaran spp menyusun laporan santri mingguan, bulanan atau tahunan, 

menyimpan dan mengarsipkan seluruh bukti transaksi, bentuk pertanggung 

jawaban santri di pondok pesantren. 

4. Penisepuh 

Berperan sebagai pemberi arahan dan masukan strategis kepada pimpinan. 

Jabatan ini membantu memberikan sudut pandang bijaksana dalam 

menghadapi berbagai permasalahan, serta menjadi tempat konsultasi bagi 

pengurus ketika harus mengambil keputusan yang berdampak besar terhadap 

keberlangsungan pondok. 

5. Wakil 

Membantu pelaksanaan tugas pimpinan dalam kegiatan sehari-hari. Perannya 

mencakup mengawasi bidang tertentu, memberikan laporan kepada pimpinan, 

serta menggantikan pimpinan ketika berhalangan. Wakil memastikan 

kegiatan pondok berjalan lancar dan sesuai arahan pimpinan. 

6. Sekretaris 

Bertanggung jawab mengelola seluruh pembayaran spp pondok, termasuk 

penyusunan surat menyurat, pencatatan arsip penting, dokumentasi kegiatan 

dan penyusunan laporan. Sekretaris juga bertugas menjaga keteraturan 

pembayaran spp agar setiap informasi mudah ditemukan dan tersimpan 

dengan baik. 
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7. Ketua Tata Usaha 

Mengkoordinasikan seluruh kegiatan pembayaran spp harian, seperti 

pendataan santri, guru, pegawai dan kegiatan internal lainnya. Jabatan ini 

memastikan pelayanan pembayaran spp berjalan tertib dan efektif, serta 

mengawasi petugas TU agar seluruh proses berjalan sesuai prosedur. 

8. Operator 

Bertugas mengelola data digital lembaga, seperti aplikasi akademik dan 

pendataan berbasis online lainnya. Operator memastikan data selalu 

diperbarui, akurat, serta siap digunakan untuk kebutuhan pelaporan dan 

pembayaran spp. Perannya sangat penting dalam menjaga kualitas dan 

kelengkapan informasi lembaga. 

9. Bidang Kesiswaan 

Bertugas mengatur seluruh hal yang berkaitan dengan santri, mulai dari 

pendataa, pembinaan akhlak, pengawasan, kedisiplinan, serta memastikan 

kegiatan harian santri berjalan sesuai aturan pondok. 

10. Bidang Pendidikan 

Mengelola proses pembelajaran, menyusun kurikulum dan jadwal pelajaran, 

membagi tugas ustadz/ustadzah, serta melakukan evaluasi agar kegiatan 

belajar mengajar berjalan efektif. 

11. Bidang Kesehatan 

Bertugas memantau kondisi kesehatan santri, mengedukasi pola hidup bersih, 

serta mengatur rujukan fasilitas kesehatan bila diperlukan. 

12. Bidang Pemberdayaan 

Bertanggung jawab menyusun dan menjalankan program yang meningkatkan 

keterampilan, kemandirian, serta potensi santri melalui kegiatan pelatihan dan 

pemberdayaan. 

13. Bidang Konsumsi                                                                                                                                                                          

Mengelola penyediaan makanan dan minuman, menyusun menu harian, 

mengatur dapur, serta memastikan kualitas dan kebersihan makanan yang 

dikonsumsi santri. 

14. Bidang Keamanan 

Menjaga ketertiban dan keamanan lingkungan pondok, mengawasi aktivitas 
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santri, mengatur keluar-masuk tamu serta menagani situasi yang berpotensi 

menggangu keamanan. 

15. Bidang Olahraga & Seni 

Bertugas mengembangkan bakat santri melalui kegiatan olahraga dan 

kesenian, menyusun jadwal latihan, menyediakan fasilitas, serta membina 

santri agar aktif dan berprestasi dalam bidang tersebut. 

16. Bidang Humas (Hubungan Masyarakat) 

Menjadi penghubung antara pondok dengan masyarakat, wali santri, dan 

lembaga luar. Bidang ini mengelola informasi, publikasi kegiatan, serta 

menerima saran atau komunikasi eksternal. 

17. Bidang Transportasi 

Mengatur penggunaan kendaraan operasional pondok, menjadwalkan 

kegiatan yang memerlukan mobilitas, serta memastikan kendaraan selalu 

dalam kondisi baik dan siap digunakan. 

                                                                                                                                                                                          

3.2 Metode Penelitian 

  Metode penelitian adalah cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan 

dapat dideskripsikan, dibuktikan, dikembangkan dan ditemukan pengetahuan, 

teori, untuk memahami, memecahkan, dan mengantisipasi masalah dalam 

kehidupan manusia. (Wijayanto et al., 2024). 

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis adalah deskriptif kualitatif. 

Metode deskriptif kualitatif yaitu metode penelitian yang memanfaatkan data-data 

kualitatif dan diuraikan secara deskriptif dengan tujuan untuk menggambarkan 

atau mendeskripsikan hasil penelitian yang sudah ada. (Wijayanto et al., 2024). 

3.2.1 Sumber Data 

 Sumber data yang digunakan untuk peneliti menggunakan dua sumber data 

yaitu data primer dan data sekunder, berikut penjelasannya :  

1. Sumber Data Primer 

Data primer adalah sumber  informasi  utama  yang  dikumpulkan  secara  

langsung  oleh peneliti dalam proses penelitian. Data ini diperoleh dari sumber 

asli, yaitu responden atau informan yang terkait dengan variabel penelitian. Data 

primer dapat berupa hasil observasi, wawancara dan alat lainnya, merupakan data 
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primer. Contoh pengumpulan data primer meliputi wawancara dengan subjek 

penelitian, observasi langsung dari Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih. (Sulung & Muspawi, 2024). 

2. Sumber Data Sekunder 

Data sekunder adalah sumber data penelitian yang diperoleh secara tidak 

langsung melalui media perantara. Artinya, data ini tidak dikumpulkan langsung 

oleh peneliti melainkan dari sumber yang  telah  ada  sebelumnya,  seperti  

dokumen,  literatur, atau data yang dikumpulkan oleh pihak lain. Contoh sumber 

data sekunder meliputi buku, jurnal akademis, artikel, laporan keuangan, dan data 

sensus yang dikumpulkan oleh pemerintah. (Sulung & Muspawi, 2024). 

3.2.2 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan informasi 

atau data yang relevan dengan tujuan penelitian. yaitu sebagai berikut : 

1. Observasi 

Observasi melibatkan pengamatan langsung terhadap objek, fenomena, atau 

aktivitas di lapangan. Teknik ini sering digunakan untuk mengumpulkan data 

yang bersifat nyata dan objektif, yang berkaitan dengan penelitian di Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih. 

2. Wawancara 

Melakukan interaksi langsung antara peneliti dan narasumber untuk menggali 

informasi secara mendalam yang berhubungan dengan penelitian, yaitu 

melakukan wawancara dengan ketua pondok, bendahara, dan santri di Pondok 

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih. 

3. Studi Pustaka 

Di dalam studi pustaka ini, peneliti mengumpulkan data dan informasi dari 

berbagai sumber diantaranya e-book, jurnal, serta penelitian terdahulu sebagai 

referensi dalam penelitian ini. 

4. Dokumentasi 

Memanfaatkan dokumen tertulis, arsip, atau sumber lain yang sudah tersedia 

mengenai data pembayaran spp santri di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih. 
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3.3 Metode Pengembangan Sistem  

   Metode pengembangan sistem adalah spendekatan atau langkah-langkah 

terstruktur yang digunakan untuk merancang, mengembangkan, mengimplementa

sikan, dan memelihara sistem informasi. Pada penelitian ini, digunakan metode 

Rapid Application Development (RAD). 

Berikut ini adalah siklus pada metode RAD seperti yang terlihat pada 

gambar berikut: 

Sumber: (Sondang, 2024).  

Gambar 3.2  Metode RAD (Rapid Application Development) 

Rapid Application Development (RAD) adalah metode pengembangan 

perangkat lunak yang menekan siklus pengembangan perangkat lunak dalam 

waktu yang singkat. Menurut definisi tambahan, RAD adalah metode 

pengembangan perangkat lunak yang menggunakan pendekatan pengembangan 

sistem berorientasi objek, yang mencakup pengembangan perangkat lunak. 

(Sondang, 2024). 

Berikut ini adalah  penjelasan dari tahapan siklus pada metode RAD. 

(Sondang, 2024): 

1. Perencanaan Kebutuhan 

Ini adalah tahap awal dalam pengembangan sistem. Pada tahap ini, masalah 

diidentifikasi dan data dikumpulkan dari stakeholder pengguna atau 

pengguna untuk mengidentifikasi tujuan akhir atau tujuan sistem serta 

kebutuhan informasi yang diinginkan. Keterlibatan kedua belah pihak sangat 

penting untuk menentukan kebutuhan sistem. 

2. Desain Sistem 

Untuk mencapai tujuan pada tahap desain sistem, keaktifan pengguna yang 

terlibat sangat penting karena pada tahap ini proses desain dan perbaikan 
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dilakukan berulang kali jika terdapat ketidaksesuaian desain dengan 

kebutuhan pengguna yang telah diidentifikasi sebelumnya. Sebagai hasil dari 

langkah ini, spesifikasi software dibuat, yang mencakup struktur data, 

organisasi sistem secara keseluruhan, dan elemen lainnya. 

3. Pengembangan 

Pada titik ini, desain sistem yang telah dibuat dan diputuskan diubah menjadi 

aplikasi versi beta sebelum mencapai versi akhir. Pada tahap ini, programmer 

harus terus melakukan pekerjaan pengembangan dan berintegrasi dengan 

komponen lainnya sambil mempertimbangkan umpan balik pengguna atau 

klien. Jika proses berjalan lancar, maka dapat berlanjut ke tahap berikutnya. 

Jika aplikasi yang dikembangkan belum memenuhi kebutuhan, programmer 

akan kembali ke tahap desain sistem. 

4. Implementasi 

Pada tahap ini, programmer menerapkan desain sistem yang telah disetujui 

pada tahap sebelumnya. Sebelum sistem diterapkan, proses pengujian 

dilakukan terhadap program untuk mengidentifikasi kesalahan. Pada tahap 

ini, programmer biasanya memberikan tanggapan terhadap sistem yang telah 

dibuat dan mendapat persetujuan. 

 

3.4 Alat Bantu Perancangan 

  Alat bantu analisa dan perancangan yang dipakai pada penelitian ini adalah  

UML (Unified Modeling Language). UML merupakan bahasa visual untuk 

pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan 

diagram dan teks-teks pendukung. Diagram Unified Modeling Language 

(UML). yang digunakan pada penelitian ini yaitu use case diagram, activity 

diagram dan class diagram. (Putra et al., 2019). 

Adapun diagram yang digunakan didalam UML, yaitu sebagai berikut: 

3.4.1 Use Case Diagram 

Use case diagram adalah pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem 

informasi yang akan dibuat. (Nurlita et al., 2023). 

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam use case diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 
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Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

      Simbol      Nama                               Keterangan 

 
  

    Use Case 

  Unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar aktor. 

 

 

 

 

        
    Actor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi. 

 
 

 
      

 
   Assosiation Komunikasi antar aktor dan use case 

yang berpartisipasi. 

 
  

 
     Extend 

Relasi use case tambahan. 

 
 

 

 

 

 
     Generalisasi 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus). 

 

<<include>> 

 
uses 

 

 
     Include 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan case case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau sebagai 

syarat dijalankannya use case ini. 

Sumber: (Nurlita et al., 2023) 

3.4.2 Activity Diagram 

Activity diagram adalah teknik untuk menggambarkan logika prosedural, 

proses bisnis, dan jalur kerja. (Pratiwi & Wijaya, 2021). 

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam activity diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 

Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram 

 Simbol       Nama Keterangan 

  

 

 

 

   Status awal/ 

    Initial state 

 

Status awal atau initial state adalah suatu 

keadaan awal pada sistem mulai hidup. 

 

 

  

   

     

    Aktivitas 

 

Aktivitas adalah suatu kegiatan yang 

dilakukan dalam sistem, biasanya di awali 

dengan kata kerja. 
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Percabangan/Decision 

Percabangan adalah suatu kegiatan dimana 

terdapat pilihan kegiatan di dalamnya. 

  

     

         

Penggabungan/join 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu 

 

  

    

                             

 

          Status akhir/ 

 Final state 

Status akhir atau final state adalah suatu 

keadaan akhir dari daur hidup. 

Sumber : (Nurlita et al., 2023) 

3.4.3 Class Diagram 

Class diagram mendefinisikan class diagram sebagai diagram yang 

digunakan untuk mempresentasikan kelas, komponen-komponen kelas dan 

hubungan antara masing-masing kelas. (Nurlita et al., 2023). 

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam class diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 

Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram 

 Simbol       Nama Keterangan 

 

 

              Kelas/ Class Kelas merupakan gambaran dari 

struktur sistem. Atrbapakt adalah 

penggambaran tentang keadaan 

dari suatu objek. Operasi adalah 

penggambaran tentang fungsi. 

 

                                              Antarmuka/Interface             Sama dengan konsep interface  

        Nama_interface                                                                       dalam pemrogaraman beriorientasi 

                                                                                                         objek.                                                                                                                                                                                       

  
 

Asosiasi / association Relasi antarkelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

  

 

 

 

Asosiasi berarah/directed     

association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplicity. 

 

 

 

Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi spesialisasi (umum 

khusus). 

  

 

 

Kebergantungan/depedency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas. 

 

nama_kelas 

+atribut 
+operasi() 
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Agresiasi/aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian. 

Sumber : (Nurlita et al., 2023) 

 

3.5 Pengujian Software 

  Pengujian terhadap perangkat lunak sangat penting dilakukan dengan tujuan 

untuk memberikan jaminan kualitas perangkat lunak yang dihasilkan agar bebas 

dari terjadinya kesalahan. (Mintarsih, 2023). 

    Pengujian Black Box adalah pengujian yang memverifikasi hasil eksekusi 

aplikasi berdasarkan masukkan yang diberikan (data uji) untuk memastikan 

fungsional dari aplikasi sudah sesuai dengan persyaratan (requirement). Pengujian 

Black Box  ialah pengujian yang berfokus pada interface atau tampilan dan 

pengujian fungsional yang terdapat pada aplikasi. Serta kesesuaian pada alur 

fungsi yang dibutuhkan oleh user. Pengujian Black Box tidak menguji 

berdasarkan sourcecode program. (Mintarsih, 2023). 

Pengujian Black Box dilakukan mengikuti tahapan berikut ini : 

1. Membuat test case untuk pengujian kesesuaian fungsi-fungsi yang terdapat di 

aplikasi. 

2. Membuat test case untuk pengujian kesesuaian  flow atau alur dari kerja suatu 

fungsi pada program cocok dengan apa yang dibutuhkan dan permintaan 

pengujian. 

3. Mencari bugs/error berdasarkan tampilan (interface) pada aplikasi dalam 

melakukan pengujian harus memiliki teknik yang tepat, yaitu teknik yang dapat 

menemukan kesalahan yang belum terdeteksi sehingga dapat meningkatkan 

kualitas software.
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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

 

4.1 Analisa Masalah 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang telah dilakukan, penulis 

dapat menyimpulkan bahwa sistem yang berjalan pada Pondok Pesantren Sabilul 

Muttaqin Prabumulih yang berfokus pada pembayaran SPP santri masih dilakukan 

secara manual, dimana proses pencatatan pembayaran masih menggunakan buku 

besar. Hal ini menyebabkan proses pencarian data, pencatatan pembayaran, dan 

pembuatan laporan menjadi kurang efektif dan memerlukan waktu yang cukup 

lama. 

Pada metode pengembangan sistem yang digunakan oleh peneliti dalam 

membangun sistem manajemen pembayaran SPP santri di Pondok Pesantren 

Sabilul Muttaqin Prabumulih yaitu menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD). Melalui metode ini, peneliti terlebih dahulu 

mengidentifikasi permasalahan yang terjadi di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih, khususnya dalam proses pembayaran SPP santri. Proses 

pengembangan sistem tetap berorientasi pada penyelesaian masalah yang ada di 

lapangan, seperti pencatatan pembayaran yang masih menggunakan buku besar 

serta pembuatan laporan pembayaran SPP santri. 

4.1.1  Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

 Analisa sistem merupakan gambaran mengenai kondisi sistem yang sedang 

berjalan saat ini di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih. Analisa ini 

dilakukan untuk mengetahui proses-proses yang sedang berlangsung, khususnya 

dalam kegiatan pembayaran SPP santri. Sistem yang berjalan saat ini masih 

bersifat manual, dimana proses pencatatan pembayaran SPP santri dilakukan 

menggunakan buku besar. Hal ini menyebabkan beberapa kendala, seperti 

kesulitan dalam pencarian data pembayaran, kemungkinan terjadinya kesalahan 

pencatatan, serta keterlambatan dalam pembuatan laporan pembayaran. 

Analisa sistem ini diperoleh melalui tahapan observasi langsung terhadap 

proses pembayaran SPP santri, serta diperkuat dengan wawancara bersama 

pimpinan pondok dan bendahara. Hasil dari tahapan ini memberikan gambaran 
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yang lebih akurat mengenai prosedur kerja yang sedang berjalan, sekaligus 

menjadi dasar dalam merancang Sistem Manajemen Pembayaran SPP Santri 

Berbasis Web di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih. 

4.1.2  Prosedur Yang Berjalan 

 Analisa sistem ini menggambarkan bagaimana prosedur penyampaian 

informasi yang ada di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih. Adapun 

use case yang sedang diterapkan dalam studi kasus Pondok Pesantren Sabilul 

Muttaqin Prabumulih, yaitu sebagai berikut :  

Staff Administrasi

Datang Ke Pondok

Menanyakan Informasi Terkait 

Mengenai Pembayaran SPP

Memberikan Informasi Terkait 

Pembayaran SPP

Menerima Informasi Terkait 

Pembayaran Lalu Melakukan 

Pembayaran SPP

Memberikan Bukti Transaksi Bahwa Telah 

Melakukan Pembayaran SPP

Menerima Bukti Transaksi 

Pembayaran SPP

Mencatat Data Pembayaran SPP Santri Yang 

Telah Melakukan Pembayaran

 Santri

 Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Yang Sedang Berjalan 

     Pada gambar 4.1 use case diagram yang sedang berjalan terdapat dua aktor. 

Aktor pertama adalah staff administrasi yang memberikan informasi mengenai 

pembayaran yang harus dibayar oleh para santri dan memberikan bukti transaksi 

bahwa telah melakukan pembayaran, serta melakukan pencatatan untuk santri 

yang telah melakukan pembayaran. Sedangkan aktor kedua adalah santri yang 
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datang langsung ke pondok pesantren sabilul muttaqin prabumulih dan 

menanyakan informasi terkait mengenai pembayaran, serta melakukan 

pembayaran ke pada pihak pondok pesantren sabilul muttaqin prabumulih dan 

menerima bukti pembayaran. 

 

4.2  Perancangan Sistem 

Berdasarkan sistem yang telah dianalisa, maka peneliti mengusulkan sistem 

manajemen pembayaran SPP santri berbasis web untuk membantu proses 

pencatatan dan pengelolaan pembayaran SPP santri. Dalam perancangan sistem 

ini digunakan alat bantu UML (Unified Modeling Language) yang terdiri dari use 

case diagram, activity diagram, dan class diagram. 

Perancangan ini merupakan tahap kedua dari metode pengembangan sistem 

yang digunakan, dimana pada tahap ini dilakukan kerja sama antara pengembang 

dan pengguna (user) dalam merancang sistem yang sesuai dengan kebutuhan. 

4.2.1  Tujuan Perancangan Sistem 

 Tujuan dari perancangan sistem ini adalah untuk membangun sistem yang 

dapat mencatat, mengelola, serta menyampaikan informasi pembayaran SPP santri 

secara lebih mudah, cepat, dan akurat. Dengan adanya sistem ini, pihak 

administrasi di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin dapat memberikan layanan 

informasi pembayaran yang lebih efisien kepada santri, sehingga proses 

pengelolaan keuangan dan penyampaian informasi menjadi lebih efektif, 

transparan, dan terintegrasi. 

4.2.2  Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan 

 Gambaran umum sistem yang diusulkan bertujuan untuk menggantikan 

proses pencatatan pembayaran SPP santri yang masih dilakukan secara manual 

dengan sistem yang terkomputerisasi. Sistem ini akan mempermudah dalam 

pengelolaan data seperti data santri, data kelas, data tagihan SPP, data transaksi 

pembayaran, serta data laporan keuangan. Selain itu, santri juga dapat 

memperoleh informasi terkait status pembayaran secara lebih cepat dan jelas. 

Dengan demikian, sistem ini mendukung pelayanan administrasi yang lebih cepat 

dan terintegrasi di lingkungan Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin. 
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4.2.3  Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan 

 Perancangan prosedur ini merupakan tahap awal dalam pengembangan 

sistem berbasis web yang dirancang untuk menggantikan metode manual dalam 

pengelolaan pembayaran SPP santri yang masih menggunakan buku besar. Sistem 

yang diusulkan diharapkan dapat mengurangi kesalahan pencatatan serta 

mempermudah proses pengelolaan dan pembuatan laporan pembayaran SPP 

santri. 

4.2.3.1  Use Case Diagram Yang Diusulkan 

  Pada perancangan sistem yang sedang berjalan maka penulis 

mengusulkan sistem yang akan menjadi pemecahan masalah yang ada pada 

gambar berikut : 

 Santri

Pimpinan

  Staff Administrasi

Login

Melakukan Pembayaran SPP

Kelola Data Santri

Kelola Data Kelas

Kelola Data Tagihan

Kelola Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Lihat Tagihan SPP

Cetak Laporan
<<include>>

 Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

  Gambar 4.2 Use Case Diagram Yang Diusulkan 
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Pada proses 4.2 use case diagram sistem yang diusulkan, sistem ini 

memiliki tiga aktor utama, yaitu staff administrasi, pimpinan, dan santri. Staff 

administrasi bertanggung jawab untuk mencatat dan mengelola data serta 

memastikan sistem berjalan dengan baik, pimpinan menerima dan memantau 

laporan secara rutin melalui sistem sedangkan santri melihat tagihan dan 

melakukan pembayaran. 

4.2.3.2  Activity Diagram 

 Berdasarkan 4.2 use case diagram, dapat dibuat activity diagram yang 

menggambarkan alur aktivitas dari masing-masing aktor dalam sistem berbasis 

web. Diagram ini bertujuan untuk memperjelas proses kerja sistem serta interaksi 

antar aktor secara lebih terstruktur dan sistematis. 

4.2.3.2.1 Activity Diagram Login Admin ( Admin, Pimpinan, Santri ) 

Activity Diagram Login Admin

Admin Sistem

Membuka Web

Memasukkan Username 

dan Password
Menampilkan Form Login

Halaman Utama Admin

Menampilkan Halaman 

Home

Tidak

Ya

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

 Gambar 4.3 Activity Diagram  Login (Admin, Pimpinan, Santri) 

Pada gambar 4.3 adalah admin membuka web, kemudian sistem 

menampilkan halaman utama admin. Admin memasukkan username dan 

password. Jika username dan password benar maka sistem akan masuk ke 
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halaman home. Apabila salah maka sistem akan menampilkan halaman login 

kembali. Menampilkan halaman home. Selesai. 

4.2.3.2.2 Activity Diagram Data Kelas 

Activity Diagram Data Kelas

Admin Sistem

Tampilan Menu Utama

Pilih Menu Data 

Kelas

Tambah Data Kelas

Input, edit, hapus 

data kelas

Menyimpan data kelas

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

 Gambar 4.4 Activity Diagram Data Kelas 

Pada gambar 4.4 menjelaskan alur pengelolaan data kelas yang dilakukan 

oleh admin dan sistem. Proses dimulai ketika admin mengakses sistem, kemudian 

sistem menampilkan halaman menu utama. Setelah itu admin memilih menu data 

kelas untuk melakukan pengelolaan data kelas. Sistem kemudian menampilkan 

form tambah data kelas sehingga admin dapat melakukan input, edit, atau hapus 

data kelas sesuai kebutuhan. Setelah proses pengolahan data selesai dilakukan, 

sistem akan menyimpan data kelas ke dalam database. Setelah data berhasil 

disimpan, maka proses pengelolaan data kelas selesai. 
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4.2.3.2.3 Activity Diagram Data Santri 

Activity Diagram Data Santri

Admin Sistem

Tampilan Menu  Utama

Pilih Menu Data Santri

Tambah data santri

Input, edit, hapus 

data santri

Menyimpan data santri

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

 Gambar 4.5 Activity Diagram Data Santri 

Pada gambar 4.5 menjelaskan alur pengelolaan data santri yang dilakukan 

oleh admin dan sistem. Proses dimulai ketika admin mengakses sistem, kemudian 

sistem menampilkan halaman menu utama. Setelah itu admin memilih menu data 

santri untuk melakukan pengelolaan data santri. Sistem kemudian menampilkan 

form tambah data santri sehingga admin dapat melakukan input, edit, atau hapus 

data santri sesuai kebutuhan. Setelah proses pengolahan data selesai dilakukan, 

sistem akan menyimpan data santri ke dalam database. Setelah data berhasil 

disimpan, maka proses pengelolaan data santri selesai. 
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4.2.3.2.4 Activity Diagram Data Tagihan 

Activity Diagram Data Tagihan

Admin Sistem

Tampilan Menu  Utama

Pilih Menu Data Tagihan

Tambah data tagihan

Input, edit, hapus

data tagihan

Menyimpan data tagihan

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.6 Activity Diagram Data Tagihan 

Pada gambar 4.6 menjelaskan alur pengelolaan data tagihan yang dilakukan 

oleh admin dan sistem. Proses dimulai ketika admin mengakses sistem, kemudian 

sistem menampilkan halaman menu utama. Setelah itu admin memilih menu data 

tagihan untuk melakukan pengelolaan data tagihan. Sistem kemudian 

menampilkan form tambah data tagihan sehingga admin dapat melakukan input, 

edit, atau hapus data tagihan sesuai kebutuhan. Setelah proses pengolahan data 

selesai dilakukan, sistem akan menyimpan data tagihan ke dalam database. 

Setelah data berhasil disimpan, maka proses pengelolaan data tagihan selesai. 
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4.2.3.2.5 Activity Diagram Data Pembayaran 

Activity Diagram Data Pembayaran

Admin Sistem

Tampilan Menu Utama

Pilih Menu Data 

Pembayaran

Tambah data pembayaran

Input, edit, hapus

data pembayaran

Menyimpan data 

pembayaran

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.7 Activity Diagram  Data Pembayaran 

Pada gambar 4.7 menjelaskan alur pengelolaan data pembayaran yang 

dilakukan oleh admin dan sistem. Proses dimulai ketika admin mengakses sistem, 

kemudian sistem menampilkan halaman menu utama. Setelah itu admin memilih 

menu data pembayaran untuk melakukan pengelolaan data pembayaran. Sistem 

kemudian menampilkan form tambah data pembayaran sehingga admin dapat 

melakukan input, edit, atau hapus data pembayaran sesuai kebutuhan. Setelah 

proses pengolahan data selesai dilakukan, sistem akan menyimpan data 

pembayaran ke dalam database. Setelah data berhasil disimpan, maka proses 

pengelolaan data pembayaran selesai. 
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4.2.3.3  Class Diagram 

 Berdasarkan use case diagram di atas, dapat digambarkan class diagram 

dari aktivitas para aktor yang terdapat dalam perancangan web sistem manajemen 

pembayaran SPP santri di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih, yaitu 

sebagai berikut: 

Dashboard

+ kelas

+ santri

+ tagihan

+ pembayaran

+ laporan pembayaran

+ administrator

kelas

+ id_kelas

+ nama_kelas

+ simpan ( )

+ edit ( )

+ hapus( )

santri

+ id_santri

+ nama_santri

+ tempat_lahir

+ tgl_lahir

+ jenis_kelamin

+ alamat

+ no_hp

+ nama_ortu

+ pekerjaan_ortu

+ id_kelas

+ simpan ( )

+ edit ( )

+ hapus ( )

tagihan

+ id_tagihan

+ id_santri

+ bulan

+ status

+ simpan ( )

+ edit ( )

+ hapus ( )

pembayaran

+ id_bayar

+ nama_santri

+ tgl_bayar

+ id_santri

+ bulan

+ jumlah

+ simpan ( )

+ edit ( )

+ hapus ( )

user

+ id_user

+ username

+ password

+ nama_user

+ level

+ login

login

+ username

+ password

+ validasilogin( )

+ logout( )

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.8 Class Diagram Sistem Yang Diusulkan 

Gambar 4.8 ini menjelaskan bahwa pengguna melakukan login untuk 

mengakses sistem, staff administrasi dapat mengelola data pembayaran SPP 

santri, sedangkan pimpinan pondok dapat memantau dan melihat laporan 

pembayaran. Setelah itu, data pembayaran yang dilakukan akan dicatat ke dalam 

tabel laporan beserta detail tanggal pembayaran, jumlah pembayaran, dan status 

pembayaran pada tabel laporan. 
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4.3  Perancangan Database 

Adapun perancangan database yang digunakan model RAD pada Sistem 

Manajemen Pembayaran SPP Santri Di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih yang diusulkan adalah sebagai berikut : 

1. Tabel User 

 Nama Tabel : tb_user 

 Primary Key : id_user 

Tabel 4.1 Tabel User 

Find Name         Type Size Description 

id_user        varchar              10 Primary Key 

username        varchar              50  

password        varchar              50  

nama_user        varchar              50  

Level        int              1  

2. Tabel Kelas 

 Nama Tabel : tb_kelas 

 Primary Key : id_kelas 

Tabel 4.2 Tabel Kelas 

Find Name           Type Size Description 

id_kelas          varchar               10 Primary Key 

nama_kelas          varchar               20  

3. Tabel Santri 

Nama Tabel : tb_santri 

Primary Key : id_santri 

Tabel 4.3 Tabel Santri 

Find Name          Type Size Description 

id_santri         varchar              10 Primary Key 

nama_santri         varchar              50  

tempat_lahir         varchar              50  

tgl_lahir         date   

jenis_kelamin        varchar              12  

alamat        varchar              225  

no_hp        varchar              13  

nama_ortu       varchar              50  
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pekerjaan_ortu       varchar              15  

id_kelas       varchar             10  

4. Tabel Tagihan 

  Nama Tabel  : tb_tagihan 

    Primary Key : id_tagihan 

    Tabel 4.4 Tabel Tagihan 

Find Name          Type Size Description 

id_tagihan          varchar               10 Primary Key 

id_santri         varchar               10  

nama_santri         varchar               50  

bulan         varchar               12  

status         varchar               15  

5. Tabel Pembayaran 

Nama Tabel : tb_pembayaran 

        Primary Key : id_bayar 

Tabel 4.5 Tabel Pembayaran 

Find Name          Type Size Description 

id_bayar          varchar               10 Primary Key 

nama_santri          varchar               50  

tgl_bayar          date   

id_santri         int               10  

bulan         varchar               12  

jumlah         int               20  
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4.4  Perancangan Antar Muka 

Perancangan form yang merupakan gambaran hasil dari proses input dan 

ouput yang digambarkan seperti bagan-bagan secara umum. Dan dibuat untuk 

membantu mempermudah dalam proses desain sistem. 

1.   Halaman Form Login 

Halaman Login adalah halaman untuk login Admin yang digunakan untuk 

masuk ke halaman dashboard admin di aplikasi. 

 

                    

Username

Password

Login

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.9 Rancangan Halaman Login 
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2.  Halaman Dashboard Admin 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Selamat Datang di Web Pembayaran SPP Santri

 Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.10 Rancangan Halaman Dashboard Admin 

Halaman dashboard admin merupakan halaman utama setelah admin 

berhasil login ke dalam sistem. Pada halaman ini admin dapat mengelola data 

yang terdapat pada sistem seperti data kelas, data santri, data tagihan, data 

pembayaran, dan laporan pembayaran. Halaman ini mempermudahkan admin 

dalam melakukan pengelolaan serta pemantauan data secara cepat. 
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3.  Halaman Kelola Data Kelas 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Tambah Data Print

No Nama Kelas Action

Edit Hapus

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.11 Rancangan Halaman Kelola Data Kelas 

 Halaman perancangan kelas digunakan untuk mengelola data kelas ke dalam 

sistem. Tampilan ini menampilkan daftar kelas dalam bentuk tabel, terdapat fitur 

tambah data untuk menambahkan kelas baru, print untuk mencetak data, serta 

kolom pencarian untuk mempermudah pencarian data. Setiap data juga dilengkapi 

dengan tombol edit dan hapus untuk proses pengelolaan data secara efisien. 
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4.  Halaman Kelola Data Santri 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Tambah Data Print

No
Nama 

Santri
Action

Edit Hapus

Tempat 

Lahir

Tanggal 

Lahir

Jenis 

Kelamin
Alamat No Hp

Nama 

Ortu

Pekerjaan 

Ortu

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.12 Rancangan Halaman Kelola Data Santri 

Halaman perancangan santri digunakan untuk mengelola data santri ke dalam 

sistem. Tampilan ini menampilkan daftar santri dalam bentuk tabel, terdapat fitur 

tambah data untuk menambahkan santri baru, print untuk mencetak data, serta 

kolom pencarian untuk mempermudah pencarian data. Setiap data juga dilengkapi 

dengan tombol edit dan hapus untuk proses pengelolaan data secara efisien. 
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5.  Halaman Data Tagihan 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Tambah Data Print

No Nama Santri Action

Edit Hapus

Bulan Status

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.13 Rancangan Halaman Data Tagihan 

Halaman perancangan tagihan digunakan untuk mengelola data tagihan ke 

dalam sistem. Tampilan ini menampilkan daftar tagihan dalam bentuk tabel, 

terdapat fitur tambah data untuk menambahkan tagihan baru, print untuk 

mencetak data, serta kolom pencarian untuk mempermudah pencarian data. Setiap 

data juga dilengkapi dengan tombol edit dan hapus untuk proses pengelolaan data 

secara efisien. 
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6.  Halaman Data Pembayaran 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Tambah Data Print

No Nama Santri Action

Bayar Hapus

Tanggal Bayar Bulan Jumlah

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.14 Rancangan Halaman Data Pembayaran 

Halaman perancangan pembayaran digunakan untuk mengelola data 

pembayaran ke dalam sistem. Tampilan ini menampilkan daftar pembayaran 

dalam bentuk tabel, terdapat fitur tambah data untuk menambahkan pembayaran 

baru, print untuk mencetak data, serta kolom pencarian untuk mempermudah 

pencarian data. Setiap data juga dilengkapi dengan tombol bayar dan hapus untuk 

proses pengelolaan data secara efisien. 
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7.  Halaman Tampilan Laporan Pembayaran 

Pembayaran SPP

Home

Data Kelas

No Nama Santri Tanggal Bayar Bulan Jumlah

Data Santri

Data Tagihan

Data Pembayaran

Laporan Pembayaran

Administrator

Keluar

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

 Gambar 4.15 Rancangan Halaman Laporan Pembayaran  

Pada tampilan halaman laporan pembayaran digunakan untuk menampilkan 

data pembayaran SPP santri secara lengkap. Pada halaman ini terdapat informasi 

berupa nama santri, tanggal pembayaran, bulan pembayaran, dan jumlah 

pembayaran yang telah dilakukan. Halaman laporan ini berfungsi untuk 

memudahkan admin dalam melihat dan memeriksa data pembayaran SPP santri 

secara terstruktur. 
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8.  Halaman Dashboard Pimpinan 

Pembayaran SPP

Laporan Pembayaran

Keluar

Selamat Datang di Web Pembayaran SPP Santri

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.16 Rancangan Halaman Dashboard Pimpinan 

Pada rancangan halaman ini terdapat menu laporan pembayaran untuk melihat 

data laporan pembayaran santri. Halaman ini pimpinan dapat melihat data jumlah  

santri, jumlah tagihan, data pembayaran, serta laporan pembayaran untuk 

memudahkan proses monitoring dan pengawasan administrasi pembayaran SPP. 
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9.  Halaman Tampilan Laporan Pembayaran 

Pembayaran SPP

Laporan Pembayaran

Keluar

No Nama Santri Tanggal Bayar Bulan Jumlah

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

 Gambar 4.17 Rancangan Halaman Laporan Pembayaran  

Pada tampilan halaman laporan pembayaran digunakan untuk menampilkan 

data pembayaran SPP santri secara lengkap. Pada halaman ini terdapat informasi 

berupa nama santri, tanggal pembayaran, bulan pembayaran, dan jumlah 

pembayaran yang telah dilakukan. Halaman laporan ini berfungsi untuk 

memudahkan pimpinan dalam melihat dan memeriksa data pembayaran SPP 

santri secara terstruktur. 
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10. Halaman Dashboard Santri 

Pembayaran SPP

Data Tagihan

Selamat Datang di Web Pembayaran SPP Santri

Data Pembayaran

Keluar

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.18 Rancangan Halaman Dashboard Santri 

Pada rancangan halaman ini terdapat menu data tagihan dan data pembayaran 

untuk melihat data yang telah dilakukan tanpa dapat mengubah data tersebut. 

Halaman ini memberikan informasi pembayaran santri secara mudah dan jelas. 
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11. Halaman Data Tagihan  

Pembayaran SPP

Data Tagihan

Data Pembayaran

Keluar

No Nama Santri StatusBulan

 Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.19 Rancangan Halaman Data Tagihan 

 Halaman data tagihan digunakan oleh santri untuk melihat data tagihan 

pembayaran SPP santri. Pada halaman ini ditampilkan daftar tagihan yang berisi 

nama santri, bulan, dan status pembayaran. Santri hanya dapat melihat informasi 

tanpa dapat menambah, mengubah, atau menghapus data. 
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12. Halaman Data Pembayaran 

Pembayaran SPP

Data Tagihan

Data Pembayaran

Keluar

No Nama Santri BulanTanggal Bayar Jumlah

 Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 4.20 Rancangan Halaman Data Pembayaran 

 Halaman data pembayaran digunakan oleh santri untuk melihat informasi 

pembayaran SPP santri yang telah dilakukan. Pada halaman ini ditampilkan daftar 

pembayaran yang berisi nama santri, tanggal bayar, bulan, dan jumlah 

pembayaran. Santri hanya dapat melihat informasi pembayaran tanpa dapat 

menambah, mengubah, atau menghapus data. 
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

5.1  Implementasi 

Implementasi merupakan suatu tindakan atau kegiatan dari sebuah rancangan 

yang telah dibuat secara mendalam supaya dapat dioperasikan untuk mencapai 

suatu tujuan. Tahap ini menjelaskan mengenai implementasi perangkat keras, 

implementasi perangkat lunak, implementasi basis data (database) dan 

implementasi antar muka pada sistem manajemen pembayaran spp santri di 

pondok pesantren sabilul muttaqin Prabumulih berbasis web. 

5.1.1  Implementasi Perangkat Keras 

 Perangkat keras (hardware) merupakan komponen yang bentuk fisik, dapat 

dilihat, dan disentuh yang membentuk suatu kesatuan untuk menjalankan sebuah 

komputer. Tahap ini berkaitan erat dengan perangkat lunak, karena hardware 

berfungsi sebagai media software agar dapat berjalan. Oleh karena itu, keduanya 

harus saling sesuai agar sistem dapat beroperasi dengan baik dan optimal. Adapun 

perangkat keras yang digunakan untuk mendukung pembuatan program ini 

sebagai berikut : 

1. Laptop            : Acer Aspire A314-35 

2. Processor            : Intel(R) Celeron(R) N5100 @ 1.10GHz(4 CPUs),~1.1GHz 

3. Memory (RAM) : 4096MB 

4. Keyboard  : Standar Keyboard 

5. Mouse  : Standar Mouse 

5.1.2 Implementasi Perangkat Lunak 

 Perangkat Lunak (software) yaitu komponen aplikasi yang digunakan 

dalam tahap pembuatan sebuah sistem yang akan dibangun. Adapun perangkat 

lunak yang digunakan untuk mendukung pembuatan dan menjalankan pada sistem 

ini sebagai berikut : 

1. Sistem Operasi  : Windows 11 

2. Bahasa Pemrograman : PHP (Hypertext Processor) 

3. Database   : MySQL 



 

52 
 

                                                                                              Universitas Prabumulih                         

4. Aplikasi Pendukung : Xampp v3.3.0 dan Visual Studio Code V1.66.2 

5.1.3 Implementasi Antar Muka 

Implementasi antar muka adalah proses penerapan tampilan sistem yang 

memungkinkan pengguna berinteraksi dengan aplikasi, seperti menu, tombol, dan 

halaman. Tujuannya agar pengguna dapat mengoperasikan sistem dengan mudah, 

jelas, dan sesuai dengan fungsi yang disediakan. 

Berikut ini adalah implementasi bentuk antar muka sistem manajemen 

pembayaran spp santri di pondok pesantren sabilul muttaqin Prabumulih berbasis 

web yang telah dibuat : 

1. Tampilan Halaman Login Admin 

 Halaman login hanya untuk user yang telah diberi akses untuk masuk 

kehalaman masing-masing yang telah dilakukan pengembang. Setiap hak akses 

user memiliki tampilan berbeda dengan peran dan tanggung jawabnya dalam 

sistem tersebut. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.1 Tampilan Halaman Login Admin 

2. Tampilan Halaman Home Admin 

Tampilan halaman home admin merupakan halaman utama yang muncul 

setelah admin berhasil login ke dalam sistem. Halaman ini berfungsi untuk 

menampilkan infromasi utama serta menyediakan menu navigasi yang 

memudahkan admin dalam mengelola data dan mengakses fitur sistem. 
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Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.2 Tampilan Halaman Home Admin 

3. Tampilan Halaman Data Kelas 

Tampilan halaman kelas merupakan halaman yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola data kelas pada sistem. Pada halaman ini admin 

dapat melihat informasi kelas, menambah data kelas, mengubah data, serta 

menghapus data kelas sesuai kebutuhan sistem. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.3 Tampilan Halaman Data Kelas 
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4.  Tampilan Halaman Data Santri 

 Tampilan halaman santri merupakan halaman yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola data santri pada sistem. Pada halaman ini admin dapat 

melihat informasi santri, menambah data santri, mengubah data, serta menghapus 

data kelas sesuai kebutuhan sistem. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.4 Tampilan Halaman Data Santri 

5.  Tampilan Halaman Data Tagihan 

 Tampilan halaman tagihan merupakan halaman yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola data tagihan pada sistem. Pada halaman ini admin 

dapat melihat informasi tagihan, menambah data tagihan, mengubah data, serta 

menghapus data kelas sesuai kebutuhan sistem. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.5 Tampilan Halaman Data Tagihan 
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6.  Tampilan Halaman Data Pembayaran 

   Tampilan halaman pembayaran merupakan halaman yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengelola data pembayaran pada sistem. Pada halaman ini 

admin dapat melihat informasi pembayaran, menambah data pembayaran , 

mengubah data, serta menghapus data kelas sesuai kebutuhan sistem. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.6 Tampilan Halaman Data Pembayaran 

7.  Tampilan Halaman Laporan Pembayaran 

      Tampilan halaman laporan pembayaran digunakan untuk menampilkan data 

pembayaran SPP santri, seperti nama santri, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran. Halaman ini membantu admin dan pimpinan dalam melihat serta 

mencetak laporan pembayaran dengan mudah. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.7 Tampilan Halaman Laporan Pembayaran 



 

56 
 

                                                                                              Universitas Prabumulih                         

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.8 Tampilan Halaman Cetak Laporan Pembayaran 

8.  Tampilan Halaman Login Pimpinan 

      Tampilan halaman login pimpinan merupakan halaman yang digunakan 

pimpinan untuk masuk ke dalam sistem dengan menggunakan username dan 

password agar dapat mengakses informasi dan laporan pembayaran spp santri. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.9 Tampilan Halaman Login Pimpinan 
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9.  Tampilan Halaman Home Pimpinan 

  Tampilan home pimpinan yaitu menu utama yang dimana dapat melihat dan 

cetak laporan. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.10 Tampilan Halaman Home Pimpinan 

10.  Tampilan Halaman Laporan Pembayaran 

Tampilan halaman laporan pembayaran digunakan untuk menampilkan data 

pembayaran SPP santri, seperti nama santri, tanggal pembayaran, jumlah 

pembayaran, dan status pembayaran. Halaman ini membantu admin dan pimpinan 

dalam melihat serta mencetak laporan pembayaran dengan mudah. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.11 Tampilan Halaman Laporan Pembayaran 
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Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.12 Tampilan Halaman Cetak Laporan Pembayaran 

11.  Tampilan Halaman Login Santri 

  Tampilan halaman login santri merupakan halaman yang digunakan santri 

untuk masuk ke dalam sistem menggunakan username dan password. Setelah 

berhasil login, santri dapat melihat data tagihan dan data pembayaran pada 

halaman home. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.13 Tampilan Halaman Login Santri 
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12.  Tampilan Halaman Home Santri 

          Tampilan home santri merupakan halaman utama yang tampil setelah santri 

berhasil login ke dalam sistem. Tampilan home dibuat sederhana dan mudah 

dipahami agar santri dapat melihat data tagihan dan data pembayaran pribadi 

dengan cepat dan mudah. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.14 Tampilan Halaman Home Santri 

13.  Tampilan Halaman Data Tagihan 

       Tampilan Halaman ini santri hanya memiliki hak akses untuk melihat data 

tagihan tanpa dapat menambah, mengubah, maupun menghapus data. Halaman ini 

bertujuan agar santri dapat mengetahui kondisi pembayaran SPP lebih mudah dan 

cepat. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.15 Tampilan Halaman Data Tagihan 
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14.  Tampilan Halaman Data Pembayaran 

       Tampilan Halaman ini santri hanya memiliki hak akses untuk melihat data 

pembayaran tanpa dapat menambah, mengubah, maupun menghapus data. 

Halaman ini bertujuan agar santri dapat mengetahui kondisi pembayaran SPP 

lebih mudah dan cepat. Selain itu, santri juga bisa mencetak bukti 

pembayaran/kwitansi. 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.16 Tampilan Halaman Data Pembayaran 

 

5.2 Implementasi Basis Data 

  Implementasi basis data dilakukan menggunakan antar muka phpmyadmin 

dengan sistem manajemen basis data mysql. Pada sistem ini dibuat sebuah basis 

data bernama db_spp yang secara terstruktur terdiri dari lima tabel utama. Tabel 

pertama adalah user yang difungsikan untuk menyimpan data akun pengguna 

yang dapat mengakses sistem, seperti username, password, dan hak akses 

pengguna. Tabel kedua yaitu tabel kelas digunakan utuk menyimpan data kelas 

santri. Tabel ketiga yaitu tabel santri yang digunakan untuk menyimpan data 

identitas santri. Tabel keempat yaitu tabel tagihan digunakan untuk menyimpan 

data tagihan pembayaran spp santri. Tabel kelima yaitu tabel pembayaran 

digunakan untuk menyimpan data transaksi pembayaran santri. 
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Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.17 Basis Data db_spp 

1.   Tampilan Tabel Kelas 

Tabel kelas untuk menyimpan data yang diinput oleh admin pada saat 

mengelola data kelas, berikut adalah gambar tabel kelas : 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

   Gambar 5.18 Tampilan Tabel Kelas 
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2.   Tampilan Tabel Santri 

Tabel santri untuk menyimpan data yang diinput oleh admin pada saat 

mengelola data santri, berikut adalah gambar tabel santri : 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.19 Tampilan Tabel Santri 

3.   Tampilan Tabel Tagihan 

Tabel tagihan untuk menyimpan data yang diinput oleh admin pada saat 

mengelola data tagihan, berikut adalah gambar tabel tagihan : 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.20 Tampilan Tabel Tagihan 



 

63 
 

                                                                                              Universitas Prabumulih                         

4.   Tampilan Tabel Pembayaran 

Tabel pembayaran untuk menyimpan data yang diinput oleh admin pada saat 

mengelola data pembayaran, berikut adalah gambar tabel pembayaran : 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.21 Tampilan Tabel Pembayaran 

5.   Tampilan Tabel User 

Tabel user untuk menyimpan data yang diinput oleh admin pada saat 

mengelola data user, berikut adalah gambar tabel user : 

 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

Gambar 5.22 Tampilan Tabel User 
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5.3 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem merupakan proses kegiatan untuk mengevaluasi apakah 

sistem yang telah dikembangkan sudah berfungsi dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan yang telah direncanakan. Proses ini dilakukan dengan menguji 

berbagai bagian sistem guna menemukan kesalahan atau kekurangan yang 

mungkin masih ada, pengujian sistem ini bertujuan untuk memastikan bahwa 

sistem dapat digunakan dengan optimal, berjalan sesuai fungsinya, serta 

menghasilkan keluaran yang tepat. 

Adapun pengujian sistem yang digunakan penulis dalam penelitiannya 

menggunakan pengujian black box testing. Pengujian black box testing berfokus 

pada syarat atau kebutuhan fungsional perangkat lunak yang dibuat untuk 

menentukan berhasil atau tidaknya sebuah sistem sehingga dapat menjadi sebuah 

sistem informasi yang baik untuk digunakan. Berikut hasil pengujian sistem yang 

dapat dilihat pada tabel sebagai berikut : 

1.  Pengujian Tombol Login Admin 

Tabel 5.1 Pengujian Tombol Login Admin 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Login kondisi 

awal 

 Username dan 

Password 

benar 

 

- 

2 Login dengan 

data benar 

Username dan 

Password 

benar 

Sistem berhasil masuk ke dashboard 

 
Berhasil masuk 

 

Berhasil 
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 Login dengan 

data salah 

Username dan 

Password 

salah 

 
Tidak berhasil masuk 

 

Berhasil 

3 Login tanpa 

mengisi data 

Kosong 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

2. Pengujian Data Kelas 

Tabel 5.2 Pengujian Data Kelas 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Data kelas 

kondisi awal 

Klik menu 

data kelas 

 

- 

2 Tambah data  Id kelas, nama 

kelas 

 

 

Klik simpan 

Berhasil disimpan 

 

Berhasil 

    Edit data  Ubah isi 

 

 

Klik tombol 

update 

Data berhasil diupdate 

 
 

Berhasil 
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 Hapus data  Klik tombol 

hapus 

Data berhasil dihapus 

 

Berhasil 

3 Cetak data Klik tombol 

print 

Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 
 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

3. Pengujian Data Santri 

Tabel 5.3 Pengujian Data Santri 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Data santri 

kondisi awal 

Klik menu data 

santri 

 

- 

2 Tambah data  Nama santri, 

tempat lahir, tgl 

lahir, jenis 

kelamin, alamat, 

no hp, nama 

ortu, pekerjaan 

ortu 

 

Klik simpan 

Berhasil disimpan 

 

Berhasil 

 Edit data  Ubah isi 

 

 

Klik tombol 

update 

Data berhasil diupdate 

 
 

Berhasil 
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 Hapus data  Klik tombol 

hapus 

Data berhasil dihapus 

 

Berhasil 

3 Cetak data Klik tombol 

print 

Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

4. Pengujian Data Tagihan 

Tabel 5.4 Pengujian Data Tagihan 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Data tagihan 

kondisi awal 

Klik menu data 

tagihan 

 

- 

2 Tambah data  Id tagihan, id 

santri, bulan, 

status 

 

 

 

Klik buat tagihan 

Berhasil disimpan 

 

Berhasil 

 Edit data  Ubah isi 

 

 

Klik tombol 

update 

Data berhasil diupdate 

 
 

Berhasil 
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 Hapus data  Klik tombol 

hapus 

Data berhasil dihapus 

 

Berhasil 

3 Cetak data Klik tombol 

print 

Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

5. Pengujian Data Pembayaran 

Tabel 5.5 Pengujian Data Pembayaran 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Data 

pembayaran 

kondisi awal 

Klik menu data 

pembayaran 

 

- 

2 Tambah data  Id bayar, tanggal 

pembayaran, 

bulan, nama 

santri, jumlah 

 

Klik tombol 

bayar, lalu klik 

simpan 

Berhasil disimpan 

 

Berhasil 

 Bayar data  Ubah isi 

 

 

Klik tombol 

update 

Data berhasil diupdate 

 

Berhasil 

 Hapus data  Klik tombol 

hapus 

Data berhasil dihapus 

 
 

Berhasil 
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3 Cetak data Klik tombol print Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

6. Pengujian Laporan Pembayaran 

Tabel 5.6 Pengujian Laporan Pembayaran 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Laporan 

pembayaran 

kondisi awal 

Klik menu 

laporan 

pembayaran 

 

- 

 Cetak laporan 

pembayaran 

Klik tombol 

cetak laporan 

Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

7. Pengujian Tombol Login Pimpinan 

 Tabel 5.7 Pengujian Tombol Login Pimpinan 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Login kondisi 

awal 

 Username dan 

Password 

benar 

 
 

- 

2 Login dengan 

data benar 

Username dan 

Password 

benar 

Sistem berhasil masuk ke dashboard 

 

Berhasil 
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Berhasil masuk 

 

 

 

 Login dengan 

data salah 

Username dan 

Password 

Salah 

 
Tidak berhasil masuk 

 

Berhasil 

3 Login tanpa 

mengisi data 

Kosong 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

8. Pengujian Laporan Pembayaran 

Tabel 5.8 Pengujian Laporan Pembayaran 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Laporan 

pembayaran 

kondisi awal 

Klik menu 

laporan 

pembayaran 

 

- 

 Cetak laporan 

pembayaran 

Klik tombol 

cetak laporan 

Berhasil tampil dan dapat diunduh 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 
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9. Pengujian Tombol Login Santri 

Tabel 5.9 Pengujian Tombol Login Santri 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Login kondisi 

awal 

 Username dan 

Password 

benar 

 

- 

2 Login dengan 

data benar 

Username dan 

Password 

benar 

Sistem berhasil masuk ke dashboard 

 
Berhasil masuk 

 

Berhasil 

 

 

 

 

 

 Login dengan 

data salah 

Username dan 

Password 

Salah 

 
Tidak berhasil masuk 

 

Berhasil 

3 Login tanpa 

mengisi data 

Kosong 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 
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10.  Pengujian Data Tagihan 

Tabel 5.10 Pengujian Data Tagihan 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Tampilan data 

tagihan 

Klik menu 

data tagihan 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

11. Pengujian Data Pembayaran 

Tabel 5.11 Pengujian Data Pembayaran 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Tampilan data 

pembayaran 

Klik menu 

data 

pembayaran 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 

12. Pengujian Data User 

Tabel 5.12 Pengujian Data User 

No Skenario 

Pengujian 

      Input Hasil Yang Diharapkan Status 

1 Data user 

kondisi awal 

Klik menu 

user 

 

- 

 Tambah data Username, 

password, 

nama user, 

level 

 

Klik tombol 

simpan 

Berhasil disimpan 

 

 
 

Berhasil 
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 Edit data Ubah isi 

 

Klik tombol 

update 

Data berhasil diupdate 

 

Berhasil 

 Hapus data Klik tombol 

hapus 

Data berhasil dihapus 

 

Berhasil 

Sumber : Data Dikelola Oleh Penulis (2026) 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan perancangan mengenai implementasi sistem 

manajemen pembayaran SPP santri di Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin 

Prabumulih berbasis web menggunakan metode Rapid Application Development 

(RAD). Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah : 

1. Sistem manajemen pembayaran spp santri berbasis web yang dibangun dapat 

membantu proses pengelolaan data pembayaran menjadi lebih cepat, efektif, 

dan terstruktur dibandingkan dengan sistem manual. 

2. Sistem yang dibuat mampu mempermudah staff administrasi dalam mengelola 

data kelas, data santri, data tagihan, data pembayaran, serta pembuatan laporan 

pembayaran secara otomatis dan lebih akurat. 

3. Pimpinan pondok pesantren dapat memperoleh informasi laporan pembayaran 

dengan lebih mudah sehingga membantu dalam proses monitoring dan 

pengambilan keputusan. 

4. Santri dapat melihat data tagihan dan data pembayaran spp secara langsung 

melalui sistem sehingga meningkatkan transparansi informasi pembayaran. 

Dengan demikian, penerapan sistem manajemen pembayaran SPP santri di 

Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih memberikan dampak positif 

terhadap proses administrasi pembayaran. Dengan adanya sistem berbasis web ini, 

proses pencatatan pembayaran menjadi lebih terkomputerisasi, penyimpanan data 

lebih aman, serta meminimalisir kesalahan pencatatan dan kehilangan data. Selain 

itu, sistem ini juga membantu meningkatkan efisiensi kerja staf administrasi serta 

memberikan kemudahan bagi pimpinan dan santri dalam memperoleh informasi 

pembayaran secara cepat dan tepat. 

 

6.2  Saran 

Agar sistem manajemen pembayaran SPP santri berbasis web yang telah 

dikembangkan dapat memberikan manfaat secara optimal dan berkelanjutan bagi 
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Pondok Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih, maka beberapa saran yang dapat 

dipertimbangkan adalah sebagai berikut : 

1. Sistem pembayaran SPP santri diharapkan dapat terus dikembangkan agar 

memiliki fitur yang lebih lengkap dan sesuai dengan kebutuhan pondok 

pesantren. 

2. Perlu dilakukan pelatihan kepada pengguna sistem, khususnya staff 

administrasi, agar penggunaan sistem dapat berjalan secara optimal dan 

memininalisir kesalahan dalam pengoperasian. 

3. Sistem diharapkan dapat memiliki fitur pencadangan data (backup data) secara 

otomatis untuk menghindari kehilangan data penting. 

4. Pengembangan sistem selanjutnya dapat menambahkan fitur cetak bukti 

pembayaran dan laporan dalam format pdf agar memudahkan proses 

dokumentasi. 

5. Sistem diharapkan dapat dilengkapi dengan fitur keamanan data yang lebih 

baik untuk menjaga kerahasiaan dan keamanan data pembayaran santri. 
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DAFTAR SINGKATAN 

 

Singkatan Kepanjangan 

WEB  : World Wide Web 

PHP  : Hypertext Prepocessor  
MYSQL           :  My Structured Query Language 

HTML  : Hypertext Markup Languange 

GNU  : General Public License  
SQL  : Structure Querry Language   

XAMPP : X (Cross-platform), A (Apache), M (MySQL), P (PHP), P (Perl) 

RAD  : Rapid Application Development  

UML  : Unified Modeling Language 

RDMS  : Relational Database Management System 

GPL  : General Public License 

SPP   : Sumbangan Pembinaan Pendidikan 

  



 

 
    

 

TABEL WAWANCARA 

 

Narasumber : Ketua Pondok Pesantren 

Pewawancara Narasumber 

Assalamualaikum Wr. Wb. Bapak, 

perkenalkan saya Nadia Azhari 

mahasiswa Universitas Prabumulih. 

Apakah Bapak bersedia meluangkan 

waktu untuk wawancara terkait 

pembayaran spp santri di pesantren? 

Walaikumsalam wr.wb,  

Baik, silahkan  

Bagaimana sistem pembayaran spp 

santri yang saat ini diterapkan di 

Pondok  

Pesantren Sabilul Muttaqin Prabumulih? 

Saat ini pembayaran spp santri masih 

dilakukan secara manual, yaitu dengan 

mencatat pembayaran spp santri di buku 

tulis atau buku besar. 

Apa saja kendala yang sering dihadapi 

dalam pembayaran spp santri dan 

pengelolaan tagihan spp santri? 

Kendala yang sering terjadi adalah 

kesalahan pencatatan, keterlambatan 

pembayaran oleh santri, kesulitan dalam 

mengetahui tagihan yang belum dibayar, 

proses pencarian data pembayaran yang 

memerlukan waktu cukup lama, serta 

pembuatan lapoan pembayaran yang 

masih dilakukan secara manual. 

Apakah sistem pencatatan manual 

tersebut memengaruhi transparansi dan 

akurasi laporan pembayaran spp santri? 

Iya, sangat memengaruhi. Karena 

pencatatan manual membuat laporan 

pembayaran spp santri kurang akurat dan 

transparan, serta sulit dipantau secara 

cepat oleh pimpinan. 

Bagaimana proses pencarian data 

pembayaran spp santri jika dibutuhkan 

sewaktu-waktu? 

Proses pencarian data cukup lama karena 

harus membuka kembali buku-buku 

catatan lama, sehingga kurang efisien. 

Apakah Bapak merasa perlu adanya 

sistem manajemen pembayaran spp 

santri berbasis web? 

Sangat perlu, karena sistem berbasis web 

dapat mempermudah pencatatan, 

penyimpanan, dan pelaporan pembayaran 

spp  santri secara lebih rapi dan 

terstruktur. 



 

 
    

 

Fitur apa saja yang diharapkan ada 

pada sistem manajemen pembayaran 

spp santri berbasis web tersebut? 

Fitur yang dibutuhkan antara lain data 

pembayaran spp santri, data pembayaran 

spp santri, laporan pembayaran spp santri 

bulanan dan tahunan, serta rekapitulasi 

transaksi pembayaran spp santri. 

Apa harapan Bapak terhadap sistem 

yang akan dikembangkan? 

Harapan kami, sistem ini dapat 

meningkatkan efisiensi, akurasi, dan 

transparansi dalam pembayaran spp santri 

pondok pesantren, serta memudahkan 

pimpinan dalam memantau kondisi 

pembayaran spp santri secara real-time. 

Apakah Bapak bersedia jika sistem 

manajemen pembayaran spp santri 

berbasis web ini dikembangkan dan 

diterapkan di pondok pesantren? 

Tentu bersedia, kami sangat mendukung 

dan siap membantu dalam pengumpulan 

data yang diperlukan. 

Baik Bapak, terima kasih atas waktu 

dan informasi yang telah diberikan. 

Walaikumsalam wr.wb 

Iya sama-sama, Walaikumsalam wr.wb 

 

Narasumber : Bendahara Pondok Pesantren 

Pewawancara Narasumber 

Assalamualaikum Wr. Wb. Bapak, 

perkenalkan saya Nadia Azhari 

mahasiswa Universitas Prabumulih. 

Apakah Bapak bersedia meluangkan 

waktu untuk wawancara terkait 

pembayaran spp santri di pesantren? 

Waalaikumsalam Wr. Wb. Baik, silakan. 

Bagaimana proses pencatatan  

pembayaran spp santri yang Bapak 

lakukan saat ini? 

Proses pencatatan masih dilakukan secara 

manual menggunakan buku kas 



 

 
    

 

 

 

 

 

 

Apa kendala yang sering Bapak alami 

dalam proses pencatatan  pembayaran 

spp santri dan pengelolaan tagihan spp 

santri? 

Kendala yang sering terjadi adalah 

kesalahan pencatatan pembayaran spp, 

keterlambatan pembayaran oleh santri, 

kesulitan memantau tagihan yang belum 

lunas, serta proses pencarian data 

pembayaran dan tagihan yang masih 

memerlukan waktu karena dilakukan 

secara manual. 

Bagaimana proses rekapitulasi dan 

pembuatan laporan  pembayaran spp  

santri? 

Rekapitulasi dilakukan dengan 

menghitung ulang catatan di buku kas, 

sehingga cukup memakan waktu dan 

rawan terjadi kesalahan perhitungan. 

 

Apakah sistem yang berjalan saat ini 

sudah efektif dan efisien? 

Belum sepenuhnya efektif dan efisien, 

karena pencatatan manual membuat 

pekerjaan menjadi lebih lambat dan 

kurang praktis. 

Apakah Bapak mengalami kesulitan 

dalam penyimpanan dan pengarsipan 

data  pembayaran spp santri? 

Ya, penyimpanan data masih berupa arsip 

buku sehingga berisiko rusak atau hilang, 

serta sulit diakses kembali jika 

dibutuhkan. 

Apakah Bapak membutuhkan sistem 

pembayaran spp santri berbasis web? 

Sangat membutuhkan, karena sistem 

berbasis web dapat membantu pencatatan  

pembayaran spp santri menjadi lebih rapi, 

cepat, dan terorganisir. 

Fitur apa saja yang Bapak harapkan 

dari sistem pembayaran spp santri 

berbasis web? 

Fitur yang dibutuhkan antara lain 

pencatata data pembayaran spp santri, 

laporan  pembayaran spp santri otomatis, 

serta rekapitulasi  pembayaran spp santri 

secara cepat. 

Apa harapan Bapak setelah sistem ini 

diterapkan? 

Saya berharap sistem ini dapat 

mempermudah pekerjaan bendahara, 

meningkatkan ketelitian data  pembayaran 

spp santri, serta meminimalkan kesalahan 

dalam pencatatan dan pelaporan. 



 

 
 

                                                                                               

 

Narasumber : Santri Pondok Pesantren 

Apakah bapak bersedia jika saya 

membuatkan web pembayaran spp 

santri di pondok pesantren? 

Tentu bersedia, saya sangat mendukung 

Baik bapak mungkin itu saja yang 

saya tanyakan terima kasih atas 

waktu yang telah di berikan kepada 

saya. 

Walaikumsalam wr.wb 

Iya sama-sama, Walaikumsalam wr.wb 

Pewawancara Narasumber 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

perkenalkan saya Nadia Azhari 

mahasiswa Universitas Prabumulih. 

Apakah kalian bersedia meluangkan 

waktu untuk wawancara terkait 

pembayaran spp santri di pesantren? 

Waalaikumsalam Wr. Wb. Iya bersedia. 

Bagaimana proses pembayaran spp 

yang dilakukan saat ini? 

Pembayaran spp dilakukan langsung 

kepada bendahara, kemudian dicatat ke 

dalam buku. 

Bagaimana cara mengetahui tagihan 

spp yang harus dibayar? 

Biasanya saya menanyakan langsung 

kepada bendahara mengenai tagihan 

yang harus dibayar. 

Apakah pernah mengalami kesulitan 

mengetahui status pembayaran atau 

tagihan spp? 

 

 

Ya, terkadang saya tidak mengetahui 

apakah masih ada tagihan yang belum 

bayar karena harus menanyakan 

langsung kepada bendahara dan karena 

data pembayaran hanya disimpan oleh 

bendahara. 

 

Apakah setelah melakukan pembayaran 

spp kalian menerima bukti pembayaran 

berupa nota atau kwitansi? 

Tidak, setelah melakukan pembayaran 

spp kami tidak menerima bukti 

pembayaran berupa nota atau kwitansi, 

pembayaran hanya dicatat oleh 

bendehara pada buku. 

Apakah ketidakadaan bukti 

pembayaran pernah menimbulkan 

kendala? 

Ya, terkadang sulit memastikan kembali 

riwayat pembayaran yang telah 

dilakukan sehingga harus menanyakan 

langsung kepada bendahara. 



 

 
 

                                                                                               

 

 

 

 

     

        

 

 

 

 

      

 

 

Apa kendala yang sering dialami dalam 

proses pembayaran dan tagihan spp? 

Kendala adalah sulit mengetahui tagihan 

yang belum bayar, serta harus menunggu 

bendahara untuk mengecek data 

pembayaran. 

Apakah sistem pembayaran spp yang 

berjalan saat ini sudah efektif? 

Belum sepenuhnya efektif karena proses 

pengecekan pembayaran dan tagihan 

masih dilakukan secara manual. 

Apakah kalian setuju jika dibuat sistem 

pembayaran spp berbasis web? 

Setuju, karena dapat memudahkan santri 

dalam melihat informasi pembayaran 

dan tagihan spp secara cepat. 

Fitur apa yang diharapkan dari sistem 

yang akan dibuat? 

Fitur informasi tagihan spp, status 

pembayaran yang dapat diakses kapan 

saja. 

Terima kasih atas waktu dan informasi 

yang telah diberikan, semoga hasil 

wawancara ini dapat membantu dalam 

penelitian yang sedang saya lakukan.  

Wassalamualaikum Wr.Wb. 

Sama-sama, semoga penelitian yang 

dilakukan berjalan lancar dan 

bermanfaat. 

Wassalamualaikum Wr.Wb. 



 

 
    

 

 Bukti Pembayaran SPP Santri 

 



 

 
 

 

 

     Gambar Proses Wawancara Dengan Ketua Pondok Pesantren.      

             Gambar Proses Wawancara Dengan Bendahara Pondok Pesantren. 



 

 
 

 

 

 

Gambar Proses Wawancara Dengan Santri Pondok Pesantren. 

  



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

  



 

 
 

 

 

 


