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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi memberikan solusi dalam pengelolaan
perpustakaan, termasuk di Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung, Kabupaten
Muara Enim, Sumatera Selatan, yang masih menggunakan sistem manual.
Permasalahan mencakup pencatatan, peminjaman dan pengembalian buku,
pencarian, serta pembuatan laporan yang kurang efisien. Penelitian ini bertujuan
merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD), yang memungkinkan pengembangan
cepat dan terstruktur. Sistem dibangun dengan pendekatan deskriptif kualitatif,
menggunakan pemodelan UML, bahasa pemrograman PHP, dan database
MySQL. Hasil sistem ini mempermudah pengelolaan data buku dan diharapkan
dapat meningkatkan efisiensi serta kualitas layanan perpustakaan secara
menyeluruh.

Kata kunci: Perpustakaan, Web, RAD, PHP, MySQL.
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ABSTRACT

The development of information technology offers solutions for library
management, including at Melati Library in Tebat Agung Village, Muara Enim
Regency, South Sumatra, which still uses a manual system. Issues include
recording, book borrowing and returning, searching, and report generation, all of
which are inefficient. This study aims to design a web-based library information
system using the Rapid Application Development (RAD) method, which enables
fast and structured system development. The system was developed using a
descriptive qualitative approach, UML modeling,
PHP programming language, and MySQL database. The resulting system
simplifies book data management and is expected to improve the efficiency and
quality of library services overall.

Keywords: Library, Web, RAD, PHP, MySQL.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Ketika data berbicara dan teknologi menjawab. Muncul ruang baru untuk
mengatasi tantangan dengan cara yang lebih cerdas. Banyak masyarakat telah
memanfaatkan teknologi informasi untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari.
Dengan adanya sistem informasi yang dimuat pada aplikasi desktop maupun yang
berbasis web, diharapkan dapat mengatasi dan membantu masyarakat atas
keakuratan dan kemudahan dalam mengkakses informasi terkini (Sofyan et al.,
2020).

Sistem informasi adalah sekumpulan informasi yang dikembangkan oleh
manusia, alat teknologi, dan media untuk menghasilkan informasi yang dapat
digunakan sebagai jaringan komunikasi penting bagi pihak-pihak tertentu
(Ryanda, 2023:3).

Web adalah sekumpulan halaman pada suatu domain internet yang dibuat
dengan tujuan tertentu dan saling berhubungan serta dapat di akses secara luas
melalui halaman depan menggunakan sebuah web browser melalui protocol yang
biasa disebut HTTP atau Hypertext Transfer Protocol (Ariansyah et al., 2021:3).

(Hutagalung et al., 2018:2) mengungkapkan Penciptaan sebuah sistem
informasi perpustakaan sangat dimungkinkan untuk mempermudah pustakawan
dalam pengelolaan bahan pustaka serta mempermudah dalam melayani
pemustaka. Perpustakaan adalah suatu kesatuan unit kerja yang terdiri dari

beberapa bagian yaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian pengolahan koleksi,



bagian pelayanan pengguna dan bagian pemeliharaan sarana dan prasarana (Duha
etal., 2020:2)

Menurut (Ryanda, 2023:3) metode RAD merupakan salah satu metode
pengembangan sistem yang bertujuan untuk memungkinkan banyak
pengembangan lebih cepat. RAD adalah sebuah adaptasi “kecepatan tinggi” dari
model waterfall, di mana perkembangan pesat dicapai dengan menggunakan
pendekatan konstruksi berbasis komponen (Hasanah, 2020:26).

Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung merupakan Perpustakaan Desa yang
terletak di JIn. Jendral Sudirman Dusun 2, Desa Tebat Agung, Kecamatan
Rambang Niru, Kabupaten Muara Enim, Sumatera Selatan yang sudah berdiri
sejak tahun 2019. Namun hingga kini masih menggunakan sistem manual dalam
pengelolaan data. Staf mencatat semua data buku, peminjaman, dan pengembalian
secara manual ke dalam buku besar, yang sering kali memakan waktu lama dan
meningkatkan risiko kesalahan pencatatan. Pencarian data buku yang
membutuhkan staf untuk memeriksa daftar secara manual, yang dapat
menghambat layanan pengunjung. Selain itu, pembuatan laporan menjadi tidak
efektif karena tidak adanya sistem otomatisasi.

Sesuai dengan kebutuhan dari permasalahan di atas serta dampak yang
disebabkan oleh pengolahan data di perpustakaan yang belum terkomputerisasi,
diperlukan sebuah website yang dapat membantu pengolahan data buku pada
Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung. Dengan adanya website ini, aktivitas
Staf Perpustakaan dalam pengelolaan data buku diharapkan dapat menjadi lebih

efektif dan efisien. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk mengimplementasikan



metode RAD pada rancang bangun sistem informasi Perpustakaan Melati Desa

Tebat Agung berbasis website.

1.2 ldentifikasi Masalah Dan Rumusan Masalah
Dari latar belakang penulis dapat mengidentifikasi masalah dan menentukan
rumusan masalah yang ada. Berikut identifikasi masalah dan rumusan masalah

yang dibuat oleh penulis:

1.2.1 ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, diperoleh identifikasi masalah, yaitu
Staf mencatat semua data buku, peminjaman, dan pengembalian secara manual ke
dalam buku besar, yang sering kali memakan waktu lama dan meningkatkan
risiko kesalahan pencatatan. Pencarian data buku yang membutuhkan staf untuk
memeriksa daftar secara manual, yang dapat menghambat layanan pengunjung.
Selain itu, pembuatan laporan menjadi tidak efektif karena tidak adanya sistem

otomatisasi.

1.2.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, diperoleh rumusan masalah,
yaitu: "bagaimana mengimplementasikan metode RAD pada rancang bangun

sistem informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung berbasis website™

1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud tujuan yang hendak dicapai dalam penyusunan Skripsi ini

yaitu, untuk mengimplementasikan metode RAD pada rancang bangun sistem



informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung berbasis website sehingga dapat
mempermudah staf perpustakaan untuk melakukan proses pengelolaan data buku,

peminjaman buku, pengembalian buku dan pembuatan laporan.

1.4 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang digunakan agar menghindari melebarnya
masalah dalam merancang bangun aplikasi berbasis website ini yaitu aplikasi pada
perpustakaan ini berfokus pada Staf Perpustakaan dalam pengelolaan data buku,
baik hal pendataan peminjaman buku, pengembalian buku, pencarian buku, dan

laporan.

1.5 Kegunaan Penelitian
1.5.1 Kegunaan Praktisi

Manfaat penelitian ini adalah memberikan panduan dan solusi dalam
mengimplementasikan sistem aplikasi perpustakaan yang efisien, modern, dan
sesuai dengan kebutuhan operasional. Dengan rancangan yang dihasilkan, staf
perpustakaan dapat memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan pengelolaan
koleksi buku, mempermudah pencarian informasi, dan meningkatkan pelayanan
kepada pengguna perpustakaan secara efektif.
1.5.2 Kegunaan Akademik

Kegunaan akademik dari penelitian ini adalah sebagai referensi tambahan
bagi mahasiswa, dosen, dan peneliti lain yang tertarik pada pengembangan

aplikasi perpustakaan atau sistem informasi sejenis.



1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Perpustakaan Melati, yang berlokasi Jin.

Jendral Sudirman Dusun 2, Desa Tebat Agung, kecamatan Rambang Niru,

Kabupaten Muara Enim, Sumatera Selatan. Waktu pelaksanaan penelitian

berlangsung selama enam bulan, dimulai dari Januari hingga Juni, dengan fokus

pada pengumpulan data, perancangan, dan pengujian aplikasi perpustakaan yang

dirancang.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini membantu agar Skripsi ini lebih terarah terhadap

masalah yang di bahas. Berikut ini adalah sistematika penulisan dalam Skripsi:

BAB |

BAB 11

BAB 111

PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang penelitian, identifikasi dan rumusan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, batasan masalah, kegunaan
penelitian, lokasi dan waktu penelitian, sistematika penulisan.
LANDASAN TEORI

Bab ini berisi penjabaran teori yang berupa pengertian dan definisi
dari kutipan buku, e-book dan penelitian terdahulu dari jurnal yang
berkaitan dengan judul Skripsi.

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang objek penelitian, visi dan misi, struktur

organisasi, deskripsi  tugas, metode penelitian, metode



BAB IV

BAB V

BAB VI

pengumpulan data, metode pengembangan sistem, alat bantu
perancangan sistem yang digunakan dalam penulisan Skripsi ini.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis dan perancangan sistem yang
digunakan untuk menganalisis dan membuat perancangan sistem.
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini berisi tentang implementasi dan pengujian sistem yang
digunakan untuk mengimplementasikan dan menguji sebuah
sistem.

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari peneliti.



BAB |1
LANDASAN TEORI

2.1 Studi Pustaka

2.1.1 Pengertian Implementasi

Implementasi merupakan  penerapan  ide  maupun pemikiran yang
terencana dan terstruktur dengan baik serta memiliki tujuan dan capaian
yang jelas dan dapat diukur (Hariato et al., 2023).

Implementasi sering disebut juga dengan pelaksanaan atau tindakan,
atau mekanisme dari sebuah rencana yang sudah disusun secara matang dan
terperinci. Sebab dalam implementasi terdapat tindakan atau pelaksanaan
mengenai suatu hal atau objek (Alfatih et al., 2022:2).

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan implementasi adalah suatu
tindakan penerapan ide yang disusun secara terstruktur dan memiliki tujuan jelas
yang ingin di capai.

2.1.2 Pengertian Metode RAD

Metode RAD adalah sebuah adaptasi “kecepatan tinggi” dari model
waterfall, di mana perkembangan pesat dicapai dengan menggunakan pendekatan
konstruksi berbasis komponen. Jika tiap-tiap kebutuhan dan batasan ruang lingkup
projek telah diketahui dengan baik, proses RAD memungkinkan tim pengembang
untuk menciptakan sebuah “sistem yang berfungsi penuh” dalam jangka waktu
yang sangat singkat (Hasanah, 2020:26).

Metode Rapid Application Development (RAD) menggunakan pendekatan

iteratif (berulang) untuk pengembangan sistem. Pada metode ini dibuat model



kerja pada tahap awal pengembangan untuk menentukan kebutuhan pengguna
(Ryanda, 2023).

Menurut pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa metode RAD adalah
sebuah model pengembangan sistem yang menggunakan pendekatan berulang
yang memungkinkan pengembang dapat menciptakan sistem dalam jangka waktu
pendek.

2.1.3 Pengertian Rancang Bangun

Rancang bangun adalah suatu istilah umum untuk membuat atau mendesain
suatu objek dari awal pembuatan sampai akhir pembuatan. Rancang bangun
berawal dari kata desain yang artinya perancangan, rancang, desain, bangun.
(Ariansyah, 2017).

Rancang Bangun merupakan penggambaran, perencanaan, dan
pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam
suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi (Gunawan et al., 2021).

Menurut pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa rancang bangun
adalah proses menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk paket perangkat
lunak kemudian menciptakan sistem tersebut atau memperbaiki sistem yang sudah
ada.

2.1.4 Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah kumpulan dari beberapa sistem di dalam suatu
organisasi yang mengumpulkan, memproses, menyimpan dan mendistribusikan
informasi sebagai pendukung pengambilan keputusan dan pengendalian dalam

organisasi (Sangga et al., 2020).



Sistem informasi adalah sekumpulan informasi yang dikembangkan oleh
manusia, alat teknologi, dan media untuk menghasilkan informasi yang dapat
digunakan sebagai jaringan komunikasi penting bagi pihak-pihak tertentu
(Ryanda, 2023).

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah
serangkaian data yang di kembangkan oleh beberapa komponen berupa teknologi,
manusia dan media yang kemudian diproses menjadi informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan dan pengendalian didalam organisasi.

2.1.5 Pengertian Perpustakaan

Perpustakaan adalah ruangan dengan beragam koleksi buku dan majalah.
Perpustakaan biasanya disediakan oleh sekolah, universitas atau pemerintah dan
berfungsi sebagai tempat bagi siswa dan masyarakat untuk belajar dan mencari
informasi (Riyanda, 2023).

Perpustakaan adalah suatu kesatuan unit kerja yang terdiri dari beberapa
bagian yaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian pengolahan koleksi, bagian
pelayanan pengguna dan bagian pemeliharaan sarana dan prasarana (Duha et al.,
2020).

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa perpustakaan adalah
sebuah institusi atau tempat yang mengelola koleksi berbagai jenis sumber
informasi, seperti buku, majalah, dan dokumen yang disediakan untuk digunakan

oleh masyarakat umum, komunitas tertentu, atau individu.
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2.1.6 Pengertian Website

Website merupakan kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan halaman (Santoso, 2022:1).

Web adalah sekumpulan halaman pada suatu domain internet yang dibuat
dengan tujuan tertentu dan saling berhubungan serta dapat di akses secara luas
melalui halaman depan menggunakan sebuah web browser melalui protocol yang
biasa disebut http atau Hypertext Transfer Protocol (Marlina et al., 2021:2).

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa website adalah kumpulan
halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses melalui internet
menggunakan browser web. Website terdiri dari berbagai elemen seperti teks,
gambar, video, atau konten interaktif lainnya.

2.1.7 Pengetian PHP

Menurut (Santoso, 2022:27) PHP Merupakan singkatan dari PHP:
Hypertext Prepocessor. Pada sejarahnya dibuat Pertama kali dibuat oleh Rasmus
Lerdorf pada tahun 1994.

PHP adalah bahasa pemrograman yang dikenal sebagai bahasa scripting
dalam arti bahwa PHP adalah bahasa pemrograman yang tertanam dalam
bahasa dan aplikasi lain (Murni et al., 2023).

Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa PHP adalah singkatan

dari Hypertext Preprocessor, yaitu sebuah bahasa pemrograman yang digunakan
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terutama untuk pengembangan aplikasi web. PHP adalah bahasa skrip sisi server
(server-side scripting) yang berjalan di server dan digunakan untuk menghasilkan
halaman web dinamis.

2.1.8 Pengertian MySQL

Menurut (Riyanda, 2023) MySQL adalah perangkat lunak sistem
manajemen basis data (database) SQL atau sering disebut DBMS (Database
Management System).

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen database
relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL
(Pranata et al., 2020).

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah sistem
manajemen basis data relasional (Relational Database Management System atau
RDBMYS) yang berbasis open-source dan menggunakan bahasa Structured Query
Language (SQL) untuk mengelola dan mengakses data.

2.1.9 Pengertian Xampp

XAMPP merupakan suatu aplikasi yang memungkinkan membuat web
server lokal untuk melakukan pembuatan projek secara lokal. Beberapa orang
menggunakan XAMPP karena aplikasi ini mudah dan sangat mudah untuk
dijalankan (Santoso, 2022:3).

XAMPP merupakan software server apache di mana memiliki banyak
keuntungan seperti mudah untuk digunakan, tidak memerlukan biaya serta

mendukung pada instalasi Windows dan Linux (Putra et al., 2019)
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Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah
perangkat lunak sumber terbuka yang menyediakan paket pengembangan server
lokal untuk menjalankan aplikasi web secara offline di komputer.

2.1.10 Pengertian Database

Database adalah kumpulan data yang terorganisir dan saling berhubungan
secara logis, di mana setiap elemen atau entitas memiliki deskripsi atau atribut
tertentu (Widiarti et al., 2024:85).

Database atau basis data merupakan informasi yang disimpan di dalam
komputer secara teratur sehingga dapat dilihat menggunakan suatu program
komputer untuk mendapatkan informasi dari basis data tersebut (Effendy et al.,
2023).

Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa database adalah
kumpulan data yang terorganisir secara sistematis sehingga dapat diakses,
dikelola, dan diperbarui dengan mudah.

2.1.11 Pengertian Visual Studio Code

Visual Studio Code adalah kode editor sumber yang dikembangkan oleh
Microsoft untuk Windows, Linux dan macOS. Ini termasuk dukungan untuk
debugging, kontrol git yang tertanam dan GitHub, penyorotan sintaksis,
penyelesaian kode cerdas, snippet, dan refactoring kode ( Agustini et al., 2019).

Menurut (solihin et al., 2024) Visual Studio Code adalah kode editor
sumber yang dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, Linux dan macOS.

Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa Visual Studio Code

adalah sebuah editor kode yang dikembangkan oleh Microsoft.



2.2. Penelitian Terdahulu
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Berikut ini adalah penelitian terdahulu yang telah dijadikan referensi dalam

penelitian:
Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu
No. | Penulis | Tahun Judul Persamaan | Perbedaan Hasil
1 Sari dan | 2024 | Rancang Mengguna | Jurnal ini | Staf
Kholil Bangun kan dirancang | perpustakaan
Sistem metode untuk dapat
Informasi | pengemba | guru, melakukan
Perpustaka | ngan siswa, dan | monitoring
an RAD. staf terhadap stok
Berbasis perpustaka | koleksi  buku
Website. an di | perpustakaan,
lembaga serta data
pendidika | peminjaman
n. dan
pengembalian
buku yang
sedang
dilakukan oleh
anggota
perpustakaan.
Proses
pelaporan pun
menjadi lebih
cepat
dilakukan.
2. | Sofyan, | 2020 | Rancang berbasis mengguna | Dengan
dkk Bangun web kan adanya
Sistem metode aplikasi sistem
Informasi deskriptif | informasi
Perpustaka untuk perpustakaan
an Online merancang | daerah ini,
Berbasis dan sehingga
Web pada membang | membantu
Perpustaka un sistem. | pelajar dan
an Daerah. masyarakat
yang berada
diluar kota
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majene.
Hendi 2024 | Perancang | Berbasis Penelitian | Dengan
dan an Sistem | web, ini adanya sistem
Samsoni Informasi | mengguna | berfokus | perpustakaan
Perpustaka | kan pada berbasis web
an  Pada | metode lingkunga | para siswa bisa
SMA pengemba | n mengakses
Negeri 8 | ngan pendidika | aplikasi
Tangerang | RAD. n perpustakaan
Selatan menengah | kapan saja dan
Berbasis (SMA). dimana  saja
Web. dengan mudah
dalam
melakukan
peminjaman
buku.
Fajar 2023 | Rancang mengguna | Penelitian | Dengan
Ryanda Bangun kan ini adanya sistem
Sistem metode berfokus informasi
Informasi | Rapid pada perpustakaan,
Perpustaka | Applicatio | lingkunga | sistem  yang
an n n semula
Mengguna | Developm | pendidika | diterapkan
kan ent n secara
Metode (RAD). menengah | tradisional kini
Rapid (SMA). telah
Applicatio terkomputerisa
n Si.
Developm
ent pada
SMA
Negeri 1
Hinai
Berbasis
Website.
Kurniadi | 2022 | Rancang Berbasis model Berdasarkan
, dkk Bangun website pengemba | penelitian
Aplikasi ngan yang telah
Perpustaka ADDIE dilakukan
an dapat
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berbasis disimpulkan
Web bahwa aplikasi
dengan perpustakaan
Mengguna berbasis web
kan mampu
Framewor menyelesaikan
K permasalahan
Codelgnit yang ada
er. seperti
pencarian data
transaksi yang
tidak
membutuhkan
banyak waktu.

Sumber : Data dikelola oleh peneliti 2024

2.3 Kerangka Berpikir
Kerangka pikir atau uraian pernyataan tentang kerangka konsep pemecahan

masalah. Adapun kerangka pikir dari peneliti yaitu:

r Dampak (Kendala Pengelolaan Data

Kondisi awal Masalah (Pengelolaan Buku, Peminjaman, Pengembalian,
Manual) Pencarian, dan Laporan)
4 N

Solusi Rancangan Sistem(Sistem Berbasis Website)
menggunakan metode perancangan RAD

solusi

\ S
's N
o Hasil (sistem yang mempermudah pengelolaan data
Kondisi akhir buku.peminjaman, pengembalian, laporan)
. S

Sumber: Data dikelola oleh peneliti (2024)

Gambar 2. 1 Kerangka Berfikir
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Keterangan kerangka pikir:

1. Masalah: Pengelolaan data perpustakaan dilakukan secara manual.

2. Dampak: Timbul kendala seperti sulitnya pendataan peminjaman,
pengembalian, pencarian buku, serta pembuatan laporan.

3. Solusi: Aplikasi perpustakaan berbasis website dirancang untuk mengatasi
kendala menggunakan metode Rapid Application Development (RAD)
untuk pengembangan sistem.

4. Hasil: Sistem yang mampu mempermudah pengelolaan data buku,

peminjaman, pengembalian, serta pembuatan laporan.



BAB Il
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek Penelitian yang diamati oleh penulis yaitu sistem yang sedang berjalan,
mencari informasi yang dibutuhkan, mengidentifikasi masalah, serta
mewawancarai pihak terkait dan mengetahui sistem yang dibutuhkan. Lokasi
Penelitian ini dilakukan di Perpustakaan Melati, yang terletak JIn. Jendral
Sudirman Dusun 2, Desa Tebat Agung, Kecamatan Rambang Niru, Kabupaten

Muara Enim, Sumatera Selatan.

3.1.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung merupakan Perpustakaan Desa yang
terletak di JIn. Jendral Sudirman Dusun 2, Desa Tebat Agung, Kecamatan
Rambang Niru, Kabupaten Muara Enim, Sumatera Selatan yang sudah berdiri
sejak tahun 2019. Dalam menjalankan kegiatannya Perpustakaan Melati berada di
bawah naungan Pemerintah Desa Tebat Agung dan terletak di depan Kantor
Pemerintahan Desa Tebat Agung yaitu berdekatan dengan ruangan Posyandu
Melati. Saat ini Perpustakaan Melati di pimpin oleh Ibu Poppi Prahmanasari,
S.Pd.,M.Pd selaku kepala perpustakaan, yang mempunyai staf sebanyak tiga
orang Yaitu dua orang staf bagian pelayanan teknis dan satu orang staf pelayanan
pemustaka. Perpustakaan Melati berkerjasama dengan perpustakaan di sekitar

Wilayah Desa Tebat Agung yaitu Perpustakaan Pojok Baca.

17
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3.1.2 Visi Dan Misi Perusahaan

1. Visi
Terwujudnya Perpustakaan Melati sebagai sumber informasi masyarakat Desa

Tebat Agung.

2. Misi

1.

2.

3.

Menciptakan masyarakat Desa Tebat Agung yang gemar membaca.
Menyediakan sumber informasi yang dibutuhkan masyarakat .

Mewujudkan masyarakat yang mampu mengembangkan potensi untuk
kemajuan desa.

Mengembangkan Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung melalui
penambahan bahan pustaka.

Menambah wawasan, pengetahuan, dan keterampilan membaca sehingga
bagi masyarakat di Desa Tebat Agung sangat bermanfaat dengan adanya

Perpustakaan Melati.
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3.1.3 Struktur Organisasi Perushaan

Struktur Organisasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung

Pembina Perpustakaan

RISWANDI

Kepala Perpustakaan

POPPY PRAHMANASARI, S.Pd., M.Pd

Pelayanan Pemustaka Pelayanan TeKkhnis
1. MARSELA
OLIVIA NADYA 2. DEWI SARTIKA

Sumber:Perpustakaan Melati (2024)

Gambar 3. 1 Struktur Organisasi Perpustakaan

3.1.4 Deskripsi Tugas
Berikut uraian tugas dari masing- masing jabatan:

1.  Kepala perpustakaan
Adalah untuk membuat perencanaan pembinaan dan pengembangan
mendayagunakan sumber yang ada, mengadakan koordinasi dan
pengawasan terhadap semua kegiatan perpustakaan, mengadakan
pembinaan terhadap anggota pustaka, membuat kebijakan-kebijakan tertentu
sehubungan dengan pembinaan dan pengembangan perpustakaan,

melakukan kerjasama dengan perangkat sekolah untuk meningkatkan
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efisiensi dan efektifitas kegiatan perpustakaan, mengadakan penilaian
terhadap penyelenggaraan perpustakaan, mengadakan hubungan kerja sama
dengan pihak luar atau perpustakaan lain dalam upaya pengembangan
perpustakaan.

2.  Pelayanan teknis
Adalah untuk merncanakan dan melakukan pengadaan bahan-bahan pustaka
sesuai dengan kebutuhan, menginvestasikan bahan-bahan pustaka ke dalam
buku induk dan buku iventaris, mengklasifikasikan bahan-bahan pustaka
menurut  Kklasifikasi tertentu, mengkatalog dan melebel buku-buku
perpustakaan, membuat perlengkapan buku (kartu buku, slip tanggal),
menyusun koleksi bahan-bahan pustaka di rak menurut peraturan yang
berlaku di Perpustakaan Melati.

3. Pelayanan pemustaka
Adalah untuk melayani peminjaman buku-buku, melayani pengembalian
buku-buku yang telah di pinjam, memberikan pelayanan bimbingan belajar,
mengadakan pembinaan minat baca, memberikan bantuan informasi kepada

semua pihak.

3.2 Metode Penelitian
3.2.1 Metode Penelitian yang digunakan

Metode Penelitian yang digunakan pada Penelitian menggunakan metode
Penelitian deskriptif kualitatif. Penelitian deskriptif merupakan jenis penelitian

yang menyajikan gambaran lengkap mengenai setting sosial dan Klarifikasi
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mengenai suatu fenomena sosial. Caranya dengan jalan mendeskripsikan sejumlah
variabel yang berkenaan dengan masalah yang akan diteliti ( Mulyani, 2021:49).

Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang berlandaskan
pada filsafat postpositiviesme, digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang
alamiah, (sebagai lawannya adalah eksperimen) dimana peneliti adalah sebagai
instrumen kunci, teknik pengumpulan data dilakukan secara tringgulasi
(gabungan), analisis data bersifat induktif/kualitatif, dan hasil penelitian kualitatif
lebih menekankan makna dari pada generalisasi (Sugiyono, 2022:18).

Dapat di simpulkan metode penelitian deskriptif kualitatif adalah
pendekatan penelitian yang bertujuan untuk menggambarkan dan menjelaskan
suatu fenomena secara sistematis, faktual, dan akurat, dengan menitikberatkan
pada kondisi alami objek yang diteliti. Penelitian ini berlandaskan pada filsafat
postpositivisme, yang memandang realitas sebagai sesuatu yang kompleks dan
dinamis.

3.2.2 Jenis Dan Metode Pengumpulan Data
3.2.2.1 Sumber Data Primer
Data primer adalah data yang di dapat langsung dari lapangan (Sugiyono,
2022:9). Teknik pengumpulan data primer dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Observasi
Teknik observasi dilakukan untuk mengamati perilaku dan aktivitas
partisipan di lokasi Penelitian. Dalam pengamatan tersebut, peneliti

melakukan aktivitas pencatatan hal-hal yang diamati secara langsung
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(Waruwu, 2023). Metode observasi pada sistem ini dilakukan dengan cara
mengumpulkan data, informasi dan mempelajari catatan yang ada pada
Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.

2. Wawancara

Teknik wawancara merupakan teknik penggalian informasi melalui

percakapan secara langsung antara peneliti dengan partisipan (Waruwu,

2023). Teknik wawancara dalam sistem ini dilakukan dengan cara

wawancara langsung dengan kepala perpustakaan, pelayanan teknis dan

pelayanan pemustaka di Perpustakaan Melati.
3.2.2.2 Sumber Data Sekunder

Menurut (Sugiyono, 2022:9) data sekunder adalah data yang di peroleh
dari data dokumentasi. Data dokumentasi bisa berupa data hasil penelitian yang
telah lalu yang dilakukan oleh peneliti sendiri atau orang lain.

Dokumen merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu. Dokumen bisa
berbentuk tulisan, gambar, atau karya-karya monumental dari seseorang.
Dokumen yang berbentuk tulisan misalnya catatan harian, sejarah kehidupan (life
histories), cerita, biografi, peraturan, kebijakan. Dokumen yang berbentuk gambar
misalnya foto, gambar hidup, sketsa dan lain-lain. Studi dokumen merupakan
pelengkap dari penggunaan metode observasi dan wawancara dalam penelitian
kualitatif (Sugiyono, 2022:314). Sumber data sekunder dalam Penelitian ini

menggunakan teknik pengumpulan data dengan studi dokumen.
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3.2.3 Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem
3.2.3.1 Metode Pengembangan Sistem

Pada metode pengembangan sistem penulis menggunakan metode
pengembangan Rapid Application Development (RAD). RAD adalah suatu
pendekatan berorientasi objek terhadap pengembangan sistem yang mencakup
suatu metode pengembangan serta perangkat-perangkat lunak. RAD bertujuan
mempersingkat waktu yang biasanya diperlukan dalam siklus hidup
pengembangan sistem tradisional antara perancangan dan penerapan suatu sistem
informasi (Prabowo, 2018).

Metode RAD adalah sebuah adaptasi “kecepatan tinggi” dari model
waterfall, di mana perkembangan pesat dicapai dengan menggunakan pendekatan
konstruksi berbasis komponen. Jika tiap-tiap kebutuhan dan batasan ruang lingkup
projek telah diketahui dengan baik, proses RAD memungkinkan tim pengembang
untuk menciptakan sebuah “sistem yang berfungsi penuh” dalam jangka waktu
yang sangat singkat (Hasanah, 2020:26).

Menurut pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa metode RAD adalah
sebuah model pengembangan sistem yang menggunakan pendekatan berulang
yang memungkinkan pengembang dapat menciptakan sistem dalam jangka waktu

pendek.
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Menurut (Prabowo, 2020:115) tahapan-tahapan dalam kerangka kerja Rapid

Application Development (RAD) yang tediri dari tiga tahapan yaitu diantaranya:

Workshop Desain RAD

Perencanaan
Syarat-Syarat //\ Implementasl
Mengidentifikasi Bekea dengan

tujuan dan syarat- pengguna untuk W‘."“’“ Mengenakan
‘ syarat informasi merancang sistem sistem Sistem Baru

Sumber: Mei Prabowo (2020:115)
Gambar 3. 2 Siklus RAD

1. Requirements Planning (Perencanaan syarat-syarat)

Dalam fase ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk
mengidentifikasikan tujuan-tujuan aplikasi atau sistem serta untuk
megidentifikasikan syarat-syarat informasi yang ditimbulkan dari tujuan-
tujuan tersebut. Orientasi dalam fase ini adalah menyelesaikan masalah-
masalah perusahaan. Meskipun teknologi informasi dan sistem bisa
mengarahkan sebagian dari sistem yang diajukan, fokusnya akan selalu
tetap pada upaya pencapaian tujuan-tujuan perusahaan.

2. RAD Design Workshop (Workshop Desain RAD)
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Fase ini adalah fase untuk merancang dan memperbaiki yang bisa
digambarkan sebagai workshop. Penganalisis dan dan pemrogram dapat
bekerja membangun dan menunjukkan representasi visual desain dan pola
kerja kepada pengguna. Workshop desain ini dapat dilakukan selama
beberapa hari tergantung dari ukuran aplikasi yang akan dikembangkan.
Selama workshop desain RAD, pengguna merespon prototipe yang ada dan
penganalisis memperbaiki modul-modul yang dirancang berdasarkan respon
pengguna.

Implementation (Implementasi)

Pada fase implementasi ini, penganalisis bekerja dengan para pengguna
secara intens selama workshop dan merancang aspek-aspek bisnis dan
nonteknis perusahaan. Segera setelah aspek-aspek ini disetujui dan sistem-
sistem dibangun dan disaring, sistem-sistem baru atau bagian dari sistem

diuji coba dan kemudian diperkenalkan kepada organisasi.

3.2.3.2 Alat Bantu Perancangan

Dalam perancangan ini penulis menggambarkan bagaimana karakteristik

sistem dengan menggunakan pemodelan yang disebut UML (Unified Modeling

Languange). UML merupakan salah satu standart bahasa yang banyak digunakan

di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain,

serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek (Hasanah,

2020:64).

Diagram yang digunakan pada UML antara lain:
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Use Case Diagram

Use case diagram adalah teknik untuk merekam persyaratan fungsional
sebuah system, menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari
sebuah sistem.

Tabel 3. 1 Simbol Use Case Diagram

Nama Simbol Keterangan

Actor Orang, system atau proses ketika|

berinteraksi dengan use case atau

pun sistem yang dibuat.

Usecase Fungsionalitas ataupun aksi -aksi
yang ditampilkan sistem sebagai
unit yang saling bertukar pesan
antar unit maupun aktor.
O Usecase diberikan nama atau
keterangan menggunakan Kkata
kerja.

Include Menghubungkan usecase
tambahan yang menuju usecase
yang ditambahkan. Usecase yang
ditambah akan membutuhkan

<<include>>

—————— > - .
usecase ini agar dapat berjalan

untuk fungsinya/persyaratan agar|
dapat menjalankan fungsi dalam
usecase tersebut. Arah pada
panah include menuju kepada

usecase tambahan.
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Menghubungkan dari usecase
tambahan yang menuju ke
usecase yang tambah. Usecase
yang ditambah mampu sendiri
berdiri walaupun tanpa usecase
tambahan. Arah panah extend
menuju kepada usecase yang
ditambah.

Menghubungkan antar aktor dan
usecase dimana saling
berinteraksi ~ dalam  usecase
diagram atau aktor. Asosiasi ini
dapat diartikan  sebagai  link

setiap elemen-elemen.

Relasi umum dan tertentu
(generalisasi  dan  spesialisasi)
antara dua buah usecase. Salah
satunya mempunyai fungsi global
apabila dibandingkan usecase
lainnya. Arah panah mengarah ke
usecase dimana dapat menjadi

umum atau generalisasinya.

Extend
<<Extend>>
—————— >
Association
Generalization
>
Sistem

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan ~ sistem  secard

terbatas.

Sumber : Nigotaini, dkk (2022)
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Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang

sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang

mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir

Tabel 3. 2 Simbol Activity Diagram

Nama

Simbol

Keterangan

Status Awal /

Initial state

Status awal pada diagram

aktivitas. Umumnya activity
diagram memiliki satu status
atau titik awal. Namun ada
juga sebuah activity diagram
memiliki lebih dari satu status

atau titik awal.

Aktivitas /Activity

Aktivitas

Pada awalnya dengan Kkata

kerja

Percabangan /Decision

Percabangan / decision

Proses memilih aktivitas

lebih dari satu

Penggabungan / Join

<>
RS

Lebih dari satu aktivitas
yang di gabungkan menjadi

satu.
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Nama swimlane

Status Akhir / Final Status  akhir, mempunyai
State Status akhir status akhir. Simpul akhir ini
@ menandakan bahwa urutan
aktivitas telah berhenti atau
selesai.
Swimlane Pemisahan terhadap

organisasi yang bertangung
jawab dalam  aktivitas.

Pengelompokkan  aktivitas
didasarkan oleh  aktivitas
aktor dalam sebuah urutan

yang sama.

Sumber : Nigotaini, dkk (2022)

3. Class Diagram

Diagram kelas mencakup sekumpulan

collaborations yang terdapat didalamnya.

interface, class, relasi, dan

Tabel 3. 3 Simbol Class Diagram

Nama

Simbol

Keterangan

Association

Relasi dari objek satu dengan

lainnya.

Public Association

<>

Asosiasi lebih dari dua objek
dapat dihindari.

Class

nama_kelas

+atribut

+operasi()

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta

operasi yang sama.
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Package Package merupakan sebuah
] bungkusan dari satu atau lebih
- kelas
Direct Association Relasi antar kelas dengan
makna  kelas yang  satu
e digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity.
Antar muka / Sama dengan konsep interface
Interface O dalam pemrograman
nama_interface berorientasi objek.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan
> | makna generalisasi- spesialisasi
(umum khusus)
Dependency / Relasi antar kelas dengan
Kebergantungan = | = = = = = = | makna kebergantungan antar
kelas.
Aggregation / Relasi antar kelas dengan
Agrepgasi Asicgast aggregarion makna semua bagian (whole-
part).

Sumber:Nigotaini, dkk (2022)
3.2.4 Pengujian Software
Pengujian software adalah sebuah elemen topic yang sering dikaitkan
dengan verifikasi dan validasi. Pada pengujian program, peneliti menggunakan
Black Box Testing. Black Box Testing atau yang sering dikenal dengan sebutan

pengujian spesifikasi fungsional merupakan metode pengujian untuk mengetahui
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apakah fungsi-fungsi masukan dan keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan
spesifikasi yang dibutuhkan. Dalam pengujian ini, tester menyadari apa yang
harus dilakukan oleh program tetapi tidak memiliki pengetahuan tentang

bagaimana melakukannya (Hasanah, 2020:97).



BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Permasalahan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan penulis di Perpustakaan Melati Desa
Tebat Agung dengan Judul Implementasi Metode RAD Pada Rancang Bangun
Sistem Informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung. Penulis telah
melakukan pengamatan dan mengidentifikasi masalah berupa Perpustakaan
Melati masih menggunakan sistem manual dalam pengelolaan data. Staf mencatat
semua data buku, peminjaman, dan pengembalian secara manual ke dalam buku
besar, yang sering kali memakan waktu lama dan meningkatkan risiko kesalahan
pencatatan. Pencarian data buku yang membutuhkan staf untuk memeriksa daftar
secara manual, yang dapat menghambat layanan pengunjung. Selain itu,
pembuatan laporan menjadi tidak efektif karena tidak adanya sistem otomatisasi.

Sesuai dengan kebutuhan dari permasalahan di atas serta dampak yang
disebabkan oleh pengolahan data di perpustakaan yang belum terkomputerisasi,
diperlukan sebuah website yang dapat membantu pengolahan data buku pada
Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung. Dengan adanya website ini, aktivitas
Staf Perpustakaan dalam pengelolaan data buku diharapkan dapat menjadi lebih
efektif dan efisien.
4.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan peneliti lakukan dengan proses

observasi secara langsung pada objek penelitian. Dan juga diperkuat dengan data

31



32

dari hasil wawancara secara langsung dengan kepala Perpustakaan dan seluruh
Staf Perpustakaan. Berikut ini prosedur yang sedang berjalan pada Perpustakaan
Melati Desa Tebat Agung.
1. Proses pencatatan dan pengelolaan data anggota, data pengunjung, data
buku, data peminjaman buku, data pengembalian buku dan membuat
laporan masih belum terkomputerisasi atau menggunakan buku.

4.1.2 Use case Yang Sedang Berjalan

mendaftar anggota

.\\ O
mengembalikan buku \@
mencatat data
anggota

mencatat data

Pengunjung
perpus

pengunjung

K mencatat data buku
mencatat data

peminjaman buku
mencatat data

pengembalian buku
membuat laporan

Gambar 4. 1 Use Case yang sedang berjalan

Gambar di atas merupakan use case diagram sistem Perpustakaan yang
sedang berjalan (existing system), yang menggambarkan aktivitas-aktivitas utama
yang dilakukan oleh aktor petugas perpus dalam sistem yang masih berjalan
secara manual. Use case ini menunjukkan bagaimana admin mengelola
operasional Perpustakaan dengan sistem yang ada saat ini, tanpa adanya integrasi

penuh atau otomatisasi berbasis web. Dalam sistem berjalan ini, Admin menjadi
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satu-satunya aktor yang aktif terlibat langsung dalam semua proses pencatatan dan

pengelolaan data.

4.2 Perancangan Sistem

4.2.1 Use case Diagram Yang Diusulkan

melihat halaman
beranda

melihat data buku

melihat tata tertib

melihat visi misi

melihat vasilitas ﬂ
pengunjung
melakukan login

©)

perpus

O mengelola data
anggota
mengelola data
pengunjung
Admin

mengelola data
buku
mengelola data rak

mengelola data
kategori

engelola transaks

peminjaman

engelola transaks
\.< ngembalian bul

mengelola denda
mengelola data
user

Gambar 4. 2 Use Case diagram yang diusulkan
Gambar di atas merupakan use case diagram usulan dari sistem informasi
perpustakaan yang akan dikembangkan. Diagram ini menunjukkan dua aktor
utama, yaitu Admin dan Pengunjung Perpus, beserta interaksi mereka dengan

sistem secara lebih modern dan terkomputerisasi. Admin memiliki kontrol penuh
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terhadap data dan proses transaksi, sedangkan pengunjung dapat mengakses
informasi umum secara mandiri.
4.2.2 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang
sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin
terjadi, dan bagaimana mereka berakhir.

4.2.2.1 Activity Dashboard Pengunjung Perpustakaan

Pengunjung perpus Sistem

mulai g)

[ membuka halamn beranda jiﬁmenampilkan halaman beranda]

[ mencari judul buku ]< ‘

;«>[ menampilkan judul bukuj

[membuka halaman berita]< ‘
[ menampilkan halaman
berita

[membuka halaman agenda} [
I menampilkan halaman
agenda
membuka halaman tata \
tertib

tata tertib

menampilkan halaman j

membuka halaman visi
misi

menampilkan halaman
visi misi
membuka halaman ]
fasilitas
T menampilkan halaman
fasilitas ]

selesai

Gambar 4. 3 Activity Diagram pengunjung perpustakaan

Activity diagram ini menggambarkan alur aktivitas dalam sistem
perpustakaan yang melibatkan dua aktor, yaitu Admin dan Pengunjung
Perpustakaan. Pengunjung Perpustakaan memiliki akses untuk melihat halaman
beranda, melihat data buku, melihat tata tertib, melihat visi misi perpustakaan,
melihat fasilitas. Sementara itu, Admin memiliki hak akses yang lebih luas. Selain
dapat melakukan semua aktivitas yang bisa diakses oleh pengunjung, Admin juga

dapat mengelola data anggota perpustakaan, mengelola data pengunjung,
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mengelola data buku, mengelola data rak buku, mengelola data kategori buku,

serta mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian buku.

4.2.2.2 Activity login Admin Perpustakaan

Admin

Sistem

mulai g)

(

mengklik halaman depan website ]7 4{

(

menampilkan halaman depan website ]

}4

mengklik menu login

4>[ menginput username dan password %

:>[ menampilkan menu login ]

L

menceklist lihat password ]

klik login

D[ periksa kelengkapan data ]

Tidak valid

username&
password salah

valid

menampilkan halaman
utama

selesai @

Activity diagram ini menunjukkan proses login Admin ke dalam sistem.

Gambar 4. 4 Activity

Diagram login admin

Proses dimulai dengan Admin membuka halaman depan website dan mengklik

menu login. Setelah itu, Admin menginput username dan password, dengan opsi

untuk mencentang fitur lihat password. Setelah menekan tombol login, sistem

akan memeriksa kelengkapan dan validitas data yang dimasukkan. Jika data tidak

valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan username atau password salah,

dan Admin harus mengulangi proses login. Jika data valid, sistem akan

menampilkan halaman utama dan proses login selesai.



4.2.2.4 Activity Kelola Data Anggota
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Admin

Sistem

ol 9

[ membuka form data anggota

menampilkan form data anggota ]

input(nama, tempat lahir, tgl lahir, jenis
kelamin, tip,email,alamat)

i
Kiik simpan

v
klik kembali

1 hasil data anggota

Gambar 4. 5 Activity Diagram kelola data anggota

Activity diagram ini menjelaskan proses admin dalam menginput data

anggota baru. Proses dimulai dengan Admin membuka form data anggota, lalu

sistem menampilkan form tersebut. Admin kemudian mengisi data seperti nama,

tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, telepon, email, dan alamat, dilanjutkan

dengan mengunggah foto.

4.2.2.5 Activity Kelola Absen Pengunjung Perpustakaan

[ membuka form data

{

daftar data j ]

[ mengklik button tambah data

input(no,nama,jenkel,usia,alamat,tuju

g

form tambah data pengunjung j

F
" )

kjgtgg\)

Klik kembali

—
s
=
N

Gambar 4.6 Activity Diagram kelola absen pengunjung
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Activity diagram tersebut menggambarkan proses Admin dalam
menambahkan data pengunjung.

4.2.2.6 Activity Kelola Kategori

Admin Sistem

mulai 9

[ input data kategori ]

|

[ mengklik button tambah kategori ]7 ‘—D[ menampilkan hasil daftar data kategori ]

selesai

Gambar 4. 6 Activity Diagram kelola kategori

Activity diagram tersebut menggambarkan proses Admin dalam mengelola
data kategori buku pada perpustakaan.

4.2.2.7 Activity Kelola Data Rak

Admin Sistem

mulai 9

[ input data rak/lokasi }

|

[ mengklik button tambah rak/lokasi ji \—D{ menampilkan hasil daftar rak j

selesai

Gambar 4. 7 Activity Diagram kelola data rak

Activity diagram diatas menggambarkan proses Admin dalam

menambahkan data rak atau lokasi buku.



4.2.2.8 Activity Kelola Transaksi Peminjaman

Admin

Sistem

mulai 9

[ buka form data inj buku w

D[ i form data i buku ]

input(no tgl id
anggota,biodata,lama peminjaman,kode buku)

klik submit

Klik button
kembalikan

hasil data
peminjaman

data berhasil
dihapus

idak selesai

Gambar 4. 8 Activity Diagram kelola transaksi peminjaman

Activity diagram

tersebut

menambahkan data transaksi peminjaman buku.

4.2.2.9 Activity Kelola Transaksi Pengembalian

Admin

Sistem

mulai <‘L>

[ membuka daftar data pengembalian buku ]

l

[ melihat data pengembalian buku ji

[menampilkan daftar data pengembalian bukuj

;D[ menampilkan data pengembalian buku j

ya
[ mengklik button hapus pinjam <t ap;?:jsa(:na?ta

selesai

data berhasil
dihapus

Gambar 4. 9 Activity Diagram kelola transaksi pengembalian

Activity diagram ini menggambarkan proses Admin dalam menambahkan

data transaksi pengembalian.

38

menggambarkan proses Admin dalam
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4.2.2.10 Activity Kelola data denda

Admin Sistem

mulai 9

[ input harga denda ]

|

[ mengklik button tambah denda ]7 ;D[ menampilkan hasil tabel harga denda ]

selesai

Gambar 4. 10 Activity Diagram kelola data denda

Activity diagram ini menggambarkan proses Admin dalam menambahkan
data denda.

4.2.2.11 Activity Kelola user petugas

Admin Sistem
{ membuka menu data user J D{ i daftar data user J

{ mengklik button tambah user }:

{inpull\'d,nama,username,password,level,email,}c

D[ form tambah data user ]

no hp,)

upload foto

mengklik submit

hasil data
pengunjung
S i

Gambar 4. 11 Activity Diagram kelola data user petugas

Activity diagram ini menggambarkan proses Admin dalam mengelola data

user petugas perpustakaan.
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4.2.3 Class Diagram

Data buku
Data User petugas data rak +kategori
+id petugas data kategori +.ra;(/|°kas' buku
+nama petugas +nama rak/ *ison
+username +nama kategori  ———/|__lokasi jadulbu
+nama pengarang
+password +tambah kategori +tambah [L— +penerbit
::'yesilp :;eaarch 'iz:%:;‘ +tahun buku
pus +jumlah buku
+upload foto +edit *haFUS +sampul buku
+submit gedls +keterangan lainnya
+batal A
+lampiran buku(pdf)
+submit
+kembali
Data denda
+id biaya denda Data biaya denda Data anggota
data pengunjung +harga denda —
= +id biaya denda +nama anggota
cREmRIET R +submit +harga denda +tempat lahir
o e +hatal +stat +tgl lahir
L | +usia __+tanggal tetap +jenis kelamin
+alamat T +t|p|’|
+tujuan kunjungan I +email
+tanggal +alamat
+submit Data peminjaman
+kembali +upload pas foto
+no peminjaman +submit
+id anggota +batal
+nama
+pinjam
Data berita/agenda Data Fasilitas +balik
+status
+id berita +id fasilitas +denda
+nama berita +nama fasilitas
+isi +foto +hapus
+foto s o +edit
+submit Lot +kembalikan
+batal +tambah pinjam
+cetak
+search

Gambar 4. 12 Class Diagram

Class diagram ini menggambarkan struktur data dalam sistem manajemen
perpustakaan. Terdapat beberapa entitas utama, yaitu data user petugas, login,
data pengunjung, data kategori, data rak, data buku, data anggota, data

peminjaman, dan data pengembalian.

4.3 Perancangan Database

Perancangan database adalah proses merancang struktur penyimpanan
data untuk suatu sistem agar data dapat disimpan, dikelola, dan diakses dengan
efisien dan efektif. Dari hasil perancangan didapat beberapa perancangan yang

diusulkan yang mana akan dibentuk perancangan basis data agar mempermudah
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dalam melihat bentuk isinya. Berikut dibawah merupakan beberapa tabel

rancangan database:

1. Tabel Login

Nama tabel: tbl_login

Fungsi :untuk login admin

Tabel 4. 1 Tabel Login User Petugas Perpustakaan

Field name Data Type Field Size Keterangan
id int 11 AUTO_INCREMENT
nama varchar 255
username varchar 255
password varchar 255
level varchar 255
email varchar 255
no_hp varchar 255
pas_foto varchar 255

2. Tabel Kelola Data Anggota

Nama tabel:anggota

Fungsi :untuk menyimpan data anggota

Tabel 4. 2 Tabel Data Anggota Perpustakaan

Field name Data Type Field Size Keterangan
id_anggota int 11 AUTO_INCREMENT
nama anggota varchar
tempat lahir varchar
tgl_lahir varchar
jenis_kelamin varchar
tlp varchar
email varchar
alamat varchar
pas_foto varchar




Nama tabel:tbl_buku

3. Tabel Kelola Data Buku

Fungsi :untuk menyimpan data buku

Tabel 4. 3 Tabel Data Buku
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Field name Data Type Field Size Keterangan
id_buku int 11 AUTO_INCREMENT
buku_id varchar 255
id_kategori int 11
id_rak int 11
sampul varchar 255
isbn varchar 255
lampiran varchar 255
title varchar 255
penerbit varchar 255
pengarang varchar 255
thn_buku varchar 255
isi text 255
jml Int 11
tgl_masuk varchar 255

4. Tabel Kelola Data pengunjung

Nama tabel:tbl_pengunjung

Fungsi :untuk menyimpan data pengunjung

Tabel 4. 4 Tabel Data Pengunjung

Field name Data Type Field Size Keterangan
no int 11 AUTO_INCREMENT
nama_lengkap varchar 255
jenis_kelamin varchar 255
alamat varchar 255
tujuan_kunjungan varchar 255
tanggal varchar 255




5. Tabel Kelola Data Peminjaman Buku

Nama tabel:tbl_pinjam

Fungsi :untuk menyimpan data peminjaman buku

Tabel 4. 5 Tabel Peminjaman Buku

Field name Data Type Field Size Keterangan
id_pinjam int 11 AUTO_INCREMENT
pinjam_id varchar 255
anggota_id varchar 255
buku_id varchar 255
status varchar 255
tgl_pinjam varchar 255
lama_pinjam int 11
tgl_balik varchar 255
tgl_kembali varchar 255

6. Tabel Kelola Data Berita/Agenda

Nama tabel:tbl_berita

Fungsi :untuk mengelola berita/agenda

Tabel 4. 6 Tabel Kelola Data Berita/Agenda
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Field name Data Type Field Size Keterangan
id_berita int 11 AUTO_INCREMENT
nama_berita varchar 255
isi varchar 255
image varchar 255

7. Tabel Kelola Data Fasilitas

Nama tabel:tbl_fasilitas

Fungsi :untuk mengelola fasilitas

Tabel 4. 7 Tabel Kelola Data Fasilitas

Field name Data Type Field Size Keterangan
id_fasilitas int 11 AUTO_INCREMENT
nama_fasilitas varchar 255
image varchar 255




8. Tabel Kelola Denda

Nama tabel:tbl_denda

Fungsi :untuk mengelola harga denda

Tabel 4. 8 Tabel Kelola Denda
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Field name Data Type Field Size Keterangan
id_biaya denda int 11 AUTO_INCREMENT
harga_denda varchar 255
stat varchar 255
tgl_tetap varchar 255

9. Tabel Kelola ketegori

Nama tabel:tbl_kategori

Fungsi :untuk mengelola kategori buku

Tabel 4. 9 Tabel Kelola Kategori Buku

Field name Data Type Field Size Keterangan
id_kategori int 11 AUTO_INCREMENT
nama_kategori varchar 255

10. Tabel Kelola rak

Nama tabel:tbl_rak

Fungsi :untuk mengelola rak/lokasi

Tabel 4. 10 Tabel Kelola rak

Field name Data Type Field Size Keterangan
Id_rak int 11 AUTO_INCREMENT
Nama_rak varchar 255

11. Tabel Biaya denda

Nama tabel:tbl_biaya denda

Fungsi :untuk mengelola biaya denda




Tabel 4. 11 Tabel Kelola Denda Biaya

Field name Data Type Field Size Keterangan
id_biaya_denda int 11 AUTO_INCREMENT
harga_denda varchar 255
stat varchar 255
Tgl_tetap varchar 255
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4.4 Perancangan Interface

Perancangan antarmuka merupakan perancangan sistem yang berfokus pada
desain User Interface (Ul) dengan tujuan untukmenghasilkan tampilan
antarmuka sistem yang lebih menarik, jelas, dan rapi sehingga memudahkan
pengguna dalam menggunakan beragam fitur yang terdapat pada sistem
tersebut. Berikut ini merupakan rancangan interface pada sistem informasi
Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung:
4.4.1 Perancangan interface beranda pengunjung perpus

Pada halaman beranda ini langsung menampilkan daftar berita/agenda

yang berisi informasi berita mengenai perpustakaan.

Cari judul buku p ‘

Gambar 4. 13 Perancangan halaman beranda
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4.4.2 Perancangan interface daftar buku
Pada gambar interface daftar buku berisi daftar buku yang diakses oleh

pengunjung Perpustakaan yang berisi informasi buku.

‘ Cari judul buku p ‘

‘ Buku 1 ‘ ‘ Buku 2 ‘ ‘ Buku 3 ‘ ‘ Buku 4 ‘

Buku lainnya }I

Gambar 4. 14 Perancangan halaman data buku

4.4.3 Perancangan interface informasi tata tertib
Pada gambar interface informasi tata tertib berisi tentang informasi tata

tertib pada Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.

. \ \ | : - o 2=
! Berand: I Buku { Tata Tertib “_

Tata Tertib perpustakaan melati desa tebat agung

Gambar 4. 15 Perancangan halaman tata tertib
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4.4.4 Perancangan interface informasi visi misi
Pada gambar interface informasi visi misi berisi tentang informasi visi misi

yang ada di Perpustakaan Melati.

‘ [ T ata Tertib ] Vi misi )—iﬂu—‘ &:

Visi misi perpustakaan melati desa tebat agung

Gambar 4. 16 Perancangan halaman visi misi

4.4.5 Perancangan interface informasi fasilitas
Pada gambar interface informasi fasilitas berisi tentang informasi foto-foto

fasilitas yang ada di Perpustaan Melati.

T A I _— N =
' ! ! I J | e ®

Fasilitas 1
Ruang baca

Fasilitas 2
Pojok bermain

Fasilitas 3
komputer

Gambar 4. 17 Perancangan halaman fasilitas
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4.4.6 Perancangan interface login admin

Pada perancangan login admin berisi tentang form login dengan input

berupa username pegawai dan password kemudian ceklis lihat password

kemudian klik button submit.

Sistem informasi

perpustakaan melati desa tebat
agung

Username Pegawai ‘

Password ‘

D Lihat password

Gambar 4. 18 Perancangan halaman login admin

4.4.7 Perancangan interface dashboard admin

Pada perancangan interface dashboard admin terdapat informasi total
jumlah anggota, jumlah pengunjung, jumlah buku, jJumlah pinjam.

PERPUSTAKAAN . =

O Admin o]
@ petugas )
MAIN NAVIGATION lui Dashboard

Li Dashboard

Ro

ANGGOTA Pengunjung BUKU

PINJAM
User petugas

100 Anggota terdaftar 100 pengunjung terdaftar | | 1000 buku terdaftar 12 buku terpinjam
Anggota

B®

Absen pengunjung
Data

Buku

Kategori

B
»m

i
g
s
%
g
H
H

Gambar 4. 19 Perancangan halaman dashboard admin
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4.4.8 Perancangan interface daftar data anggota
Pada interface daftar anggota berisi daftar anggota yang di kelola dengan cara

tambah anggota, edit data anggota, hapus dan cetak data anggota.

PERPUSTAKAAN ‘ =

O Admin
) petugas
MAIN NAVIGATION
i pashboare
00 User petugas
(St})) Anggota
&% Absen pengunjung

ata
(-

\E Kategori No. /id Nama  |TTempat lahir || Tgl lahir Jenkel tipn email alamat foto Aksi

B Rk buk =+

Fite item
Transaksi

00
&% Daftar data anggota

IE Peminjaman buku

""" master
Berita/agenda
fasilitas.
Pengaturan

= Denda

Gambar 4. 20 Perancangan halaman daftar data anggota

4.4.9 Perancangan interface tambah data anggota
Pada perancangan interface tambah data anggota terdapat form input data
anggota yang berisi informasi anggota di mulai dari nama anggota, tempat lahir,

tanggal lahir, jenis kelamin, telepon, email, alamat dan upload pas foto.

PERPUSTAKAAN ‘

O Admin
) petugas
MAIN NAVIGATION
Ll Dashboard

Tambah anggota

®

&% User petugas
00 Anggota ‘tlp ‘
% Absen pengunjung fnama anggota

- C } ( )
|
J

\E Buku [tempat lahir
\E Kategori [ )
L Rak buku [tg11air |
[

Transaksi ~ /J ‘\

[email )

[ )

‘ alamat

|
J
[pas foto )
)

buku jenis kelamin W
J

...
E ian buku C
master

Berita/agenda

fesilitas - -

Pengaturan

= Denda

Gambar 4. 21 Perancangan halaman tambah data anggota
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4.4.10 Perancangan interface daftar data pengunjung
Pada interface daftar data pengunjung berisi daftar pengunjung yang di

kelola oleh admin dengan cara tambah pengunjung, edit data pengunjung, hapus

dan cetak laporan pengunjung.

PERPUSTAKAAN .

O Admin
@ petugas
MAIN NAVIGATION

lsi Dashboard
0O User petugas
@D Anggota

&% Absen pengunjung

Data
.

\E Kategori No. nama |Jenis kelamin usia alamat Tujuan tanggal Aksi

kunjungan
\E Rak buku i 4L .

e item
_ Transaksi

E Daftar data pengujung

= Peminjaman buku

E Pengembalian buku

Berita/agenda
Fasilitas

" pengaturan

Denda

Gambar 4. 22 Perancangan halaman daftar data pengunjung
4.4.11 Perancangan interface tambah data pengunjung
Pada perancangan interface tambah data anggota terdapat form input
pengunjung yang berupa nama lengkap, jenis kelamin, usia, alamat, tujuan

kunjungan dan tanggal kunjungan.

PERPUSTAKAAN p—
o) Admin O O Tambah pengunjung
) petugas @0

MAIN NAVIGATION

Lai Dashboard
0.0 User petugas *ceklist tujuan kunjungan
Anggota N

p
juan kunjungan ‘

A Absen i nama lengkap L‘“l”ﬂﬂ

(0] ( | -

0 M Bk T Mo geakan Tugas T et

Data ) o /‘ o —
E Buku (jenis kelamin ) [fangaal ]
\E Kategori \\ /\ \\ /\
\E Rak buku

Transaksi ‘ ‘

‘ usia ‘

E Peminjaman buku [alamat )
E ian buku L J

Master
Berita/agenda

fasiites - -

Pengaturan

tE  penda

Gambar 4. 23 Perancangan halaman tambah data pengunjung



51

4.4.12 Perancangan interface daftar data buku
Pada interface daftar data buku berisi daftar buku yang di kelola oleh admin

dengan cara tambah data buku, edit databuku, hapus dan cetak laporan buku.

PERPUSTAKAAN ‘

O Admin
) petugas
MAIN NAVIGATION

L Dashboard
&% User petugas
5 % Anggota

Absen pengunjung

pata’

Data Buku

B o
| = [r— No. Isbn sampul judul Penerbit Tahun stok Dipinjam Ta"ggz' Aksi
= masul
E Rak buku 7-( i
P iite item
 Transaksi

\E Peminjaman buku
\E Pengembalian buku
7 Master
Berita/agenda
fasilitas
Pengaturan

75@ Denda

Gambar 4. 24 Perancangan halaman daftar data buku
4.4.13 Perancangan interface tambah data buku
Pada perancangan interface tambah data anggota terdapat form input data

buku.

PERPUSTAKAAN ‘

O Admin & tambah buku

) petugas
MAIN NAVIGATION

il Dashboard

oA Anggota
&% ngg

S Absen ’ (kategori
oata L

E ..
\E Kategori
E Rak buku fioom

[tahun buku

[jumiah buku

[rak/tokasi

( sampul buku(foto)

Transaksi L

|~ e manbahn ﬁuuul buku
{

ﬁampiran buku *pdf (optional)

|\ T/ N A N /A N

Pengaturan (nama pengarang (keterangan lainnya*

5 Denda

) User petugas
& petug:

f penerbit

1l 1L J

Gambar 4. 25 Perancangan halaman tambah data buku
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4.4.14 Perancangan interface data kategori
Pada perancangan interface data kategori berisi form input ketegori dan

daftar kategori buku.

PERPUSTAKAAN .

[e) Admin Data kategori
) petugas

MAIN NAVIGATION

s Dashboard

&% Absen pengunjung QAMBAHKATEGORY No. Kategort i

Data

E Bk (kategorl
L uku
B {

Transaksi

1l

E Peminjaman buku

E Pengembalian buku

Pengaturan
=5 Denda

O User petugas
o

Gambar 4. 26 Perancangan halaman tambah data kategori
4.4.15 Perancangan interface data rak buku
Pada perancangan interface data rak buku berisi form tambah rak dan daftar

rak buku.

PERPUSTAKAAN ‘

[o) Admin
) petugas

MAIN NAVIGATION

Data rak buku

) iiii

™ Dashboard

TAMBAH RAK
CO)% Absen pengunjung No. Rak/lokasi Alsi

Data

E (nama rak/lokasi
Buku
E Kategori L

Transaksi

1l

“E Peminjaman buku

[ pengembaian buku

Pengaturan
Denda

O User petugas
> petug:

Gambar 4. 27 Perancangan halaman data rak buku
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4.4.16 Perancangan interface data peminjaman buku
Pada interface daftar data buku berisi data peminjaman buku yang di kelola

oleh admin dengan cara tambah data peminjaman buku, hapus dan cetak laporan

peminjaman buku.

PERPUSTAKAAN ‘

O Admin E Data peminjaman buku

) petugas

MAIN NAVIGATION

L Dashboard
00, User petugas
OO rggota

&% Absen pengunjung

Search :
Data

B

[ rategori No. No.pinjam | Id anggota || Nama Pinjam Balik status Denda

Aksi
E Rak buku i .
Iransaksl -

-] Peminjaman buku

* Master
Berita/ agenda
Fasilitas
Pengaturan

=55 Denda

Gambar 4. 28 Perancangan daftar peminjaman buku
4.4.17 Perancangan interface tambah data pinjam buku

Pada perancangan interface tambah data pinjam buku terdapat form input

data pinjam buku yang dikelola admin.

PERPUSTAKAAN .

& Admin \E Tambah pinjam buku
petugas !

MAIN NAVIGATION

i Dashboard
wib Pinjam buku
0O User petugas Data transaksi

Anggota
& Absen j

(kode buku

(

(data buku

(

fno peminjaman

Data

E Buku -
g gl peminjaman
E Kategori

E Rak buku

SN a2 s

| /A N B

(ld anggota

IoJ

E Peminjaman buku (him‘ﬂ“

E ian buku L

Master ﬁama peminjaman

Berita/agenda
Fasilitas

Pengaturan - -
=53] penda

Gambar 4. 29 Perancangan tambah data peminjaman buku
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4.4.18 Perancangan interface data pengembalian

Pada perancangan interface data pengembalian buku berisi informasi riwayat

peminjaman buku yang dikelola admin.

PERPUSTAKAAN ‘

8 Admin E Data pengembalian Buku
petugas -

MAIN NAVIGATION
lsi  Dashboard

O %) User petugas
o] Anggota

&% Absen pengunjung

= -~
E Kategori No. No. pinjam

1d anggota nama pinjam balik status kembali denda Aksi
E Rak buku =+

. Fte item
 Transaksi

[ Jr——

E Pengembalian buku

Berita/agenda
fasilitas

Pengaturan

2 penda

Gambar 4. 30 Perancangan tambah data pengembalian buku

4.4.19 Perancangan interface kelola berita/agenda

Pada perancangan interface kelola berita/agenda berisi form kelola

berita/agenda yang dikelola admin.

PERPUSTAKAAN .

O Admin
) petugas

MAIN NAVIGATION

i

Berita/agenda

Ll Dashboard
8)1% User petugas
2 Absen pengunjung )
() Absen penguniu (fudutberita |
Data l J
B ..
E Kategori 3
= [is berita |
S Rakbuku I J

Transaksi

a
\E Peminjaman buku [gambar )

\E Pengembalian buku )

Master
Berita/agenda
fasilitas _

Pengaturan - -
i Denda

Gambar 4. 31 Perancangan kelola berita/agenda



4.4.20 Perancangan interface kelola fasilitas
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Pada perancangan interface kelola fasilitas berisi form kelola fasilitas yang

dikelola admin.

PERPUSTAKAAN ‘

O Admin
@ petugas

Tambah fasilitas

MAIN NAVIGATION

Data

B
B categor
E Rak buku

Transaksi

Transaksi
E Peminjaman buku

E Pengembalian buku

" Master
Berita/agenda
fasilitas
Pengaturan
7¥H  penda

nama fasilitas

Gambar 4. 32 Perancangan kelola fasilitas

4.4.21 Perancangan interface data denda

Pada perancangan interface data denda berisi form tambah harga denda

dan tabel harga denda.

PERPUSTAKAAN ‘

o} Admin
) petugas
MAIN NAVIGATION
il Dashboard
@) % Anggota
&% Absen pengunjung.

Data

E ..
IE Kategori
S Rakbuku

Transaksi

| g

5 pengembalian buk
" Pengaturan
=51 Denda

), User petugas
» petug:

| iiii

Denda

TAMBAH HARGA DENDA

[harga denda

N

Harga denda | status

Mulai tanggal _|Alsi

Gambar 4. 33 Perancangan data harga denda
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4.4.22 Perancangan interface tambah data user
Pada perancangan interface tambah data user pegawai terdapat form input
data tambah user pegawai perpustakaan yang dapat mengakses dashboard

petugas.

PERPUSTAKAAN ‘

o) Admin O Daftar data user
®  petugas (O
MAIN NAVIGATION

™) Dashboard

o3} Anggota
o) 88!

89 Atsen ! (i ) [level(adrminpetugas) )‘
C ]

E Buku (rama ‘ (email )
5 wategori C ) L )
L Rak buku ( username W ( o W
AT =052 ks L J )
E inj buku (password W (wte ‘
\E Pengembalian buku L J L J
" Pengaturan

& User petugas

Gambar 4. 34 Perancangan tambah data user



BAB V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1. Implementasi

Tahap implementasi adalah proses pengubahan rancangan sistem menjadi
suatu sistem yang dapat dijalankan secara nyata, mencakup pengodean, pengujian
dan penerapan sistem ke pengguna akhir. Pada tahap ini dijelaskan mengenai
implementasi antarmuka sistem informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung
berbasis website.
5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi perangkat lunak yang digunakan pada sistem informasi
perpustakaan yang dibangun. Berikut ini perangkat lunak yang digunakan dalam
pembuatan sistem informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung:

1. Sistem operasi windows 10 (64 bit)

2. Xampp

3. Visual studio code
5.1.2 Implementasi Perangkat Keras

Implementasi perangkat keras yang digunakan pada sistem informasi
perpustakaan yang dibangun. Berikut ini perangkat keras yang digunakan dalam
pembuatan sistem informasi Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung:

1. Notebook ASUS

2. Processor intel celeron n4020 CPU

3. RAM 4.00 GB



5.1.3 Implementasi Database
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Implementasi database dalam perancangan sistem informasi Perpustakaan

Melati Desa Tebat Agung ini menggunakan bantuan webserver dari Xampp

dengan mengaktifkan apache dan MySQL.

[ e
B Baris : :
+- 1 projek Tabel & Tindakan Jenis  Penyortiran Ukuran  Beban
= 1 projek_perpus " Tir = i
Ba tbl_anggota Jelajahi 34 Struktur % Cari 3¢ Tambahkan &g Kosongkan @ Hapus 1 InnoDB utf8mb4 general ¢i  16.0 kB
- Bau )
+-¥ tbl anggota thl_berita | Jelajahi J Struktur % Cari }ETama":kaﬂ &' Kosongkan @ Hapus 1 InnoDB  utf8mb4_general ¢i  16.0 kB
+-¢ tbl_berita - : ; o = . o
thl_biaya_denda ] Jelajahi ¢ Struktur % Cari 3« Tambahkan &g Kosongkan @@ Hapus 1 InnoDB utf8mb4 general ¢i  16.0 kB
+- tl biaya denda :
4} thl_buku thl_buku Jelajahi  Struktur 4 Cari 3¢ Tambahkan & Kosongkan @ Hapus 16 InnoDB uifBmb4 general i 16.0 KB
+7 1l denda tbl_denda Jelajahi 7 Struklur % Cari 3¢ Tambahkan & Kosongkan @ Hapus 6 InnoDB utf8mb4_general ¢i  16.0 KB
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Gambar 5. 1 Implementasi database

5.1.4 Implementasi Interface

Tahap implementasi interface merupakan proses penerapan rancangan

tampilan sistem ke dalam bentuk visual dan fungsional yang dapat digunakan oleh

pengguna. Pada tahap ini, desain interface yang telah dirancang sebelumnya

direalisasikan dengan mempertimbangkan aspek kenyamanan,

kemudahan

penggunaan, serta konsistensi tampilan. Implementasi dilakukan secara bertahap

pada setiap bagian utama sistem guna memastikan bahwa seluruh elemen

interface dapat berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.




58

5.1.4.1 Implementasi interface beranda pengunjung perpus
Pada halaman beranda pengunjung ini langsung menampilkan halaman

berita yang berisi informasi mengenai Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung

# Perpustakaan Beranda Buku TataTertb  VisiMis silitas Login

SELAMAT DATANG DI PERPUSTAKAAN MELATI DESA

Tebat AgunRoih
Terbaik | Perpustakaan
—— E— —

Gambar 5. 2 Implementasi interface beranda pengunjung perpus

Pada gambar 5.2 diatas berisi halaman beranda website perpustakaan ini
memiliki beberapa fitur utama. Di bagian atas terdapat logo dan nama
perpustakaan, diikuti oleh menu navigasi yang terdiri dari tautan menuju halaman
beranda, buku, tata tertib, visi misi, dan fasilitas. Terdapat juga tombol login yang
berfungsi untuk masuk ke sistem. Di bawah menu, terdapat banner utama yang
menampilkan ucapan selamat datang. Pada bagian konten, terdapat fitur berita
yang menampilkan gambar dan judul informasi terbaru terkait kegiatan atau
pencapaian perpustakaan. Fitur-fitur ini dirancang untuk memudahkan

pengunjung dalam mengakses informasi yang tersedia di website perpustakaan.
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5.1.4.2 Implementasi interface daftar buku
Pada halaman daftar buku ini langsung mmenampilkan daftar buku yang

tersedia di perpustakaan.

Perpustakaan

The
Power «
Discipline

Gambar 5. 3 Implementasi interface daftar buku

Pada gambar Halaman daftar buku pada website perpustakaan ini
menampilkan fitur-fitur utama yang memudahkan pengguna dalam melihat
koleksi buku yang tersedia. Judul halaman “Daftar Buku” ditampilkan secara jelas
untuk menunjukkan isi halaman. Di bawahnya terdapat kolom pencarian yang
memungkinkan pengguna mencari buku berdasarkan judul atau kata kunci
tertentu. Selanjutnya, ditampilkan daftar buku dalam bentuk galeri gambar sampul
buku yang tersusun rapi. Fitur-fitur ini dirancang untuk memudahkan pengunjung
dalam menemukan dan mengenali buku yang tersedia di perpustakaan.
5.1.4.3 Implementasi interface informasi tata tertib

Pada halaman beranda informasi tata tertib ini langsung menampilkan

daftar tata tertib yang ada di Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.
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Perpustakaan Seranda  Buku  Tata Tertib

TATA TERTIB PERPUSTAKAAN MELATI

v Jadwal kunjungan adalah setiap hari kerja (Senin s/d Jum'at) pukul 08.00 WIB s/d pukul 15.00 WIB.

Waktu meminjam Buku Perpustakaan maksimal 3 hari bila ingin memperpanjang harus melapor kepada petugas Perpustakaan dan Pengembalian tepat
waktu.

v Peminjam wajib mengganti buku Perpustakaan yang rusak , sobek dan hilang dengan sengaja atau tidak disengaja.

v Dilarang makan dan minum diruang Perpustakan

mencoret, merusak buku dan sarana bahan pustaka Perpustakaan.
v Dilarang membawa korek api, ata bahan yang mudah terbakar dalam ruang Perpustakaan
v Dilarang ribut dan berbuat onar dalam ruang Perpustakaan.

v Wajib menjaga, memelihara, dan merawat buku dan bahan pustaka

Gambar 5. 4 Implementasi interface informasi tata tertib

5.1.4.4 Implementasi interface informasi visi misi
Pada halaman informasi visi misi langsung menampilkan daftar visi misi

Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.

Visi Misi

@ visi

Terwujudnya Perpustakaan Melati sebagai sumber informasi masyarakat Desa Tebat Agung..

® Misl

1. Menciptakan masyarakat Desa Tebat Agung yang gemar membaca.

2. Menyediakan sumber informasi yang dibutuhkan masyarakat.
3. Mewujudkan masyarakat yang mampu mengembangkan potensi untuk kemajuan desa.
4. Mengembangkan Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung melalui penambahan bahan pustaka..

5. Menambah wawasan, pengetahuan, dan keterampilan membaca sehingga bagi masyarakat di Desa Tebat Agung
sangat bermanfaat dengan adanya Perpustakaan Melati

Gambar 5. 5 Implementasi informasi visi misi

5.1.4.5 Implementasi interface informasi fasilitas
Pada halaman informasi fasilitas langsung menampilkan daftar fasilitas

yang berada di Perpustakaan Melati yang berupa foto dan keterangan.
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Perpustakaan Beranda Buku TotaTertb  VisiMisi  Fasiitas

FASILITAS

RUANG MEMBACA

Gambar 5. 6 Implementasi informasi fasilitas

5.1.4.6 Implementasi interface login admin
Pada halaman login menampilkan form login yang berisi input username

& password dan button sign in.

?i:gfﬂlNFORM A =
i 11114 1

Gambar 5. 7 Implementasi interface login admin

Pada gambar 5.7 terdapat form login yang terdiri dari dua kolom input,
yaitu kolom untuk memasukkan nama pengguna (username) dan kolom untuk
kata sandi (password). Terdapat pula tombol “Sign In” yang digunakan untuk

mengakses sistem setelah data login dimasukkan. Antarmuka ini dirancang
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sederhana untuk memastikan proses login dapat dilakukan dengan mudah oleh
staf perpustakaan.
5.1.4.7 Implementasi interface dashboard admin

Pada halaman dashboard admin langsung menampilkan menu navigasi

utama yang dapat di akses staf perpustakaan.

CECED
§ g ¢ %
P
g

i

2]

Gambar 5. 8 Implementasi interface dashboard admin

Pada gambar 5.8 Tampilan interface dashboard admin pada sistem
informasi Perpustakaan menampilkan berbagai fitur penting yang memudahkan
petugas dalam mengelola data perpustakaan. Di sisi Kiri terdapat menu navigasi
utama yang terdiri dari beberapa kategori, seperti dashboard untuk kembali ke
halaman utama, data pengguna untuk mengelola akun petugas dan admin, Data
untuk mengatur data anggota dan koleksi buku, Transaksi untuk mencatat
peminjaman dan pengembalian buku, Master yang berisi kelola berita dan fasilitas
menu denda untuk mengelola denda keterlambatan.
5.1.4.8 Implementasi interface form tambah data anggota

Pada menu anggota menampilkan daftar anggota kemudian terdapat button

tambah anggota yang dapat mengakses form input data anggota.



Nola
Petugas
® driie

@ Dashboard

& Data Pengguna

Data

= Transaksi

= Master

@ Denda

PERPUSTAKAAN = Welcome, (@ Nola | (Petugas)  Logout
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=+ Tambah Anggota @ vashboard -+ +
Nama Anggota Telep
Tempat Lahir E-mail
Tanggal Lahir Pas Foto
mm/dd/yyyy =) Choose File | Nofile chosen
Alamat
Jenis Kelamin
J Laki-Laki
O perempuan p
oo L o
Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan 2025

Gambar 5. 9 Implementasi interface form tambah data anggota

Pada gambar 5.9 bagian utama halaman tambah data anggota, terdapat

formulir pengisian data anggota yang terdiri atas beberapa isian, yaitu: nama

anggota, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, telepon, email, pas foto, dan

alamat. Setiap kolom dilengkapi dengan contoh atau placeholder untuk

memudahkan pengguna memahami data yang harus dimasukkan.
5.1.4.9 Implementasi interface form tambah data pengunjung
Pada halaman form tambah pengunjung terdapat form input data

pengunjung yang di kelola oleh staf perpustakaan.

PERPUSTAKAAN = Welcome ,(# Nola | (Petugas)  Logout

Nola

u Petugas

+ Tambah Pengunjung

@ Doshboard - + Tambah Fengy

Nama Penguniung

Jenis Kelamin
) Laki-Laki
O Perempuan

Usia

Alamat

Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan

Tanggal Berkunjung

mm/ddyyyy ]

EaEm

2025

Gambar 5. 10 Implementasi interface form tambah data pengunjung
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Pada gambar 5.10 halaman tambah pengunjung, terdapat formulir input
data pengunjung yang meliputi beberapa kolom, yaitu nama pengunjung, jenis
kelamin, usia, alamat, tujuan berkunjung, dan tanggal berkunjung. jenis kelamin
disajikan dalam bentuk radio button dengan pilihan “Laki-Laki” dan
“Perempuan”. Kolom usia disertai dengan contoh pengisian berupa angka,
Sementara itu, tujuan berkunjung terdiri atas tiga pilihan, yaitu “Membaca Buku”,
“Mengerjakan Tugas”, dan “Internet”, yang juga ditampilkan dalam bentuk radio
button. Tanggal berkunjung diisi menggunakan format tanggal standar yang
didukung oleh pemilih tanggal (date picker). Formulir ini diakhiri dengan dua
tombol aksi, yaitu Submit untuk menyimpan data pengunjung ke dalam sistem,
dan kembali untuk membatalkan dan kembali ke halaman sebelumnya.
5.1.4.10 Implementasi interface form tambah data buku

Pada halaman form daftar data buku terdapat form input data buku yang

dikelola staf perpustakaan.

o dmba UuKu @ Dashboard — +
u petugas
® oni

Kategori Jumlah Buku
— Pilih Kategori —

@ Dashboard
Rak | Lokasi Sampul (gambar) * opsional

i Data Pengguna < pilih Rak / Lokasi . Chaoose File | No file chosen

Lampiran Buku (pdf) * opsional
B Data v ISBN
Choose File | No file chosen

& DataBuku
Keterangan Lainnya

< et Judul Buku

v B U ® sourcesansProv A

= = X 7?7 H-

F
Transaksi

i

Nama Pengarang

[@ Denda Penerbit

Tahun Buku

Gambar 5. 11 Implementasi interface form tambah data buku
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Pada gambar 5.11 halaman form tambah data buku terdapat kolom Kiri
formulir, petugas dapat mengisi data seperti kategori buku, lokasi rak atau tempat
penyimpanan, ISBN buku, judul buku, nama pengarang, penerbit, serta tahun
terbit. Setiap kolom input telah disertai label dan placeholder sebagai panduan
pengisian, misalnya pada kolom ISBN dan Tahun Buku. Sementara itu, pada
kolom kanan terdapat input jumlah buku, pilihan untuk mengunggah sampul buku
dalam bentuk gambar, serta file lampiran buku dalam format PDF yang bersifat
opsional. Selain itu, tersedia pula editor teks yang memungkinkan petugas
menambahkan keterangan tambahan seperti deskripsi buku atau catatan penting
lainnya. Di bagian bawah halaman, terdapat dua tombol aksi yaitu tombol
"Submit" untuk menyimpan data ke sistem, dan tombol "Kembali" berwarna
merah untuk membatalkan proses input dan kembali ke halaman sebelumnya.
5.1.4.11 Implementasi interface form data kategori

Pada halaman form data kategori terdapat daftar kategori dan form tambah

kategori yang di kelola oleh staf perpustakaan.

PERPUSTAKAAN = Welcome, [ Nola| (Petugas)  Logout

Nola (£ Data Kategori @ ossnbord - B Dta Katego
Petugas

Tambah Kategori

Nama Kategori

1 akuntasi
a ¢
2 manajemen
oata VR + rovoon oo |
Buk isnis

Gambar 5. 12 Implementasi interface form data kategori
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Pada gambar 5.12 halaman data kategori dalam sistem informasi
perpustakaan ini berfungsi untuk mengelola kategori buku yang tersedia di
perpustakaan. Tampilan halaman terbagi menjadi dua bagian utama. Di bagian
kiri, terdapat form penambahan kategori baru. Petugas hanya perlu mengisi nama
kategori pada kolom input yang tersedia, misalnya "Pemrograman Web",
kemudian menekan tombol biru bertuliskan “+ Tambah Kategori” untuk
menyimpan data kategori tersebut ke dalam sistem. Sementara itu, bagian kanan
halaman menampilkan daftar kategori yang telah terdaftar dalam bentuk tabel.
Tabel ini dilengkapi dengan kolom nomor, nama kategori, dan kolom aksi.
5.1.4.12 Implementasi interface form data rak buku

Pada halaman form data rak buku terdapat input data rak dan daftar rak

buku yang sudah di input.

PERPUSTAKAAN = Welcome ,(# Nola | { Petugas)  Logout

Nola (£ Data Rak Buku @ ostbord - B
u petugas
® online
Tambah Rak
sh entries Search
Nama Rak | Lokasi — ki
@ Dashboard
1 Rak Buku 3
& Data Pengguna <
B Data - + Tambah Rak 2 Rak Buku 2 ﬂn
& Data Buku 3 Rak Buku 1 nu
@ Kategor
= Rak Showing 1 to 3of 3 entries ; Next
= Transak:
= Masts
@ Dend:
Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan 2025
localhost/perpus/datarak

Gambar 5. 13 Implementasi interface form data rak buku

Pada gambar 5.13 halaman data rak buku pada sistem informasi
perpustakaan berfungsi untuk mengelola informasi mengenai lokasi atau rak

penyimpanan buku di dalam perpustakaan. Di bagian kiri halaman terdapat
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formulir tambah rak, di mana petugas dapat memasukkan nama rak atau lokasi rak
baru. Setelah mengetikkan nama rak, petugas dapat menekan tombol tambah rak
berwarna biru untuk menyimpan data tersebut ke dalam sistem. Di bagian kanan
halaman, ditampilkan tabel daftar rak buku yang sudah terdaftar. Tabel ini
memuat kolom no, rak buku, dan aksi.
5.1.4.13 Implementasi interface form peminjaman buku

Pada halaman form peminjaman buku terdapat form input data

peminjaman yang di kelola oleh staf perpustakaan.

PERPUSTAKAAN Welcome, (# Nola | (Petugas)  Logout
Nola 4 Tambah Pinjam Buku & Dashboard - + Tambah?
Fl Petugas
@ Online
Data Transaksi Finjam Buku
NoPeminjaman i | poo Kode Buku :
@ Dashboard "
& DataPengguna < Tet Peminjaman 05/18/2025 Data Buku : " Belum Ada Hasil
8 Data < 1D Anggota n
= Transaks| N Biodata * Belum Ada Hasil
& Peminjaman
Lama Peminjaman
& Pengembali
o V 3D
& Berita / Agenda
X Fasilitas
[ Denda
Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan 2025

Gambar 5. 14 Implementasi interface form data peminjaman buku

Pada gambar 5.14 halaman tambah pinjam buku pada sistem informasi
perpustakaan dirancang untuk memudahkan petugas dalam mencatat transaksi
peminjaman buku oleh anggota. Formulir ini terbagi menjadi dua bagian utama,
yaitu bagian Data Transaksi dan Pinjam Buku. Pada bagian data transaksi,
terdapat beberapa elemen yang harus diisi oleh petugas, yaitu nomor peminjaman

yang otomatis terisi, tanggal peminjaman yang dapat dipilih melalui kalender, id
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yang setelah dimasukkan akan menampilkan biodata anggota jika data ditemukan,
serta lama peminjaman yang harus diisi dengan format tertentu.

Di bagian kanan, yaitu pinjam buku, petugas harus mengisi kode buku
Setelah seluruh data diisi dengan benar, petugas dapat menekan tombol submit
untuk menyimpan transaksi peminjaman ke dalam sistem, atau menekan tombol
kembali untuk membatalkan proses dan kembali ke halaman sebelumnya.
5.1.4.14 Implementasi interface form pengembalian buku

Pada halaman data pengembalian buku terdapat informasi data buku yang

sudah di kembalikan oleh peminjam buku.

PERPUSTAKAAN = Welcome, [# Nola | ( Petugas)  Logout
Nola (£ Data Pengembalian Buku @ Dashboard - B Data Pengembalian Buku
H Petugas
@ Online -
8 Cetak

Show 10 ~ entries Search:

@ Dashboard

No No Pinjam 1D Anggota Nama Pinjam Balik Status Kembali Denda Aksi
& DataPengguna

No data available in table

Data <
Showing 0to 0 of 0 entries

= Transaksi
<

Peminjaman
& Pengembalian
= Master

L Berita/Agenda
& Fasilitas
Denda

Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan 2025

Gambar 5. 15 Implementasi interface form buku

Pada gambar 5.15 halaman data pengembalian buku pada sistem informasi
perpustakaan berfungsi untuk menampilkan dan mengelola data terkait proses
pengembalian buku oleh anggota perpustakaan. Di bagian atas halaman terdapat
tombol cetak berwarna biru yang memungkinkan petugas mencetak laporan data

pengembalian buku. Di bawahnya terdapat fitur pengaturan tampilan jumlah entri
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yang ditampilkan dan kolom pencarian (search) untuk memudahkan pencarian

data berdasarkan kata kunci tertentu.

5.1.4.15 Implementasi interface form data denda

PERPUSTAKAAN H Welcome, (# Nola | ( Petugas ) Logout
Nola (¢ Denda @® Dashboard - B Denda
H Petugas
® Online
Tambah Harga Denda
Show 10 v entries Search:
Harga Dend.
& Dashboard g Denca No l&  HargaDenda Status Mulai Tanggal Aksi
1 4000 Aktif 2019-11-23 4
Data < + Tambah Harga Denda Showing 1to 1 of 1 entries Previous - Next

= Transaksi <

= Master <

@ Denda

Copyright © Sistem Informasi Perpustakaan 2025

Gambar 5. 16 Implementasi interface form data denda

Pada gambar 5.16 halaman denda pada sistem informasi perpustakaan
berfungsi untuk mengelola besaran tarif denda yang dikenakan kepada anggota

apabila terlambat mengembalikan buku.

5.2. Pengujian
5.2.1. Rencana Pengujian

Pengujian sistem informasi pada Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung
dilakukan penulis menggunakan pengujian blackbox. Blackbox testing berfokus
pada persyaratan fungsional pada sistem, berfungsi untuk mengetahui apakah

sistem berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan. Berikut ini adalah
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hasil blackbox testing yang di lakukan pada sistem informasi Perpustakaan Melati

Desa Tebat Agung.

5.2.2. Kasus Dan Hasil Pengujian

Tabel 5. 1 Tabel Hasil Pengujian Ssistem

No Pengujian Hasil yang diharapkan Kesimpulan
1. | Login admin dengan | Masuk ke dashboard admin valid
username dan password
valid
2. | Login admin dengan data | Gagal login, muncul pesan valid
tidak valid kesalahan
3. | Akses dashboard setelah | Dashboard tampil dengan valid
login menu admin
4. | Tambah data anggota | Data  anggota  berhasil valid
dengan input lengkap disimpan dan muncul di
daftar
5. | Tambah data anggota | Sistem menolak simpan atau valid
dengan input kosong tampil pesan validasi
6. | Tambah  data  buku | Buku berhasil ditambahkan valid
dengan semua kolom | dan muncul di tabel
diisi
7. | Tambah  data  buku | Data ditolak, muncul pesan valid
dengan kolom kosong | kesalahan
atau salah
8. | Tambah data | Peminjaman berhasil valid
peminjaman dengan | disimpan
anggota dan buku valid
9. | Tambah data | Sistem menolak simpan valid

peminjaman dengan data
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tidak lengkap

10. | Klik tombol cetak pada | Halaman cetak terbuka atau valid
halaman pengembalian file dicetak

11. | Tambah data rak dengan | Data rak muncul di daftar valid
nama rak valid rak

12. | Tambah data rak dengan | Sistem menolak simpan valid
input kosong

13. | Tambah kategori buku | Kategori ditambahkan dan valid
dengan input valid muncul di tabel

14. | Tambah kategori dengan | Sistem menolak dan muncul valid
kolom kosong pesan kesalahan

15. | Tambah data fasilitas | Fasilitas berhasil ditampilkan valid
dengan input lengkap di halaman pengunjung

16. | Tambah data  berita | Berita tampil di beranda valid
dengan judul dan isi berita

17. | Tambah data berita tanpa | Sistem menolak simpan valid
judul atau isi

18. | Tambah data denda | Data tersimpan dan menjadi valid
dengan angka valid | aktif
(misal 4000)

19. | Tambah data denda | Data tidak disimpan, muncul valid
kosong atau bukan angka | pesan kesalahan

20. | Tambah absen | Absen berhasil disimpan dan valid
pengunjung dengan nama | tampil di daftar
dan keperluan valid

21. | Tambah absen | Sistem menolak dan muncul valid

pengunjung tanpa

mengisi  nama  atau

keperluan

pesan validasi
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5.2.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Semua fungsi dalam antarmuka termasuk login, pengelolaan data anggota,
buku, peminjaman, pengembalian, rak, kategori, fasilitas, berita, absen
pengunjung, dan denda berjalan dengan baik selama input yang diberikan sesuai,
dan sistem menolak input yang tidak valid, sehingga seluruh pengujian dinyatakan

valid berdasarkan metode blackbox testing.



BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Dari penjelasan yang ada dalam penelitian ini dapat di tarik kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung sebelumnya menggunakan sistem
manual dalam pengelolaan data buku, peminjaman, pengembalian, dan
laporan. Hal ini menyebabkan proses pelayanan menjadi lambat, berisiko
terjadi kesalahan pencatatan, serta menyulitkan pencarian data.

Dengan menerapkan metode Rapid Application Development (RAD),
penulis berhasil membangun sistem informasi perpustakaan berbasis
website. Sistem ini dirancang untuk mempercepat proses pengembangan
dan memberikan hasil yang lebih terstruktur dan sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

Sistem yang dikembangkan menyediakan fitur-fitur seperti pengelolaan
data anggota, pengunjung, buku, kategori, rak buku, transaksi
peminjaman dan pengembalian, pengelolaan denda, berita, dan fasilitas
perpustakaan.

Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP, database
MySQL, dan web server XAMPP, serta diimplementasikan dengan Visual
Studio Code.

Sistem yang dibangun mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas

pengelolaan  perpustakaan, mempercepat layanan, meminimalkan
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kesalahan pencatatan, serta menyederhanakan proses pelaporan. Selain
itu, sistem ini juga bermanfaat sebagai referensi akademik dan contoh

implementasi metode RAD dalam proyek nyata.

6.2 Saran
Berikut saran untuk dari penulis untuk pengembangan sistem dimasa yang
akan datang:

1. Disarankan kepada pihak Perpustakaan Melati agar memberikan pelatihan
intensif kepada staf perpustakaan terkait penggunaan sistem informasi
yang telah dikembangkan. Hal ini bertujuan untuk memastikan bahwa
seluruh fitur dapat dimanfaatkan secara optimal dan meminimalkan
kesalahan operasional.

2. Evaluasi berkala terhadap sistem dan kepuasan pengguna (baik admin
maupun pengunjung) perlu dilakukan untuk mengetahui efektivitas sistem
dan mengetahui kebutuhan baru yang muncul seiring waktu.

3. Perlu dilakukan sosialisasi kepada masyarakat Desa Tebat Agung tentang
keberadaan sistem perpustakaan berbasis website ini agar lebih banyak
masyarakat yang mengakses dan memanfaatkannya, sehingga budaya

literasi dan minat baca meningkat.
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Wawancara dengan Ibu Poppi Prahmanasari, S.Pd.,M.Pd

1. Pendahuluan

1. Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk meluangkan waktu untuk
wawancara ini.

2. Wawancara ini dilakukan untuk kepentingan penelitian skripsi saya yang
berjudul Implementasi Metode RAD pada Rancang Bangun Aplikasi
Perpustakaan Berbasis Website Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.

3. Wawancara ini akan memakan waktu sekitar 30 menit Semua jawaban
Bapak/Ibu akan dijaga kerahasiaannya dan digunakan hanya untuk keperluan

akademik.

2. Pertanyaan

1. Nola : Bisa diceritakan sedikit mengenai peran dan tanggung jawab Bapak/Ibu

di perpustakaan ini?
Tbu Poppi: Ibu sebagai Kepala Perpustakaan Melati Desa Tebat Agung.
2. Nola : Bagaimana struktur organisasi perpustakaan di sini?
Ibu Poppi: “menunjukkan struktur organisasi perpustakaan melati”
3. Nola: Berapa jumlah koleksi yang tersedia saat ini?

Tbu Poppi:sekarang lebih kurang sekitar 1400 buku dan kemarin baru saja

bertambah buku baru.
4. Nola: Jenis layanan apa saja yang disediakan perpustakaan?

Ibu Poppi: perpustakaan menyediakan layanan membaca buku, peminjaman

buku,dan juga layanan ruang belajar seluruh masyarakat



. Nola:Apakah perpustakaan juga menyediakan fasilitas belajar seperti ruang
diskusi atau komputer?

Ibu Poppi: lya perpustakaan menyediakan fasilitas ruang belajar, serta fasilitas

komputer, laptop dan juga printer
. Nola: Apa saja tantangan yang sering dihadapi dalam mengelola perpustakaan?

Ibu Poppi: Tantangan yang terjadi di antaranya membangkitkan minat
membaca dan kurang efisiennya pengelolaan data buku yang masih
secara manual.

. Nola: Bagaimana pihak perpustakaan mengatasi kendala tersebut?

Ibu Poppi: Untuk membangkitkan minat membaca perpustakaan melakukan
kerja sama dengan perpustakaan pojok baca untuk peroses sosialisasi
membaca.

. Nola: Apakah perpustakaan ini terbuka untuk mengadopsi teknologi baru,
seperti aplikasi mobile atau integrasi dengan layanan digital lainnya?

Tbu Poppi: Iya tentu sangat terbuka, terlebih lagi perpustakaan digital di zaman

sekarang sudah sangat di minati.

i



Wawancara dengan Olivia Nadya saputri

Nola : Bisa diceritakan sedikit mengenai peran dan tanggung jawab Bapak/Ibu di
perpustakaan ini?

Olivia: Saya disini sebagai staf pelayanan pustaka
Nola :Apakah perpustakaan ini sudah menggunakan sistem otomasi? Jika iya,

bagaimana implementasinya?

Olivia :belum, sekarang perpustakaan masih menggunakan buku besar dalam
proses pengolahan buku mulai dari pencatatan data buku, data peminjaman data

pengembalian

Nola :Bagaimana prosedur peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan

ini?

Olivia: Prosedur nya dengan cara melakukan pencatatan buku yang di pinjam ke
dalam buku besar dan di kartu buku dan begitupun sebaliknya saat
pengembalian buku dan kemudian buku di kembalikan ke rak nya

Nola: Apa ada kendala dalam mengelola data buku di perpustakaan?

Olivia: kendalanya saat mau mencari duta buku harus melihat daftar buku satu
persatu atau mencari ke rak buku langsung sehingga memakan waktu yang
lama.

Nola :Layanan apa saja yang paling sering digunakan oleh pengunjung ?

Olivia: layanan yang paling sering digunakan adalah membaca dan peminjaman
buku.
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