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ABSTRAK

Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis (SIPDABT) adalah sebuah
aphkasi yang dirancang untuk membantu manajemen dan pelatih dalam
mengelola dan menganalisis data terkait dengan atlet bulu tangkis. Tujuan dani
SIPDABT adalah untuk meningkatkan pengelolaan informasi dan pengambilan
keputusan yang berbasis data dalam konteks latihan, kompetisi, dan
pengembangan atlet bulu tangkis. SIPDABT memiliki beberapa fitur utama,
lermasuk manajemen profil atlet, pencatatan hasil pertandingan, pemantauan
kondisi fisik dan kesehatan atlet, analisis kinefja individu dan tim, serta
perencanaan program latihan. Data yang dikumpulkan melalui SIPDABT meliputi
statistik permainan, riwayat cedera, hasil latihan, dan perkembangan kinerja atlet
dan waktu ke waktu. Dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi,
SIPDABT memungkinkan pengguna untuk dengan mudah mengakses dan
menganalisis data secara real-time, baik melalui komputer maupun perangkat
seluler. Ini memungkinkan pelatih dan manajemen untuk membuat keputusan
vang lebih baik dan lebih terinformasi dalam merencanakan program pelatihan,
mengidentifikasi area yang perlu diperbaiki, dan memantau kemajuan atlet. Dalam
konteks pengembangan olahraga bulu tangkis, SIPDABT dapat menjadi alat yang
berharga dalam mencetak bibit-bibit atlet yang berkualitas, meningkatkan daya
saing di tingkat lokal, nasional, maupun internasional, dan memajukan olahraga
bulu tangkis secara keseluruhan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pengolahan Data, Atlet Bulu Tangkis, Analisis
Kinerja, Program Latihan.



ABSTRACI

The Badminton Athlete Data Processing Information System (BADPIS) 15 an
apphcation designed 1o assist management and coaches in managing and
analyzing data related to badminton athletes. The aim of HM."IPIH 15 10 iImprove
information management and data-dniven decision-making in the context of
training, compettion, and the development of badminton athletes. BADPIS
features several key functionalitics, including athlete profile management,
recording match results, monitoring athlete physical condition and health,
individual and team performance analysis, as well as training program planplpg
Data collected through BADPIS includes game statistics, injury history, training
outcomes, and athlete performance development over time. Utilizing information
and communication technology, BADPIS enables users to easily access and
analyze data in real-time, both through computers and mobile devices. This allows
coaches and management to make better-informed decisions in planning training
programs, identifying areas for improvement, and monitoring athlete progress. In
the context of badminton sports development, BADPIS can be a valuable tool in
nurturing quality athletes, enhancing competitiveness at local, national, and
international levels, and advancing the sport of badminton as a whole.

Keywords: Information System, Data Processing, Badminton Athlete,
Performance Analysis, Training Program.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Perkembangan dunia saat ini sangat dipengaruhi oleh teknologi informasi.
Banyak pekerjaan dalam berbagai bidang saat i dapat dilakukan dengan sangat
mudah melalui pemanfaatan teknologi mformasi. Dapat kita lihat saat ini
masyarakal dituntut untuk beradaptasi, bahkan berevolusi dengan teknologi.
Perkembangan teknologi juga sangat membantu peranan manusia dalam melakukan
suatu kegiatan seperti halnya olahraga bulu tangkis, merupakan salah satu cabang
olahraga vang memiliki banyak pemnat, baik ditingkat nasional maupun tingkat
internasional.

Perkumpulan Bulu Tangkis Budi Surya Muara Enim ( PB. Budi Surva
Muara Enim ), adalah suatu organisasi atau badan yang bertanggung jawab untuk
mengelola dan mengembangkan olahraga bulu tangkis di tingkat nasional,
Perkumpulan im1 biasanya memuliki peran penting dalam mengatur turnamen,
mengembangkan atlet, dan mempromosikan pertandingan bulu tangkis di negara
tersebut. Fungsi utama Perkumpulan Bulu Tangkis melibatkan aspek pengaturan,
pembinaan, dan promosi olahraga bulu tangkis di tingkat nasional. PB. Budi Surya
Muara Enim berdiri sejak April 2008, Berdasarkan wawancara permasalahan yang
berjalan sekarang ini ditemukan beberapa kendala yang terjadi. yaitu belum adanya
web untuk informasi tentang PB. Budi surya muara enim, proses pengelolaan data

atlet masih dilakukan secara manual dicatat kedalam buku besar. Dimana atlet



terlebih dahulu menghubungi pihak pengurus PB. Budi Surya Muara Enim atau via
whatsapp atau datang langsung untuk menanyakan tentang pengolahan data sebagai
atlet bulu tangkis. PB. Budi Surya Muara Enim saat ini telah memiliki kurang lebih
50 orang anak didik yang terdiri dari anak tingkat SD, SMP, SMA dan masyarakat
umum. Pengelolaan data atlet bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim menjadi
hal yang penting untuk mendukung pengembangan dan pemantauan prestasi atlet,
serta mempermudah proses manajemen kegiatan pelatihan,

Berdasarkan analisis diatas, perlu dibangun suatu sistem informasi
Pengelolaah data atlet bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim yang menyajikan
informasi secara detail vang dapat di akses, memudahkan dan meringankan para
atlet bulu tangkis dalam mencart informasi tentang cara pengelolaan data mercka
sebagai atlet bulu tangkis.

Berdasarkan latar belakang tersebut. maka dibuatkan judul Skripsi ini yang

penulis ambil adalah * Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis Pada

PB. Budi Surya Muara Enim ( Studi Kasus : PB. Budi Surya Muara Enim )™

1.2. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis telah mengidentifikasikan
s¢jumlah masalah yang ada, sebagai berikut:
1. Pengelolaan data atlet masih secara manual dicatat kedalam buku besar dan
belum terkumputerisasi, yaitu atlet harus datang ketempat langsung untuk

menanyakan tentang pengelolaan data mercka sebagai atlet bulu tangkis.
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2. Belum tersedianya scbuah sistem yang dapat menampilkan informasi yang

lengkap secara online.

1.3. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, dapat dirumuskan suatu pokok
permasalahan, yaitu * Bagaimana membual sistem mformasi pengolahan data atlet

bulu tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim.

1.4. Batasan Masalah

Agar penulisan skripsi im dibuat lebih terarah dan tidak meluas, maka
penulis membatasi masalah hanya berkaitan pada sistem informasi pengolahan data
atlet seperti pendaftaran, jadwal latihan, jadwal pertandingan pada PB. Budi Surya

Muara Enim.

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.5.1. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian yang diangkat oleh penulis adalah sebagai berikut:
|. Bagaimana membuat sistem informasi pengelolaan data atlet bulu
tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim serta Meningkatkan efisiensi
dan efektivitas pelatthan atlet dengan memberikan informasi yang

terstruktur tentang perkembangan fisik, teknis atlet.



2. Mempermudah proses pengelolaan data atlet untuk turnamen,
menyusun jadwal pertandingan. dan melacak hasil pertandingan. Imi

memungkinkan manajemen turnamen yang lebih efisien.

1.5.2. Manfaat Penelitian
1. Bagi Penulis
l. Meningkatkan pengetahuan penulis dalam Sistem Informasi
Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surva Muara
Enim.
2. Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan.
2. Bagl Universitas Prabumulih ( Unpra )
1.  Adanya kerjasama yang baik dengan PB. Budi Surya Muara Enim.
2. Dapat berguna sebagai pengetahuan dan bahan referensi penelitian
untuk penulis selanjutnya.
3. Bagi PB. Budi Surya Muara Enim
. Mengurangi waktu dan upaya yang diperlukan untuk administrasi
manual, schingga meningkatkan efisiensi operasional organisasi
atau klub bulu tangkis.
2. Memberikan data yang akurat dan terperinci untuk membantu
pelatih dan manajemen dalam mengambil keputusan yang lebih baik

terkait dengan pelatihan, strategi permainan, dan pengelolaan tim.



3. Meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam manajemen atlet
dengan menciptakan jejak digital yang dapat diakses oleh pihak

berwenang.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan  disusun untuk  memudahkan penulis  dalam
menyelesaikan permasalahan yang di identifikasi. sehingga memudahkan
penyajiannya ke dalam bentuk yang terstruktur. Adapun sistematika penulisan
Skripsi ini terdiri dari 6 pokok bahasan, vaitu sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini terdiri dari latar belakang, identifikasi masalah,
rumusan masalah. batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian
dan sistematika penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini menjelaskan tentang sumber pustaka mmegenai

pengertian yang berhubungan dengan pokok permasalahan dan

pembahasan serta kerangka pikir.

BAB II1 OBJEK / METODE PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskan tentang objek penelitian, metode
penelitian, teknik pengumpulan data, metode pengembangan sistem

dan alat bantu perancangan serta pengujian sistem.



BAB IV

BABY

BAB VI
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ANALISA DAN DESIGN SISTEM

Pada bab in1 menjelaskan tentang Analisa sistem, dan perancangan
sistem.

INPLEMANTASI DAN HASIL

Pada bab ini menjelaskan tentang Implementasi perangkat lunak,
perangkat keras., implementast antar muka, Tenting ( pengujian )
serta Hasil.

IMPLEMANTASI DAN HASIL

Pada bab ini menjelaskan tentang Kesimpulan dan saran.



BAB 11

TINJAUAN PUSTARKA

1.1 Studi Pustaka
Pada bab ini akan dibahas studi pustaka yang di awali dengan teori - teori
mengenai penjelasan beberapa pengertian yang berkaitan dengan topik yang akan

diteliti menyangkut pada judul Skripsi ini, maka pengertian tersebut meliputi

1.1.1 Pengertian Sistem

Menurut Pratiwi (2019), Sistem merupakan gabungan dari komputer dan
pengguna vang bekerja sama dalam melaksanakan kegiatan operasi, manajemen,
analisis, dan pengambilan keputusan terhadap suvatu tindakan dalam sebuah
organisasi untuk mencapai sebuah tujuan,

Menurut Ridwan dan Widiastwi (2021), Sistem merupakan sebuah dasar
pergerakan dalam seluruh kegiatan, keberadaan sistem dalam segala bidang sangat
diperlukan sekali, tanpa adanya konsep dari sistem kegiatan atau pekerjaan akan
berjalan tanpa kendali.

Menurut Hutahean (2019), sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur
— prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama — sama untuk melakukan
kegiatan atau untuk melakukan sasaran tertentu.

Berdasarkan pengertian diatas maka dapat disimpulkan bahwa sistem
merupakan jaringan yang saling berhubungan dan bekerja sama dalam melakukan

suatu operasi dan mendasari semua pergerakan dar suatu kegiatan.



2.1.2 Pengertian Informasi

Menurut Prehanto (2020), ** Informasi merupakan hasil pengolahan data
dengan cara tertentu schingga lebih berarti dan berguna bagi penerimanya”.

Menurut Ruthven dan Kelly (2022), = Informasi didefinisikan sebagai data
yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan
bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang™,

Menurut Hutahean (2019), = Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yvang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya. Sumber informasi
ini adalah data, Data kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian — kejadian
dan kesatuan nyata”.

Berdasarkan pengertian diatas maka dapat disimpulkan bahwa, informasi
merupakan data yang diolah menjadi sebuah hal vang lebih berguna dan bias

digunakan oleh penerima yang membutuhkannya.

2.1.3 Pengolahan Data

Menurut David Loshin (2021). " Pengolahan data adalah penggunaan alat
dan teknik untuk mengubah data mentah menjadi bentuk yang lebih berguna dan
bermakna untuk analisis, pelaporan. dan pengambilan keputusan.”

Menurut Wayne Eckerson (2022), " Pengolahan data adalah proses formal
untuk mengumpulkan, mempersiapkan, menganalisis, dan menyajikan data agar
dapat digunakan untuk tujuan tertentu, seperti mendukung pengambilan kepulusan,

perencanaan strategis, dan evaluasi kinerja."



Berdasarkan pengertian diatas maka penulis dapat menyimpulkan bahwa
pengolahan data merupakan suatu proses yang melibatkan berbagai tahapan untuk
menghasilkan informasi yang berguna bagi pengambil keputusan dan kepentingan
bisnis lainnya. Hal ini menckankan pentingnya alat, teknik, dan proses formal
dalam mengelola data untuk mendukung analisis, pengambilan keputusan, dan

strategi bisnis.

2.1.4 Pengertian Atlet

l. Menurut Sondakh yang dikutip oleh Indri Purwati (2019), “Atlet
adalah pelaku olahraga yang di training dan terlatih dengan tujuan untuk diadu
kekuatannya dengan lawan agar dapatmeraih prestasi di tingkat daerah, tingkat
nastonal atau tingkat prestasi internastonal™.

Berdasarkan pengertian diatas maka dapat disimpulkan bahwa atlet adalah
Individu yang terlatih, memiliki keunikan, dan juga memiliki bakat dalam bidang

olahraga yang terlatih dalam cabang olahraga.

2.1.5 Pengertian Bulu Tangkis

Menurut Badminton World Federation (BWF), * BWF mendefinisikan bulu
tangkis sebagai olahraga di mana dua pemain (tunggal) atau dua pasangan pemain
(ganda) saling berhadapan di lapangan vyang dibatasi oleh net. Mercka
menggunakan raket untuk memukul kok yang dilemparkan di atas net, dengan
tujuan memenangkan poin dengan membuat lawan tidak dapat membalas kok

secara sah™.
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Menurut Hamid dan Aminuddin (2019), * bahwa bulu tangkis {hadminton)
adalah olahraga yang memerlukan kecepatan dan kelincahan bergerak memukul
shutifecock, teknik langkah kaki (feorwork) dan pukulan (siroke) yvang benar akan
menghasilkan pukulan yang baik™,

Berdasarkan pengertian diatas maka dapat disimpulkan bahwa, bulu tangkis
adalah olahraga raket yang dimamkan di lapangan dengan menggunakan raket
untuk memukul kok di atas net. Pemain atau pasangan pemain berusaha mencetak
poin dengan membuat lawan tidak dapat mengembalikan kok secara sah. Olahraga
ini menckankan kecepatan, ketepatan, dan kelincahan dalam permainannya.

Definisi ini mencakup aspek-ataspaspek teknis dan kompetitif dalam bulu tangkis.

2.1.6 Pengertian website

2. Menurut Elgamar (2020), Website merupakan sebuahmedia yang
memiliki banyak halaman yang saling berhubungan(hyperlink). Website memiliki
fungsi dalam memberikan informasi berupa teks, gambar video,suara dan animasi
alau penggabungan dari semua. Websile pada saatsekarang ini umunnya telah
bersifat dinamis, meskipun dahulu juga ada website yang bersifat statis. Web statis
telah jarang danbahkan hampir tidak ada lagi ditemukan.

Berdasarkan definisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa website
yaitu kumpulan halaman yang menampilkan berbagai macam informasi text, data,

animasi, suara, video maupun dari gabungan semuanya.

2.1.7 Pengertian PHP ( Personal Hypertext Preprocessor )
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Menurut Octomo & Mahargiona (2020), * PHP merupakan bahasa
pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan, pembuatan, dan
pengembangan sebuah situs web dan biasanya digunakan bersama dengan HTML™.

Menurut Arief (2021), ** Personal Hypertext Preprocessor adalah Bahasa
server- side scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat haaman web
yang dinamis™,

Berdasarkan defimisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa PHP
merupakan bahasa pemrograman server-side yang digunakan untuk melakukan
penanganan, pembuatan, dan pengembangan situs web yang menyatu dengan

HTML untuk membuat halaman web yang dinanus™,

2.1.8 Pengertian MySQL

Menurut Devi (2020), * MySQL adalah sistem manajemen database
relasional open-source ( RDBMS ) dengan clients-server-model. Sedangkan
RDBMS merupaka software untuk membuat dan mengelola database berdasarkan
pada model relasional”.

Menurut Fathoroni (2020), * MySQL adalah scbuah database management
system menggunakan perintah dasar SQL ( Structured Query Language ) yang
cukup terkenal. DBMS MySQL merupakan DBMS open-source dengan dua bentuk
lisensi, yaitu Free Software dan Shareware. Jadi, MySQL adalah database server
vang gralis dengan lisensi GNU ( General Public License )",

Berdasarkan definisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa pengertian

MySQL merupakan sebuah sistem manajemen database vang menggunakan
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perintah dasar SQL, bersifal open-source dan digunakan untuk mengelola database

berdasarkan model relasional.

2.1.9 Pengertian HTML ( Hyper Mark Up Language )

Menurut Devi (2020), = HTML adalah sebuah bahasa markah vang
digunakan untuk membuat sebuah halaman web, menampilkan berbagai informasi
dalam sebuah penjelajah web internet dan memformat hipertekx sederhana yang
ditulis dalam berkas format ASCII agar dapat menghasilkan tampilan wujud yang
lerintegritas™,

Menurut Muhardian (2021), * Hypertext mark Up Language adalah bahasa
standar pemrograman untuk membuat suatu website yang bias di akses dengan
internet. Dengan kata lain halaman website yang dilihat dan dibaca disusun dengan
menggunakan bahasa i1 dan kemudian diterjemahan oleh komputer agar dapat
dipahami oleh penggunanya™.

Berdasarkan definisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa HTML
merupakan sebuah bahasa pemrograman standar yang digunakan untuk membuat
sebuah web, menampilkan informasi secara online melalui internet, dan
menggunakan format sederhana yang diterjemahkan oleh computer agar dapat

dipahami olch penggunanya.

2.1.10 Pengertian Basis Data ( Database )



Menurut Anggoro dkk. (2021), * Database merupakan sekumpulan data
yang saling berhubungan dan disimpan dalam komputer, secara sistematik dan
mempunyai arti secara implisit serta dapat diolah dan diperiksa™.

Menurut Stair dan Reynolds (2021), ** Basis data adalah kumpulan data yang
dirancang dengan baik, diorganisir dan dikelola secara hati — hati”,

Berdasarkan definisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa database
adalah kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan secara terorganisir di

dalam suatu komputer,

2.1.11 Pengertian Xampp

Menurut Devi (2020), ** Xampp adalah sebuah software ( perangkat lunak )
untuk menginstal atau memasang localhost pada PC atau Leptop™.

Menurut Fathoroni dkk. (2020), = Xampp adalah perangkat lunak bebas,
yang mendukung banyak sistem informasi, merupakan kompilasi dari beberapa
program. Xampp Merupakan toe! yang menyediakan paket perangkat lunak
kedalam satu buah paket. Dengan menginstal Xampp, maka user tidak perlu lagi
untuk menginstal web server Apache, PHP, dan MySQL secara manual™,

Berdasarkan definisi diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa Xampp
merupakan sofiware vang menyediakan paket perangkat lunak yang diakses melalui
localhost PC dan mempermudahkan user agar tidak lagi menginstal Apache, PHP,

dan MySQL secara terpisah

2.1.12 Pengertian Metode MV C ( Model, View dan Controller )



14

Menurut Khana Wijaya (2019), Model, View dan Controller (MVC)
merupakan konsep yang diperkenalkan oleh Smalltalk (Trvegve Reenskaug) untuk
membuat data jaringan menjadi data lainnya dengan model (pemrosesan), view
(tampilan) untuk dipresentasikan pada user interface dan controller (isolasi dari

proses manipulasi).

2.1.13 Pengertian UML ( Unified Modelling Language )

UML merupakan singkatan dari = Unified Modelling Language * vaitu suatu
motode pemodelan secara visual untuk sarana perancangan sistem beronentasi
objek, atau UML yaitu sebagai suatu bahasa vang sudah menjadi standar pada
visualisasi, perancangan dan juga pendokumentasian sistem soffware. Saat ini UML
sudah menjadi bahasa standar dalam penulisan blue print sofiware.

: Menurut Habibi, dkk (2020:17), StarUML adalah sofiware
permodelan yang mendukung UML (Unified Modeling Language). Berdasarkan
pada uml version |4 dan dilengkapi 11 macam diagram vang berbeda,
mendukung notasi UML 2.0 dan juga mendukung pendekatan MDA (Model
Driven Architecture) dengan dukungan konsep UML. StarUML  dapat
memaksimalkan Produktivitas dan kualitas dan suatu software project.

4.

5

6,

2.1.14 Fungsi dari penggunaan UML



13

Inilah beberapa tujuan atau fungsi dari penggunaan UML, yang diantaranya

adalah :

L.

Dapat memberikan bahasa pemodelan visual kepada pengguna dari
berbagai macam pemrograman maupun proses rekayasa,

Dapat menyatukan praktek — praktek terbaik yang ada dalam pemodelan.
Dapat memberikan model vang siap untuk digunakan, merupakan bahasa
pemodelan visual vang ekspresif untuk mengembangkan sistem dan
untuk saling menukar model secara mudah.

Dapat berguna sebagai blue print, sehab sangat lengkap dan detail dalam
perancangan yang nantinya akan diketahui informasi yang detail
mengenat koding suatu program.

Dapat memodelkan sistem yang berkonsep berorientasi objek, jadi tidak
hanya digunakan untuk memodelkan perangkat lunak ( software ) saja.
Dapat menciptakan suatu bahasa permodelan yang nantinya dapat

dipergunakan oleh manusia maupun oleh mesin.

2.1.15 Jenis - jenis UML

UML terdiri dan beberapa jenis diagram. vaitu :

1. Use Case Diagram

Menurut Simaremare Apol dan Radityo dalam (2019), use Case diagram

adalah suvatu pola atau gambaran yang menunjukkan kelakuan atau kebiasaan

system dan mempresentasikan scbuah interaksi antara aktor dan system.

2. Activity Diagram
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Menurut Simaremare Apol dan Radtyo dalam (2019), Activity Diagram
adalah diagram yang menggambarkan sifat dinamis secara alamiah sebuah sistem
dalam bentuk model aliran dan kontrol dari aklivitas ke aktivitas lainnya.

3. Class Diagram

Menurut Rosa (2019), class Diagram menggambarkan struktur sistem dari
segl pendefinisian kelas — kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem.

Menurut Afdhal (2020}, Class Diagram merupakan gambaran struktur dan
deskripsi dari class, package. dan objek yang saling berhubungan seperti pewarisan,

asosiasi dan lainnya.

2.1.16 Pengertian Use Case Diagram

Menurut Setiawan & Khairuzzaman (2020), * Diagram wse case
menyajikan interaksi antara use case dan actor. Dimana aktor dapat berupa orang.
peralatan atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem yang sedang dibangun.
Use Case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam sebuah
sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi — fungsi itu.

Use Case merupakan sebuah pekerjaan tertentu, misal login ke sistem,
meng-creaie sebuah daftar belanja, dan sebagainva. Seorang actor adalah sebuah
entitas manusia atau mesin yvang berinteraksi dengan sistem untuk melakukan
pekerjaan — pekerjaan tertentu.

Dari penjelasan diatas penulis dapal menyimpulkan bahwa use case adalah

scbuah gambaran model suatu sistem yang digambarkan oleh scorang aktor.
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2.1.17 Deskripsi Use case Diagram

I

L

Sebuah wse case adalah dimana sistem digunakan untuk memenuhi satu

atau lebih kebutuhan pemakai.

. Use case merupakan awal yang sangat baik untuk setiap fase

pengembangan berbasis objek, design testing dan sebagainya.

Use case menggambarkan kebutuhan sistem dart sudut pandang diluar
sistem.

Use case menentukan nilai yang diberikan sistem kepada pemakainya.
Use case hanya menetapkan apa yang seharusnya dikerjakan oleh sistem,
vaitu kebutuhan fungsional sistem.

Use case tidak untuk menentukan kebutuhan non fungsional, misalnya

sasaran kerja, bahasa pemrograman dan sebagainya.

1.1.18 Komponen yang terlibat dalam Use Case Diagram

1. Actor

Pada dasarnya actor bukanlah bagian dan diagram. namun untuk dapat

lerciptanya suatu use case diagram diberikan beberapa actor dimana actor tersebut

menjelaskan seorang atau sesuatu seperti perangkat dan sistem lain yang

berinteraksi dengan sistem. Sebuah actor mungkin hanya memberikan informasi

inputan pada sistem, hanya menenma informasi dan sistem atau keduanya

menerima dan memberi informasi pada sistem, acfor hanya berinteraksi denga

usecase letapl lidak memiliki control atau wse case. Actor digambarkan secara
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umum atau spesifik, dimana untuk membedakannya kita dapat menggunakan

relationship.

2. Use Case

Merupakan gambaran fungsional dan suatu sistem, schingga customer atau

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan di

bangun. Cara menentukan use case dalam suatu sistem :

I. Pola perilaku perangkat lunak aplikasi.

2. Gambaran tugas dari sebuah actor.

3. Sistem atau benda vang memberikan suatua nilai atau actor.

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram

NO | GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Orang, proses atau sistem lain  yang
berinteraksi dengan sistem informasi vang
akan dibuat di luar sistem informasi ity
sendirt, Meskipun gambar dari symbol aktor
adalah orang, tapi akior belum tentu
merupakan  orang, biasanya dinvatakan
menggunakan kata benda diawal frase nama

aktor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi

pada suatu elemen mandiri  ( independent
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) akan mempengaruhi  elemen  yang

bergantung padanya.

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (
umum — khusus ) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi vang

lebih umum dari lainnya.

= .i‘i‘!ﬁ!?...ﬁ

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah use case
vang ditambahkan memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya atau scbagal

syarat dijalankan use case i,

cepdu>
{]..............

Extend

Relasi use case ditambahkan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri meskipun tanpa use case
tambahan tersebut, murip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman berorientasi
objek, biasanya use case tambahan memiliki

nama depan yang sama dengan use case.

Asseciation

Hubungan antara aktor dan use case yang
berpartifikasi pada use case alau use case

memiliki interaksi dengan aktor,
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Sistem

Menspesifikasikan paket yang menampilkan

sistem secara terbatas

Use Case

Fungsionalitas vang disediakan sistem
sebagai unit — unit yang saling bertukar pesan
antara unit atau aktor, biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja di awal frase

nama use case.

Collaboration

Interaksi aturan — aturan dan elemen lain
yvang bekerja sama untuk  menyediakan
perilaku yvang lebih besar dari jumlah dan

elemen — elemennya  ( sinergi ).

10

3

J"l'rﬂff"

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan den mencerminkan suatu sumber

daya compuler.

1.1.19 Kerangka Pikir

Kerangka pikir adalah penjelasan sementara terhadap suatu gejala yang

menjadi objek permasalahan. Adapun kerangka penelitian ini adalah sebagai

bertkut :




Studi Kasus Permasalahan Pengumpulan
Data
PB. Budi Surya Membutuhkan | _ .
Muara Enim A Website = & “F‘Jﬁenﬂ:«l
2. Wawancara

3. Dokumentasi

Metode Waterfall

Rancangan website dapat menampilkan pendaftaran online, jadwal
latthan, jadwal pertandingan dan informasi lain tentang PB. Budi Surya

Muara Enim.

Gambar 1.1 kerangka Pikir

Dari gambar diatas PB. Budi Surya Muara Enim vang berada di Muara Enim,
membual sistem informasi untuk Pengolahan Data Atlet seperti Pendaftaran. jadwal
latihan dan jadwal pertandingan. Dalam hal ini yang terlibat dalam sistem informasi
adalah petugas PB. Budi Surya Muara Enim yang mempunyai permasalah
membutuhkan websile dan pengumpalan data yvang dilakukan adalah observasi,
wawancara dan dokumentasi dan metode yang digunakan adalah metode waterfall,

Dan hasil Rancangan websife dapat menampilkan pendaftaran online, jadwal
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latihan, jadwal pertandingan dan informasi lain tentang PB. Budi Surya Mu...

Enim.

BAB 111

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

3.1.1 Sejarah singkat PB. Budi Suryva Muara Enim

PB. Budi Surya Muara Enim vaitu singkatan dari Perkumpulan Bulu
Tangkis Budi Surya Muara Enim, berdiri sejak April 2008. PB. Budi Surya Muara
Enim yang berlokasi di JIn. Pelawaran 11 No. 39 Muara Enim kecamatan Muara
Enim Kabupaten Muara Enim, sumatera selatan.

PB. Bulu Tangkis Muara Enim adalah sebuah perkumpulan bulu tangkis
yvang berbasis di Kabupaten Muara Enim, Sumatera Selatan, Indonesia. Meskipun
nformasi tentang sejarah spesifik klub ini mungkin tidak tersedia secara luas,
namun biasanya klub-klub bulu tangkis semacam ini  didirikan  untuk
mengembangkan olahraga bulu tangkis di tingkat lokal, menyediakan fasilitas dan
pelatihan bagi para pemain bulu tangkis dari berbagai usia. dan berpartisipasi dalam
berbagai kompetisi di tingkat lokal, regional, dan nasional.

Seiring dengan perkembangan olahraga bulu tangkis di Indonesia, seperti
PB. Bulu Tangkis Muara Enim berperan penting dalam mencetak bibit-bibil atlet

bulu tangkis yang mungkin menjadi pemain berprestasi di masa depan. Mereka juga
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dapat berperan dalam mempromosikan gaya hidup sehat dan memasyarakatkan

olahraga bulu tangkis di wilayah mereka.

Klub bulu tangkis sering kali menjadi pusat kegiatan sosial dan komunitas
bagi para penggemar olahraga bulu tangkis. Mercka tidak hanya menyediakan
tempat bagi para atlet untuk berlatih dan bersaing, letapi juga memfasilitasi
pertukaran pengetahuan, pengalaman, dan semangat dalam komunitas bulu tangkis

sclempal.

3.1.2 Visi, Misi dan Tujuan PB. Budi Surya Muara Enim

1. Visi Bulu Tangkis
* Membangun Prestasi Menjadi olahraga yang menghasilkan atlet-atlet
unggul secara internasional dan meraih prestasi di berbagai kejuaraan dunia serta
menginspirasi generasi muda untuk mengejar prestasi, melalui dedikasi. kerja
keras, dan semangalt persaingan yang schat dalam bulu tangkis™.
2. Misi Bulu Tangkis
|. Pembinaan Atlet: Melakukan pembinaan atlet secara komprehensif mulai
dari usia dimi hingga profesional, dengan fokus pada pengembangan
keterampilan teknis, kebugaran fisik, dan aspek mental.
2. Pengembangan Infrastruktur: Meningkatkan infrastruktur dan fasilitas bulu
tangkis, termasuk lapangan, pusat latihan, dan pusat kebugaran, untuk

mendukung pengembangan atlet dan pertandingan.
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3. Penyelenggaraan Kompetisi: Menyelenggarakan berbagai turnamen dan
kejuaraan bulu tangkis baik di tingkat lokal, nasional, maupun internasional
untuk memberikan platform bagi atlet untuk bersaing dan berkembang.

4. Pendidikan dan Pelatihan: Menyediakan program pendidikan dan pelatihan
bagi pelatih, official. dan administrasi bulu tangkis untuk meningkatkan
profesionalisme dan kualitas pengelolaan dalam industri ini.

5. Promosi dan Pemasaran: Melakukan promosi dan pemasaran vang efektif
untuk meningkatkan popularitas bulu tangkis. termasuk melalui media
sosial, sponsor, dan kerja sama dengan pihak terkait.

6. Kerjasama Internasional: Membangun kerjasama dengan federasi bulu
tangkis negara lain untuk meningkatkan tingkat kompetisi dan pertukaran
pengalaman,

3. Tujuan PB. Budi Surya Muara Enim

|. Analisis Kinerja Atlet: Dengan pengolahan data, dapat dilakukan analisis
kinerja atlet bulu tangkis baik secara individu maupun tim, Ini mencakup
statistik permainan, performa dalam berbagai situasi pertandingan,
kelemahan dan keunggulan, serta kemajuan dar wakiu ke waktu, Dengan
pemahaman i, pelatih dapat mengidentifikasi area yang perlu ditingkatkan
dan memperbaiki strategi pelatihan,

2. Pemantauan Kesehatan dan Cedera: Data dapat digunakan untuk
memantau kesehatan dan cedera atlet. Ini termasuk calatan cedera masa lalu,
pola latthan, dan pemantauan kondisi fisik saat i, Dengan analisis data

yvang tepat, dapat diidentifikasi pola vang mungkin menvebabkan cedera,



25

serta tindakan pencegahan yang dapat diambil untuk mengurangi nsiko
cedera di masa depan,

. Perencanaan Latihan: Data dapat membantu pelatih dan stal pelatihan
dalam merencanakan program latihan yang efektif dan terstruktur. Dengan
memahami kekuatan dan kelemahan atlet, serta area yang perlu diperbaiki,
program latthan dapat disesuatkan untuk mencapai hasil yang optimal.
Pengembangan Strategi Pertandingan: Analisis data dapat membantu
pelatih dalam mengembangkan strategi pertandingan vang efektf. Ini
termasuk menganalisis lawan, mengidentifikasi pola permainan, dan
menyesuaikan strategi berdasarkan informasi yang diperoleh dan data.

. Pemantavan Kemajuan: Dengan melacak data dart waktu ke waktu, baik
dalam hal kinerja maupun kondisi fisik, dapat dipantau kemajuan atlet, Ini
memungkinkan untuk mengevaluasi efektivitas program pelatihan dan
membuat penyesuaian yang diperlukan untuk meningkatkan hasil.
Perbandingan dan Evaluasi: Data juga memungkinkan untuk
membandingkan kinerja atlet dengan atlet lainnya, baik di tingkat lokal.
nasional, maupun mternasional. Ini membantu dalam evaluasi relatif dari
kemampuan atlet dan menetapkan tujuan yang realistis untuk peningkatan

di masa depan.
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3.1.3 stroktur Organisasi

SEKRETARIS

STRUKTUR OVRGANISASI

FB. BUDI SURYA MUARA ENIM

KETUA
BUDI RIYANTO. S. Pd

BENDAHARA

TRIISTANTO, 8. Pd

PELATIH

L

SANTI HARYANI

k'

l

l

ARIF EAHMAN.S. T

RAHMAD RAMADHAN, 5. Pd NETI APRILIA, §, Kep

TRIISTANTO, 5. Pd

Sumber 1 PR, Budi Surva Masr Enm 2004

Giambar ; 313 Strukhe Cepanaan




3.1.4 Deskripsi Tugas

1. Ketua

2. Sekretaris

Membuat dan mengelola struktur organisasi bulu tangkis.
Menetapkan peran dan tanggung jawab untuk anggota tim dan
panitia.

Membangun kemitraan dengan klub, sckolah, dan pihak terkant
lainnya,

Mencari sponsor dan pendanaan untuk mendukung kegiatan dan
program.

Memberikan dukungan dan bimbingan kepada atlet untuk mencapai
potensi maksimal mereka.

Mempromosikan olahraga bulu tangkis di tingkat lokal, nasional,
dan internasional.

Menjalin hubungan yang baik dengan federasi bulu tangkis,
pemerintah, dan badan olahraga lainnya,

Menangani logistik. perizinan, dan aspek lainnya terkait acara.

Berikut adalah beberapa tugas umum yang mungkin menjadi tanggung jawab

Sekretaris:

Menjadwalkan pertemuan organisasi bulu tangkis.
Menyiapkan agenda untuk pertemuan.
Membuat dan menyimpan catatan rapat, laporan, dan dokumen

penting lainnya.
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d. Menangani pendaftaran anggota baru dan pembarvan data anggota.
e. Menangani surat-menyurat dan komunikasi organisasi.

f.  Menjaga dan mengorganisir arsip organisasi.

3. Bendahara

Berikut adalah beberapa tugas umum yang mungkin menjadi tanggung jawab

Bendahara:

K.

4. Pelatih

Mencatat semua transaksi keuangan organisasi dengan akurat dan rapi.
Menyusun dan memelihara buku besar, jurnal, dan catatan keuangan
lainnya.

Memproses pembayaran yang diperlukan, seperti pembehan
perlengkapan, sewa lasilitas, dan biaya lammnya.

Menerima dan mencatal semua penerimaan, termasuk kontribusi
anggota, sponsor, dan pendapatan dari acara atau turnamen.
Menyiapkan laporan keuangan berkala, seperti laporan bulanan atau
triwulanan, untuk dipresentasikan kepada anggota organisasi.
Memberikan pertanggungjawaban yang transparan dan terbuka kepada

anggota organisasi.

Seorang pelatih bulu tangkis memiliki berbagai tugas, diantaranya adalah

sebagai berikut:

d.

Merencanakan program latihan yvang terstruktur untuk meningkatkan
keterampilan teknis, takus, kekuatan, daya tahan, dan kelincahan para

pemain,
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b. Memberikan dukungan psikologis dan membimbing mercka mengatasi
tekanan dan ketegangan mental.
c. Menjadi mentor dan konselor bagi pemain, memberikan dukungan di
luar lapangan dan membantu dalam pengembangan pribadi,
d. Mengajarkan etika olahraga, termasuk sikap sportif, integritas, dan rasa
hormat terhadap lawan dan wasit.
3.2 Pengertian Metodologi Penelitian
Menurut Nawawi (2020), mengatakan bahwa metodologi penelitian adalah
suatu ilmu tentang metode, dan apabila dirangkai akan menjadi metodologi
penelitian, maknanya adalah suatu ilmu tentang metode yang bisa dimanfaatkan
dalam melakukan berbagai macam penelitian. Metodologi penelitian bisa juga
diartikan sebagai suatu  ilmu  yang berfungsi untuk menjelaskan  dan
mengungkapkan gejala-gejala sosial dan gejala-gejala alam yang ada dalam
kehidupan manusia dengan menggunakan prosedur kerja vang teratur, lertib,
sistematis, dan bisa digunakan secara ilmiah,
Berdasarkan pengertian metodologi penelitian dani para ahli, dapat
dikatakan bahwa metodologi adalah suatu cara atau langkah ilmiah vang digunakan

untuk tujuan tertentu

3.3 Jenis Penelitian
Jenis penelitian pada skripsi ini adalah penelitian kualitatif. Menurut
Sugivono (2020),"metode penelitian kualitatif merupakan metode penelitian yang

digunakan untuk mencliti pada kondisi objek yang alamiah™
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Menurut Krivantono (2020}, "penclitian kualitatif adalah penelitian yang
menekankan pada penggalian kedalaman data daripada keluasan data”.

Menurut Syafrida (2021)."metode penelitian Metode kualitatif adalah
metode dengan peroses penelitian berdasarkan persepsi pada suatu fenomena
dengan pendekatannya datanya menghasilkan analisis deskriptif berupa kalimat
sccara lisan dart objek pencliian. Penclitan kualitatif harus didukung oleh
pengetahuan yang luas dar peneliti, karena peneliti mewawancarai secara langsung
objek penelitian.

Berdasarkan pengertian  diatas  dapat  disimpulkan bahwa penelitian
kualitanf penelitan yan digunakan untuk meneliti kondisi ojek alamiah dan
menckankan penggalian kedalaman data.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian fualitatif
sering disebut penelitian naturalistik, karena penelitiannya dilakukan pada kondisi
yang alamiah. Metode kualitatif’ ini adalah objek yang berkembang apa adanya,
tidak dimanipulasi oleh penulis.

Menutur Sugiono (2020), Metode penelitian Aualitatif merupakan metode
penelitian yang berlandaskan pada filsafat positivisme, digunakan untuk meneliti
pada kondisi objek vang alamiah, { sebagai lawannya adalah eksperimen ) dimana
peneliti adalah sebagar instrument kunci, pengambilan sampel sumber data
dilakukan secara secara purposive dan smowbaal, teknik pengumpulan dengan
trianggulasi, analisis data bersifat induktif fualitatif. dan hasil penelitian fualitatif

lebih menckan makna dari pada generalisasi.



3.4 Jenis dan Sumber Data
1. Jenis Data
Adapun dala yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif. Data
kualitatif yaitu data yang disajikan dalam bentuk kata verbal bukan dalam bentuk
angka. yang termasuk data kualitatif dalam penelitian ini yaitu gambaran umum
obyek penelittan, meliputi: Sejarah singkat berdirinya, Visi dan Misi, struktur
organisasi,
1. Sumber Data
Yang dimaksud dengan sumber data dalam penelitian adalah subyek dari
mana data dapat diperoleh. Dalam penelitian i1 penulis menggunakan dua sumber
data yaitu :
a. Sumber data primer, yaitu data yang langsung dikumpulkan oleh peneliti dari
sumber pertama. vaitu Ketua PB. Budi Surya Muara Enim
b. Sumber data skunder, yaitu data yang langsung dikumpulkan oleh penelit
sebagai penunjang dari sumber pertama, dapat juga dikatakan data yang tersusun

dalam bentuk dokumen-dokumen dan jurnal.

3.5 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data adalah suatu proses pengadaan data primer dan
data sekunder untuk keperluan penelitian. Dalam penelitian ini data dikumpulkan

dengan beberapa tekmk, yaitu:
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1. Teknik Observasi
(Ohservasi adalah studi yvang disengaja dan sistematis tentang fenomena sosial
dan gejala-gejala alam dengan jalan pengamatan dan pencatatan dilapangan.
Adapun vang diobservasi yaitu PB. Budi Surya Muara Enim.

2. Teknik Wawancara
Dengan teknik i1 penulis melakukan komunikasi tanya jawab dengan ketua PB.
Budi Surya Muara Enim, untuk memberikan informasi dan data yang
berhubungan dengan PB. Budi Surya Muara Enim,

3. Teknik DoKumentasi
Teknik dokumentasi digunakan untuk mencan sumber informasi yang ada
kaitannva dengan penelitian berupa dokumen foto. dokumen surat dan dokumen
lainnya, Melalui teknik dokumentasi peneliti mempelajari bahan dokumen yang

berhubungan dengan materi penelitian.

3.6 Metode Pengembangan Sistem

Metodologi  pengembangan  perangkat lunak atau  metodologi
pengembangan sistem adalah suatu kerangka kerja yang digunakan untuk
menstrukturkan, merencanakan, dan mengendalikan proses pengembangan suatu
sistem informasi. Metode pengembangan sistem adalah kegiatan untuk memperoleh
fakta-fakta atau prinsip-prinsip (baik kegiatan untuk penemuan, pengujian atau
pengembangan) dari suatu pengetahuan dengan cara mengumpulkan, mencatat dan

menganalisa data yang dikerjakan secara sistematis.



Dalam Sistem Informasi Pengolahan data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi
Surya Muara Enim, Penulis menggunakan Metode Waterfall ( metode air terjun).
Metode ini merupakan metode vang sering digunakan oleh penganalisa sistem pada
umumnya. Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem dilakukan
secara berurutan atau secara linear. Jadi jika langkah 1 belum dikerjakan maka tidak
akan bisa melakukan pengerjaan langkah 2, 3 dan seterusnya. Metode i dilakukan
dengan pendekatan yang sistematis, mulai dari tahap kebutuhan sistem lalu menuju
ke tahap analisis, desain. coding, testing/verification/penerapan, dan
maintenance/pemeliharaan. Langkah demi langkah yang dilalui harus diselesaikan
satu per satu (hidak dapat meloncat ke tahap benkutnya) dan berjalan secara

berurutan, oleh karena itu di sebut waterfall (Air Terjun).

-&)
[ ]

Testing D

Gambar 3.1 Metode Waterfall
Herbert D. Benington (1956) menjelaskan bahwa ada lima tahapan pada
Mctode Waterfall, yakni Reguirements, Design, Implementation, Testing, and

Maintenance.
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Tahapan dalam melakukan Metode Waterfall sebagai berikut
I. Requirement Analysis

Sebelum melakukan pengembangan perangkat lunak. seorang pengembang
harus mengetahui dan memahami bagaimana informasi kebutuhan penggguna
terhadap sebuah perangkat lunak. Metode pengumpulan informasi i dapat
diperoleh dengan berbagai macam cara diantaranya. diskusi, observasi, survel,
wawancara, dan sebagainya. Informasi vang diperoleh kemudian diolah dan
dianalisa sehingga didapatkan data atau informasi yang lengkap mengenai
spesifikasi kebutuhan pengguna akan perangkatl lunak vang akan dikembangkan.
2. Design

Informasi mengenai spesifikasi kebutuhan dari tahap Requirement Analysis
selanjutnya di analisa pada tahap ini untuk kemudian diimplementasikan pada
desain pengembangan. Perancangan desain dilakukan dengan tujuan membantu
memberikan gambaran lengkap mengenai apa yang harus dikerjakan. Tahap ini
juga akan membantu pengembang untuk menyiapkan kebutuhan hardware dalam
pembuatan arsitektur sistem perangkat lunak yang akan dibuat secara keseluruhan.
3. Implementation

Tahap implementation and unit testing merupakan tahap pemrograman.
Pembuatan perangkat lunak dibagi menjadi modul-modul keeil yang nantinya akan
digabungkan dalam tahap berikutnya. Disamping itu, pada fase ini juga dilakukan
pengujian dan pemeriksaan terhadap fungsionalitas modul vang sudah dibuat.
apakah sudah memenuhi Kriteria yang diinginkan atau belum.

4. Testing
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Setelah seluruh unit atau modul yang dikembangkan dan diuji di tahap

implementasi selanjutnya diintegrasikan dalam sistem secara keseluruhan. Setelah

proses integrasi selesai. selanjutnva dilakukan pemeriksaan dan pengujian sistem
secara keseluruban untuk mengidentifikasi kemungkinan adanya kegagalan dan
kesalahan sistem.
3. Maintenance

Pada tahap terakhir dalam Metode Waterfall, perangkat lunak vang sudah
jadi dioperasikan pengguna dan dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan
memungkinkan pengembang untuk melakukan perbaikan atas kesalahan yang tidak
terdeteksi pada tahap-tahap sebelumnya. Pemeliharaan meliputi perbaikan
kesalahan, perbaikan implementasi unit sistem, dan peningkatan dan penyesuaian
sistem sesuai dengan kebutuhan,

Pada penelitian ini hanya menggunakan tahapan | sampai 4.

3.7 Alat Bantu Analisis dan Perancangan Sistem

Dengan metode pendekatan sysfem vang berorientasi objek, maka penulis
akan menggambarkan  bagaimana  karakterisuk  system  tersebut  dengan
menggunakan pemodelan yang disebut Unifield Modelling Language (UML). Alat
bantu analisa dan perancangan vang dipakai adalah UML (Uhified Modeling
Languange).

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2019), “UML (Unified Modelling

Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan didunia



industri untuk mendelinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasikan objek™.
1. Use Case Diagram
Us¢ case adalah komponen gambaran fungsional dalam sebuah sistem.
Sehingga konsumen maupun pembuat saling mengenal dan mengerti mengenai alur
sistem yang akan dibuat. Use-case diagram adalah gambaran graphical dari
beberapa atau semua actor, use-case, dan interaksi diantara komponen-komponen
tersebut yang memperkenalkan suatu sistem yang akan dibangun. Diagram ini
menunjukkan fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan bagaimana sistem tersebut
berinteraksi dengan dunia luar. Komponen Use Case Diagram meliputi ;
1. Aktor
Komponen use case diagram yang pertama adalah actor, yaitu entitas atau
pengguna vang berinteraksi dengan sistem. Acfor pada wse case diagram
digambarkan scbagai manusia atau objek, tergantung sistem yang dibuat. Di
dunia nyata, actor dapat berupa pelanggan, administrator, dan pemilik website,
2. Sistem
Sesuai namanya, system merujuk pada aplikasi, website, atau jenis sistem lain
vang dikembangkan. System inilah yang akan menerima input dan actor dan
menyajikan oufput scbagal responsnya. Contoh sistem di antaranya sistem
pemesanan tiket online dan sistem manajemen inventaris,
3. Use Case
Lse case adalah tindakan atau aktivitas yang dapat dilakukan oleh actor terhadap

sistem. Pada diagram wse case, komponen ini biasanya digambarkan dalam
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bentuk oval. Contoh use case di dunia nyata antara lain proses login, register
akun, dan checkout produk.
4. Relationship
Komponen use case diagram adalah relationship atau relasi, yaitu hubungan
antara acfor dengan use case.
Simbol-simbol use case diagram nyatanya lebih sedikat dibanding dengan
simbol pada flowchart diagram maupun ERD seperti pada bagan di bawah ini.

Tabel 3.1 Simbaol Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Orang, proses atau sistem lain
vang berinteraksi  dengan
sistem informasi yang akan
dibuat di luar sistem informasi
itu sendiri. Meskipun gambar
| Actor
dari symbol aktor adalah
orang. lapi aktor belum tentu
merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata

benda diawal frase nama aktor.

Hubungan generalisasi dan

[

=| Generalization

spesialisasi ( umum — khusus )

antara dua buah wuse case
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dimana fungst vang satu
adalah fungsi vang lebih

umum dari lainnya.

Include

Relasi use case tambahan ke
scbuah  wse case vyang
ditambahkan memerlukan wuse
case i untuk menjalankan
fungsinya atau sebagai syarat

dijalankan use case ini.

llllllllllllll

Extend

Relasi use case ditambahkan
ke sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri meskipun tanpa
use case tambahan terscbut,
mirip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman
berorientast objek. biasanya
use casc tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan

HAE COSC,

[/se Case

Fungsionalitas yang

disediakan sistem sebagai unit
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- unit yang saling bertukar
pesan antara unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di

awal frase nama use case,

Sumber : (Intern, 2021)

2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yvang
sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin
terjadi, dan bagaimana mercka berakhir. Aetivity diagram juga dapat
menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi.

Dibawah ini symbol dari Activity Diagram.

Tabel 3.2 Activity Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN

Sebuah  diagram  aktivitas

1 . Status awal

memiliki sebuah status awal.

Aktivitas  yang  dilakukan

2 Aktivitas sistem, aktivitas  biasanva
:| Y

diawali dengan kata kerja.
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Percabangan  dimana  ada
Percabangan /
3 pilihan aktivitas yang lebih dani
'<> Decision

satu.

Penggabungan dimana yang
Penggabungan
- I lebih dari satu aktivitas lalu
/ join
digabungkan jadi satu.

Status akhir yang dilakukan

sistem,  sebuah  diagram
b Status Akhir
@ aktivitas  memiliki  sebuah

status akhir.

Swimlane memisahkan

organisasi bisnis yang

6 Swimnlane

bertanggung jawab terhadap

aktivitas yang terjadi.

Sumber : ( Intern,2021)

3. Class Diagram

Class Diagram menggambarkan struktur dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas ada yang discbut atribut dan
metode atau operasi. Atribut merupakan variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu
kelas. Operasi atau metode adalah lfungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas

(Megasari, dkk, 2021:19).
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Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram

Simbol Keterangan
Kelas Kelas pada struktur svstem.
nama_kelas
“atribut
‘operasi( )
Antarmuka / Sama dengan konsep inferface  dalam
””@: pemrograman berorientasi objek.
Asosiasi / Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi
Association

biasanya juga disertai multiplicity,

Asosiasi berarah /
Directed Association

L

Relasi antar kelas dengan kelas yang satu

digunakan oleh kelas yang lain

Ceneralizasi

>

Relasi antar kelas antara generalisasi  dan

spesialisasi.

Agregasi /
Ageregation

<>

Relasi antar kelas dengan makna semua bagian.

Sumber: Jurnal Megasari, dkk (2021)




42

3.8 Pengujian Seftware

Software testing adalah sebuah metode yang dijalankan oleh perusahaan
untuk memeriksa Apakah aplikasi sudah sesuai dengan persyaratan vyang
diharapkan ataupun belum, Selain itu software testing juga akan dilakukan untuk
memastikan bahwa produk yang telah dibuat bebas dan kerusakan ataupun cacat.

Pengujian merupakan proses evaluasi terhadap aplikasi perangkat lunak
yang telah dibuat, apakah sudah memenuhi fungsi masing-masing perangkat lunak
dengan baik atau belum berfungsi dengan baik. Pengujian perangkat lunak yang
dikembangkan pada penelitian ini menggunakan pengujian black box,

Pengertian Testing Menurut Quadri & Farooq (2020), “pengujian software
adalah proses verifikasi dan validasi apakah sebuah aplikasi software atau program
memenuhi persyaratan bisnis dan persyaratan teknis yang mengarahkan desain dan
pengembangan dan cara kerjanya seperti vang diharapkan dan juga
mengidentifikasi kesalahan yang penting yang digolongkan berdasarkan tingkat
severity pada aplikasi yang harus diperbaiki™.

Menurut Nidhra dan Dondetti (2021), vang dikutip dalam jurnal M.Sidi
Mustagbal, dkk yang berjudul “Pengujian Aplikasi Menggunakan Black Box
Testing Boundary Value Analysis™ (2021), Pada peneliian ini  penulis
menggunakan black box testing scbagai salah satu cara untuk menguji suatu
aplikasi atau soffware dengan cara melihat modul untuk dapat meneliti  dan
menganalisa kode dari program yang dibuat ada vang salah atau tidak. Kalau modul

yvang telah dan sudah di hasilkan berupa oufput yang tdak sesuai dengan yang



diharapkan maka akan dikompilasi ulang dan dicek kembali kode-kode tersebut

hingga sesuvai dengan yang diharapkan.



BAB IV

ANALISA DAN DESIGN SISTEM

4.1  Analisa Sistem
4.1.1 Gambaran Umum Sistem vang Sedang Berjalan
PB. Budi Surya Muara Enim adalah organisasi yang mengelola dan
mengembangkan bulu tangkis di tingkat nasional, yang memiliki sekitar 50 orang
anak didik yang terdiri dan anak tingkat SD, SMP, SMA. dan masyarakat umum.
Proses pengelolaan data atlet masih dilakukan secara manual dicatat
kedalam buku besar, dimana atlet terlebih dahulu menghubungi pihak pengurus PB.
Budi Surya Muara Enim atau via whatsapp atau datang langsung untuk menanyakan
tentang pengolahan data sebagai atlet bulu tangkis. Pengelolaan data atlet bulu
tangkis PB. Budi Surya Muara Enim menjadi hal yang penting untuk mendukung
pengembangan dan pemantauan prestasi atlet, serta mempermudah  proses
manajemen kegiatan pelatihan,
Kendala yang dihadapi oleh PB. Budi Surya Muara Enim dalam pengolahan
data atlet bulu tangkis, yaitu:
|. Ketiadaan Sistem Informasi
a. Tidak adanya web untuk memberikan informasi tentang PB. Budi
Surya Muara Enim.
b. Proses pengelolaan data atlet yang manual menyebabkan inefisiensi

dan potensi kesalahan,
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2. Pentingnya Pengelolaan Data
a. Pengelolaan data yang baik sangat penting untuk mendukung
pengembangan dan pemantauan prestasi atlet.

b. Mempermudah proses manajemen kegiatan pelatihan.

4.1.2  Analisa Sistem yvang Diusulkan

Dalam membangun Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis
pada PB. Budi Surya Muara Enim, penulis menganalisa kebutuhan dasar sistem
baik kebutuhan fungsional maupun nonfungsional. Kebutuhan fungsional berisi
informasi yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi, yang mana kebutuhan
Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara

Enim ini dapat dilihat dalam Use Case Diagram pada Gambar 4.1,

Gambar 4.1 Use Case Diagram
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Kebutuhan Non Fungsional:
|. Perangkat Keras (Hardware) yang digunakan dalam membangun Sistem
Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya
Muara Enim ini adalah | unit laptop dengan spesifikasi sebagai berikut:
a. Processor: Intel ® Core ™ i3-10110U CPU @@ 2.10GHz 2.59GHz,
b. Installed Plysical Memory (RAM) : 12,0 GB (11.8 usable).
¢c. System Type: x64-bit operation system, x64-based processor
2.  Perangkat Lunak (Software) yang digunakan dalam membangun
Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi
Surya Muara Enim ini adalah:
a. Operating System Windows 10 Enterprise
b. Mozilla Firefox version 128.0
c. XAMPP3.3
d. Visual Code 1.85.1

¢. UML Tool - Visual Paradigm Enterprise version 15.2

4.2  Perancangan Sistem
4.2.1 Perancangan Diagram

Dalam perancangan Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis
pada PB. Budi Surya Muara Enim ini penulis menggunakan Unified Modelling
Language (UML). Adapun diagram-diagram UML yang dibuat dalam penelitian ini

adalah scbagai berikut:
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4.2.1.1 Activity Diagram

Activity Diagram yaitu diagram yvang dapat memodelkan proses-proses yang

lerjadi pada sebuah sistem. Runtutan proses dari suatu sistem digambarkan secara

vertikal. Activity diagram juga menggambarkan proses paralel yang mungkin

terjadi pada beberapa eksekusi. Pada Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu

Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim 1 terdapat 11 (Sebelas) desain activity

diagram.

1.

2

Activity Diagram Login

Activity  Diagram Login adalah diagram yang menjelaskan cara
pengguna masuk ke dalam sistem. Activiny Diagram Sistem Informasi
Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim

dapat dilihat pada Gambar 4.2 di bawah ini:

| Legn

e EEt Tt be Sive
®
"hl_:hm § .'-'“-L"i-llﬂ-h'ﬂ I-|-I-l|
(o) ) { )
Trgl pasrmanm b Saamn Fagpm ] Fam vgrea v | rnimio iberrars oo
1 n“"' o —_,.-" { 1Fa= visa m_..-' 1 4]
'.l-""\.
> e I
- [ - L-.-mlm

Gambar 4.2 Activity Diagram Login
Aetivity Diagram Daflar Anggoia
Activity Diagram Daftar Anggota menjelaskan proses pengguna
mengakses data anggota PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat

pada Gambar 4.3 di bawah mu:
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Gambar 4.3 Activity Diagram Daftar Anggota
3. Activity Diagram Daftar Akun
Activity Diagram ini menjelaskan proses pengguna mengakses data
akun pengguna Sistem [nformasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis
pada PB. Budi Surya Muara Enim yvang dapat dilihat pada Gambar 4.4

di bawah ini:
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Gambar 4.4 Activity Diagram Daftar Akun

4. Activity Diagram Dafiar Pelatih

Activity Diggram ini menjelaskan proses pengguna mengakses data

pelatih PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.5

di bawah ini:
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Gambar 4.5 Activity Diagram Daftar Pelatih
5. Activity Diagram Jadwal Latihan
Activity Diggram ini menjelaskan proses pengguna mengakses data
pelatih PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.6

di bawah ini:
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Gambar 4.6 Activity Diagram Jadwal Latihan
6. Activity Diagram Absen Latihan
Activity Diagram ini menjelaskan proses pengguna mengakses absen

latihan PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.7

di bawah in1:
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Gambar 4.7 Activity Diagram Absen Latihan



1. Activity Diagram Jadwal Turnamen
Activity Diagram im menjelaskan proses pengguna mengakses jadwal
turnamen PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar

4.8 di bawah ini:
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Gambar 4.8 Activity Diagram Jadwal Turnamen
8. Activity Diagram Daftar Peserta Turnamen
Activity Diagram ini menjelaskan proses pengguna mengakses daftar
peserta turnamen PB. Budi Surya Muara Enim vang dapat dilihat pada

Gambar 4.9 di bawah ini:



Fe'tai Paasfts Tor s I
| B Asbr Dalbase s
@
Bhmin Crfl Parerk [T ——— o f P [
Tamunas Turnnrees _J 1'-. P Timanen _)
...... S L i
i ]
Chim-m-n T ——
TR ol
7]
S ]
¥
""—umm-._uam"-‘- o ||m[|pllnp
W Fohalid w9 0l i s & B .I-_m
s S (oo N
q.._ i y ) 11 s |
B ¥
g—— Baa N " B T s
S o e R S T
g, Tartur T Cisl B nr=s s | Wi P P, Busiara I
I'.. T y TErane J | T i
. |

Gambar 4.9 Activity Diagram Peserta Turnamen

9. Activity Diagram Hasil Turnamen

Activity Diagram ini menjelaskan proses pengguna mengakses hasil

turnamen PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar

4.10 di bawah ini:
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Gambar 4.10 Activity Diagram Hasil Turnamen
10. Activity Diagram Info Atlet
Activity Diagram ini menjelaskan proses pengguna mengakses info atlet
PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.11 di

bawah ni:
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Gambar 4.11 Activity Diagram Info Atlet
11. Activity Diagram Galen
Activity Diagram ini menjelaskan proses admin mengupdate data galeri
PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.12 di

bawah mni:
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Gambar 4.12 Activity Diagram Galeri
12. Activity Diagram Fasilitas
Activity Diagram i menjelaskan proses admin mengupdate data
fasilitas PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar

4.13 di bawah ini:
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Gambar 4.13 Activity Diagram Fasilitas
13. Activiti Diagram Biaya
Activity Diggram int menjelaskan proses admin mengupdate data biaya

PB. Budi Surya Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.14 di

bawah ni:
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Gambar 4.14 Activity Diagram Biaya

14. Activity Diagram Logout
Activity Diagram ini menjelaskan cara pengguna keluar dari Sistem

Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya

Muara Enim yang dapat dilihat pada Gambar 4.15 di bawah ini:
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Gambar 4.15 Activity Diagram Logout



4.2.1.2 Class Diagram

Class Diagram menggambarkan struktur aplikasi dari segi pendefinisian
kelas-kelas vang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa vang
disebut atribut dan metode atau operasi. Kelas-kelas yvang ada pada struktur Sistem
Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Suryva Muara Enim
harus dapat melakukan fungsi-fungsi sesuai dengan kebutuhan sistem. Desain class
diagram Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi

Surya Muara Enim ditunjukkan pada Gambar 4.16 di bawah ini.
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Gambar 4.16 Class Diagram

4.2.2 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka merupakan proses penggambaran bagaimana

sebuah antarmuka sistem dibentuk. Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu
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Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim dirancang dengan antarmuka vang user
friendly, sehingga dapat mempermudah pengguna dalam menggunakan sistem ini.
Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara
Enim memiliki layour atau form antara lain:
|. Lavout Tampilan Awal / Landing Page
Lamding Page adalah tampilan awal ketika pengguna menjalankan
aplikasi, Landing page digunakan sebagai indentitas aplikasi atau
sistem. Perancangan lavout landing page Sistem Informasi Pengolahan
Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim ditunjukkan

pada Gambar 4,16 di bawah ini.

. A b Jadwall adhan  Jactaa Tormamen | ngin

b Home Contact Fasilitas Galerd Jadwal Login

Profil PB. Budi Surya Muara Enim

C

Gambar 4.14 Layout Tampilan Awal / Landing Page
Keterangan:
a. Logo PB. Budi Surya Muara Enim
b. Menu pengguna halaman landing page

c. Paragraph profile PB. Budi Surya Muara Enim
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Layout Login

Layout Login suatu sistem dirancang untuk memastikan keamanan dan
kenyamanan pengguna serta kemudahan akses dan navigasi pada
aplikasi. Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada
PB. Budi Surya Muara Enim ini dirancang memiliki 3 (Tiga) Level
login pengguana, vaitu level admin, level anggota. dan level pelatih.
Adapun fayout login Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu
Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim ditunjukkan pada Gambar

4.15 di bawah ini.

"r_ Login User A

Uzername

e e e e o B |

St Pasvon] | Lnl]n

\ —

Gambar 4.15 Layout Login
Lavout Template Utama
Layout Template Utama merupakan format utama tampilan setiap
halaman Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada
PB. Budi Surya Muara Enim. Layeut Template Utama ini dirancang
terdapat 4 (Empat) bagian tampilan. vaitu Header, Sidebar, Content,

dan Footer. Header adalah tampilan bagian atas sistem yang terdapat
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logo PB. Budi Surya Mandiri Muara Enim, dan menu Logout. Sidebar
adalah tampilan bagian ki sistem tempat fitur-fitur menu dan Sistem
Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya
Muara Enim. Lalu Content adalah tampilan bagian utama dari Sistem
Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya
Muara Emim yang 1sinya menyesuaikan dengan Nitur menu yang diakses
oleh pengguna. Serta Footer adalah tampilan bagian bawah dari sistem
ini yang terdapat informasi lisensi produk atau sistem. Adapun Lavou!
Template Utama Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis
pada PB. Budi Surya Muara Enim ditunjukkan pada Gambar 4.16 di

bawah ini.
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Pelatih
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Turnamen
Jedwral Turmemen
Peserta Turnamen
Hasd Turramer

Biaya

Fasilitas

Galeri
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Gambar 4.16 Layout Template Utama



4. Layout Content Daftar Anggota

&

Layout Content Daftar Anggota menampilkan tabel daftar anggota PB.
Budi Surya Muara Enim yang terdapat menu Tambah Data di atas tabel
daftar anggota vang apabila diklik akan mengarah ke halaman form
input data anggota. Pada kolom acfion setiap baris data anggota terdapat
menu Fiew, dan menu Delefe yang masing apabila diklik akan
mengarah ke halaman detail data anggota, dan tampilan konfirmasi
delete data anggota. Lavout Content Daftar Anggota Sistem Informasi
Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim

ditunjukkan pada Gambar 4.17 di bawah ni,

Tabel Daftar Anggota PB. Budi Surya Muara Enim

+ Tarmbalk Data
Mo, Mama TTL & Alamat Action
] View |
{MOY {NARA) {TTL) L4 {ALANAT) Delage
Mo Mama TIL I Alamac Action

Gambar 4.17 Layout Content Daftar Anggota
Layout Content View Data Anggota
Lavout Content View Data Anggota merupakan lavout detail dari data

anggola, yang ditunjukkan pada Gambar 4.18 di bawah ini.
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View Data Anggota PB. Budi Surya Muara Enim
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Gambar 4.18 Layout Content View Data Anggota
Lavout Content Form Input/Edit Data Anggota
Layoui Content Form Input/Edit Data Anggota merupakan rancangan
tampilan content sistem saat pengguna melakukan klik menu Tambah
Data pada layout gambar 4.17 atau saat pengguna melakukan klik menu

Edit Data pada layout gambar 4.18.
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Form Input/Edit Data Anggota PB. Budi Surya Muara Enim
INFUT/EDIT DATA ANGGOTA

Nama Lengkap @ ‘NAMA} |
Tempat. Tgl Lahr :| TEMFAT) | [TranGaAL | ()
Jenis Kelarin DL op
Agara :| - PILH AGAMA - -] v |
Alarmat :| ‘ALAMAT)
Kelompok 1 O umunl C PLLAJAK
Pendidikan {1 PILHPENDIDKAN ] v
AsalSeknlah <[ CASAI_SFKCI AH) |
N3, HP | <NO_HPY l
Oang Tua _-{ SNAMA_AYAH} ]

| “MAMA_13U) )

I

Gambar 4.19 Layout Content Form Input/Edit Data Anggota
1. Layout Content Daftar Akun
Layout Content Daftar Akun menampilkan tabel daftar seluruh akun
pengguna Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada
PB. Budi Surya Muara Enim yang ditunjukkan pada gambar 4.20 di

bawah ini.
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Tabel Daftar Akun
+Tamhah Alain
Mo MNamia Uzeriame Password Lewel Acthon
o) (NAMA) (USIRKAME |  {PASSWORD) wevey | el
No. Nama Useriame Passwird Lewvel Action

Gambar 4.20 Layout Content Daftar Akun

8. Lavout Content Form Input/Edit Data Akun
Layout Content Form Input/Edit Data Akun merupakan rancangan
tampilan content sistem saat pengguna melakukan klik menu Tambah

Akun atau fink Edit di kolom Action pada layout gambar 4.20 di atas.

Form Input/Edit Data Akun
IHPUT/ECIT DAT A AKLIN
Nama Lenzkap 1| I - PILIH NAMA - -] v |
Usemame 1| {USERNAME) |
Password .[“PASSWORD) |
Lewe 31 - < PILIH LEVEL - 4 v I
3

Gambar 4.21 Layout Content Form Input/Edit Data Akun
9. Lavout Content Daftar Pelatih
Layout Content Daftar Pelatih menampilkan tabel daftar seluruh pelatih
bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim yang ditunjukkan pada

gambar 4.22 di bawah .
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Tabel Daftar Pelatih ?B. Budi Surya Muara Enim

+ Tambat Data
Nin Mama T J& Alarmat Artirn
Moy (NAMa) L ks [ALANAT) Edt|
Deders
Ma. Mama L L4 Alarnat Actien

Gambar 4.24 Layout Content Daftar Pelatih
10, Lavout Content Form Input/Edit Data Pelatih
Layoui Content Form Input/Edit Data Pelatih merupakan rancangan
tampilan content sistem saat pengguna melakukan klik menu Tambah

Data atau /ink Edit di kolom Action pada layout gambar 4.22 di atas.

Form InputfEdit Data Pelatih PB. Budi Surya Muara Enim

INPUT/EDIT DATA PELATIH

Nama Lengkap | “NAMA} |

temat. 1g) Lahr <[ TEMFAT) ] [(ranGean =
Jenis Kelamin : DL P
N HP [ :No_HP) |
Alarat | CALAMAT)

Csmpan )

Gambar 4.23 Layout Content Input/Edit Data Pelatih

1. Lavout Content Jadwal Latihan
Layout Content Jadwal Latihan menampilkan tabel daltar scluruh
jadwal latthan atlet bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim yang

ditunjukkan pada gambar 4.24 di bawah ini.
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Tabel Jadwal Latihan PB. Budi Surya Muara Enim

t Tarmbak Data
No.| Hari Tanggal Jam Ragu Lzpangan Pl atih Action
(MO)| HARI} [[TAMGGAL]| (JAN) [REGLI] [LAPAMGAN] [PE_ATIH] EJ':l’:alt-;-
Mo, | Hari Tanggal Jam ReEgL Lépaigan Pelatih At

Gambar 4.24 Layout Content Jadwal Latihan

12. Lavout Content Form Input/Edit Jadwal Latihan

Lavout Content Form Input/Ldit Jadwal Latihan merupakan rancangan

tampilan content sistem saat pengguna melakukan klik menu Tambah

Data atau /ink Edit di kolom Action pada layout gambar 4.24 di atas.

Tanggal
Jam

RegL
Lapangan

Pelatih

Form Input/Edit Jadwal Latihan PB. Budi Surya Muara Enim

INPUT/EDIT JADWAL LATIHAN

.'{ TANGGALY

| 1AM

wd | pama |

(]

| -REGL)

-.[ TLAPANGAN)

:L PELATIH]

Gambar 4.25 Layout Content Form Input/Edit Jadwal Latihan

13. Layout Content Daftar Absensi Latihan

Layout Content Dallar Absensi Latthan menampilkan tabel daflar

seluruh absensi atlet bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim setiap

latihan yang ditunjukkan pada gambar 4.26 di bawah ini.
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Tabel Daftar Absensi Latihan

Jodwal:| [ - Filihjadwal ] W |
No. Jadual e gu MNama Atlst Eatarangan
(MOJ  UADWALY (REGU) [NAMA_ATLET) {KETERAMGAN]
No. Jadvial Tepu Narma Atlet Keelen arigati

Gambar 4.26 Layout Content Daftar Absensi Latihan
4. Lavout Content Absensi Latihan
Lavout Content Absensi Latthan merupakan rancangan tampilan
interface bagi pelatih dalam melakukan pengabsenan atlet bulu tangkis
PB. Budi Surya Muara Emim setiap sesi latihan yang ditunjukkan pada

gambar 4.27 di bawah .

Absenci Latihan

Jadwal:| [ - Piih Jadwal --] W |

Mo, Jadwal legu Marna Atle: cek Adsen
NO)|  JADWAL) (REGU) (NAMA_ATLET} [ 4aDiR |[ aLFa |
No. Jadvial Tepu MNama Atle: Cek Aszen

Gambar 4.27 Layout Content Absensi Latihan

15, Lavout Content Jadwal Tumamen

Layoui Content Jadwal Turnamen menampilkan tabel daftar seluruh
jadwal turnamen yang dapat diikuti oleh atlet bulu tangkis PB. Budi

Surya Muara Enim yang ditunjukkan pada gambar 4.28 di bawah ini.
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Tabsl Jadwal Turnamean

+ Tamhat Nata
TS
HA, o it Hari | Tangga Tempat Kategeri | Action
{NOY|  {NM_TURMAMEN} [{HAFI} | (TANGGAL} TEMFATY  |:KATEGCRI) ;I;clh
Harma i ; :
Mo, a Tarn Termpat B Acthe
Tumamnen Hari E84 pa ategeri

Gambar 4.28 Layout Content Jadwal Turnamen
16. Layout Content Form Input/Edit Jadwal Turnamen
Layout Content Form [Input/Edit Jadwal Turnamen merupakan
rancangan tampilan confent sistem saat pengguna melakukan klik menu
Tambah Data atau /ink Edit di kolom Action pada layout gambar 4,28

di atas.

Form Input/Edit Jadwal Turnamen

INPUT/EDIT JADWAL TURNAMEN

Nama Turnamen ;| ‘NM_TURNAMEN: |

Tangga :[_—TﬁNGG.‘.I__]- o _]Iﬁl
Termaat [ TemEAT) |
Katezori | 1 -PILH KATEGDA! - ) v |

Simpan

Gambar 4.29 Layout Content Form Input/Edit Jadwal Turnamen
17. Layvout Content Daftar Peserta Turnamen
Layout Content Daftar Peserta Turnamen menampilkan tabel daftar

seluruh atlet bulu tangkis PB. Budi Surya Muara Enim yang mengikuti



turnamen bulu tangkis vang ditunjukkan pada gambar 4.28 di bawah

ni.

Tabel Daftar Peserta Turnamen

Turnamen : | [--Pilh Tumemen -] w | + Tarmbal Data
Mo, Narra Kategori Homa Atlzt Adtion
Turnamen
Mol (NMLTURNAMEN) |  {KATECORD (NAMA_ATLET} el
NO. iRy Kategon Mama Atlat Achion
Turnamen

Gambar 4.30 Layout Content Daftar Peserta Turnamen
18. Lavout Content Form Input/Edit Peserta Turnamen
Lavout Content Form Input/Edit Peserta Turnamen merupakan
rancangan tampilan content sistem saat pengguna klik menu Tambah

Data atau /ink Edit di kolom Action pada layout gambar 4.30 di atas.

Form InputfEdit Peserta Turnamen

INFUT/EDIT PESERTA TURNANEN

Narma Turnamen | NM_TUBNAMEN. |

Kategon | & -PILH KATEGDAI - <) v |
Mama Atle :| I - PILIH MANL ATLET - -] v
Simpan

Gambar 4.31 Layout Content Form Input/Edit Peserta Turnamen
19. Layvout Content Hasil Turnamen

Lavout Content Hasil Twrnamen wmenampilkan tabel data hasil

turnamen vang telah diikuti oleh atlet bulu tangkis PB. Budi Surya

Muara Enim yang ditunjukkan pada gambar 4.32 di bawah ini.
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Tabel Haszil Turnamen

TLI'-I'I-:I-TI“H:I'I:[I Piih Tumzmen ] 'l"]

No. Mama

Kategori hama Atlet PFresias Action
Turnamen
MO MM_TURMAMEM, [KATEGCHAIL) [MAMA_ATLET, [FRESTASI} | Updats
M. Nama Kabegori hama Atlet Presras A i
Turnamen

Gambar 4.32 Layout Content Hasil Turnamen
20. Layvout Content Update Hasil Turnamen
Layout Content Update Hasil Turnamen merupakan rancangan
tampilan content sistem saat pengguna melakukan klik fink Update di

kolom Action pada layout gambar 4.32 di atas.

Ferm Update Hasil Paserta Turnamen

UPDATE HASIL TURNAMEN

Mama Turnamen o <MNR_TURMAMEMN:

Katezon r <KATESCRHI)

Nama Atlet « <NM_ATLET;

Presias [ - -PILUH PRESTAS -] v |
=3

Gambar 4.33 Layout Content Update Hasil Turnamen
21. Lavout Content Info Atlet
Layout Content Info Atlet menampilkan tabel data perkembangan
latihan atlet bulu tangkis PB. Budi Suryva Muara Enim vang dilakukan
oleh pelatih pada setiap latihan dilaksanakan, yang ditunjukkan pada

gambar 4.34 di bawah ini.



Tabel Info Atlet

Jadwal:| [-- Pilih Jadwal - -] w |
No. hama Atlet Cetatan Pelath Saran Action
nOy| 'NAMA_ATLET: [CATATAN_PELATIF} SARAN} Updata
Mo, harna Atlet Catatan Pelatih Saran Artinn

Gambar 4.34 Layout Content Info Atlet
22. Layout Content Form Update Info Atlet
Layout Content Form Update Info Atlet Turmmamen merupakan
rancangan lampilan content sistem saat pengguna melakukan klik fink

Update di kolom Action pada layout gambar 4.34 di atas.

Ferm Updata Info Atlat

LUPDATE INFO ATLET
Jadwal Lathan  : ‘JADWAL_LATIHAN}

Marma Atlet i TMM_ATLET]

Cataran Pelatih 2] CATATAY PELATIH]

Saran i CSARANY

| simpan

Gambar 4.35 Layout Content Form Update Info Atlet
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23, Layout Content Form Update Info Atlet
Layout Content Form Update Info Atlet Turmmamen merupakan
rancangan tampilan confent sistem saat pengguna melakukan klik link

Update di kolom Action pada layout gambar 4.34 di atas.

Form Update Info Atlat

UPDATE INFO ATLET

Jadwal Lathan @ -JADWAL LATIHAN}
Marma Atlet i TMM_ATLET,

Catasn Pelatih - | CCATATANM PELATIH)

Saran i SARAN)

oo

Gambar 4.35 Layout Content Form Update Info Atlet

4.2.3 Coding

Tahap coding merupakan salah satw tindakan dan langkah-langkah
mengimplementasian desain yang sudah dirancang ke dalam bahasa yang dapat
dikenali oleh computer dengan menuliskan kode atau scrip dalam Bahasa
pemrograman. Tahapan ini merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan
Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara
Enim, dalam artian penggunaan perangkat keras dan framework akan

dimaksimalkan dalam tahapan ini.
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4.2.4 Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan untuk menguji semua use casc pada Sistem
Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya Muara Enim
yang dibuat apakah sudah sesuai dengan vang diharapkan. Pendekatan kasus uji
dalam penelitian ini adalah pengujian black box, Rancangan daftar pengujian

disajikan pada Tabel 4.1 di bawah .

Tabel 4.1 Tabel Daftar Pengujian

No. | Use Case | Daftar Skenario Uji | Hasil yang Diharapkan
Lji Pengujian
. |Login Pengujian | Is1 Username | Sistem memvalidasi
pada Legin | dan Password. | username dan password.
lalu klik Bila username dan atau
tombol Login | password salah, maka login
gagal. Bila username dan
password benar, maka fogin
berhasil dan sistem akan
mengarahkan ke halaman
utama.
2. | Daftar Pengujian | Isi semua Sistem barhasil input, edit,
Anggota | input, edit, | kolom delete, view data anggota,
delete, view | inputiedit data | bila gagal akan keluar
data anggota, delete | notifikasi bahwa data
anggota dan view data | anggota gagal diinput. edir,
anggota delete, dan tidak tampil saat
view data anggota.
3. |Jadwal Pengujian | Isi semua Sistem barhasil input, edit,
Latihan input, edit, | kolom dan delete jadwal latihan,
delete, view | inputiedit view jadwal latihan, bila
jadwal jadwal latithan, | gagal akan keluar nolilikasi
latihan. delete dan bahwa jadwal latihan gagal
jadwal latihan. | diinput, edit, dan delete, dan
tidak tampil saat view
jadwal latihan.
4. | Absen Pengujian Isi semua Absensi berhasil dan bila
Latihan melakukan | kolom absensi. | gagal akan keluar notifikasi
absensi bahwa absensi gagal.
5. |Jadwal Pengujian Isi semua Sistem barhasil input, edit,
Turnamen | input, edit, | kolom dan delefe jadwal turnamen,
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delefe, view

inpuiledit

view jadwal turnamen, bila

jadwal jadwal gagal akan keluar nolifikasi

turnamen. lurnamen, bahwa jadwal turnamen
delete dan view | gagal diinput, edit, dan
jadwal delete, dan tidak tampil saat
turnamen. view jadwal turnamen.

6. | Daftar Pengujian Isi semua Sistem barhasil input, edit,
Peserta input, edit, | kolom dan delete peserla turnamen,
Turnamen | delete, view | inputiedit view daftar peserta

jadwal peserta turnamen, bila gagal akan
daftar lumamen, keluar notifikasi bahwa
peserta delete dan view | peserta turnamen gagal
turnamen. | daftar peserta | diinput, edit, dan delete, dan
lurnamen. tidak tampil saat view daflar
peserta turnamen.

7. |Hasil Pengujian | Isi semua Sistem barhasil update hasil

Tumamen | update dan | kolom update | turnamen, dan view hasil
view hasil | hasil urnamen | turnamaen, bila gagal akan
turnamen. | dan view hasil | keluar notifikasi bahwa
lurnamen, hasil turnamen gagal
diudate, dan tidak tampil
saat view hasil turnamen.

8. |Info Atlet | Pengujian Is1 semua Sistem barhasil update info
update dan | kolom update | atlet, dan view info atlet,
view info hasil turnamen | bila gagal akan keluar
atlet. dan view info | notilikasi bahwa info atlet

atlet. gagal diudate, dan tidak
tampil saat view info atlet.

9. |Daftar Pengujian | Isi semua Sistem barhasil input, edit,
Pelatih input, edit, | kolom delete. view dala pelatih,

delete, view | inputiedit data | bila gagal akan keluar
data pelatih. | pelataih, delete | notifikasi bahwa data
dan view data | pelatih gagal diinput, edit,
pelatih, delete, dan tidak tampil saat
view data pelatih.

10. | Daftar Pengujian | Isi semua Sistem barhasil input, edit,

Akun input, edit, | kolom delete, view data akun, bila
delete, view | inputiedit data | gagal akan keluar notifikasi
data akun. | pelataih, defete | bahwa data akun gagal
dan view data | diinput, edit. delete, dan
akun, tidak tampil saat view data
akun.

11. | Logout Pengujian | Klik link Sistem berhasil keluar dari

akses logout | logout halaman utama dan kembali

ke halaman front end atan
form login.
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IMPLEMENTASI DAN HASIL

5.1  Implementasi
5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi perangkat lunak pada Sistem Informasi Pengolahan Data
Atlet Bulu Tangkis di PB. Budi Surya Muara Emim dilakukan dengan
memanfaatkan framework Codelgniter yang berbasis PHP. Framework ini dipilih
karena kemampuannya dalam menyederhanakan pengembangan aplikasi web,
termasuk struktur MVC (Model-View-Controller) yang memisahkan logika bisnis,
antarmuka pengguna. dan pengelolaan data. Sistem ini juga menggunakan database
MySQL untuk menyimpan data atlet secara terstruktur dan aman. Proses instalasi
dilakukan dengan mengunggah kode program ke server lokal menggunakan
XAMPP scbagai lingkungan pengembangan, dan konfigurasi database dilakukan

melalui file koneksi bawaan Codelgniter.

5.1.2 Implementasi Perangkat Keras

Implementas1 perangkat keras mendukung operasional sistem dengan
menyediakan infrastruktur yang memadai. Sistem ini diimplementasikan pada
komputer server dengan spesifikasi minimal prosesor Intel Core i5, RAM 16GB,
dan penyimpanan S5D 500GB untuk memastikan performa yang optimal.
komputer klien yang digunakan untuk mengakses sistem memerlukan spesifikasi

yvang lebih sederhana, seperti prosesor Intel Core i3, RAM 4GB, dan koneksi



internet yang stabil, Selain itu, jaringan lokal (LAN) digunakan untuk memastikan

akses data yang cepat dan aman antar perangkat di lingkungan PB. Budi Surya

Muara Enim. Infrastruktur ini memastikan bahwa sistem dapat diakses dengan

lancar oleh pengurus, pelatih, dan pengguna lainnya.

5.1.3

Implementasi Antarmuka
1. Antarmuka Tampilan Awal / Landing End
Saat aplikasi sistem informasi ujian sekolah pertama kali diakses akan

menampilkan antarmuka seperti Gambar 5.1 di bawah ini.

i PE. BUDI SURYA MUARA EMIM : SRLT W e

Gambar 5.1 Antarmuka Tampilan Awal / Landing End
2. Antarmuka Login
Saat aplikasi sistem informasi ujian sekolah pertama kali diakses akan

menampilkan antarmuka login seperti Gambar 5.2 di bawah ini.



Lk

79

Login User

i b b sEark yolr sessicr

-

Gambar 5.2 Antarmuka Login
Antarmuka Template Utama

Antarmuka Template Utama dapat dilihat pada Gambar 5.3 di bawah.

Harme Mists

Lelamai Daamg b Aalins Skrem infoomas) Persgreaban Data Stlet Bulu Tangsxis,
P, i S MBS Eaad

Zapprignt & 10 M. Badk Sy Baass fnem. 2

Gambar 5.3 Antarmuka Femplate Utama
Antarmuka Content Daftar Anggota
Antarmuka Content Daltar Anggota dapat dilihat pada Gambar 5.4 di

bawah .
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Gambar 5.4 Antarmuka Content Daftar Anggota

Antarmuka Content View DataAnggota

Antarmuka Content View Data Anggota dapat dilihat pada Gambar 3.5

di bawah 1ni.
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Gambar 5.5 Antarmuka Content View Data Anggota
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6. Antarmuka Content Form Input Data Anggota
Antarmuka Content Form Input Data Anggota dapat dilihat pada

Gambar 5.6 di bawah 1n1.

Data Angpota - T
Fir v Wi e g T8, Boed Saie Wi a kb
TR T A VL
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ol aadbin i
B A L B £l
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W
ijg
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lulian s Pasimas -
oF )
1 v T 1
in 1
W, Bl T i e P L]

Gambar 5.6 Antarmuka Content Form Input Data Anggota

7. Antarmuka Content Daftar Akun

Antarmuka Coentent Daftar Akun dapat dilihat pada Gambar 5.7 di

bawah mi.
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Gambar 5.7 Antarmuka Content Daftar Akun

Antarmuka Content Form Input Data Akun

Antarmuka Content Form Input Data Akun dapat dilihat pada Gambar

5.8 di bawah ini.
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Gambar 5.8 Antarmuka Content Form Input Data Akun
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Antarmuka Content Daftar Pelatih

Antarmuka Centent Daftar Pelatih dapat dilihat pada Gambar 5.9 di

bawah mi.
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Gambar 5.9 Antarmuka Content Daftar Pelatih

10. Antarmuka Coentent Form Input Data Pelatih

Antarmuka Confent Form Input Data Pelatih dapat dilihat pada Gambar

5.10 di bawah 1ni.
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Gambar 5.10 Antarmuka Content Form Input Data Pelatih
I1. Antarmuka Content Jadwal Latihan
Antarmuka Content Jadwal Latihan dapat dilihat pada Gambar 5.11 di

bawah ini,

Jadwvral Listihan
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Gambar 5.11 Antarmuka Content Jadwal Latihan
12. Antarmuka Content Input Jadwal Latihan
Antarmuka Content Input Jadwal Latihan dapat dilihat pada Gambar

5.12 di bawah 1n1.
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Gambar 5.12 Antarmuka Content Input Jadwal Latihan
13. Antarmuka Content Daftar Absensi Latihan
Antarmuka Content Daltar Absensi Latihan dapat dilthat pada Gambar

5.13 di bawah 1n.
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Gambar 5.13 Antarmuka Contfent Daltar Absensi Latihan

I4. Antarmuka Content Absensi Latihan
Antarmuka Content Absensi Latihan dapat dilihat pada Gambar 5.14 di

bawah 1.
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Gambar 5.14 Antarmuka Content Absensi Latihan

15. Antarmuka Content Jadwal Turnamen

Antarmuka Confent Jadwal Turnamen dapat dilihat

di bawah 1m.

pada Gambar 5,15

Jadwal Turnamen

LN Risdih s

Tiwimri=n Ll imwrns o BT Solei

L= 1)

=, FemsTusarsn

il dailoss ] b viainren DB Dol ) Sai 0 oi Pl i bt

Fabypgal (BT 113
d i RS Sdmlam W
S -L-E Empni

LT Trpn

14 ML Fo gk Surpa Waard B

LEL 0] L)
LR whil g
2 =3
- i 17 Agign

Gambar 5.15 Antarmuka Confent Jadwal Turnamen

16. Antarmuka Content Form Input Jadwal Turnamen

Antarmuka Cenfent Form Input Jadwal Turmamen dapat dilihat

Gambar 5.16 di bawah ni.

pada
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Gambar 5.16 Antarmuka Content Form Input Jadwal Turnamen
17. Antarmuka Content Daftar Peserta Turnamen
Antarmuka Content Daftar Peserta Turmnamen dapat dilthat  pada

Gambar 5.17 di bawah ini.
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Gambar 5.17 Antarmuka Content Daftar Peserta Turnamen
18. Antarmuka Content Form Input Peserta Turnamen
Antarmuka Content Form Input Peserta Turnamen dapat dilihat pada

Gambar 5.18 di bawah ni.
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Gambar 5.18 Antarmuka Content Form Input Peserta Turnamen
19. Antarmuka Content Hasil Turmamen
Antarmuka Content Hasil Turnamen dapat dilihat pada Gambar 5.19 di

bawah mi.
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Gambar 5.19 Antarmuka Confent Hasil Turnamen
20. Antarmuka Content Update Hasil Turnamen
Antarmuka Confent Update Hasil Turnamen dapat dilihat pada Gambar

5.20 di bawah 1.
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Gambar 5.20 Antarmuka Content Update Hasil Turnamen
21. Antarmuka Content Progress Atlel
Antarmuka Content Progress Atlet dapat dilihat pada Gambar 5,21 di

bawah ni.

Progress ALlet

Al FsaeatlL

[ELLE N CES o~ S T
Eo. o Aok Carfan Ralein Zarmy ASIOn
L = i T Iz 1 Eeh et g mdn Byl gifpn Toi mbel; m 0 dal e,
alals Lilihan
A Sl i R ]
o0 o T o
nigmag
i pdits
= B A0 5 Tl i L= =
m ol Al o Palmin Jaran Amhar

Gambar 5.21 Antarmuka Content Progress Atlet
22, Antarmuka Content Update Progress Atlel
Antarmuka Content Update Progress Atlet dapat dilihat pada Gambar

5.22 di bawah in1.
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Gambar 5.22 Antarmuka Content Update Progress Atlet

23. Antarmuka Content Biaya

Antarmuka Content Biaya dapat dilihat pada Gambar 5.23 di bawah ini.

= L
Biaya
Foloml B e St S Vo B i
- LR TP HE L Lt ]
........ = i - “
. dprerurann fArmre Lt L
i B B W

Gambar 5.23 Antarmuka Content Biaya

24. Antarmuka Content Fasilitas

Antarmuka Content Fasilitas dapat dilihat pada Gambar 5.24 di bawah

ni.
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Gambar 5.24 Antarmuka Content Fasilitas

25, Antarmuka Content Galen

Antarmuka Content Galen dapat dilihat pada Gambar 5.25 di bawah

ini.
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Gambar 5.25 Antarmuka Content Galeri



5.1.4 Pengujian

Untuk memastikan setiap fitur berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.
pengujian perangkat lunak dilakukan menggunakan metode black-box iesting.
Aplikasi diuji dalam berbagai skenario, seperti akses login, semua sub menu pada
menu master, semua sub menu pada menu latihan, dan semua sub menu pada menu
turnamen, serta link logout. Berikut adalah beberapa skenario pengujian beserta
hasil uji yang sudah dilakukan oleh penulis:

Tabel 5.1 Tabel Pengujian

No. | Use Case | Skenario Uji Hasil Uji Lulus
Uji Uji
I. | Login Isi Username dan | Sistem berhasil login dan Lulus
Password, lalu mengarahkan ke halaman
klik tombol Login | utama.

2. | Datftar Isi semua kolom | Sistem barhasil input. edit, | Lulus
Anggota | input/edit data delete, view data anggota,

anggota, delete dan saat mengalami
dan view data kegagalan keluar notifikasi.
anggoia

3. | Jadwal Isi semua kolom | Sistem barhasil input, edit, | Lulus

Latihan input/edit jadwal | dan delete jadwal latihan,
latihan, delete dan | view jadwal latihan, dan saat
jadwal latihan. mengalami kegagalan keluar

notifikasi.

4. | Absen [si semua kolom | Absensi berhasil dan saat Lulus
Latihan absensi. mengalami kegagalan keluar

notifikasi.

5. |Jadwal Isi semua kolom | Sistem barhasil input, edit, | Lulus
Tumamen | input/edit jadwal | dan delefe jadwal turnamen,

turnamen, delete | view jadwal turnamen, dan
dan view jadwal | saat mengalami kegagalan
turnamen. keluar notifikasi.

6. |Daftar Isi semua kolom | Sistem barhasil input. edit, | Lulus
Peserta input/edit peserta | dan delete peserta turnamen,
Tumnamen | turnamen, defete | view daflar peserta

dan view daftar turnamen, dan saat
peserta turnamen. | mengalami kegagalan keluar
notifikasi,
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7. |Hasil [si semua kolom | Sistem barhasil update hasil | Lulus
Turnamen | update hasil turnamen, dan view hasil
turnamen dan furnamaen, dan saat
view hasil mengalami kegagalan keluar
urnamer. notifikasi.
8. |Info Atlet | Isi semua kolom | Sistem barhasil update info | Lulus
update hasil atlet, dan view info atlet,
turnamen dan dan saat mengalami
view info atlet. kegagalan keluar notifikasi.
9. | Daftar Isi semua kolom | Sistem barhasil input, edit, | Lulus
Pelatih input/edit data delete, view data pelatih,
pelataih, delete dan saat mengalami
dan view data kegagalan keluar notifikasi,
pelatih.
10. | Daftar Isi semua kolom | Sistem barhasil input, edit, | Lulus
Akun input/edit data delete, view data akun, dan
pelataih, delete saal mengalami kegagalan
dan view data keluar notifikasi.
akun.
11. | Logout Klik link logout | Sistem berhasil keluar dari | Lulus
halaman utama dan kembali
ke halaman front end atau
form login.
5.1 Hasil

Hasil pengujian Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada

PB. Budi Surya Muara Enim menunjukkan bahwa sistem ini berhasil memenuhi

kebutuhan pengelolaan data atlet secara efektif dan efisien. Pengujian dilakukan

dengan metode black-box testing, yang melibatkan pengujian fungsi utama seperti

mput data atlet, data pelatih, jadwal latihan, jadwal turnamen dan info atlet. Semua

fitur berjalan sesuai dengan spesifikasi yang dirancang, dan pengguna melaporkan

kemudahan dalam mengoperasikan antarmuka sistem. Selain itu. integrasi sistem
dengan database memastikan data tersimpan dengan aman dan dapat diakses sccara

cepat. Dengan sistem ini, PB. Budi Surya dapat meningkatkan kualitas pengelolaan



data atlet serta mempercepat proses administrasi yang sebelumnya dilakukan secara

manual.



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian yang

telah dilakukan pada pengembangan Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu

Tangkis di PB. Budi Suryva Muara Enim, dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

10.

Kendala dalam pengelolaan data atlet Bulu Tangkis di PB. Budi Surva
Muara Enim dapal diataso dengan pengembangan sistem informasi
pengolahan data atlet yang mampu menyajikan informasi berbasis web
secara lengkap. mudah diakses, dan terstruktur.

Metode Waterfall yang digunakan dalam pengembangan sistem ini
memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara terstruktur dan
sistematis, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
hingga pengujian,

Penggunaan framework Codelgniter memberikan efisiensi dalam
pengembangan  sistem, terutama dalam hal struktur kode vyang
terorganisasi dan ketersediaan /ibrary bawaan yang memudahkan proses
pengkodean

Implementasi sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP yang
dinamis dan database MySQL vang handal mampu mendukung

pengolahan data atlet dengan cepat dan aman.
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1. Sistem in1 berhasil meningkatkan elisiensi pengelolaan data atlel
melalui  fitur-fitur  seperti  pencatatan data atlet, pengelompokan
berdasarkan kategori. pencarian data, serta pembuatan laporan yang
terintegrasi,

12. Antarmuka pengguna vang dirancang dengan sederhana membuat
sistem ini mudah digunakan oleh pengurus PB. Budi Surya, termasuk

mereka yang memiliki pengalaman teknis terbatas,

Dengan demikian, sistem ini mampu menjawab permasalahan dalam
pengelolaan data atlet bulu tangkis secara manual yang sebelumnya memakan

waktu dan rentan terhadap kesalahan.

6.2 Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut dan peningkatan kinerja sistem, berikut
beberapa saran vang dapat dipertimbangkan:
1. Menambahkan fitur seperti notifikasi jadwal latihan, pelaporan statistik
kinerja atlet, dan pengelolaan data turmmamen untuk mendukung

pengelolaan kegiatan yang lebih menyeluruh.

]

Mengimplementasikan mekanisme keamanan tambahan seperti enkripsi
data dan autentikasi dua faktor untuk melindungi data atlet dari akses
yang tidak sah.

3. Mengembangkan versi mobile atau aplikasi berbasis Android/iOS untuk

mempermudah akses sistem oleh pengurus dan pelatih.
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4. Memberikan pelatihan kepada pengurus PB. Budi Surya agar dapat

memantaatkan seluruh fitur sistem dengan maksimal.

Dengan implementasi dan pengembangan lebih lanjut. diharapkan sistem 1im
tidak hanya bermanfaat bagi PB. Budi Surya, telapi juga dapal diadaptasi oleh klub

bulu tangkis lain untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan data atlet,
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PERKUMPULAN BULU TANGKIS ( PB ) BUDI SURYA
MUARA ENIM

alamat: Jin. Pelawaran Ll No. 59 Kelurahan Pasar 1 Muara Enim

Nomor . 132 / PBSI'ME/L1/2024 Penanggiran, 27 Maret 2024
Lampiran . | Berkas
enhal - Balasan Surat Permohonan lzin Kepada;

Pelaksanaan Penelitian Yth. Kepala Prodi Sistem Informasi

Umversitas Prabumulih
Di

Prabumulih.

Dengan Hormat,

Menindak lanjuti surat dari Fakultas ilmu Komputer Universitas Prabumulih Nomor.
|84/ FASILKOM/UNPRA/S1-S1/X1/2024 berkenaan dengan Permohonan Pelaksanaan Penelitian,
naka dengan ini kami memberi izin untuk melakukan Pelaksandan Penelitian di PB. Budi Surya
Muara Emim Kecamatan Muara Enim Kabupaten Muara Emim,kepada.

Nama : Leni Sutriani

NIM : 202221065P

Fakultas - limu Komputer Universitas Prabumulih.

Judul Penclitian - Sistem Informasi Pengolahan Data Atlet Bulu Tangkis pada PB. Budi Surya
Muara Enim

Demikianlah surat ini kami sampaikan, atas kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.
Ketua

PB. Budi Surya Muara Emim
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