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ABSTRAK

Pengelolaan inventaris barang merupakan salah satu aspek penting dalam
administrasi sekolah. Pada sekolah sistem yang diterapkan di SD Negeri 60
Prabumulih masih menggunakan cara manual, yakni pencatatan menggunakan buku,
cara konvensional tersebut memerlukan waktu yang lama dalam pencarian data, dan
rentan terjadi kehilangan data. Hal inilah yang menjadi latar belakang bagi penelitian
ini. Inventarisasi adalah aset merupakan suatu kegiatan pencatatan asset atau
barang sekaligus pengelolaan data asset yang dimiliki organisasi secara professional
demi kelancaran operasionalnya. Hasil dari penelitian ini adalah berupa rancangan
sistem inventaris barang berbasis web menggunakan framework codeigniter yang
diharapkan dapat membantu menyelesaikan kendala yang terjadi. Dengan
menggunakan sistem inventaris yang dapat membantu bagian prasarana, kepala
sekolah, dan guru dalam mendapatkan dan mengelola inventaris barang dengan tepat
dan dalam waktu yang lebih cepat. Dalam perancangan sistem ini menggunakan
metode pengembangan user centered design dengan alat bantu pemodelan sistem
Unified Modeling Language (UML), yang terdiri dari use case diagram, activity
diagram, dan class diagram.

Kata Kunci : Sistem Inventaris, Framework Codelgniter, User Centered Design
(UCD)

Vi



ABSTRACT

Inventory management is one of the important aspects in school administration.
In schools, the system implemented at SD Negeri 60 Prabumulih still uses a manual
method, namely recording using books, this conventional method takes a long time to
search for data, and is prone to data loss. This is the background for this study.
Inventory is an asset is an activity of recording assets or goods as well as managing
asset data owned by an organization professionally for the smooth running of its
operations. The results of this study are in the form of a web-based inventory system
design using the codeigniter framework which is expected to help solve the obstacles
that occur. By using an inventory system that can help the infrastructure section,
principals, and teachers in obtaining and managing inventory of goods appropriately
and in a faster time. In designing this system, the user centered design development
method is used with the Unified Modeling Language (UML) system modeling tool,
which consists of use case diagrams, activity diagrams, and class diagrams.

Keywords: Inventory System, Codelgniter Framework, User Centered

Design(UCD)
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan manajemen telah membawa perubahan
signifikan dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam bidang
pendidikan. Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi tersebut, maka
semakin diperlukan juga suatu sistem informasi untuk membantu menyelesaikan
masalah-masalah yang terjadi di ranah administratif sekolah. Di sektor pendidikan,
pemanfaatan teknologi informasi sangat penting untuk meningkatkan kualitas dan
efisiensi operasional dalam manajemen aset sekolah.(Ani et al., 2023).

Di lingkungan sekolah, inventaris barang merupakan hal yang harus dilakukan
oleh  setiap daerah, termasuk untuk sekolah-sekolah pada daerah
tersebut.(Ferdiansyah, 2023) Inventaris barang yang dikelola dengan baik akan
memastikan bahwa aset sekolah tercatat dengan akurat, terawat dengan baik, dan
tersedia saat dibutuhkan. Namun, di SDN 60 Prabumulih, pengelolaan inventaris
barang masih dilakukan secara manual yang mana setiap daftar barang inventaris,
dicatat dalam buku dan hal tersebut memang belum cukup efektif. Cara tersebut
seringkali menimbulkan berbagai permasalahan seperti kesalahan pencatatan, data
yang tidak akurat, dan kesulitan dalam pemantauan kondisi barang. Selain itu, cara
konvensional memerlukan waktu yang lama dalam pencarian data, dan rentan terjadi

kehilangan data.



Oleh karena itu maka diperlukan sebuah sistem atau aplikasi inventaris barang
berbasis web menggunakan framework Codelgniter yang diharapkan dapat membantu
pihak di SDN 60 Prabumulih agar dapat mengatasi berbagai permasalahan dalam
pengelolaan inventaris sehingga dapat mendukung transparansi dan efisiensi dalam
pengelolaan aset sekolah.

Dari permasalahan tersebut, pengembangan aplikasi inventaris barang berbasis
web menggunakan framework Codelgniter menjadi solusi yang tepat. Dengan adanya
aplikasi ini, diharapkan proses pengelolaan inventaris barang di SDN 60 Prabumulih
dapat menjadi lebih efisien, mengurangi risiko kesalahan pencatatan, mengurangi
beban kerja staf administrasi dan mempercepat proses pembuatan laporan. Selain itu,
aplikasi ini juga akan memberikan akses yang lebih mudah bagi pihak-pihak yang
berkepentingan.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis tetarik ingin membuat suatu
sistem atau sebuah aplikasi dengan judul penelitian “Pengembangan Aplikasi
Inventaris Barang Berbasis Web Menggunakan Framework Codeigniter di SDN

60 Prabumulih”

1.2 ldentifikasi Masalah dan Rumusan Masalah
Dari latar belakang tersebut penulis dapat mengidentifikasi masalah dan
menentukan rumusan masalah yang ada. Berikut adalah identifikasi masalah dan

rumusan masalah yang dibuat oleh penulis



1.2.1 ldentifikasi Masalah
Dari latar belakang tersebut penulis dapat mengidentifikasi masalah sebagai

berikut :

1. Proses pencatatan yang digunakan masih bersifat manual, sehingga
membutuhkan waktu yang lama, dan untuk data barang yang ditulis dalam
buku tidak terlalu lengkap.

2. Sering terjadi kesalahan dalam membuat laporan hasil akhir data inventaris
barang.

3. Adanya kemungkinan duplikasi data yang tidak terkontrol akibat pencatatan
manual yang dilakukan.

1.2.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas, penulis membuat

perumusan masalah tentang perancangan sistem ini yaitu, “Bagaimana merancang

dan membangun Aplikasi Inventaris Barang Berbasis Web Menggunakan Framework

Codeigniter di SDN 60 Prabumulih?”

1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan ini lebih terarah dan tidak meluas maka, penulis membatasi
masalah yang meliputi:
1. Penelitian ini hanya dilakukan di SDN 60 Prabumulih dan tidak mencakup

sekolah atau institusi lain.



2. Pengembangan aplikasi ini memanfaatkan framework Codeigniter dan bahasa
pemrograman PHP, serta menggunakan XAMPP sebagai server lokal untuk
pengembangan dan pengujian.

3. Pengguna utama dari aplikasi ini adalah staf administrasi dan kepala sekolah di
SDN 60 Prabumulih, sehingga fitur-fitur aplikasi disesuaikan dengan kebutuhan

mereka.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan pada penelitian ini yaitu mengembangkan dari pencatatan dan
pendataan manual menjadi suatu sistem atau aplikasi inventaris barang berbasis web
mengunakan framework Codelginter pada SDN 60 Prabumulih. Sistem inventaris ini
dibuat untuk membantu proses pengelolaan inventaris dengan menerapkan tertib
administrasi inventory yang ketat dalam pencatatan dari pengadaan, penyimpanan,

sampai penyusunan laporan dan rekap data inventaris.

1.5 Manfaat Penelitian

Setiap penelitian pasti memiliki suatu atau beberapa kegunaan, baik untuk
peneliti sendiri, pihak yang terlibat dalam penelitian, maupun orang lain termasuk
peneliti lain. Di bawah ini akan diuraikan manfaat-manfaat dari penelitian ini.
1.5.1 Bagi Praktisi

Manfaat ditinjau dari segi praktisi adalah dengan pengembangan dari

pencatatan inventaris manual pada SDN 60 Prabumulih menjadi suatu sistem atau



aplikasi inventaris barang berbasis web menggunakan framework codeigniter ini

dapat mempermudah pihak sekolah untuk melakukan manipulasi terhadap data yang

ada.

1.5.2 Bagi Akademik
Di bawah ini akan diuraikan manfaat akademik dari penelitian ini:

1.  Diharapkan dapat menambah wawasan dan pengalaman sebagai realisasi dari
apa yang diperoleh selama dibangku kuliah dan sekaligus sebagai pembekalan
dalam menghadapi dunia kerja yang penuh dengan teknologi informasi.

2.  Diharapkan menjadi sumber informasi dan referensi untuk penelitian

selanjutnya serta dapat mengembangkan penelitian tersebut.

1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian

Lokasi penelitian dilaksanakan di SDN 60 Prabumulih yang terletak di Jalan
Raya Prabumulih — Baturaja Km 14, Desa Tanjung Rambang, Kecamatan Rambang
Kapak Tengah, Kota Prabumulih, Sumatera Selatan. Adapun waktu yang dibutuhkan

oleh peneliti dalam melakukan observasi adalah selama £2 bulan di tahun 2024.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan ini membantu agar penelitian ini lebih terarah pada
masalah yang dibahas sehingga tidak menyimpang dari ketentuan dan tujuan yang

ditetapkan dengan sistematika penulisan:



BAB |

BAB 11

BAB 111

BAB IV

PENDAHULUAN

Membahas tentang latar belakang, identifikasi dan rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, kegunaan, lokasi dan waktu penelitian dan
sistematika penulisan.
LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan pengertian-pengertian yang berhubungan
dengan judul tentang pemahaman yang diperoleh dari hasil kajian
referensi seperti, jurnal, skripsi, dan media-media lainnya yang digunakan
dalam penulisan skripsi. Dalam bab ini juga membahas tentang kerangka
pemikiran serta penelitian terdahulu yang relevan dengan judul dan
pembahasan dalam penelitian.
OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Pada bab ini berisi pembahasan tentang objek dari penelitian, metode
penelitian, jenis dan sumber data, teknik pengumpulan data, dan metode
pengembangan sistem dan alat bantu perancangan.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisa objek, permasalahan apa saja yang ada,
serta membuat rancangan suatu aplikasi yang meliputi rancangan sistem,

rancangan database, rancangan implementasi antar muka.



BAB V

BAB VI

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang implementasi produk, rincian
produk, dan pengujian sistem dalam pengujian aplikasi yang telah dibuat
oleh penulis.
PENUTUP

Membahas tentang kesimpulan dari keseluruhan isi dari skripsi yang
telah dibuat, serta saran-saran yang bisa diterapkan untuk perbaikan dan
pengembangan sistem selanjutnya perbaikan dan pengembangan sistem

selanjutnya.



BAB II
LANDASAN TEORI
2.1 Studi Pustaka
2.1.1 Pengertian Pengembangan

Pengembangan didefinisikan sebagai menyusun suatus sistem yang baru,
untuk menggantikan sistem yang lama secara keseluruhan atau. mempesbaiki
sistem yang ada. Alasan adanya pengembangan sisteim informasi yaitu. adanya
permasalahan sepesti adanya ketidak beresan.(Oktaviyana, 2023:2)

Pengembangan adalah aktivitas untuk menghasilkan sistem informasi berbasis
komputer untuk menyelesaikan pesrsoalan organisasi ataus memanfaatkan
kesempatan (oppurtinities) yang timbul dengan menggunakan metode: dan teknik
tertentu.(Soufitri, 2023:33)

Berdasarkan pengestian diatas dapat disimpulkan bahwa pengembangan
sistem dapat diartikan sebagai suatu. kegiatan menyusun suatus sistem yang barus
untuk menggantikan sistem yang lama secara keseluruhan. Sistem lama dapat
berupa sistem-sistem informasi yang masih manual, berupa sisteim pencatatan pada
lembaran-lembaran arsip.

2.1.2 Pengertian Aplikasi

Menusut Putri, Wijaya, Fajriyah, (2023:106) Aplikasi adalah sebuah

program siap pakai yang bisa dipakai untuk menjalankan sejumlah pesintah

dari pengguna aplikasi itu.sendiri.



Aplikasi adalah merupakan suatu. sistem perangkat lunak atau. software,
yang dibuat dalam membantu. semua proses aktivitas kebutuhan manusia untuk
mengesjakan tugas-tugas tertentu.(Christian, Sugprianto, dan Pudtri, 2021:2)

Pengestian diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi merupakan suatu.
program komputer yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas
tertentu, untuk mempermudah medalui penggunaan teknologi agar efisien dan
efektif.

2.1.3 Pengertian Inventaris Barang

Menusut Mudyati, (2021:41) Inventarisasi barang adalah serangkaian kegiatan
untuk melakukan pendataan, pencatatan, pedaporan hasil pendataan aset, dan
mendokumentasikannya, baik aset berwujud maupun aset tidak berwujud pada
suatus waktu, tertentu. Inventarisasi barang dilakukan untuk mendapatkan data
seluruh aset yang dimiliki, dikuasai sebuah organisasi perusahaan atau. instansi
pemersintah.

Inventarisasi barang mesupakan pencatatan data yang berhubungan dengan
barang dalam sebuah organisasi. Umumnya kegiatan dalam inventarisasi barang
adalah pencatatan pengadaan barang, penempatan, mutasi dan pemediharaan.(lrzan
dan Depa, 2021:54)

Jadi dari penjelasan diatas inventarisasi adalah proses mendata, mencatat, dan
melaporkan aset, baik berwujud maupun tidak berwujud, untuk mengetahud
seluruh aset yang dimiliki instansi atau, perusahaan.

2.1.4 Framework Codelgniter



Menurut Sufyan, (2023:5) Framework adalah “kumpudan instruksi yang
dikumpudkan dalam class dan function dengan fungsi untuk memudahkan
developer dalam memanggilnya tanpa harus menudiskan syntax program yang
sama sesrta dapat menghemat waktu.”. Codeigniter adalah:* sebuah framework php
yang bessifat open source, dan menggunakan MVC (Model, View, Controller)
untuk memudahkan developer ataus programmer dalam membangun sebuah
aplikasi berbasis web tanpa harus membuatnya dari awal.

Sedangkan Putra Achyunda, (2023:126) Codelgniter adalah “framework
pengembangan aplikasi web yang digunakan untuk membangun situs web dinamis
dengan PHP. Framework ini dirancang untuk menyediakan seperangkat alat
bermanfaat untuk membantu. pengembang web menudis aplikasi dari awal, dan
memastikan kode: mesreka tetap terstruktur dan mudah dipahami”.

Jadi dari penjelasan diatas Framework adalah kumpalan-kumpalan potongan
program yang dipadukan menjadi satu. kerja yang digunakan untuk membatu. dalam
pembuatan sebuah aplikasi.

2.1.5 Pengertian Web

Menusut Rohmansyah, (2021), “Web adalah halaman informasi yang
disediakan meldalud jalur internet sehingga bisa diakses di seluruh dunia selama
terkoneksi dengan jaringan internet. Web mesupakan komponen atau. kumpudan
yang terdiri dari teks, gambar, suara animasi”.

Menusut Arjie; Desmanto dan Hari Sugianto (2021:4), “website; adalah

kumpudan dari halaman web yang sudah dipublikasikan di jaringan internet dan
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memiliki domain/URL (Uniform Resource. Locator) yang dapat diakses semua
pengguna internet dengan cara mengetikan alamatnya”.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, dapat disimpudkan bahwa website,
adalah kumpudan halaman yang berisi informasi yang dipublikasikan di jaringan
internet dan memiliki alamat URL sehingga dapat diakses oleh semua orang.

2.1.6 Pengertian PHP

Menurut Wijaya dkk, (2022:9) PHP adalah script yang digunakan untuk
membuat halaman website; yang dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan
ditampilkan dibuat saat halaman itu, dibuat oleh client. Mekanisme: ini
menyebabkan informasi yang diterima client selalu yang terbaru..

Menusut Putra dkk, (2023:414) PHP (Hypertext Preprocessor) adalah
pemprograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode. program menjadi
kode: mesin yang dapat dimengesti oleh komputer yang berbasis server-side; yang
dapat ditambahkan ke, dalam HTML.

Berdasarkan beberapa pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa PHP
(Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman server-side; Yyang
menerjemahkan kode; ke, dalam bentuk yang dapat dimengerti komputer dan
membuat halaman web dinamis yang dapat memberikan informasi kepada
pengguna.

2.1.7 Pengertian MySQL
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Menurut Hidayat, (2021:85) MySQL merupakan RDBMS (server database)
yang dapat mengedola database; dengan sangat cepat, dapat menampung data dalam
jumlah sangat besar, dapat diakses oleh banyak user.

Menurut Widiarta dkk, (2021:215) MySQL adalah salah satus aplikasi DBMS
yang sudah sangat banyak digunakan oleh para programmer aplikasi web. MySQL
merupakan DBMS open source; (kode, programnya dapat di-download gratis) dan
freeware, (gratis dipakai), walaus gratis MySQL tidak bisa dikatakan DBMS kurang
baik karena gratis, hal ini terbukti dengan adanya sebuah operator telepon seludar
yang menggunakan DBMS ini dan memiliki sistem yang andal dengan optomasi.

Berdasarkan beberapa pendapat yang dikemukakan di atas dapat ditarik
kesimpudan bahwa mysql adalah suatu. bahasa yang digunakan untuk mengakses
suatu. data dalam database. agar tesstrruktud.

2.1.8 Pengertian Xampp

XAMPP merugpakan suatus aplikasi yang memungkinkan membuat web server
lokal untuk medakukan pembuatan projek secara lokal. Beberapa orang
menggunakan XAMPP karena aplikasi ini mudah dan sangat mudah untuk
dijalankan.(Santoso, 2022:3).

Menusut Andre; Permana Putra (2021:44) Xampp adalah sebuah paket
perangkat lunak (software) komputesr yang sistem penamaannya diambil dari

akronim kata Apache, MySQL (dudu) / MariaDB (sekarang), PHP dan Perl.
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Dari pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah perangkat
lunak sumber terbuka yang menyediakan paket pengembangan server lokal untuk
menjalankan aplikasi web secara offline.di komputer.

2.1.9 Pengertian HTML (Hypertext Markup Leangueage)

Menurut Fahmi dan Rosyyid, (2024:319) HTML (hypertext mark-up) bahasa
standar yang digunakan untuk membuat dokumen halaman situs web. HTML
merupakan sistem untuk mengidentifikasi dan mendeskripsikan berbagai macam
komponen dari sebuah dokumen sepesti headings, paragraf, dan daftar. HTML
dapat digunakan di berbagai perangkat lunak dan disimpan dengan ekstensi.

Menusut Cahyadi dkk, (2021:5) “HTML adalah sebuah kode. bahasa khusus
yang ditulis menggunakan tanda-tanda (mark) untuk membuat halaman web .

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, dapat disimpudkan bahwa HTML adalah
sebuah bahasa khusus yang digunakan untuk membuat halaman web.

2.1.10 Pengertian Visual Studio Code

Menusut Adam dan Anshori, (2023:35) Visual studio code;adalah kode; editor
sumber yang dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, Linux dan MacOS. Ini
termasuk dukungan untuk debugging, kontrol git yang tertanam dan GitHub,
penyorotan sintaksis, penyelesaian kode, cerdas, snippet dan refactoring kode.

Visual Studio Code; (VS Code) ini merupakan sebuah teks editor ringan dan
handal yang dibuat oleh Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya

tersedia juga untuk vessi Linux, Mac, dan Windows.(Panggabean, 2021)
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Dari pengertian diatas dapat disimpudkan bahwa Visual Studio Code; adalah
sebuah editor kode: yang dikembangkan oleh Microsoft. Aplikasi ini dirancang

untuk membantu, pengembang dalam menudis, mengedit, dan debugging kode..

2.2 Penelitian Terdahulu

Berikut beberapa referensi yang telah penudis kaji untuk membantu, dalam

pembuatan peneditian skripsi ini yaitu, sebagai berikut :

Tabel 2.1 peneliti terdahulu

No Judul p.ene“t'?n’ Persamaan Perbedaan
Penulis, Hasil

1 Pengembangan Di kantor lurah | Sistem yang dibuat
Sistem Informasi beringin kota mengggunakan
Inventaris Pada jambi pencatatan | perangkat lunak ataus
Kantor Lurah inventarisasi program aplikasi dengan
Beringin Kota masih dilakukan | menggunakan php
Jambi(Sri Mulyati, secara manual. dfd,diagram konteks.
Vebby Oktaviani,

2021).

Hasil berupa sebuah
sistem informasi
inventarisasi yang
dapat memaksimalkan
agar pihak kantor tidak
kesulitan dalam
pengolahan data aset
yang terdapat di
kantor.

2 | Implementasi Sistem | PT. PLN yang Rancangan yang dibuat
Informasi Inventaris proses menggunakan bahasa
Barang pada PT.PLN | penginputan dan | pemrogramman Visual
(Persero) Palembang | pedaporan barang | Studio 2010 dan
(Nusud Huda, dan inventaris masih | menerapkan metode:
Rahayu, Amalia, manual dan SDLC Waterfall sebagai
2021). belum metode: pengembangan




Hasil berugpa sistem
akan menyajikan
laporan data barang
invetaris yang lebih
teratur sesuai dengan
divisinya.

menggunakan
bahasa program
Khusus.

perangkat lunak.

Rancang Bangun
Sistem Informasi
Inventaris Barang
Dinas Komunikasi dan
dan Informatika
Indragiri Hudu,
(Muhammad Irzan,
Depa Sutriyono, 2022)
Hasil sebuah aplikasi
sistem informasi
berbasis web bisa
menjadi solusi untuk
memanajemen
inventaris.

Pengelolaan data
inventaris
menggunakan
cara manual
dengan mencatat
pada pembukuan
sehingga masih
kurang optimal

Sistem informasi
inventaris barang yang
akan dibuat
menggunakan metode,
OOAD (object oriented
analisis design) yang
lebih menekankan pada
pendekatan objek.

Rancang Bangun
Aplikasi Inventaris
Pada Kantor Desa
Salulemo Kecamatan
Baebunta Kabugpaten
Luwu, Utara(Hasmia,
Nirsal, Andi Jumardi,
2022).

Hasil berupa sebuah
Aplikasi Inventaris
pada Kantor Desa
Salulemo yang dapat
digunakan untuk
mengolah data
inventaris agar lebih
efektif dan akusat.

Sistem
inventarisasi yang
saat ini bedum
terdapat aplikasi
khusus
pengolahan data
inventaris dan
masih manual.

Pembuatan aplikasi ini
dikembangkan dengan
bahasa pemrograman
JavaScript dengan
menggunakan aplikasi
Netbeans IDE;8.2.

Rancang Bangun
Sistem Informasi
Kepegawaian dan
Inventaris Di
Universitas Merdeka
Malang Berbasis Web

Penelitian yang
dilakukan bahwa
sistem inventaris
di univessitas
merdeka malang
masih manual

Sistem yang akan
dibangun ini berbasis
web dengan
menggunakan
framework codeigniter,
sedangkan. Penelitian ini

14



Menggunakan
Framework
Codeigniter (Firnanda
Al-lIslama Achyunda
Putra, Andriyan Rizki
Jatmiko, Rizza
Muhammad Arief,
Muhamat Ilham
Ardiansa, 2023)

Hasil berupa
perancangan aplikasi
sistem informasi
kepegawaian dan
inventaris di
univessitas merdeka
malang menggunakan
framework.

sehingga
membutuhkan
aplikasi yang
lebih mendukung
untuk
pengedohan data.

hanya fokus pada data
karyawan sepedti
absensi.

Sumber : data sekunder yang diperoleh peneliti pada tahun 2024.
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2.3 Kerangka Pikir

Kerangka berpikir merupakan penjedasan sementara terhadap suatu. gejala

yang menjadi objek permasalahan penelitian. Adapun kerangka pikir dalam

penelitian ini yaitus

Gambar 2.1 Kerangka Pikir

Objek

Pengamatan: [

SDN 60

Masalah:

Sistem masih [ 5

manual, dan
belum
terkomputerisasi

A4

Pengumpulan

Data: S

1.Wawancara
2.0bservasi
3.Studi Pustaka

Dampak:
Cara manual yakni,
pencatatan melalui

buku sehingga dalam

proses pencarian data
cukup lama dan belum
mampu menghasilkan

informasi yang
berkualitas

Hasil:
Aplikasi yang
dibangun dapat
menghasilkan
sebuah
informasi
seluruh barang
inventaris yang
ada di SDN 60
Prabumulih

Sumber : Data sekunder yang diolah penulis tahun 2024

Keterangan kerangka pikir:

1. Objek Pengamatan : Tempat Penelditian di SDN 60 Prabumudih.

2. Masalah: Pengedolaan data inventaris dilakukan secara manual.
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2. Dampak: Timbud kendala yakni, dalam proses pencarian data cukup lama dan
belum mampu, menghasilkan informasi yang berkualitas, karena pencatatan
masih medalud buku:

3. Pengumpudan Data: Informasi dikumpudkan medalud observasi, wawancara, dan
studi pustaka secara langsung

4. Hasil: Sistem ataus Aplikasi yang dibangun dapat menghasilkan sebuah informasi
seluruh barang inventaris yang ada di SDN 60 Prabumudih pengelolaan data,

sesrta pembuatan laporan.



BAB IlI

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Menusugt Pakpahan (2021:46), “Objek penelitian adalah ruang lingkup yang
menjadi fokus penelitian yang nantinya dari objek ini penelditi akan mendalami
peristiwa, data, dan analisis objek penelitian untuk mendapatkan hasil yang sesuai
target penelitian”. Dalam penelditian ini, yang menjadi tempat penelitian adalah SD
Negeri 60 Prabumudih yang terletak di Jalan Raya Prabumudih — Baturaja Km 14,
Tanjung Rambang, Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumudih,
Sumatera Selatan.
3.1.1 Sejarah SD Negeri 60 Prabumulih

SD Negeri 60 Prabumudih, yang terletak di Jalan Raya Baturaja Km 14,
Kecamatan Rambang Kapak Tengah, Kota Prabumudih, Sumatera Selatan, adalah
salah satu. sekolah dasar yang memiliki sejarah panjang. Berdiri sejak tanggal 11
November 2003, sekolah ini tedlah berdedikasi di wilayah tersebut selama lebih dari
10 tahun lamanya.

Pada awal berdirinya, SD Negeri 60 Prabumudih hanya memiliki beberapa
kedas dengan jumlah siswa yang terbatas. Namun, sedring dengan perkembangan
waktu, dan peningkatan kebutuhan akan pendidikan, sekolah ini terus berkembang

baik dari segi jumlah siswa maupun fasilitas yang dimiliki. Sekolah ini
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berkomitmen untuk memberikan pendidikan yang berkualitas dan besrkontribusi
terhadap pembangunan sumbes daya manusia di Kota Prabumudih.

Dengan menerapkan kurikulum Merdeka, SD Negeri 60 Prabumudih
berusaha untuk mengikuti perkembangan zaman dan mesmastikan bahwa para
siswanya mendapatkan pendidikan yang redevan dengan kebutuhan masa kini. Pada
tahun 2018, sekolah ini mendapatkan akreditasi Grade; B dari Badan Akreditasi
Nasional (BAN-S/M) dengan nilai 84/100, yang menunjukkan komitmennya
terhadap standar pendidikan yang tinggi.

Kepemimpinan di SD Negeri 60 Prabumudih juga memainkan peran penting
dalam kemajuan sekolah. Dipimpin oleh Kepala Sekolah Al Joni dan dibantu, oleh
Operator Sekolah Rika Yuniarti, sekolah ini terus berupaya untuk menciptakan
lingkungan belajar yang kondusif bagi siswa. Dengan luas tanah sekitar 676 meter
persegi, sekolah ini dilengkapi dengan berbagai fasilitas yang mendukung proses
belajar mengajar.

Berbagai program dan kegiatan ekstrakurikuler diadakan untuk
mengembangkan potensi dan bakat siswa. Tidak hanya fokus pada prestasi
akademik, SD Negeri 60 Prabumudih juga memberikan perhatian pada
pembentukan karaktes dan nilai-nilai moral. Berkat upaya tersebut, banyak siswa
yang berhasil meraih prestasi baik di tingkat lokal maupun nasional.

Sebagai bagian dari masyarakat Kota Prabumulih, SD Negeri 60 Prabumudih

juga menjalin hubungan yang erat dengan orang tua siswa dan masyarakat sekitar.
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Meldalud kerjasama dan komunikasi yang baik, sekolah ini berusaha untuk menjadi

tempat yang aman dan menyenangkan bagi anak-anak untuk belajar dan tumbuh.

Dengan sejarah yang panjang dan penuh dedikasi, SD Negeri 60 Prabumulih

terus berkomitmen untuk memberikan pendidikan terbaik bagi generasi muda.

Sekolah ini berharap dapat terus berkembang dan memberikan kontribusi positif

bagi dunia pendidikan di Indonesia.

3.1.2 Visi dan Misi

1. Visi : Unggud dalam Prestasi, Kreatif, Inovatif, dan Bekarakter dalam Prilaku..

2. Misi :

1.

2.

Meningkatkan Kualitas Sumbes Daya Gusu.dan Tenaga Kependidikan.
Medatih dan Meningkatkan Kemampuan Besfikir dan Besnalar Siswa.
Medatih dan Mengembangkan Kreatifitas Siswa.

Memotivasi Siswa Agar Dapat Berkompetisi Mencapai Prestasi
Akademik Maupun Non Akademik.

Menumbuhkan Kegemaran Membaca Medalud Program Literasi Sekolah.
Menjadikan Pendidikan Agama Sebagai Dasar Pelaksanaan Pembedajaran
di Sekolah Baik Teori dan Praktik.

Melatih dan Mengarahkan Siswa Melalui Kegiatan Ekstrakulikuder
dalam Menumbuhkan Karakter Siswa.

Melatih Siswa Menjadi Siswa yang Mandiri, Kreatif, Inovatif Melalud

Kegiatan Kecakapan Hidup
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3.1.3 Struktur organisasi

STRUKTUR ORGANISASI
SDN 60 PRABUMULIH

,,,,,,,,,,,,,,, Komite Sekolah
Nelson Hoslan
Wakil Kepala Sekolah
Nur Indones A, S.Pd
Kelompok Unit
Unit Pustakawan Unit '.'e urus Baran, Unit Tata Usaha
1. Nova Maladewi Rinto Harahap 1. Rika Yuniarti
2. Nisa Desita [ 2. Vivin Melyanti
Kelompok Jabatan Fungsional/Guru
RGTIIi—r?Ia;:’d [ Guru Kelas Il Guru Kelas 1l Guru Kelas IV Guru Kelas V Guru Kelas VI
CRLEIIE Wilnarti, S.Pd Suratmi, S.Pd Rinto Harahap, S.Pd Nur Indones A, S.Pd lin Meirani

Kelompok Bidang Studi

Sumber : SD Negeri 60 Prabumudih

Gambar 3.1 Struktur Organisasi
3.1.4 Deskripsi tugas
Untuk melengkapi struktusr organisasi suatus perusahaan dipeslukan usaian
tugas yang akan menjelaskan tugas dan tanggung jawab masing-masing fungsi
dalam sekolah. Uraian jabatan pada SD Negeri 60 Prabumudih adalah sebagai

berikut :
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Tugas Kepala Sekolah

a. Kepala Sekolah sebagai Pendidik (Educator)

b. Kepala Sekolah sebagai Manajer (Manager)

c. Kepala Sekolah sebagai Pengedola Administrasi (Administrator)
d. Kepala Sekolah sebagai Penyelia (Supervisor)

e. Kepala Sekolah sebagai Pemimpin (Leader)

=h

Kepala Sekolah sebagai Pendorong (Motivator)

Tugas Wakasek (Wakil Kepala Sekolah)

a. Menyusun program kesja

b. Menyusun program pengajaran

c. Menyusun dan menjabarkan kalendes pendidikan dll.

Tugas Unit Pengusrus Barang Sarana dan Prasarana

a. Membuat dan menyusun program kesja kegiatan sekolah di bidang sarana
dan prasarana dan mengkoordinir serta mengawasi pelaksanaannya.

b. Meldaksanakan analisis dan kebutuhan sarana prasarana.

c. Membuat usulan dan pengadaan sarana prasarana.

d. Memantau, pengadaan bahan praktek pesesta didik

Tugas Pustakawan Sekolah

b. Perencanaan pengadaan buku/bahan pustaka/media elektronika

c. Pelayanan perpustakaan
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d. Perencanaan pengembangan pespustakaan

e. Pemeliharaan dan pesbaikan buku-buku/bahan pustaka/media elektronika
Tugas dan Fungsi Wali kedas

a. Pengelolaan Kelas:

b. Penyelenggaraan Administrasi Kelas

Bidang Studi

a. Menyusun program kerja Bidang Studi

b. Bersama Wakasek/Tim Pengembang Kusikulum menganalisis dan

mengembangkan kusikudum Bidang Studi.

Metode Penelitian

Menusut Dr.Ismail, (2024:1) “Metode; penelitian pada dasarnya merupakan

cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan kegunaan tertentu.”.

Berdasarkan hal tertentu, terdapat empat kata kunci yang peslu; diperhatikan yaitu.

cara ilmiah, data, tujuan dan kegunaan. Metode; yang digunakan untuk menyusun

skripsi ini menggunakan metode. peneditian deskriptif dengan pendekatan kualitatif

yaitu, penggambaran secara menyedusuh, luas dan mendalam, serta data informasi

yang berbentuk kalimat verbal, bukan berupa simbol angka atau. bilangan.

Menurut Waruwu, (2024:199) “Deskriptif kualitatif adalah sebuah metode,

yang digunakan untuk menemukan pengetahuan atau, teori terhadap peneditian

terdahudu, medalud buku, jurnal nasional maupun internasional. Dalam proses
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pengkajian, peneliti mencari kesamaan, menemukan ketidaksamaan, memberikan

pandangan, meringkas dan menggabungkan menjadi sebuah pemikiran baru.

3.2.1 Sumber data
Berikut sumber data yang digunakan oleh penulis dalam penelditian skripsi

yaitu, sebagai berikui :

1.  Data primer
Sumber data primes dalam peneditian skripsi ini merupakan data yang
diperoleh langsung dari informan yaitu, pengusus barang SDN 60 Prabumudih
yaitu. bapak Rinto Harahap, S.Pd.

2.  Data sekunder
Data sekunder mesrupakan data pendukung informasi primer yang diperoleh
baik dari dokumen, buku; bacaan, internet maupun observasi.

3.2.2 Teknik pengumpulan data
Teknik yang digunakan dalam mengumpudkan data pada peneditian ini, yaitus

sebagai berikui:

1.  Wawancara (interview)

Teknik wawancara atau. interview adalah metode, pengumpudan data dengan
cara tanya jawab secara langsung dengan pihak yang terkait dengan masalah yang
ditediti. Dengan metode. ini, diharapkan dapat diperoleh keterangan yang jedas dan

lengkap sesuai dengan tujuan peneditian. Interview yang dilakukan penudis yaitus
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dengan mengajukan beberapa pestanyaan secara lisan kepada bapak Rinto Harahap

S.Pd. selaku; pengusus barang yang berada di SD Negeri 60 Prabumudih.

2. Observasi (Observation)

Teknik observasi dilakukan dengan cara mendatangi langsung SD Negeri 60
Prabumudih dan mencatat secara teliti sesta sistematis keadaan yang sedang ditediti
langsung ke objek penelitian, sehingga mampu. mengumpudkan data sekaligus
mempelajari apa saja yang ada mengenai inventaris barang-barang yang ada di SD

Negeri 60 Prabumudih

3. Studi pustaka (Library Research)
Di dalam studi pustaka ini, peneliti mengumpudkan data dan informasi dari
berbagai sumbeyr diantaranya buku, jusrnal, artiked, serta peneditian-penelitian

terdahudu, sebagai referensi dalam penelitian ini.

3.2.3 Metode pengembangan sistem

Dalam pembuatan peneditian skripsi ini metode; pengembangan sistem yang
digunakan oleh penudis adalah User-centered design (ucd). User-Centered
Design adalah salah satu. metode, pengembangan desain yang dapat digunakan
dalam pengembangan desain sistem informasi. User-Centered Design adalah
sebuah metode: yang memungkinkan pengguna bespartisipasi aktif dalam setiap
proses pengembangan. Oleh karena itu, User-Centered Design proses pendekatan

desain yang terfokus kepada yang dibutuhkan dari pengguna (Anas & Astudi, 2024).
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Pada metode; pengembangan User-Centered Design, terdapat 4 langkah yang

dilakukan pada proses pengembangan, yaitu. sebagai berikui:

e T T T e T o e T = R e \
/ ——————
Understand Specify user Design E:a;u:st:
context of use requirements solutions gal
requirements
7
\
b Y /
e e e e e -

Sumber: (Anas & Astuti, 2024)
Gambar 3.2 Tahapan Metode; User Centered Design
Pada metode, pengembangan User-Centered Design, terdapat 4 langkah yang

dilakukan pada proses pengembangan, yaitu, sebagai berikud:

1. Understand context of use

Pada proses menentukan konteks penggunaan, peneliti medakukan kegiatan :

1. ldentifikasi terhadap konteks pada sistem informasi dan pengguna sistem
informasi.

a. Secara umum, tahap ini dilakukan dengan beberapa tujuan, sepedti

mengidentifikasi pengguna, tugas, dan lingkungan teknis pengguna

(Kumoro & Ardhana, 2023).
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b. Selain itu, identifikasi dilakukan untuk memahami kebutuhan
pengguna, mengingat bahwa setiap pengguna belum tentu. mengetahud
kesuditan yang sebenarnya dialami (Kumoro & Ardhana, 2023).

2. Tahap penentuan konteks penggunaan dilakukan dengan observasi
terhadap pengguna yang akan menggunakan dan terlibat dalam
pengembangan sesrta sistem inventaris di SD Negesi 60 Prabumudih.

2. Specify user requirement

Pada tahap ini , peneliti melakukan kegiatan yaitu.:

1. Penggalian informasi atau, data inventaris SD Negesi 60 Prabumudih untuk
menggumpudkan kebutuhan dari pengguna,

2. Kemudian setedah informasi/data telah terkumpud, dilakukanlah penataan
informasi dari data kebutuhan pengguna tersebut,

3. Setelah itu, kebutuhan pengguna digambarkan ke, dalam berbagai
bentuk/teknik, seperti narasi, gambar, atau. diagram, dll. Dalam pesspektif
User-Centered Design, tahap ini bertujuan untuk mengetahud pessyaratan
dan kebutuhan implisit yang berbeda agar dapat diidentifikasi dan
dianalisis (Mahfudh & Saputra, 2022).

3. Design solution

Dalam tahap desain,Semua hal yang sudah dikumpudkan pada tahap

identifikasi dan analisis diimplementasikan kedalam desain. Pada tahap desain ini

peneliti membuat desain rancangan dari aplikasi sistem inventaris SD Negeri 60
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Prabumudlih sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. Ada beberapa
faktor yang diperhatikan saat medakukan tahapan ini, sepesti tugas pengguna,
interaksi pengguna dengan sistem, dan pengalaman pengguna dalam implementasi

desain (Anas & Astudti, 2024).

4.  Evaluate against requirement

Dalam proses ewvaluasi, dibutuhkan proses pengugian terlebih dahudus untuk
mengetahui masalah apa yang terdapat pada sistem yang tedah dikembangkan
(Bouty et al., 2023). Tahapan selanjutnya adalah mengevaluasi desain yang telah
dilakukan apakah tujuan SD Negeri 60 Prabumudih sudah tercapai. Setelah
sistemnya selesai, selanjutnya penediti melakukan pada tahap untuk pengujian

sistem dengan menggunakan black-box sistem.

3.2.4 Alat bantu perancangan

Perancangan sistem dilakukan agar membesrikan gambaran bagaimana alur
proses yang terjadi pada sistem yang dibuat. Pada penelitian ini menggunakan
Unified Modeling Language: (UML) sebagai alat bantu, perancangan sistem.
3.2.4.1 UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language) adalah bahasa standar yang digunakan
untuk menggambarkan, menjelaskan, dan membangun perangkat lunak. Ini
merupakan metode. dalam pengembangan sistem berbasis objek yang juga
berfungsi sebagai alat bantu, dalam proses pengembangan sistem (Ayu. Binangkit et

al., 2023). UML (Unified Modeling Language) merupakan pemodedan dalam
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membuat rancangan suatus software. UML sering digunakan sebagai pengembangan

sistem berorientasi objek (Sapudra et al., 2021).

Dari definisi di atas dapat di simpudkan bawasannya UML (Unified Modelling
Language) adalah kumpudan dari diagram-diagram yang telah memiliki standar
untuk merancang, membangun dan mendokumentasikan sebuah sistem perangkat
lunak ke: dalam bentuk visualisasi. Diagram-diagram yang terdapat dalam

pemodedan UML diantaranya yaitus:

1.  Use,Case;Diagram

Use; case, diagram adalah salah satu. jenis diagram UML (Unified Modelling
Language) yang digunakan untuk menggambarkan hubungan interaksi antara
pengguna (aktor) dan sistem. Pada use; case: mendeskripsikan tipe interaksi antara
pengguna sistem (aktor) dengan sistemnya secara rinci (Syahril dkk, 2024)

Use: case: diagram merupakan pemodelan untuk medakukan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use, case; digunakan untuk mengetahud fungsi
apa saja yang ada didalam sebuah sisteim informasi dan siapa saja yang berhak

menggunakan fungsi-fungsi itu (Mahendra et al., 2022).

Berikut ini merupakan simbol-dimbol yang terdapat dalam use;case.diagram:

Tabel 3.1 Simbol Use;Case; Diagram
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Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Orang proses, ataus sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itus
sendiri, jadi walaupun simbol dari
actor adalah gambar orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda
di awal frase.nama actor.

-l

Usecases

Fungsionalitas yang  disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau, actor
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal
frase;nama use;case.

Asosiasi/
Asosiation

Komunikasi antara actor dan uses
cases yang berpartisipasi pada uses
casesatau use;case.memiliki interaksi
dengan actor.

<<Extend>>

Ekstensi/
Ekstend

Reldasi use:case:tambahan ke: sebuah
uses cases dimana uses case. yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walaupun tanpa use; case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use;case:yang di tambahkan.

Genevalisasi/
Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum-khusus) antara
dua buah use: case: dimana fungsi
yang satu. adalah fungsi yang lebih
umudm dari lainnya.

<<|nc|ude>;

Menggunakan/
Include:

Reldasi use.case:tambahan ke. sebuah
uses cases dimana usecase: yang
ditambahkan memerlukan use. case,
untuk menjalankan fungsional ataus
sebagai syarat usecase;ini.

Sumber: Skripsi Muhamad Fajar (2020/2021)
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2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan urutan aktifitasaktifitas bagaimana nantinya
seorang aktor akan berinteraksi dengan sistem. Activity diagram juga dapat
menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi
(Susanti & Endang, 2021:13).

Diagram aktivitas atau, activity diagram menggambarkan workflow (aliran
kerja) atau, aktivitas dari sebuah sistem atau. proses bisnis atau, menu. yang ada pada
perangkat lunak. yang perlus diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas
menggambarkan aktivitas sisteim bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang

dapat dilakukan oleh sistem (Badrud et al., 2021).

Berikut ini merupakan simbol-dimbol yang terdapat dalam Activity Diagram:

Tabel 3.2 Simbol Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan

Sebuah awal aktivitas sistem, sebuah
. Status diagram aktivitas memiliki sebuah
Awal/Initial status awal.

Aktivitas yang dilakukan sistem,

Aktivitas aktivitas biasanya diawali dengankata
[Activity kerja.

Asosiasi percabangan dimana lebih
Percabangan | dari satus aktivitas digabungkan
/Decition menjadi satu.
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Penggabungan/
%I Join

Asosiasi penggabungan dimana lebih
dari satu aktivitas lebih dari satu..

Status akhir yang dilakukan sistem,

Status sebuah diagram aktivitas memiliki

@ Akhir/Final sebuah status satu.
Merupakan organisasi basis yang
Swimline, bertanggung jawab terhadap aktivitas

yang terjadi.

Sumber: Skripsi Muhamad Fajar (2020/2021)

3. Class Diagram

Class Diagram merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan secara defail

dengan moded desain sisteim dan mempeslihatkan aturan dan tanggung jawab entitas

yang menentukan perilaku, sistem (Maria & Putri, 2021).

Diagram kelas ataus class diagram menggambarkan struktus sistem dari segi

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Diagram

kelas dibuat agar programmes membuat kelas-kelas sesuai rancangan di dalam

diagram kedas agar antara dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sinkron

(Hidayat & Rahmadia, 2021)

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam Class Diagram :

Tabel 3.3 Simbol Class Diagram
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Gambar

Nama

Keterangan

Generaliziation

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilakus dan
struktusr data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Upaya untuk menghindari asosiasi

Nary yang lebih menjadi 2 objek.
Association
Himpunan dari objek-objek yang
Class berbagi atribut sesrta operasi yang

Sama.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

RN Colaboration | ditampilkan sistem yang
.o L] menghasilkan  suatu. hasil yang

o terukus bagi sebuah actor.
Operasi yang benar-benar dilakukan

@=sssssssss Realiazation | oleh suatu. objek.

Hubungan dinama perubahan yang
terjadi pada suatu, sistem mandiri
------ > Dependency | (independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung pada

elemen yang tidak mandiri.
Yang menghubungkan antara objek

Association satu, dengan objek yang lain.

Sumber: Skripsi Muhamad Fajar (2020/2021)

3.2.5 Pengujian Software

Pada tahap pengujian sistem difokuskan dari segi logika dan fungsional serta

memastikan semua sistem telah diugi, ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan

ataupun error dan memastikan output yang dihasilkan sesuai dengan apa yang

diinginkan. Dalam penelitian ini pengugian software.akan menggunakan black-box.
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Black-box testing, yaitu, pengugjian yang dilakukan untuk meninjau. input dan
output suatus perangkat lunak tanpa mendalami internal programnya lebih lanjut
(Subakti Hani, dkk, 2022:109). Pengujian black-box berusaha menemukan

kesalahan dalam kategori, sebagai berikud:

1.  Fungsi-fungsi yang tidak benar atau. hilang
2.  Kesalahan kinerja
3. Kesalahan interface.
4.  Kesalahan dalam struktusr data atau, akses database.ekstesnal.
5. Inisialisasi dan kesalahan terminasi
Pengugian black-box biasanya cenderung diaplikasikan selama tahap akhir

pengujian sistem.



BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Permasalahan

Analisis Permasalahan merupakan penerapan tahapan pertama (requirements
planning) pada metode, pengembangan sistem yang digunakan oleh peneliti dalam
mengembangkan sebuah sistem informasi yang barus yaitus metode; UCD (User
Centered Design). Berdasarkan hasil wawancara dan obsesvasi yng telah penudis
lakukan dapat disimpudkan bahwa sistem inventaris yang sedang bersjalan pada SD
Negeri 60 Prabumudih masih menggunakan cara manual atau. konvensinal yakni
menggunakan buku, dalam pencatatan inventaris.

Untuk mempermudah pengelolaan inventaris, maka dari itu. penudis
mencoba memberikan pemecahan masalah dengan membuat suatu. aplikasi sistem
inventaris yang mediputi pengolahan data persediaan barang yang diterima dan data
inventarisasi barang yang ada di SD Negeri 60 Prabumudih. Aplikasi sistem
inventaris yang akan dibuat besrtujuan untuk membantu, bagian prasarana dan kepala
sekolah daam mengedolah data-data inventaris, manipudasi terhadap data yang ada
dan lain sebagainya.

4.1.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan
Analisis adalah proses pemecahan masalah kompleks menjadi bagian-bagian kecil
sehingga bisa lebih mudah dipahami yang dalam hal berkaitan dengan mencari tahu.

proses apa saja yang sedang berjalan dalam sistem inventaris pada SD Negesi 60

34
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Prabumudih. Analisis sistem yang sedang besjalan dipesroleh dari tahapan obsesrvasi
yang dilakukan oleh peneliti, yaitu, kegiatan pengamatan yang dilakukan secara
langsung kepada objek penelitian. Untuk memperkuat analisis sistem dilakukannya
tahapan wawancara agar mempesoleh data yang lebih akurat dalam mengetahud
prosedur yang sedang berjalan diatas, wawancara dilakukan bersama dengan
narasumbesr ditempat penelditian dilakukan. Berdasarkan hasil dari analisis sistem
yang sedang berjalan diatas, didukung dengan data yang dipesroleh melalud tahapan
observasi dan wawancara pada objek penelitian, berikut gambaran prosedus yang
sedang berjalan saat ini di SD Negeri 60 Prabumudih.
4.1.2 Use Case yang Sedang Berjalan

Analisis sistem ini menjedaskan tentang bagaimana jalannya prosedus yang
terjadi dalam penyampaian informasi yang ada di SD Negeri 60 Prabumudih.

Adapun alus use:case.yang sedang besjalan, yaitu, sebagai berikut :

SISTEM INVENTARIS SDN 60 PRABUMULIH

O

BAGIAN PRASARA

PENGELOLAAN DATA BARANG

Z_— — — —<<include>>. ——— >

o

A

rPALA SEKOLAH

A

LAPORAN

s

STAFF / GURU BIDANG

Gambar 4.1 Use.Case.yang Sedang Berjalan
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Pada gambar 4.1, terdapat tiga aktor. Aktor pertama yaitu, aktor bagian
prasarana yang mengeJola data barang dan permintaan barang, aktor kedua yaitu.
staff/gusru. bidang dari SD Negeri 60 Prabumudih tersebut dan actor ketiga adalah
kepala sekolah yang hanya medihat laporan. Prosesnya dimudai dari bagian prasarana
mengedola atau, menginput data barang yang ada di SD Negeri 60 Prabumudih,
setedah itu, staff atau. gurus bidang mengajukan permintaan barang yang akan
diproses oleh bagian prasarana lalu, bisa dicetak dibagian laporan, kepala sekolah
hanya melihat atau; mencetak laporan yang tedah dikelola oleh bagian prasarana.
4.1.2 Activity Diagram yang Sedang Berjalan

Activity diagram yang sedang besjalan di SD Negeri 60 Prabumudlih dapat

dilihat pada gambar beriku:

ACTIVITY DIAGRAM

BAGIAN PRASARANA STAFF/ GURU BIDANG KEPALA SEKOLAH

— PERMINTAAN MENCETAK
BARANG LAPORAN

MENGELOLA
DATA BARANG

Phase

Gambar 4.2 Activity Diagram yang Sedang Berjalan
Pada gambar 4.2, dijelaskan bagaimana cara sistem inventaris yang ada di SD
Negeri 60 Prabumulih, yaitu, dengan cara bagian prasarana mengedola atau.
menginput data barang yang ada di SD Negeri 60 Prabumudih, setelah itu. staff ataus

gusus bidang mengajukan permintaan barang yang akan diproses oleh bagian
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prasarana lalu, bisa dicetak dibagian laporan, kepala sekolah hanya melihat ataus
mencetak laporan yang telah dikelola oleh bagian prasarana.

Berdasarkan data yang diperoleh meldalui tahapan wawancara besrsama
bagian prasarana SD Negeri 60 Prabumudih, peneliti memperoleh hasil dari analisis
sistem yang sedang berjalan saat ini. Penediti menyimpudkan agar dapat membantu.
bagian prasarana dalam pencatatan inventaris SD Negeri 60 Prabumuldih, sehingga
mempermudah Bagian Prasarana untuk mencari data terkait inventaris SD negeri

60 Prabumudih.

4.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem ini merupakan penerapan tahapan ke, dua dari metode:
pengembangan sisteim yang digunakan yaitu; User Centered Design (UCD) dengan
tujuan merancang dan mempedsbaiki yang bisa digambarkan sebagai workshop. Pada
tahapan ini peneliti bekerja sama dengan pengguna (objek) dalam pengembangan
sistem informasi, hal ini dapat dilakukan selama bebesapa hari sampai sesuai
dengan kebutuhan yang diinginkan.

Berdasarkan dari sistem yang tedah dianalisis, maka peneliti mengusulkan
aplikasi berbasis web untuk membantu, SD Negeri 60 Prabumudih khususnya
bagian prasarana dalam pengelolaan data inventaris pada SD Negeri 60 Prabumudih.
Pada perancangan aplikasi berbasis web ini menggunakan alat bantu. perancangan
UML (Unified Modeling Language)), yang terdiri dari use;casediagram, activity

diagram, dan class diagram.
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4.2.1. Tujuan Perancangan Sistem

Proses perancangan sistem dilakukan setelah tahapan analisis sistem
berjalan selesai dikerjakan. Pada bagian perancangan ini analisis sistem
menentukan beberapa gambaran secara terukur mengenai apa-apa saja yang harus
dikerjakan. Pada dasarnya tahap perancangan ini besrtujuan untuk :

1. Memenuhi kebutuhan kepada pemakai sistem.

2. Memberikan gambaran yang jedas dan rancang bangun yang lengkap

kepada pemogram komputer dan ahli-ahli teknik lainnya.

4.2.2. Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan

Sistem yang di usudkan diatas menjedaskan tahap - tahap dalam medakukan
pemberitahuan informasi meJdalud sistem untuk bagian prasarana, staff/gusus bidang,
dan kepala sekolah melakukan pengelolaan inventaris barang SD Negeri 60
Prabumudih medalud sistem, dan terakhir membuat laporan hasil Inventaris barang
SD Negeri 60 Prabumudih, setelah itu. staff/guru. bidang dan kepala sekolah
menerima hasil pengedolaan inventaris barang dari bagian prasarana medalud file;

yang dapat dicetak dalam bentuk keustas.

Setelah melalui tahapan wawancara dan pengambilan data bagaian prasarana yang
telah dijelaskan pada analisis permasalahan. Penediti menyimpudkan sesuai dengan
gambaran umum sistem yang diusulkan di atas, dengan kebutuhan — kebutuhan
tersebut, berikut ini merupakan perancangan prosedus sistem yang diusudkan oleh
peneliti.

4.2.3 Perancangan Prosedur Sistem yang Diusulkan
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Perancangan proseduys ini masih termasuk ke, dalam tahapan ke, dua dari

metode, pengembangan sistem user centered design (ucd) sistem yang diusudkan

mersupakan gambaran umuim dari aplikasi yang akan dibuat, dimudai dari usecase,

diagram, activity diagram yang menggambarkan alus sistem, dan class diagram

yang menjelaskan relasi antar kelas.

4.2.3.1 Use Case Diagram yang Diusulkan

Use,case.adalah gambaran dari fungsionalitas dari suatus sisteim sehingga

penguna sistem dapat mengesti dan memahami mengenai kegunaan sistem yang

dibanguan.

Cetak Laporan

Menginput Data
Pembelian

Menginput Data KIB C

Menginput Data KIB A

enginput Data Barang
Keluar

enginput Data Barang
Masuk
Masuk Halaman
Utama

Menginput Pembelian

Admin % Menginput Data KIB B Melihat Data

|

Cetak
Laporan

o

Melihat Data %@
Kepala sekolah
aporan

S0

Staff / Guru

Gambar 4.3 Use;Case.yang Diusulkan

Use; case; diagram aplikasi inventaris pada SD Negeri 60 Prabumudlih ini

menggambarkan dimana kepala sekolah harus melakukan login terlebih dahudu,

untuk medihat data inventaris apa saja yang admin ingin kedola, dan juga langsung
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dapat di download. Sebagai pemilik /Admin juga harus medakukan login sebagai
admin untuk melihat data inventaris serta memproses seluruh data, admin juga
bertugas untuk menambahkan apa yang ada di kegiatan posyandus serta medakukan

edit data.

4.2.3.2 Activity Diagram

Activity diagram menyediakan gambaran untuk memodedlkan proses atau alur kesja
model dalam suatu. sistem informasi. Maka penediti mengusudkan sistem yang
baru. Activity diagram yang diusudkan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

berikui:

ACTIVITY DIAGRAM LOGIN YANG DIUSULKAN

ADMIN / PRASARANA, GURU
BIDANG, KEPSEK SISTEM

MEMBUKA FORM MENAMPILKAN
LOGIN FORM LOGIN

MENGISI USER DAN
KATA SANDI

MENAMPILKAN HALAMAN
UTAMA

Phase

Gambar 4.4 Activity Diagram Login yang Diusudkan



ACTIVITY DIAGRAM DATA BARANG MASUK YANG DIUSULKAN
SISTEM

ADMIN / PRASARANA

[ MEMBUKA FORM MESQ&”'E'X?:N
DATA BARANG MASUK AR AN et

‘ MEMILIH FORM }<

DATA BARANG
MASUK

!

‘ MENGISI FORM ’

DATA BARANG
MASUK

MENGKLIK SIMPAN MENYIMPAN INFORMASI
DATA BARANG MASUK

Phase

Gambar 4.5 Activity Diagram Barang Masuk Yang Diusudkan

ACTIVITY DIAGRAM FORM DATA BARANG KELUAR YANG DIUSULKAN
SISTEM

ADMIN / PRASARANA

MEMBUKA FORM MENAMPILKAN
‘ DATA BARANG FORM DATA
BARANG KELUAR

KELUAR

DATA BARANG
KELUAR

!

MENGISI FORM DATA
BARANG KELUAR

‘ MEMILIH FORM

MENYIMPAN INFOMASI 1

[ MENGKLIK SIMPAN ]——D‘ PERMINTAAN BARANG
KELUAR

Phase

Gambar 4.6 Activity Diagram Barang Keduar Yang Diusudkan



ACTIVITY DIAGRAM KIB A YANG DIUSULKAN

SISTEM

ADMIN / PRASARANA
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MEMBUKA FORM
MASTER DATA

MEMILIH DATA

e

MENAMPILKAN
FORM DATA
BARANG KIB-A

BARANG YANG AKAN
DIEDIT, DIHAPUS/
DITAMBAH

!

MENGUPDATE
DATA BARANG

MENGKLIK
SIMPAN

MENYIMPAN
INFORMASI DATA
BARANG

Phase

Gambar 4.7 Activity Diagram KIB A Yang Diusudkan

ACTIVITY DIAGRAM KIB B YANG DIUSULKAN

SISTEM

ADMIN / PRASARANA

MENAMPILKAN

FORM DATA
BARANG KIB-B

MEMBUKA FORM )
MASTER DATA J

MEMILIH DATA
BARANG YANG AKAN

DIEDIT, DIHAPUS/
DITAMBAH

}

MENGUPDATE
DATA BARANG

j*

MENGKLIK
SIMPAN

MENYIMPAN
INFORMASI DATA
BARANG

-

Phase

Gambar 4.8 Activity Diagram KIB B Yang Diusudkan




ACTIVITY DIAGRAM KIB C YANG DIUSULKAN

SISTEM

ADMIN / PRASARANA

Phase

e

MENAMPILKAN
FORM DATA
BARANG KIB-C

MEMBUKA FORM
MASTER DATA

MEMILIH DATA

BARANG YANG AKAN
DIEDIT, DIHAPUS/
DITAMBAH

MENGUPDATE
DATA BARANG

-

MENGKLIK
SIMPAN

MENYIMPAN
INFORMASI DATA
BARANG
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Gambar 4.9 Activity Diagram KIB C Yang Diusudkan

ACTIVITY DIAGRAM FORM PEMBELIAN YANG DIUSULKAN

SISTEM

ADMIN / PRASARANA, GURU
BIDANG

MEMBUKA FORM
‘ DATA PEMBELIAN
BARANG

aE

MENAMPILKAN
FORM PEMBELIAN
BARANG

PEMBELIAN
BARANG

}

MENGISI FORM
PEMBELIAN

!

[ MENGKLIK

-

‘ MEMILIH FORM

j_

SIMPAN

MENYIMPAN INFOMASI
PEMBELIAN

Phase

Gambar 4.10 Activity Diagram Pembedian Yang Diusudkan
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ACTIVITY DIAGRAM LAPORAN YANG DIUSULKAN

ADMIN / PRASARAN, KEPSEK

SISTEM

Phase

]_

MEMBUKA FORM LAPORAN
DATA BARANG

MEMILIH CETAK
LAPORAN / EKSPOR
PDF

MENAMPILKAN LAPORAN
BARANG MASUK, KELUAR
DAN STOK YANG TERSEDIA

LAPORAN TERUNDUH
DAN SIAP DICETAK

4.{

Gambar 4.11 Activity Diagram Laporan Yang Diusudkan

ACTIVITY DIAGRAM BAGIAN FORM PROFIL YANG DIUSULKAN

ADMIN / PRASARANA, GURU
BIDANG, KEPSEK

SISTEM

[PILIH FORM PROFIL]*

Phase

TAMPIL DATA
PROFIL SDN 60
PRABUMULIH

Gambar 4.12 Activity Diagram Profil Sekolah Yang Diusudkan
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ACTIVITY DIAGRAM FORM LOGOUT YANG DIUSULKAN
SISTEM

ADMIN / PRASARANA ,
GURU BIDANG, & KEPSEK

(F’ILIH FORM LOG OUT)———AD[ REQUEST j

TAMPIL HALAMAN
LOGIN

Phase

Gambar 4.13 Activity Diagram Log out Yang Diusudkan.

4.2.3.3 Class Diagram
Berikut ini adalah class diagram dari perancangan sistem inventaris barang

di SD Negeri 60 Prabumudih yang diusudkan

.......

Gambar 4.14 Class Diagram yang Diusudkan
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4.3  Perancangan Database

Rancangan basis data sebagai media penyimpanan data yang digunakan
dalam aplikasi, serta database. sendiri membantu, pemrograman dalam menampilkan
data. Dari hasil pembahasan diatas terdapat beberapa perancangan yang diusudkan.
Dari rancangan tersebuf, akan dibuat bentuk perancangan basis data agar
mempesmudah dalam melihat bentuk file, dan isinya. Lebih jelasnya, di bawah ini

terdapat beberapa tabed dari perancangan ini.

1.  Tabel Login

Nama tabed . tbl_user
Primary key  :id_user
Fungsi : digunakan untuk login admin ke dalam sistem.

Tabel 4.1 Tabed Login

Field Name Data Type Field Size Keterangan
Id_user int 10 primary key
Username, varchar 100 -
Password varchar 100 -
nama_user varchar 50 -
level enum - -
photo varchar 100

2. Tabel Data Barang Masuk
Nama tabed : tbl_Data_Barang_Masuk
Primary key : kd_barang
Fungsi : untuk laporan yang berisi rincian detail mengenai transaksi

pesrputaran persediaan seperti pembedlian



Tabel 4.2 Data Barang Masuk

Field Name Data Type Field Size Keterangan
id_masuk int 11 primary key
kd_barang int 10 -
nm_barang varchar 50 -
mesrk_model varchar 50 -
thn_pembelian date, - -
jumlah_barang int 10 -
keadaan_barang varchar 25 -
Gambar varchar 200 -
bukti nota varchar 200 -
keterangan varchar 25 -
sumber_Kib enum (‘A’,’B’,’C’) - -
id_kib varchar 10 -
kode, pembelian varchar 100 -

Tabel Data Barang Keluar

Nama tabed : tbl_data_barang_keduar
Primary key : no_nota
Fungsi : untuk Menginput data Barang Keluar Yang Diminta Oleh
Guru/Kegpala Sekolah
Tabel 4.3 Tabed Data Barang Keduar
Field Name Data Type Field Size Keterangan
Tanggal date, - -
no_pemintaan int 20 primary_key
permintaan varchar 20 -
Bagian varchar 20
kd_barang varchar 11 -
nm_barang text - -
jumlah int 25 -
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sumber_kib | enum (‘A’,’B’,’C’) - -
id_kib varchar 10 -

Tabel Data Kartu Inventaris Barang (KIB) A Peralatan

Nama tabed - thl_kiba

Primary key  : kd_barangA

Fungsi : untuk menginput barang- barang seperti pesralatan

Tabel 4.4 Tabel Data Kartu, Inventaris Barang (KIB) A Peralatan

Field Name Data Type Field Size Keterangan

kd_barangA int 10 primary key
nm_barang text - -
no_registrasi varchar 20 -
merk/type, varchar 30 -
ukuran varchar 50 -
bahan varchar 50 -
thn_pembelian date, - -
asal_usud text - -
harga int 10 -
jumlah int 50 -
ket text - -

Tabel Data Kartu Inventaris Barang (KIB) B Gedung & Bangunan
Nama tabed - thl_kibb

Primary ke : kd_barangB

Fungsi : untuk menginput barang- barang sepesti gedung dan
bangunan.

Tabel 4.5 Tabel Data Kartu. Inventaris Barang (KIB) B Gedung &

Bangunan.



Field Name Data Type | Field Size Keterangan

kd_barangB int 50 primary key
nm_barang text - -
no_registrasi int 50 -
kondisi_bangunan varchar 50 -
letak_alamat text - -
kd_tanah int 10 -
harga int 10 -
jumlah int 11 -
gambar varchar 100 -
ket text - -

Tabel Data Kartu Inventaris Barang (KIB) C Aset Tetap

Nama tabed
Primary ke,
Fungsi

seperti buku.

. tbl_kibc

- kd_barangC

: untuk menginput barang- barang seperti asset tetap lainnya

Tabel 4.6 Data Kartu: Inventaris Barang (KIB) C Aset Tetap.

Field Name Data Type Field Size Keterangan

kd_barangC int 10 primary key
nm_barangC varchar 20 -
no_registrasi int 50 -
judud_bukus varchar 100 -
pencipta text - -
jumlah int 30 -
asal-usul text - -
thn_cetak date: - -
harga int 20 -
ket text - -




Tabel Pembelian

Nama tabed : tbl_pembelian
Primary key  :id_pembelian
Fungsi : untuk untuk pembedian barang yang jumlah stoknya sudah

kurang dari minimal stok yang tersedia.

Tabel 4.7 Tabed Pembedian

Field Name Data Type Field Size Keterangan
id_pembelian int 10 primary key
tgl_pembelian date; - -

kd_barang varchar 10 -
nm_barang varchar 100 -
merk_type: varchar 100 -
jumlah int 50 -
sumbesr_kib | enum(‘A’,’B’,”’C’) - -

Tabel Profil Sekolah

Nama tabed : tbl_profil
Primary key  :id_profil
Fungsi - digunakan untuk menampung data tentang visi & misi,

sejarah SD Negeri 60 Prabumuldih.

Tabel 4.8 Tabed Profil

Field Name Data Type Field Size Keterangan
id_profil int 10 primary key
Nama varchar 50 -
Isi varchar 100 -
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4.4  Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka merupakan bagian yang paling penting dalam
membangun sebuah sistem aplikasi berbasis web. Perancangan dilakukan untuk
merencanakan, membuat sebuah sketsa dari beberapa elemen yang terpisah ke,
dalam satu. kesatuan yang uiuh dan besfungsi. Baiknya, perancangan memiliki
antar muka yang mudah dipahami dan digunakan oleh pengguna. Berikut adalah
rencana dari perancangan antar muka pada aplikasi inventaris berbasis web

menggunakan framework codeigniter di SD Negesi 60 Prabumudih.

1.  Rancangan Tampilan Form Login
Pada gambar di bawah ini menampilkan halaman login yang hanya dapat

diakses dan dipergunakan oleh admin yang telah memiliki hak akses.

[FRoto Background SDMN 60 PBEM

INVWVENTARIS
SEKCOLAH
SDMN &0 PRABUMULIH
LOGIN

| Password |

Gambar 4.15 Form input Login Yang DiusuJlkan.
2.  Rancangan Tampilan Form Halaman Utama
Halaman ini menampilkan seduruh menu, yang ada atau. tampil pada

pengunjung halaman website.



M INVENTARIS SEKOLAH

b Dashboard {m l
T

Barang Masuk

& Barang Keluar
[ ™Master Data V

e KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan
e KIBC Aset Tetap
= Pembelian
B Laporan

= Profil Sekolah
&% Manajemen Pengguna

Q '%' Admin

Dashboard Admin

SELAMAT DATANG, di SISTEM INVENTARIS
SD NEGERI 60 PRABUMULIH.

INVENTARIS SD NEGERI 60 PRABUMULIH

Logo
Tut Wuri

Gambar Foto SDN 60 PBM

Gambar 4.16 Form input Halaman Utama Yang Diusudkan

3. Rancangan Form Rancangan Tampilan Form Data Barang Masuk
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Rancangan tampilan form data barang masuk berfungsi untuk laporan yang

berisi rincian detail mengenai transaksi persediaan sepesti pembeldian.

Logo INVENTARIS SEKOLAH

(@) Dashboard

? [Ba rang Masuk

& Barang Keluar

O

Master Data V

e KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan
e KIB C Aset Tetap
Pembelian

Laporan

Profil Sekolah

Eiimqg

Manajemen Pengguna

Q ‘_:H Admin

+

Daftar Barang Masuk

No

Aksi

|

Kd Barang | Nama Barang | Merk Model |penﬂ;g‘|ian

l l l .|

Gambar 4.17 Form input Data Barang Masuk Yang Diusudkan.

4.  Rancangan Tampilan Data Barang Keluar Halaman Utama

Rancangan tampilan form barang keluar berfungsi untuk menginput data

barang keduar yang diminta oleh guru. atau. kepala sekolah.
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Q é’ @ Admin
Logo INVENTARIS SEKOLAH

Daftar Barang Keluar

Q) Dashboard - Hats

7
4+ Barang Masuk

Iil Bara ng Keluar @ | | No No Permintaan Permintaan | Bagian | é\‘a?'gnnag | Aksi
[J MasterData V | | | | I 0

o KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan

e KIB CAset Tetap
Pembelian
Laporan

Profil Sekolah

& il mq

Manajemen Pengguna

Gambar 4.18 Form input Data Barang Keluar Yang Diusudkan
Rancangan Tampilan Form KIB (Kartu Inventaris Barang) A Peralatan
Halaman Utama
Pada halaman KIB A menampilkan menu. barang-barang inventaris sepedti
tanah sebagai dokumentasi Pada halaman KIB A ini tidak hanya
menyampaikan nama barang saja, tetapi semua rincian dari barang tersebut.

seperti ukuran, bahan, dan lainnya.



Logo INVENTARIS SEKOLAH

Dashboard

C)

T Barang Masuk
& Barang Keluar
U

Master Data V

Q %’ Admin

Daftar Kartu Inventaris Barang (KIB )A Peralatan

| Kd Barang A || Nama Barang A || No Regisrasi

Merk/Type | Aksi

| e KIB A Peralatan {'_'7

Fl
W

e KIB B Bangunan

o KIB CAset Tetap
Pembelian
Laporan

Profil Sekolah

G il W

Manajemen Pengguna

Gambar 4.19 Form input KIB (Kartus Inventaris Barang) A Peralatan Yang

Rancangan Tampilan Form KIB (Kartu Inventaris Barang) B Gedung &
Bangunan Halaman Utama

Pada halaman KIB B menampilkan menu. barang-barang inventaris sepedti
gedung dan bangunan sebagai dokumentasi Pada halaman KIB B ini tidak

hanya menyampaikan nama barang saja, tetapi semua rincian dari barang

Diusudkan

tersebut.seperti kondisi bangunan, konstruksi bangunan dan lainnya.
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O\ ‘%’ Admin
Logo INVENTARIS SEKOLAH

Daftar Kartu Inventaris Barang (KIB )B Bangunan

(®  Dashboard Taynba
T Barang Masuk o
&
UJ

| Kd Barang B |

Nama Barang B || No Regisrasi

Kondisi Bangunan

Aksi
Barang Keluar S

Master Data V | | | ” ”Bﬁ |
o KIB A Peralatan

|o KIB B Bangunan@ |
o KIB CAset Tetap
Pembelian

Laporan

Profil Sekolah

& il

Manajemen Pengguna

Gambar 4.20 Form input KIB (Kartus Inventaris Barang) B Gedung &
Bangunan Yang Diusudkan
Rancangan Tampilan Form KIB (Kartu Inventaris Barang) C Aset Tetap
Lainnya Halaman Utama
Pada halaman KIB C menampilkan menu, barang-barang inventaris seperti
Aset tetap lainnya sebagai dokumentasi Pada halaman KIB C ini tidak hanya
menyampaikan nama barang saja, tetapi semua rincian dari barang

tersebut.seperti judud buku, asal usud, harga dan lainnya.
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Logo INVENTARIS SEKOLAH

Dashboard

©)

T Barang Masuk
& Barang Keluar
[] MasterData V

e KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan

Q ‘% Admin

Daftar Kartu Inventaris Barang (KIB )C Aset Tetap

+
Cetak Pdf || Tampahkan

Judul Buku || Aksi

| | | [ (M

| Kd Barang C |

Nama Barang C || No Regisrasi

| o KIBCAsetTetap {m

Pembelian
Laporan

Profil Sekolah

Manajemen Pengguna

& i mq

Gambar 4.20 Form input KIB (Kartus Inventaris Barang) C Aset Tetap

Lainnya Yang Diusudkan

8.  Rancangan Tampilan Pembelian Halaman Utama

Rancangan tampilan form pembelian barang berfungsi untuk pembedian

barang yang jumlah stoknya sudah kurang dari minimal stok yang tesrsedia.

Logo INVENTARIS SEKOLAH

Dashboard

Barang Masuk

Barang Keluar

0= 1 ©

Master Data V
e KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan
e KIB C Aset Tetap
Pembelian &'}
Laporan

Profil Sekolah

& il M

Manajemen Pengguna

Q H:_’ Admin

| Tanggal | ID Pembelian | KD Barang || Jumlah | Aksi
| l l [ [E
w

Daftar Pembelian

Gambar 4.22 Form input Pembelian Yang Diusudkan



57

9. Tampilan Form Laporan
Pada halaman ini menampilkan laporan stok barang SD Negesi 60 Prabumudih
seperti nama barang, barang masuk, barang keluar, dan stok yang tersedia di
mastes data SD Negeri 60 Prabumudih. halaman ini dimaksudkan agar admin

dapat mengetahud jumlah stok barang yang ada di SD Negeri 60 Prabumudih.

O\ 4%‘ Foto ) Admin
Logo INVENTARIS SEKOLAH
Ekspor Pdf

@ Dashboard kode Nama Barang Masuk Keluar Stok ng

tersedia
T Barang Masuk | | | |
& Barang Keluar
[C] Master Data V

e KIB A Peralatan
e KIBB Bangunan

e KIB CAset Tetap
Pembelian

Laporan @

Profil Sekolah

& iii[mig

Manajemen Pengguna

Gambar 4.23 Form input Stok Laporan Yang DiusuJlkan.
10. Tampilan Form Profil Halaman Utama
Pada halaman ini menampilkan profil SD Negeri 60 prabumudlih sepedti
sejarah SD Negeri 60 Prabumudih, visi & misi dari SD Negesi 60 Prabumudih,
halaman ini dimaksudkan agar user dapat mengetahud tentang SD Negeri 60

Prabumudih.
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Logo INVENTARIS SEKOLAH O\ ‘I’ Admin

|:| Profil Sekolah

Dashboard Visi Misi Sejarah

Barang Masuk

Barang Keluar

WHapu WHapus

WHapus

OF&=0

Master Data V

e KIB A Peralatan
e KIB B Bangunan

e KIB C Aset Tetap
Pembelian
Laporan

Profil Sekolah {™ ‘

Manajemen Pengguna

&Ml g

Gambar 4.24 Form input Profil Yang Diusudkan.
11. Tampilan Form Halaman Manajemen Pengguna Utama
Pada halaman ini menampilkan manajemen pengguna SD Negeri 60
Prabumulih seperti username;, nama user, level, dan foto manajemen
pengguna SD Negeri 60 Prabumulih. halaman ini dimaksudkan agar admin

dapat mengetahud pengguna di SD Negeri 60 Prabumudih.

Q 4%’ Foto ) Admin
Logo INVENTARIS SEKOLAH
® Dashboard ’ # I Nama Pengguna Tingkat ‘ Foto I Aksi ‘
'? Barang Masuk ’ ‘ | ‘ IB ‘
W
&. Barang Keluar
[C] M™aster Data V

e KIB A Peralatan
e KIB B Bangunan

e KIB C Aset Tetap
Pembelian

Laporan

Profil Sekolah

& |iii g

Manajemen Pengguna {b‘

Gambar 4.25 Form input Manajemen Pengguna Yang Diusudkan.



BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1. Implementasi

Tahap implementasi pada sebuah sistem informasi mesrupakan tahap dimana
sistem yang tedah dirancang pada tahap sebelumnya diterapkan. Implementasi ini
berupa perangkat lunak maupun perangkat keras yang digunakan. Dengan
penesapan sistem yang dirancang hasilnya dapat diopesasikan dan digunakan secara
optimal sesuai kebutuhan pemakainya. Setedah aplikasi dianalisa dan dirancang
maka aplikasi tersebut siap diterapkan atau. di implementasikan.

Tahap implementasi ini merupakan tahap meletakkan perancangan aplikasi ke,
dalam bentuk bahasa peimograman sehingga akan diketahui apakah sistem yang
dibuat telah sesuai dengan keinginan pemakainya. Pada tahapan ini dijelaskan
mengenai implementasi perangkat keras, implementasi basis data pembahasan, dan
implementasi antar muka.

5.1.1. Implementasi Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun aplikasi adalah Sistem
Operasi Windows yang dimana perangkat dukungan lainnya yaitu.:
1. Sistem opesasi Windows Standar
2. Xampp
3. Microsoft Visio
4. Visual Studio Code:

5. Google;Chrome;
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5.1.2. Implementasi Perangkat Keras (Hardware)
1. Laptop Standar
2. Memory (RAM) minimal 2 GB
3. Mouse:

5.1.3. Implementasi Database

1. Database Tabel User

“ C @ locahost/phpmyadmin/index phoTroute=/tabie/structuredidb-inventansAtable=tbl user * 0@
phpMyAdmin :
A . | Browse 4 Stuctwe [/ SQU | Search ¥ Inset = Expot o Impot + Privieges  Operaions % Triggers
ofle 0%
Raounl Favoriies ¥ Tablestucture &3 Relabon view
e
L #Namz  Type Collation Attributes Null Defoult Comments Extra Action
e
e g 21 id_user o inl(10) No  Nons & Changs @ Drop Mare
= ventars T 7 usemame  yarchad 100) utBmnd_generd 6 No Mone o Crange @ 0mp More
g New C 3 password  varcnan 100) utlEendd_generdl el No  Nons & Change @ Drop More
gt o b R | ) g yser varnSl) ullBmid generd ¢i No None o Change @ Drop More
-l data barang masuk
AL 5 level enumadmin, Yegela' ) utBmdd_ganerdl ¢l No  None J Ctangs @ Drop More
- 1hl kibaparalatan
- ] ikbgedrg bangunan | - G phote  varchan 100} uttimbd gensral o Mo Nene /' Charge. @ Do More
&7 1ol ke asetetap ’
P ml‘ = T O Chackal Winseisd [FiBowse  JChange @Onp  Shimay g Unige Infex  [F Spalisl i Fulted
% thl_profl
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2. Database Tabel Barang Masuk
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3. Database Tabel Barang Keluar
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Gambar 5.3 Tabel Barang Keluar

4. Database Tabel KIB A Peralatan
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Gambar 5.4 Tabed KIB A Peralatan
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5. Database Tabel KIB B Gedung dan Bangunan
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Gambar 5.5 Tabed KIB B Gedung dan Bangunan

6. Database Tabel KIB C Aset Tetap
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7. Database Tabel Pembelian
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8. Database Tabel Profil
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5.1.4 Implementasi Antar Muka

Pada tahapan implementasi ini merupakan tahapan dalam memenuhi
kebutuhan user, dalam berinteraksi dengan kompugter. Antar muka yang baik sangat
membantu, pemakai dalam memahami proses yang sedang dilakukan oleh sistem

tersebut. Berikut adalah implementasi antar muka sistem:

1. Implementasi Halaman Login

INVENTARIS
SEKOLAH

SDN 60 PRABUMULIH

LOGIN

Usernzme,

Passmord,

Tampilan login ini dibuat untuk masuk ke halaman menu; utama aplikasi,
dengan cara memasukkan username.dan password lalu, klik login, apabila belum
memiliki akun maka user harus mendaftarkan diri terlebih dahudu..

2. Implementasi Halaman Dashboard

Halaman Dashboard ini adalah dimana halaman pesrtama kali masuk setedah

login berhasil.
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« C © localhostfinventars/dachbosrd w & ®

oy INVENTARIS SEKOLAH = Q H admind]

@ Dashboard %
Barang Masuk

|

) “'W%éambar 5.10 Impleetas Iaan Dabbrd

3. Implementasi Halaman Data Barang Masuk

Halaman menu. laporan data barang masuk adalah halaman untuk medihat
laporan yang berisi rincian detail mengenai transaksi persediaan sepesti pembedian
yaitusterdiri dari kode: barang, nama barang, tahun pembuatan, jumlah, keadaan
barang, gambar barang, ket berbentuk file,pdf dan bisa langsung di download

maupuan di print.
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Daftar Barang Masuk

B Barang Masuk

Kode

001 Laptop Asus  Asus
Vivobook Vivobook

3003 Laptop Lenava  Lenava

e Prowektor Infocus

Barang  MamaBarang  Merk/Model

Kode

1003

Pembelian  Tahun

2023
022

2023
0606

2023
o722

o

# Tambah Barang

Bukti

Jumiah HKeadaan Gambar Nota

Keterangan  Aksl

L] Baik T Pengadaan r'
bary
a bagus ‘ —  hak
L]

Baik

5.11 Implementasi Halaman Data Barang Masuk.

4. Implementasi Halaman Data Barang Keluar

B pspDE D

66

L@

adminil

4 .Gambar

Halaman menu laporan data barang keluar adalah halaman untuk melihat

keseduruhan data data barang keduar yang terdiri dari nomor nota, tanggal,no

permintaan, permintaan, bagian, nama barang, jumlah berbentuk file, pdf dan bisa

langsung di download maugpun di print.

L G @ locathostivventans/barangkebuar

Daftar Barang Keluar
NoPermintaan  Tanggal
1 20250719
1 10250716
1025-06-24
1001262025 20250728

Permintaan

W

Tw

Euru

buku

Bagian Ruang

Kantor

Kantar

HKantor

L{F]

Kode Barang
3001
3004

3003

| DRI + Tambah Barang

Nama Barang

Laptop Asus Vivobook

Proyektor

Laptop Lenave

Buku

admin0l

Jumlah  Aksi

1 'Iu

1 gu

1 uu

4 uu
.

Gambar 5.12 Implementasi Halaman Data Barang Keduar
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5. Implementasi Halaman Menu Kartu Inventaris Barang (KIB) A
Peralatan
Halaman menu. laporan data kartus inventaris barang adalah halaman untuk
melihat keseduruhan data kartu, inventaris barang yang terdiri dari kode barang,
nama barang, nomor registrasi, mesek tipe, ukuran, bahan, tahun pembelian, asal-
usud, harga, jumlah, keterangan, berbentuk file;pdf dan bisa langsung di download

maupuan di print.

----- ¥ & @
= nil
Daftar Kartu Inventaris Barang (KIB) A Peralatan B et o0
Cari peralatan. m
B Master Data ¥D
e Barang  MNama No Merk Tahun
i A BarngA  Registsi Type  Ukuren Bahan Pembelian AsalUsul  Haga  Jumiah Ket Asi
i A 3000 laptop  REGODL  Asus  LZinch  Metal 20220110 Pembelian Rp 2 Untukstaff [t
S Vivabook APBD 7.500.000 n
3002 Printer REGOOZ  Epson Standar Plastih  2021-L2-01 Pembelian Rp 1 Masih c4
Liz0 1500000 berfungs| n
3003 Laptop REGOO3 Lenove 14inch  Plastik 20230315 Pembelian Rp 2 Rigunakan ®
APBD 1200000 diTu u
3004 Proyektor 1234 Infacus l4inch  metal  2023-07-22 Bos Rp 2 Baru u
T.000.000 (o | h v

Gambar 5.13 Implementasi Halaman Menu. Kartu, Inventaris

Barang (KIB) A Peralatan

6. Implementasi Halaman Menu Kartu Inventaris Barang (KIB) B
Gedung dan Bangunan
Halaman menu; laporan data kartus inventaris barang adalah halaman untuk

medihat keseduruhan data kartu. inventaris barang terdiri dari kode: barang, nama
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barang, nomor registrasi, kondisi bangunan, letak alamat, kode; tanah, harga, gambar,

keterangan, berbentuk file.pdf dan bisa langsung di download maugpun di print.

ang T & O
i
Daftar Kartu Inventaris Barang (KIB) B Gedung dan Bangunan BCetk e
i) Barang Masuk
0 BarangKelus Cari gedung m
U3 Master Ouia K0 Nama Mo Kondsi Letak 0
: BarangB Barang®  Registrasi  Bangunan  Alamat  Tansh  Harga Gambar Ket Akl
eralata
4001 Kantor 101 Baik T 1 fpl Figdlll Digunakan Kepsek @
1B B: Bangnan Rambang { || danStafTU u
|
4002 Ruang Guru 102 Cukup T i fpl Digunakan oleh ®
Rambang Dewan gury n
4003 Ruang 103 Baik T 3 Rpl i - Ruang meeting o
Rapat Rambang l n n

Gambar 5.14 Implementasi Halaman Menu. Data Kartu, Inventaris
Barang (KIB) B Bangunan.
7. Implementasi Halaman Menu Kartu Inventaris Barang (KIB) C Aset
Tetap

Halaman menu. laporan data kartus inventaris barang adalah halaman untuk
melihat keseduruhan data kartu, inventaris barang yaitu terdiri dari kode: barang,
nama barang, nomor registrasi, judud buku, pencipta, ukusan, jumlah, asal usud,
tahun cetak, harga, keterangan berbentuk file.pdf dan bisa langsung di download

maugpun di print.

68



sl
Daftar Kartu Inventarls Barang (KIB) C Aset Tetap Bcetak ErF |
KD MNam:
Barang  Barang  No Tahun
c c Registrasi  Judul Buku Pencipta Jumlah  Asal-Usul Cetak  Harga Ket Akl
so0L Buku 101 Membaca dan Dr. Andi [} Pengadaan  2020- Rp Deguniskan di rg
Menulis Wijeva APED D6-0L 500.000  perpustakaan n
5002 Buku 102 Dongeng Prol, St 1 Hibah e R Digunakan di o
Buntalan Ajaib Nurhayati Perpussas 01-15  400.000 perpustakaan n
5003 Buku 303 Berhitung cepat  Agus & Pembelian  1021- Rp Digunakan di rg
Ramadhan intermal DE-22  350.000  pepustakaan u
TaTe bk 101 A anak M gus 18 Hibah 2025- Re Digunakan Fg
shalehsholsha Forpusnas 0513 00000 untuk PAL = A

~ Gambar 5.15 Implementasi Halaman Menu. data Kartu. Inventaris

Barang (KIB) C Aset Tetap.

8. Implementasi Halaman Pembelian

Halaman menu laporan data pembedian adalah halaman untuk medihat
keseluruhan data barang keduar yang terdiri dari id pembedian, tanggal pembedian,
kode. barang, jumlah berbentuk file;pdf dan bisa langsung di download maugpun di

print.

€« @ @ lomlhostinventans pembelian LV i @
= 01
Daftar Pembelian Bcetsh vor
' &
IDPembefian  Tanggal Pembelian  KDbarang  Mamabarang Merk | Type Jumizh  Aksi
W Pembelian 1060 am-n 001 Laptop AsusVwobaok  Asus i # n
1061 W50T-16 002 Printer Epson L1320 i e n
1002 M2507-12 003 Lagtop Lenovn Lenevn iftsl enre i3 i T e n
1003 w3071 004 Proyektor Infacus I & n
2001 W002-00-22 001 Buku Membaca dan Menulis | e D

Gambar 5.16 Implementasi Halaman Pembedian
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9. Implementasi Halaman Laporan
Halaman menu. Laporan adalah halaman untuk melihat data stok barang
masuk, dan barang keluar juga sisa stok yang tersedia pada SD Negeri 60

Prabumudih.

& ¢ O loalhostfinentarsiaporan e b ® i

LAPORAN STOK, BARANG

Nama Barang Stok Jumiah Masuk Jumiah Keluar Total Stok Yang Tersedia
001 Laptop Asus Vivobaok 2 1 1 i
003 Laptop Lenova 2 1 1 2
3004 Proyektar 2 1 1 2

Gambar 5.17 Implementasi Halaman Laporan

10. Implementasi Halaman Profil Sekolah

Halaman menu: Halaman Profil Sekolah adalah halaman untuk melihat visi,

misi dan sejarah pada SD Negesi 60 Prabumudih.

€ G O locihost/inventans/sekotshprafil e o

Misi

=
=

& Profil Sehalah

& Manajemen User

Gambar 5.18 Implementasi Halaman Profil Sekolah.
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11. Implementasi Halaman Manajemen Pengguna
Halaman menu; Manajemen Pengguna adalah halaman yang digunakan

admin untuk menambah dan menghapus user pada SD Negeri 60 Prabumudih.

& ¢ O localhostfrventans/users Ex &0 @
A
= ik
Daftar Pengguna
i Username Nama User Level Foto Aksi
adminhl atmin admiin ® u

1 hepaladl kepsek hepala ® n

3 gur pur g 4 u
2 Manajemen User

Gambar 5.19 Implementasi Halaman Manajemen Pengguna
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5.2. Pengujian Software

Pengujian adalah suatu proses yang dilakukan untuk melihat apakah sistem
besrfungsi sesuai harapan dan mencari kesalahan atau. error yang bisa muncud pada
perangkat lunak tersebut Pengujian Black Box bestumpus pada pengkhususan
fungsi dari perangkat. Pengugji dapat mengartikan himpunan kondisi masukan dan
menjalankan pengujian pada pengkhususan fungsi dari perangkat lunak. Pada
tahapini dilakukan pengujian untuk memastikan fungsi dan tampilan pada website;

teldah sesuai berjalan dengan fungsi yang diinginkan.

Skenanp Pengujian Hasil Yang Di Harapakan | Kesimpulan
Sistem

Mem_buka halar_nan Sistem akan menampilkan

website. medalud .
halaman beranda pada Valid

browser dengan ul website

yang sudah di tentukan *

Mesl_akugkan proses Sistem memverifikasi data Valid

Login

Meslqkugkan proses Sistem akan menampilkan .

menjalankan menu. . Valid

. halaman statis

halaman statis

MeJlakukan proses Sistem akan menampilkan

menjalankan menu. data | halaman data barang Valid

barang masuk masuk

MeJakukan proses Sistem akan menampilkan

menjalankan menu. data | halaman data Data Barang Valid

Data Barang Keduar Keluar

Melakukan proses Sistem akan menampilkan

menjalankan menu; KIB P Valid

A halaman data KIB A
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MeJakukan proses

Sistem akan menampilkan

manajemen pengguna

halaman data pengguna

rgenjalankan menu, KIB halaman data KIB B Valid
Me,slqkmkan proses Sistem akan menampilkan .
meanjalankan menu; KIB Valid
C halaman data KIB C
MeJakukan proses . .

: Sistem akan menampilkan .
menjalankan menu. data . Valid

. halaman data permintaan

pembedian
Meslgkuskan proses Sistem akan menampilkan .
meanjalankan menu. Valid

73

Dari tabel diatas dapat disimpudkan bahwa setiap proses menjalankan perintah,

sistem berjalan dengan baik sesuai yang diharapkan.
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6.1.

BAB VI
PENUTUP
Kesimpulan

Berdasarkan perancangan sesta analisa yang dibuat pada program aplikasi

inventarisasi tersebut dapat diambil beberapa kesimpudan sebagai berikut:

1.

Penulis mengidentifkasi permasalahan yaitu, penyajian laporan inventaris
barang masih sederhana menggunakan buku, besar dalam pencatatan
inventaris yang membuat pencarian barang memakan waktu. yang lama.
Sistem inventaris ini menggunakan alat bantu. perancangan Unified
Modeling Language; (UML) dengan menggunakan use, cases diagram,
activity diagram dan class diagram serta menggunakan alat bantus Microsoft
Visio dan Microsoft Word sebagai alat perancangan tabel, form dan
antarmugka.

Aplikasi ini guna memperluas dan meningkatkan kemajuan sekolah SD
Negeri 60 Prabumudih dalam mengelola data inventaris barang dan aset
sekolah.

Dengan adanya Sistem Informasi Inventaris di SD Negeri 60 Prabumudih
yang dibuat diharapkan dapat mempermudah admin sesta pengguna dalam

mengontrol barang/inventaris dan data-data akan tersimpan dengan baik.
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6.2.

74

Saran

Berdasarkan kesimpudan yang dijabarkan diatas, sistem inventaris barang ini

masih jauh dari kesempusrnaan., adapun saran-saran yang disampaikan yaitu, sebagai

berikut :

1.

Diharapkan nantinya aplikasi ini dapat dikembangkan lagi dengan
menambahkan menu-menu, yang dapat memudahkan user untuk melihat
presentase. dari data yang ada.

Penudis berharap pembuatan aplikasi inventaris ini dapat digunakan sebagai
referensi dan media alternatif untuk membuat sistem informasi serupa
sehingga dapat mempesrmudah kegiatan yang biasanya dilakukan dengan

cara semi-manual.
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