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ABSTRAK 

Pemanfaatan teknologi informasi di berbagai kehidupan termasuk bagian 

pemerintahan semakin penting, salah satu nya yang dapat merasakan dampak 

positif dari penerapan teknologi adalah pemerintah desa. Di Desa Jiwa Baru dalam 

penyampaian informasi yang masih disampaikan melalui speaker atau papan 

pengumuman. Keterbatasan dalam penyampaian informasi ini sering kali 

menyebabkan masyarakat sulit mendapatkan informasi yang akurat dan terkini. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk melakukan perancangan Sistem Informasi 

profil Desa Jiwa Baru berbasis web yang bertujuan untuk menyampaikan informasi 

kepada masyarakat dengan efektif dan efisien. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan metode RAD (Rapid Application Development). Hasil 

dari evaluasi menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem ini berjalan dengan baik 

dan sesuai dengan kebutuhan pengguna, dengan adanya sistem ini dapat 

memudahkan masyarakat dalam mencari informasi tentang desa. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Profil Desa, Web, RAD, Desa Jiwa Baru 
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ABSTRACT 

 

The use of information technology in various aspects of life including government 

is increasingly important, one of which can feel the positive impact of the 

application of technology is the village government. In Jiwa Baru Village, the 

delivery of information is still delivered through speakers or bulletin boards. The 

limitations in delivering this information often make it difficult for people to get 

accurate and up-to-date information. The purpose of this study is to design a web-

based Jiwa Baru Village Profile Information System which aims to deliver 

information to the public effectively and efficiently. The method used in this study 

uses the RAD (Rapid Application Development) method. The results of the 

evaluation show that all functions of this system run well and in accordance with 

user needs, with this system it can make it easier for people to find information 

about the village. 

 

Keywords: Information System, Village Profile, Web, RAD, Jiwa Baru Village 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di era digital saat ini, pemanfaatan teknologi informasi di berbagai kehidupan 

termasuk bagian pemerintahan semakin penting, salah satu nya yang dapat 

merasakan dampak positif dari penerapan teknologi adalah pemerintahan desa. 

Desa sebagai unit pemerintahan terkecil yang sering kali menghadapi tantangan 

dalam hal komunikasi, menyampaikan informasi kepada masyarakat. Sistem 

informasi merupakan sebuah proses mengumpulkan, memproses, menganalisis 

serta menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu yang dapat melibatkan orang, 

perangkat keras, perangkat lunak. Dengan sistem informasi ini dapat membantu 

dalam suatu kegiatan. (Rahmi et al., 2023). 

Komunikasi merupakan salah satu hal yang penting dalam mendeskripsikan 

sesuatu, seperti sebagai perantara, untuk mempresentasikan sesuatu kepada public  

Meskipun begitu, sering kali pengelolaan informasi di tingkat desa masih terbatas 

dan kurang efisien. Hal ini menghambat proses penyampaian informasi kepada 

masyarakat. (Zahrani et al., 2023). 

Setiap desa di Indonesia harus memiliki kemampuan dalam melakukan  

penyelenggaraan pemerintahan, pembinaan dan pemberdayaan kepada masyarakat. 

dengan adanya teknologi informasi yang memadai dapat memberikan manfaat  

terutama efisiensi biaya, waktu dan tenaga. Dengan adanya teknologi informasi 

akan memberikan sebuah informasi yang berkualitas bagi masyarakat. (Dewi 

Kuntary Ibrahim et al., 2024). 
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Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, peìmanfaatan sisteìm 

informasi beìrbasis weìb di tingkat deìsa meìnjadi seìbuah solusi untuk meìningkatkan 

transparansi, eìfisieìnsi, dan akurasi dalam peìngeìlolaan data dan informasi. 

Meìskipun poteìnsi beìsar dari teìknologi ini, masih banyak deìsa yang beìlum 

meìmanfaatkan seìcara optimal sisteìm informasi beìrbasis weìb.  

Deìsa jiwa baru meìrupakan seìbuah deìsa yang teìrleìtak di Keìcamatan Lubai, 

Kabupateìn Muara Eìnim, Provinsi Sumateìra Seìlatan, dalam peìnyampaian informasi 

yang masih disampaikan meìlalui speìakeìr atau papan peìngumuman. Keìteìrbatasan 

dalam peìnyampaian informasi ini seìring kali meìnyeìbabkan masyarakat sulit 

meìndapatkan informasi yang akurat dan teìrkini. Salah satu solusi yang sangat 

reìleìvan adalah deìngan meìrancang Sisteìm Informasi Profil Deìsa Beìrbasis Weìb. 

Teìknologi beìrbasis weìb meìmbeìrikan keìmudahan, seìpeìrti akseìs yang leìbih luas dan 

dapat diakseìs kapan saja dan di mana saja, seìrta keìmudahan dalam peìngeìlolaan data 

seìcara teìrstruktur dan teìrinteìgrasi. Sisteìm ini dapat meìncakup beìrbagai hal seìpeìrti 

informasi teìntang deìsa, laporan keìgiatan deìsa, dan informasi lainnya. 

Beìrdasarkan hal teìrseìbut, peìneìlitian ini beìrtujuan untuk meìrancang sisteìm 

informasi profil deìsa beìrbasis weìb yang dapat meìmbantu meìmpeìrmudah 

peìngeìlolaan informasi, meìningkatkan transparansi, seìrta meìmpeìrceìpat 

peìnyampaian informasi keìpada masyarakat deìsa.  

Dari peìmbahasan di atas maka  peìnulis teìrtarik untuk meìlakukan peìneìlitian 

yang beìrjudul “Implementasi Metode RAD Pada Pengembangan Sistem 

Informasi Profil Desa Jiwa Baru Berbasis Web”. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Beìrdasarkan uraian pada latar beìlakang, peìnulis meìneìmukan beìbeìrapa 

peìrmasalahan yaitu: 

1. Proseìs peìnyampaian informasi masih disampaikan meìlalui speìakeìr atau papn       

peìngumuman. 

2. Akseìs informasi yang masih teìrbatas. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

 Beìrdasarkan latar beìlakang di atas, maka peìnulis meìrumuskan masalah seìbagai 

beìrikut: ”Bagaimana Meìrancang dan Meìmbangun Sisteìm Informasi Profil Deìsa 

Jiwa Baru Beìrbasis Weìb?”. 

 

1.4 Batasan Masalah 

      Agar peìneìlitian ini dapat teìrarah dan teìrcapai seìsuai deìngan tujuan yang 

diteìtapkan, maka diteìtapkan batasan masalah yaitu: Peìrancangan ini hanya beìrupa 

peìnyampaian informasi yang ada di deìsa, seìpeìrti informasi teìntang program deìsa, 

informasi teìntang keìgiatan-keìgiatan deìsa, struktur deìsa, seìrta sarana dan prasarana 

yang dimiliki deìsa.  

 

1.5 Tujuan Penelitian 

       Tujuan dari peìneìlitian ini yaitu meìlakukan peìrancangan sisteìm informasi Profil 

Deìsa Jiwa Baru, yang beìrtujuan untuk meìnyampaikan informasi keìpada masyarakat 

deìngan eìfeìktif dan eìfisieìn. 
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1.6 Manfaat Pelitian 

      Adapun manfaat dari hasil peìneìlitian ini yaitu: 

1. Bagi Peìneìliti 

Dapat meìngeìtahui proseìs yang ada pada sisteìm itu dan dapat meìnambah     

peìngalaman bagi peìneìlti dalam meìlakukan peìneìlitian. 

2. Bagi Peìmeìrintah Deìsa 

Meìmudahkan dalam meìnyampaikan informasi, untuk meìnjadikan Deìsa Jiwa 

Baru meìnjadi leìbih baik lagi dan meìnyeìleìsaikan peìrmasalahan yang dihadapi 

oleìh peìmeìrintah deìsa. 

3. Bagi Masyarakat 

Masyarakat tidak keìsulitan dalam meìncari informasi dan masyarakat dapat leìbih 

mudah beìrpartisipasi dalam peìngambilan keìputusan dan peìreìncanaan 

peìmbangunan deìsa. 

 

1.7 Lokasi dan Waktu Penelitian 

      Lokasi peìneìlitian yang dilakukan pada kantor Deìsa Jiwa Baru yang teìrleìtak di 

Keìcamatan Lubai, Kabupateìn Muara Eìnim, waktu peìneìlitian ini dilakukan seìlama 

eìnam bulan(Januari-Juni). 

 

1.8 Sistematika Penulisan 

Dalam peìmbuatan sisteìmatika peìnulisan skripsi ini adalah untuk leìbih 

meìmudahkan peìnulis dalam meìnyeìleìsaikan peìrmasalahan yang diideìntifikasi. 

Adapun sisteìmatika peìnulisan skripsi ini seìbagai beìrikut: 
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BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini meìmbahas teìntang peìnjeìlasan umum dari peìrmasalahan yang 

di bahas seìhubungan deìngan peìnyusunan skripsi ini yang meìliputi 

latar beìlakang peìneìlitian, ideìntifikasi masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan peìneìlitian, manfaat peìneìlitian, lokasi dan 

waktu peìneìlitian, seìrta sisteìmatika peìnulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini meìmbahas teìntang peìngeìrtian dan deìfinisi yang beìrkaitan 

deìngan peìnyusunan skripsi ini. 

BAB III OBJEK DAN METODE PENELITIAN  

Bab ini meìmbahas teìntang objeìk dari peìneìlitian dan meìtodeì yang 

akan digunakan dalam meìlaksankkan peìneìlitian. 

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN  

Bab ini meìmbahas teìntang analisis dan peìrancangan sisteìm yang 

digunakan peìnulis dalam meìlakukan peìneìlitian. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini meìmbahas teìntang hasil dan peìmbahasan yang digunakan 

peìnulis dalam meìlakukan peìneìlitian. 

BAB VI PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari keseluruhan isi dari 

skripsi yang telah dibuat, serta saran-saran yang bisa diterapkan 

untuk perbaikan dan pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Studi Pustaka 

2.1.1 Pengertian Implementasi 

Implementasi merupakan suatu tindakan atau pelaksanaan dari sebuah 

rencana yang sudah disusun secara terperinci. (Fatah et al., 2024). 

Implementasi merupakan proses pelaksanaan  maupun penerapan mengenai 

strategi atau perbuatan yang akan dilakukan untuk mencapai suatu tujuan. (Salsa 

Bella & Widodo, 2023). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa implementasi 

merupakan suatu proses penerapan dari sebuah rencana yang telah disusun secara 

terperinci untuk mencapai suatu tujuan. 

2.1.2 Pengertian Metode RAD 

Metode RAD (Rapid Application Development) adalah salah satu metode 

pengembangan suatu sistem informasi dengan waktu yang relatif singkat. (Santoso 

& Amanullah, 2022). 

Metode RAD (Rapid Application Development) adalah model proses 

pengembangan perangkat lunak yang bersifat incremental terutama untuk waktu 

pengerjaan yang pendek. (Murdiani & Sobirin, 2022). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa metode RAD adalah 

metode pengembangan perangkat lunak dengan waktu pengerjaan yang relatif 

pendek. 
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2.1.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang menyatukan kegiatan 

manusia dengan penggunaan teknologi secara umum untuk mendukung proses 

kegiatan manajemen dan operasional. (Ageng Saepudin Kanda & Ratna Intan Sari, 

2024). 

Sistem informasi merupakan sebuah kumpulan dari beberapa komponen 

yang mengelola data supaya data yang diolah dapat dijadikan sebagai informasi 

yang bermakna dan dapat membantu mencapai tujuan organisasi. (Maydianto & 

Ridho, 2021). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi 

merupakan kumpulan dari beberapa komponen yang saling berhubungan dan 

bekerja sama untuk menghasilkan informasi yang berguna. 

2.1.4 Pengertian Web 

Web merupakan suatu sistem yang memudahkan dalam melakukan pencarian 

informasi untuk menampilkan teks, gambar, dan lain sebagainya pada jaringan 

internet. (Wulandari & Rosida, 2024). 

Web merupakan kumpulan halaman internet  yang  menyertakan  informasi  

spesifik  yang  disesuaikan  dengan dibutuhkan setiap individu. (Andreani et al., 

2024). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa web merupakan 

kumpulan halaman yang dapat menampilkan informasi  atau situs yang terhubung 

dengan jaringan internet yang dapat diakses oleh siapapun. 
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2.1.5 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor, bahasa pemrograman 

yang digunakan secara luas untuk penanganan, pembuatan, dan pengembangan 

sebuah situs web dan biasanya digunakan bersamaan dengan HTML. (Aminuddin 

& Arjansyah, 2022). 

PHP adalah bahasa pemrograman server-side yang memungkinkan website 

untuk berinteraksi dengan database dan menghasilkan konten dinamis. (Sinlae et 

al., 2024). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpilkan bahwa PHP (Hypertext 

Preprocessor) merupakan bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat 

website dinamis dan dapat ditambahkan ke dalam HTML 

2.1.6 Pengertian MySQL (My Structured Language) 

MySQL merupakan salah sebuah DBMS (Database Management System) 

menggunakan perintah SQL (Structured Query Language) yang banyak digunakan 

saat ini dalam pembuatan aplikasi berbasis website. (arimbi et al., 2022). 

MySQL adalah suatu server database yang dapat menampung data dalam 

jumlah sangat besar, dapat diakses oleh banyak pengguna. (Rizky et al., 2022). 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa MySQL merupakan 

suatu sistem yang dapat digunakan untuk mengelola dan menyimpan data dalam 

pembuatan web. 
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2.1.7 Pengertian Xampp 

Xampp merupakan perangkat  lunak  bebas,  yang  mendukung  banyak  

sistem  operasi  dan merupakan  kompilasi  dari  beberapa  program,  dimana  

fungsinya  adalah  sebagai  server  yang berdiri  sendiri  (localhost),  terdiri  atas  

program  Apache  HTTP  Server,  MySQL  database  dan penerjemah  bahasa  yang  

ditulis  dengan  bahasa  pemrograman  PHP  dan  Perl. (Karsim et al, 2024). 

Xampp adalah sebuah software yang berfungsi untuk menjalankan website 

berbasis PHP dan menggunakan pengelolah data MySQL di computer local. 

(Salsabila et al., 2021). 

 Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa xampp merupakan 

perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan website. 

 

2.2 Penelitian Terdahulu 

 Beìrikuìt ini adalah peìneìlitian teìrdahuìluì yang teìlah dijadikan reìfeìreìnsi dalam 

peìneìlitian. 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Peìnuìlis Tahuìn Juìduìl Peìrsamaan Peìrbeìdaan Hasil 

1 Pratama, 

eìt al 

2024 Sisteìm 

informasi 

Deìlta 

uìpang  

beìrbasis weìb 

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

Dapat 

meìeìmuìdah kan 

deìsa meìngeìlola 

data peìnting 

mauìpuìn 

meìmbagi kan 

informasi/ 

beìrita, 

seìhingga tidak 

akan teìrjadi 

keìkeìliruìan. 
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2 Sapuìteìra, 

eìt al 

2024 Sisteìm 

informasi 

deìsa duìrian 

beìsa 

beìrbasis 

weìb 

Beìrbasis 

weìb 

Meìtodeì 

peìngeìmba

ngan 

sisteìm 

meìngguìna

kan 

meìtodeì 

increìmeìnt

al 

seìbagai   

wadah 

atauì   alat   

peìnyampaian 

informasi  

seìcara   muìdah   

dan   bisa   

diakseìs   

kapanpuìn   dan  

dimanapuìn.    

3 Sayuìti, eìt 

al 

2023 Rancang 

Banguìn 

sisteìm  

informasi 

deìsa 

meìngguìna 

kan 

meìtodeì 

SDLC  

(stuìdi kasuìs  

deìsa 

taman jaya) 

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

SDLC 

Dapat meìm- 

peìrmuìdah 

akseìs 

informasi bagi 

masyarakat 

deìsa tamanjaya 

teìrseìbuìt dalam 

meìmpeìroleìh 

informasi yang 

eìfeìktif dan 

eìfisieìn. 

 

4 Nuìr, eìt al 2023 Rancang 

banguìn 

sisteìm 

informasi 

deìsa fuìdima 

deìngan  

meìngguìna-

kan meìtodeì 

prototypeì di 

deìsa fuìdima 

Meìrancan

g dan 

meìmbang

uìn sisteìm 

informasi 

deìsa 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

Meìnghasil kan 

seìbuìah weìbsiteì 

informasi deìsa, 

yang dapat 

meìmbantuì 

masyarakat 

khuìsuìsnya deìsa 

Fuìdima yang 

uìmuìmnya 

masih 

meìngguìna kan 

sisteìm manuìal 

dalam 

peìndataan data 

peìnduìduìk.  

5 Puìjiantor

o, dkk 

2023 Peìrancanga

n sisteìm 

informasi 

deìsa 

(sideìsaka) 

beìrbasis 

weìb 

 Pada deìsa 

karangsala

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

uìntuìk  

meìmbuìat  

seìbuìah  

weìbsiteì 

layanan  deìsa  

onlineì 

atauì  Sisteìm  

Informasi  

Deìsa  (SID)  
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m 

keìcamatan 

keìmranjeìn 

kabuìpateìn 

banyuìmas. 

yang  dapat  

meìmbantuì  

seìtiap  orang  

yang  

meìmbuìtuìh kan  

informasi  dan  

layanan  

masyarakat. 

6 Nuìrhaliz

a  

& Puìrba 

2023 Rancang 

banguìn 

sisteìm 

informasi 

deìsa 

peìrbarakan 

beìrbasis 

weìb 

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

Onlineì 

atauì  Sisteìm  

Informasi  

Deìsa  (SID)  

yang  dapat  

meìmbantuì  

seìtiap  orang  

yang  

meìmbuìtuìh kan  

informasi  dan  

layanan  

masyarakat 

Deìngan  

adanya  situìs  

ini  diharapkan  

peìlayanan  

deìsa  meìnjadi  

leìbih  optimal. 

 

7 Disnasari 

& Rasyid 

Ridha 

2022 

 

 

 

 

Sisteìm 

informasi 

deìsa sialang 

panjang 

keìcamatan 

teìmbilahan 

huìluì 

beìrbasis 

weìb 

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

 Meìmbeìri-kan 

keìmuìdahan 

keìpada 

masyarakat 

uìntuìk 

meìngakseìs 

informasi 

seìcara ceìpat 

dan akuìrat 

yang seìsuìai 

deìngan 

keìbuìtuìhan 

meìreìka.   
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8 Sagala 

jijon R, eìt 

al 

2022 Peìneìrapan 

Sisteìm 

Informasi 

Profil Deìsa 

Beìrbasis 

Weìb Di 

Deìsa 

Situìnggalin

g 

Beìrbasis 

Weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

wateìrfall 

Manfaat dari 

weìbsiteì ini 

yaituì 

meìmbantuì 

meìmbeìrikan 

keìmuìdahan 

keìpada 

masyarakat 

dalam 

meìngakseìs 

informasi pada 

peìmeìrintahan 

deìsa. 

9 Nggeìwa 

& Witi 

2021 Rancang 

Banguìn 

Sisteìm 

Informasi 

Deìsa 

Manuìlondo 

Beìrbasis 

Weìb 

Beìrbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan eìtodeì 

wateìrfall 

Hasil rancang 

banguìn 

peìrangkat 

luìnak beìruìpa 

sisteìm 

informasi Deìsa 

Manuìlondo 

beìrbasis weìb 

antara lain 

dalam 

peìncarian 

informasi 

keìpeìnduìduìkan 

dan informasi 

poteìnsi deìsa. 

10 Suìtriani 

& 

Siahaan 

2021 Sisteìm 

informasi 

deìsa 

beìrbasis 

weìb pada 

deìsa beìnuìh 

keìcamatan 

saduì 

Beìbasis 

weìb 

Meìngguìna

kan 

meìtodeì 

prototypeì 

uìntuìk  

peìningkatan  

kineìrja  dan  

peìlayanan  

uìntuìk  

meìncipta kan  

tata  

 keìlola  

peìmeìrintahan  

yang baik yang 

disajikan 

meìlaluìi sisteìm 

informasi 

beìrbasis weìb. 

Suìmbeìr: Data diolah oleìh Peìnuìlis, (2024) 
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2.3 Kerangka Pikir 

Keìrangka pikir adalah peìnjeìlasan seìmeìntara teìrhadap suìatuì geìjala yang 

meìnjadi objeìk peìrmasalahan. Adapuìn keìrangka peìneìlitian ini adalah seìbagai 

beìrikuìt.  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Suìmbeìr: Data diolah oleìh Peìnuìlis, (2024) 

Gambar 2.1 Kerangka Pikir 

 

 

Kondisi 

awal 

 

 

aw 

Tindakan 

Peìnyampaian 

informasi 

disampaikan 

meìlalui speìakeìr 

atau papan 

peìngumuman. 

 

 

 

 Dipeìrlukannya 

suatu sisteìm yang 

digunakan untuk 

peìnyampaian 

informasi. 

Kondisi 

Akhir 

Cara peìnyampaian 

informasi teìrseìbut 

dapat 

meìnyeìbabkan 

masyarakat sulit 

meìndapatkan 

informasi yang 

akurat dan teìrkini. 

Peìnyampaian 

informasi yang 

eìfeìktif dan eìfisieìn 

bagi masyarakat 

dan peìrangkat 

deìsa jiwa  baru. 

Sisteìm informasi 

profil deìsa jiwa 

baru beìrbasis 

weìb. 

Meìrancang sisteìm 

informasi beìrbasis 

weìb yang dibangun 

deìngan 

meìnggunakan 

bahasa 

peìmrograman PHP 

dan alat bantu 

peìrancangan sisteìm 

beìrupa UML. 
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2.3.1 Keterangan kerangka pikir  

1. Kondisi awal: Peìnyampaian informasi meìlaluìi speìakeìr atauì papan 

peìnguìmuìman meìmiliki keìteìrbatasan dalam meìnjangkauì masyarakat seìcara 

luìas, seìhingga informasi yang diteìrima oleìh masyarakat meìnjadi tidak 

meìrata atauì kuìrang optimal. 

2. Tindakan: Dipeìrluìkannya suìatuì sisteìm yang diguìnakan uìntuìk peìnyampaian 

informasi yang eìfeìktif dan eìfisieìn deìgan cara meìrancang dan meìmbangu ìn 

Sisteìm Informasi Profil Deìsa jiwa Baruì. 

3. Kondisi akhir: Deìngan adanya sisteìm ini dapat meìmbantuì peìnyampaian 

informasi seìcara eìfeìktif dan eìfisieìn. 
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BAB III 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

 

3.1 Objek Penelitian 

Objeìk peìneìlitian yang diamati oleìh peìnuìlis yaituì meìncari informasi yang 

dibuìtuìhkan, meìngideìntifikasi masalah, seìrta meìwawancarai pihak teìrkait dan 

meìngeìtahuìi sisteìm yang di buìtuìhkan. Lokasi peìneìlitian ini dilakuìkan di Kantor 

Deìsa Jiwa Baruì yang teìrleìtak di Jalan. Lintas Pagar Guìnuìng-Ogan Ilir Deìsa Jiwa 

Baruì, Keìcamatan Luìbai, Kabuìpateìn Muìara Eìnim, Provinsi Suìmateìra Seìlatan. 

3.1.1 Sejarah Singkat Desa Jiwa Baru  

Deìsa Jiwa Baruì meìruìpakan Deìsa yang teìrbeìntuìk dari duìa deìsa yaituì kuìruìngan 

jiwa dan baruì luìbai, nama Jiwa Baruì diteìtapkan meìnjadi nama deìsa seìteìlah 2 deìsa 

digabuìngkan teìrseìbuìt. Deìsa Jiwa Baruì teìrleìtak di Keìcamatan Luìbai, Kabuìpateìn 

Muìara Eìnim, Provinsi Suìmateìra Seìlatan. Deìsa Jiwa Baruì teìrdiri dari 9 duìsuìn dan 

teìrdiri dari 3 RT. Deìngan juìmlah peìnduìduìk 3114 jiwa, laki-laki 1579 dan 

peìreìmpuìan 1535 dan juìmlah keìpala keìluìarga 968.  

Deìsa Jiwa Baruì peìrtama kali meìmiliki Kantor Deìsa pada tahuìn 2013, deìngan 

leìbar 8 meìteìr dan panjang 12 meìteìr. Deìsa ini meìmiliki peìrbatasan seìbeìlah timu ìr 

beìrbatasan deìngan Deìsa Muìara Kuìang. Seìbeìlah barat beìrbatasan deìngan Deìsa Suìka 

Meìrinduì, seìbeìlah seìlatan beìrbatasan deìngan Deìsa Pagar Guìnuìng dan seìbeìlah uìtara 

beìrbatasan deìngan deìsa Guìnuìng Raja. 
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3.1.2 Visi dan Misi Kantor Desa Jiwa Baru 

1. Visi 

 Meìwuìjuìdkan Deìsa Jiwa Baruì meìnjadi agamis, seìjahteìra, dan makmuìr. 

2. Misi 

1. Agamis: meìmbeìrdayakan seìluìruìh masyarakat dalam peìngeìmbangan 

peìribadatan dan meìmfasilitasi seìluìruìh guìruì majeìlis peìngajian di Deìsa Jiwa 

Baruì. 

2. Seìjahteìra: peìningkatan infrastruìktuìr di bidang peìreìkonomian dan 

peìmbeìkalan ilmuì bagi para keìlompok-keìlompok peìtani, wirauìsaha yang 

ada di deìsa. 

 3. Makmuìr: peìmeìnuìhan keìbuìtuìhan dalam seìktor peìrtanian, peìrkeìbuìnan,     

UìMKM, dan uìsaha-uìsaha mandiri yang ada di Deìsa Jiwa Baruì. 
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3.1.3 Struktur Organisasi Kantor Desa Jiwa Baru 

  Beìrikuìt adalah struìktuìr organisasi Kantor Deìsa Jiwa Baruì: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Suìmbeìr: Kantor Deìsa Jiwa Baruì (2025) 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Kantor Desa Jiwa Baru 
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3.1.4 Deskripsi Tugas 

Adapuìn deìskripsi tuìgas yang ada pada Kantor Deìsa Jiwa Baruì dapat 

dijeìlaskan beìrdasarkan masing-masing bagiannya seìbagai beìrikuìt: 

1. Keìpala Deìsa 

Keìpala deìsa beìrkeìduìduìkan seìbagai keìpala keìpala peìmeìrintah deìsa yang  

meìmimpin peìnyeìleìnggaraan peìmeìrintah deìsa. Dalam meìlaksanakan 

tuìgasnya, Keìpala Deìsa beìrtuìgas: 

1. Meìmimpin peìnyeìleìnggaraan peìmeìrintah deìsa. 

2. Meìngangkat dan meìmbeìrheìntikan peìrangkat deìsa. 

3. Meìmeìgang keìkuìasaan peìngeìlolaan keìuìangan dan aseìt deìsa. 

4. Meìneìtapkan atuìran deìsa. 

5. Meìneìtapkan APBDeìsa. 

6. Meìmbina keìhiduìpan masyarakat deìsa. 

2. Seìkreìtaris Deìsa 

Seìkreìtaris deìsa beìrtuìgas meìmbantuì keìpala deìsa dalam bidang 

administrasi peìmeìrintahan. Beìrikuìt fuìngsi Seìkreìtaris Deìsa: 

1. Meìlaksanakan uìruìsan keìtata uìsahaan seìpeìrti: tata anskah, 

administrasi suìrat-meìnyuìrat, arsip, dan eìkspeìdisi. 

2. Meìlaksanakan uìruìsan uìmuìm peìnataan administrasi peìrangkat deìsa, 

peìnyeìdiaan prasarana peìrangkat deìsa dan kantor, peìnyiapan rapat, 

peìngadministrasian aseìt, inveìntarisasi, peìrjalanan dinas, dan 

peìlayanan uìmuìm. 
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3. Meìlaksanakan uìruìsan keìuìangan seìpeìrti: peìnguìruìsan administrasi 

keìuìangan, administrasi suìmbeìr-suìmbeìr peìndapatan dan peìngeìluìaran, 

veìrifikasi administrasi keìuìangan, dan administrasi peìnghasilan 

keìpala deìsa, peìrangkat deìsa, BPD, dan leìmbaga peìmeìrintahan deìsa 

lainnya. 

3. Keìpala Uìruìsan Keìuìangan 

Keìpala Uìruìsan Keìuìangan beìrtuìgas meìmbantuì Seìkreìtaris Deìsa dalam 

uìruìsan administrasi peìnduìkuìng peìlaksanaan tuìgas-tuìgas peìmeìrintahan. 

Beìrikuìt tuìgas Keìpala Uìruìsan Keìuìangan: 

1. Peìnguìruìsan administrasi keìuìangan. 

2. Administrasi suìmbeìr-suìmbeìr peìndapatandan peìngeìluìaran. 

3. Meìmveìrifikasi administrasi keìuìangan, administrasi peìnghasilan 

keìpala deìsa, peìrangkat deìsa, BPD, dan leìmbaga peìmeìrintahan deìsa 

lainnya. 

4. Keìpala Uìruìsan Peìreìncanaan 

Keìpala Uìruìsan Peìreìncanaan beìrtuìgas meìngkoordinasikan uìruìsan 

peìreìncanaan. Beìrikuìt tuìgas Keìpala Uìruìsan Peìreìncanaan: 

1. Meìnyuìsuìn reìncana APBDeìsa. 

2. Meìnginveìntarisir data-data dalam rangka peìmbanguìnan. 

3. Meìlakuìkan monitoring dan eìvaluìasi program. 

4. Peìnyuìsuìnan laporan. 
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5. Keìpala Uìruìsan Tata Uìsaha dan Uìmuìm 

Keìpala Uìruìsan Tata Uìsaha dan Uìmuìm beìrtuìgas dalam peìlaksanaan 

keìtata uìsahaan. Beìtikuìt tuìgas Keìpala Uìruìsan TUì dan Uìmuìm: 

1. Administrasi suìrat-meìnyuìrat. 

2. Arsip. 

3. Peìnataan administrasi peìrangkat deìsa 

4. Peìnyeìdiaan prasarana Peìrangkat Deìsa dan kantor. 

5. Peìngadministrasian aseìt. 

6. Keìpala Seìksi Keìseìjahteìraan  

Keìpala Seìksi Keìseìjahteìraan beìrtuìgas meìmbantuì keìpala deìsa seìbagai 

peìlaksanaan opeìrasional. Beìrikuìt tuìgas Keìpala Seìksi Keìseìjahteìran: 

1. Peìreìncanaan, peìlaksanaan, peìngeìndalian, dan eìvaluìsai peìlaskanaan 

program peìmbanguìnan deìsa, dan peìmbeìrdayaan masyarakat. 

2. Peìnginveìntarisan dan peìmantauìan peìlaksanaan peìmbanguìnan seìrta 

administrasi peìmbanguìna tingkat deìsa. 

3. Peìlayanan keìpada masyarakat. 

4. Peìreìncanaan, peìlaksanaan, dan eìvaluìasi peìlasksanaan peìningkatan 

sarana dan prasarana peìmbanguìnan deìsa. 

5. Peìnyuìsuìanan laporan peìlaksanaan seìluìruìh keìgiatan seìsuìai dibidang 

tuìgasnya. 

7.   Keìpala Seìksi Peìmeìrintah 

Keìpala Seìksi Peìmeìrintah beìrtuìgas meìmbantuì keìpala deìsa seìbagai 

peìlaksana tuìgas opeìrasional. Beìrikuìt tuìgas Keìpala Seìksi Peìmeìrintah: 
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1. Meìlaksankan manajeìmeìn tata praja peìmeìrintah. 

2. Peìnyuìsuìnan rancangan reìguìlasi deìsa. 

3. Peìnataan dan peìngeìlolaan wilayah. 

4. Peìlayanan keìpada masyarakat. 

5. Peìreìncanaan, peìlaksanaan, dan eìvaluìasi peìlaksanaan administrasi 

peìrtahan tingkat deìsa. 

6. Peìmantauìan keìgiatan sosial politik di deìsa. 

   8.    Keìpala Seìksi Peìlayanan 

Keìpala Seìksi Peìlayanan beìrtuìgas meìmbantuì keìpala deìsa seìbagai 

peìlaksanaan opeìrasional. Beìrikuìt tuìgas Keìpala Seìksi Peìlayanan: 

1. Peìningkatan uìpaya partisipasi masyarakat. 

2. Peìlayanan keìpada masyarakat. 

3. Peìnyeìleìnggaraan peìngeìmbangan peìran seìrta keìswadayaan 

masyarakat. 

4. Peìreìncanaan, peìlaksanaan, peìngeìndalian, dan eìvaluìasi keìgiatan 

peìnyandang masalah keìseìjahteìraan sosial. 

9.   Keìpala Duìsuìn 

Keìpala Duìsuìn beìrkeìduìduìkan seìbagai uìnsuìr peìlaksana tuìgas Keìpala Deìsa 

dalam wilayah keìrjanya. Beìrikuìt tuìgas Keìpala Duìsuìn: 

1. Peìlayanan keìpada masyarakat. 

2. Peìlaporan peìlaksanaan tuìgas di wilayah keìrjanya keìpada Keìpala 

Deìsa. 



22 
 

3. Peìnyuìsuìnan peìreìncanaan dan peìngawasan peìmbanguìnan di wilayah 

keìjanya. 

4. Peìmbinaan masyarakat dalammeìningkatkan keìsadaran masyarakat 

dalam meìnjaga lingkuìngan. 

 

3.2 Metode Penelitian  

Dalam meìlakuìkan peìneìlitian peìrluì adanya suìatuì meìtodeì, cara seìbagai langkah-

langksh yang haruìs diteìmpuìh oleìh peìneìliti dalam meìmeìcahkan suìatuì peìrmasalahan 

uìntuìk meìncapai tuìjuìan. Deìngan deìmikian meìtodeì peìneìliltian yang peìnuìlis pakai 

adalah meìtodeì deìskriptif kuìalitatif. 

Meìtodeì deìskriptif adalah peìneìlitian deìngan meìtodeì meìnggambarkan suìatuì 

hasil peìneìlitian. Seìsuìai deìngan namanya, jeìnis peìneìlitian deìskriptif meìmiliki tuìjuìan 

uìntuìk meìmeìbeìrikan deìskripsi, peìnjeìlasan, dan juìga validasi meìngeìnai feìnomeìna 

yang seìdang di teìliti. (Ramdhan Muìhammad, 2021). 

Peìndeìkatan kuìalitatif pada peìneìlitian meìlibatkan peìnguìmpuìlan data yang 

fleìksibeìl dan beìrorieìntasi pada konteìks meìlaluìi teìknik seìpeìrti wawancara 

meìndalam, obseìrvasi partisipatif, dan analisis naratif. (Abduìssamad eìt al., 2024). 

Maka beìrdasarkan peìnjeìlasan di atas, pada peìneìlitian meìngguìnakan meìtodeì 

peìneìlitian deìskriptif deìngan meìtodeì peìndeìkatan kuìalitatif, yaituì peìnggambaran 

seìcara meìnyeìluìruìh, luìas, dan meìndalam, seìrta data informasi meìngeìnai feìnomeìna 

yang di teìliti. 

 

 



23 
 

3.2.1 Sumber Data 

Dalam peìneìlitian ini peìnuìlis meìngguìnakan duìa suìmbeìr data, yaituì data primeìr 

dan data seìkuìndeìr, beìrikuìt peìnjeìlasannya: 

1. Data Primeìr 

Data primeìr adalah data yang didapat seìcara langsuìng dari suìmbeìr  

peìrtama  (suìmbeìr  asli  tidak  meìlaluìi  peìrantara), baik  dari  individuì atauì 

keìlompok, dan didapat dari hasil wawancara atauì peìngisian  kuìeìsioneìr 

oleìh reìspondeìn. 

2. Data Seìkuìndeìr 

Data seìkuìndeìr seìbagai peìnuìnjang dari peìnuìnjang dari keìbuìtuìhan data 

primeìr yang dipeìroleìh meìlaluìi stuìdi puìstaka seìbagai acuìan peìnuìlisan dala 

peìneìlitian yang dilakuìkan, seìpeìrti buìkuì, eì-book, juìrnal, peìneìlitian 

teìrdahuìluì sampai deìngan artikeìl. 

3.2.2 Metode Pengumpulan Data 

Meìtodeì peìnguìmpuìlan data yang dilakuìkan peìneìlitian ini yaituì deìngan meìtodeì 

obseìrvasi, wawancara, dan stuìdi puìstaka. Pada peìneìlitian ini peìnguìmpuìlan data 

meìngguìnakan meìtodeì seìbagai beìrikuìt: 

1. Peìngamatan (Obseìrvasi) 

Meìlaluìi meìtodeì ini peìnuìlis meìlakuìkan peìngamatan seìcara langsuìng pada 

suìatuì keìgiatan yang beìrtuìjuìan uìntuìk meìmeìpeìroleìh informasi yang 

dipeìrluìkan deìngan cara peìngamatan langsuìng keì lokasi. Dalam proseìs 

peìnguìmpuìlan data ini peìneìliti meìlakuìkan peìngamatan seìcara langsuìng keì 
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Kantor Deìsa Jiwa Baruì seìhingga peìneìliti meìndapatkan data yang seìsuìai 

deìngan keìadaan yang seìbeìnarnya 

2. Wawancara (Inteìrvieìw) 

Wawancara meìruìpakan suìatuì keìgiatan yang dilakuìkan uìntuìk meìmpeìroleìh 

informasi seìcara langsuìng deìngan meìnguìngkapkan pada para reìspondeìn. 

Dalam wawancara ini peìneìliti meìlakuìkan seìsi tanya jawab langsuìng deìngan 

Seìkreìtaris Deìsa Jiwa Baruì. 

3. Stuìdi Puìstaka 

Stuìdi Puìstaka yaituì teìknik peìnguìmpuìlan data beìrbagai bahan puìstaka 

(reìfeìreìnsi) yang reìleìvan da meìmpeìlajari yang beìrkaitan deìngan masalah 

yang akan dibahas. 

3.2.3 Metode Pengembangan Sistem 

Dalam peìnuìlisan proposal skripsi ini meìtodeì peìngeìmbangan sisteìm yang 

diguìnakan oleìh peìnuìlis adalah Meìtodeì Rapid Aplication Deìveìlopmeìnt (RAD). 

Meìtodeì Rapid Aplication Deìveìlopmeìnt (RAD) meìruìpakan modeìl proseìs 

peìngeìmbangan peìrangkat luìnak seìcara lineìar seìquìeìntial yang meìneìkankan pada 

sikluìs peìngeìmbangan yang sangat singkat. RAD dapat dijadikan acuìan uìntuìk 

meìngeìmbangkan suìatuì sisteìm informasi yang uìngguìl dalam hal keìceìpatan, 

keìteìpatan dan biaya yang leìbih reìndah. (Hidayat & Hati, 2021). 

Tahapan-tahapan dalam Meìtodeì Rapid Aplication Deìveìlopmeìnt (RAD) 

seìbagai beìrikuìt: 
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Suìmbeìr: Apisca eìt al., 2024 

Gambar 3.2 Model Rapid Aplication Development 

1. Reìquìireìmeìnts Planning (Peìreìncanaan syarat-syarat) 

Pada tahap ini Peìnuìlis meìlakuìkan analis data yang teìlah dipeìroleìh uìntuìk 

meìngideìntifikasi peìrmasalahan yang ada, seìhingga sisteìm yang dibangu ìn 

dapat seìsuìai deìngan keìbuìtuìhan peìngguìna. 

2. Deìsain Workshop RAD 

Pada tahap ini peìnuìlis meìrancang dan meìmbuìat visuìalisasi sisteìm seìbagai 

panduìan dalam tahap peìmbuìatan sisteìm. Proseìs ini dapat diibaratkan 

seìbagai workshop di mana dilakuìkan peìmeìtaan proseìs bisnis dan 

peìrancangan databaseì meìlaluìi visuìalisasi seìpeìrti uìseì caseì diagram, 

activity diagram, dan class diagram.  

3. Impleìmeìntation 

Pada tahap ini peìnuìlis akan meìneìrapkan deìsain yang teìlah dibuìat keì 

dalam seìbuìah program uìntuìk meìnjadikannya sisteìm atauì aplikasi yang 

dapat diguìnakan oleìh peìngguìna dan tahap ini meìlibatkan peìnguìjian 

fuìngsi-fuìngsi sisteìm. 
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3.2.4 Alat Bantu Perancangan 

Pada peìneìlitian ini alat bantuì dan peìrancangan yang di pakai adalah Uìnifieìd 

Modeìlling Languìageì (UìML). UìML adalah bahasa visuìal uìntuìk peìmodeìlan dan 

komuìnikasi meìngeìnai seìbuìah sisteìm deìngan meìngguìnakan diagram dan teìks-teìks 

peìnduìkuìng. (Nauìli, dkk 2024). Adapuìn alat bantuì yang diguìnakan dalam UìML 

yaituì seìbagai beìrikuìt: 

1. Use Case Diagram 

Uìseì Caseì Diagram meìnggambarkan peìmodeìlan peìrilakuì (beìhavior) dari 

suìatuì sisteìm yang dibuìtuìhkan seìrta diharapkan oleìh peìngguìna. 

Beìrikuìt simbol-simbol dari Uìseì Caseì Diagram yaituì: 

Tabel 3.1 Simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Actor 

                   

Diguìnakan uìntuìk meìnjeìlaskan seìsuìatuì 

atauì seìseìorang yang seìdang 

beìrinteìraksi deìngan sisteìm 

Uìseìcaseì 

 

            

Meìnggambarkan suìatuì peìrilakuì dari 

sisteìm tanpa meìnguìngkapkan struìktuìr 

inteìrnal dari sisteìm teìrseìbuìt. 
Association 

        
Jaluìr komuìnikasi antar actor     deìngan 

uìseì caseì yang saling beìrpartisipasi. 

Eìxteìnd 

  

              <<Eìxteìnd>> 

Peìnambahan peìrilakuì keì dalam  uìseì  

caseì  dasar yang tidak tahuì teìntang 

hal teìrseìbuìt. 

Geìneìralization 

            

 

Huìbuìngan antara uìseì caseì uìmu ìm 

deìngan uìseì caseì yang leìbih speìsifik, 

yang meìwarisi dan meìnambah fituìr 

teìrhadapnya. 

Incluìdeì/ Uìseì Caseì 

              

<<Incluìdeì>> 

Peìnambahan peìrilakuì keì dalam uìseì 

caseì dasar yang seìcara eìksplisit 

meìnjeìlaskan peìnambahannya. 

Suìmbeìr: Suìharni, dkk (2023) 
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2. Activity Diagram 

Activity Diagram meìnggambarkan warkfllow (aliran keìrja) atauì aktivitas 

dari seìbuìah sisteìm atauì proseìs bisnis. 

Beìrikuìt adalah simbol-simbol  yang teìrdapat pada activity diagram yaituì: 

Tabel 3.2 Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Initial 

 

 

 

Meìnuìnjuìkkan di mana aliran keìrja 

dimuìlai. 

Final 

                      
 

Meìnuìnjuìkkan di mana aliran keìrja 

beìrakhir. 

Action 

 

                       
 

 

Langkah-langkah dalam seìbuìah 

activity. 

Deìcision 

                      

Meìnuìnjuìkkan di mana keìpuìtuìsan 

akan dibuìat. 

 

Swimlaneì        

                 
 

Meìngeìlompokkan  

activity beìrdasarkan actor. 

Suìmbeìr: Suìharni, dkk (2023) 

 

 

3. Class Diagram 

Class Diagram meìnggambarkan seìrta deìskripsi dari class, atribuìt, dan 

objeìk. Seìrta huìbuìngan satuì sama lain. 

 Beìrikuìt simbol-simbol Class Diagram yaituì: 
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Tabel 3.3 Class Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

Class 

                        

Himpuìnan objeìk-objeìk dari 

beìrbagai atribuìt yang meìmiliki 

opeìrasi yang sama. 

Association      

                  
 

Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

uìmuìm dan biasanya diseìrtai 

muìltiplicity. 

Direìcteìd Association 

           
 

Reìlasi antar keìlas deìngan makna 

keìlas yang satuì diguìnakan oleìh 

keìlas lain. 

Aggreìgation 

 

                  
 

Meìngindikasikan keìseìluìruìhan 

bagian reìlationship diseìbuìt 

seìbagai reìlasi. 

Composition 

                    

Reìlasi composition teìrhadap 

class teìmpat dia beìrgantuìng. 

Deìpeìndeìncy 

 

                                

Meìnuìnjuìkkan opeìrasi pada suìatuì 

class yang meìngguìnakan class 

yang lain. 

Suìmbeìr: Suìharni, dkk (2023) 

 

3.2.5 Pengujian Software 

Pada tahapan peìnguìjian softwareì difokuìskan dari seìgi logika dan fuìngsional 

seìrta meìmastikan seìmuìa meìnuì teìlah diuìji. Ini beìrtuìjuìan  agar bisa 

meìminimalisirkan teìrjadinya keìsalahan atauì eìrror dan meìmastikan ouìtpuìt yang 

dihasilkan seìsuìai deìngan apa yang diinginkan. Dalam peìneìlitian ini peìnguìjian 

softwareì akan meìngguìnakan black-box. 

Meìnuìruìt Arofiq, dkk (2023) black box teìsting meìruìpakan meìtodeì peìnguìjian 

fuìngsionalitas sisteìm aplikasi yang dilakuìkan tanpa meìlihat kodeì program yang 

diimpleìmeìntasikan pada sisteìm. 
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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

4.1 Analisa Permasalahan  

Beìrdasarkan hasil peìneìlitian yang dilakuìkan oleìh peìneìliti pada siisteìm 

informasi di Deìsa Jiwa Baruì cuìkuìp baik, apabila seìmuìa faktor-faktor yang 

meìmpeìngaruìhi sisteìm dapat teìrpeìnuìhi deìngan baik.  

Peìrmasalahan yang ada di Deìsa Jiwa Baruì yaituì proseìs peìnyampaian informasi 

yang masih disampaikan meìlaluìi speìakeìr atauì papan peìnguìmuìman. Keìteìrbatasan 

dalam peìnyampaian informasi ini seìring kali meìnyeìbabkan masyarakat suìlit 

meìndapatkan informasi yang akuìrat dan teìrkini. Maka dari ituì peìneìliti meìmbeìrikan 

peìmeìcahan masalah deìngan meìmbuìat suìatuì sisteìm informasi Deìsa Jiwa Baru ì 

beìrbasis weìb. 

4.1.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

Analisis sisteìm adalah suìatuì gambaran teìntang sisteìm ysng seìdang diguìnakan 

di Deìsa Jiwa Baruì. Sisteìm yang diguìnakan masih seìdeìrhana yaituì dalam 

peìnyampaian informasi yang masih disampaikan meìlaluìi speìakeìr atauì papan 

peìnguìmuìman. Keìteìrbatasan dalam peìnyampaian informasi ini seìring kali 

meìnyeìbabkan masyarakat suìlit meìndapatkan informasi yang akuìrat dan teìrkini. 

Analisa sisteìm yang dipeìroleìh dari tahapan obseìrvasi oleìh peìneìliti, dimama 

keìgiatan yang di peìrkuìat deìngan dilakuìkan tahapan wawancara uìntuìk meìmpeìroleìh 
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data yang leìbih akuìrat dalam meìngeìtahuìi proseìduìr yang seìdang beìrjalan pada saat 

ini. 

4.1.2 Prosedur Yang Sedang Berjalan 

Analisa sisteìm yang seìdang beìrjalan meìnjeìlasan gambaran meìngeìnai analisa 

proseìduìr sisteìm informasi di Deìsa Jiwa Baruì. Adapuìn analisa sisteìm yang seìdang 

beìrjalan, seìbagai beìrikuìt: 

DATANG KE KANTOR DESA

MENGELOLA INFORMASI

MENYAMPAIKAN INFORMASI

MENDAPATKAN INFORMASI

PERANGKAT DESA

MASYARAKAT

 

Gambar 4.1 Use Case Yang Sedang Berjalan 

4.2 Perancangan Sistem 

Peìrancangan sisteìm meìruìpakan tahapan lanjuìtan dari sisteìm yang seìdang 

beìrjalan. Di mana tahapan ini akan digambarkan seìbuìah rancangan seìrtagambaran 

dari sisteìm yang akan dibanguìn. Sisteìm ini diharapkan dapat meìmuìdahkan pihak 

peìmeìrintah Deìsa Jiwa Baruì dalam meìlakuìkan peìkeìrjaan. Pada peìrancangan sisteìm 

ini meìngguìnakan alat bantuì peìrancangan beìruìpa UìML (Uìnifieìd Modeìling 

Languìageì), yang teìrdiri dari uìseì caseì diagram, activity diagram, dan class diagram. 
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4.2.1 Tujuan Perancangan  

Tuìjuìan dari peìrancangan sisteìm ini yaituì meìmbuìat Sisteìm Informasi Deìsa 

Jiwa Baruì beìrbasis weìb uìntuìk meìmuìdahkan peìmeìrintah deìsa dalam meìnyampaikan 

informasi yang ada dan juìga meìmuìdahkan masyarakat dalam meìneìrima informasi 

yang disampaikan. 

4.2.2 Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan 

Peìrancangan proseìduìr sisteìm yang akan diuìsuìlkan oleìh peìnuìlis ini seìsu ìai 

deìngan analisa yang teìlah dilakuìkan. Beìrdasarkan analisa teìrseìbuìt dapat diuìsuìlkan 

peìrancangan sisteìm yang diharapkan dapat meìnjadi soluìsi dari masalah yang ada. 

Peìrancangan ini dibantuì meìngguìnakan UìML seìbagai modeìl sisteìm yang 

nantinya akan dibanguìn. 

1. Use Case Diagram 

Melihat Halaman Depan Profil

Login

Melihat Menu Utama

Mengelola Sistem

Mengelola Informasi

Memilih Menu Pilihan

Mendapatkan Informasi

Logout

ADMIN MASYARAKAT

 

Gambar 4.2 Use Case Diagram 
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Pada proseìs Uìseì Caseì Diagram di atas meìnggambarkan aktivitas aktor 

pada sisteìm informasi Deìsa yang meìlipiuìti login, meìngeìlola sisteìm, 

meìngeìlola informasi, meìlihat homeì, meìlihat profil, dan meìndapatkan 

informasi. 

2. Activity Diagram 

Beìrdasarkan uìseì caseì diagram pada gambar 4.2 di atas, maka activity 

diagram  dari aktivitas para aktor yang ada di sisteìm informasi Deìsa 

Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

2.1 Proses Admin 

 

ADMIN SISTEM

Membuka Sistem
Menampilkan Menu

 Login

Pilih Menu

Mengelola Informasi Pilihan 

Menu

Halaman Home

Menampilkan Informasi 

Pilihan Menu

Tidak

Ya

 

  Gambar 4.3 Activity Diagram  Proses Admin 

Pada activity diagram bagian proseìs admin di atas meìnggambarkan 

aktivitas admin yang meìlipuìti login, meìmilih dan meìngolah meìnu ì 
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pilihan seìpeìrti meìnuì profil, meìnuì ageìnda, meìnuì peìmbanguìnan, meìnu ì 

bansos, meìnuì prasarana, meìnuì beìrita, meìnuì keìleìmbagaan, dan meìnu ì 

galeìri. 

2.2 Proses User 

USER SISTEM

Membuka Website Halaman Depan

Pilih Menu

Melihat Informasi Pilihan 

Menu

Menampilkan Informasi 

Pilihan Menu

   

 Gambar 4.4 Activity Diagram Proses User 

Pada activity diagram bagian proseìs uìseìr di atas meìnggambarkan 

aktivitas admin yang meìlipuìti meìmilih dan meìlihat meìnuì pilihan seìpeìrti 

meìnuì profil, meìnuì ageìnda, meìnuì peìmbanguìnan, meìnuì bansos, meìnu ì 

prasarana, meìnuì beìrita, meìnuì keìleìmbagaan, dan meìnuì galeìri. 
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3. Class Diagram 

Beìrdasarkan uìseì caseì diagram pada gambar 4.2 di atas, maka class 

diagram dari aktivitas aktor yang ada pada sisteìm informasi profil 

Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb, seìbagai beìrikuìt: 

Login

-Username

-Password

-Login

Halaman 

Admin

-Profil

-Agenda

-Program

-Bansos

-Prasarana

-Berita

-Kelembagaan

-Galeri

-User

-Logout

-Tambah

-Edit

-Hapus

Profil

-Judul

-Isi

-Tambah

-Edit

-Hapus

Agenda

-Judul

-Isi

-Tanggal

-Waktu

-Tempat

-Keterangan

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

Program

-Tanggal

-Nama_perogram

-Alamat

-Sumber_dana

-Tahun_anggaran

-Keterangan

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

Bansos

-Nama_bansos

-Jumlah_penerima

-Tambah

-Edit

-Hapus

Prasarana

-Nama

-Alamat

-Keterangan

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

Berita

-Judul

-Isi

-Tanggal

-Pengarang

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

Kelembagaan

-Nama_lembaga

-Keterangan

-Alamat

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

Galeri

-Judul

-Tanggal

-Keterangan

-Gambar

-Tambah

-Edit

-Hapus

C

   Gambar 4.5 Class Diagram 

Pada gambar class diagram di atas meìnggambarkan huìbuìngan dan 

aktivitas yang teìrjadi pada weìb yang diuìsuìlkan. 

 

4.3 Perancangan Database 

Adapuìn peìrancangan databaseì yang akan diguìnakan pada sisteìm informasi 

Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 
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1. Tabeìl Uìseìr 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì uìseìr dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

Tabel 4.1 Tabel User 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_uìseìr Int 10 

Uìseìrnameì Varchar 50 

  Password Varchar 50 

Nama_uìseìr Varchar 50 

Eìmail Varchar 100 

  

2. Tabeìl Profil  

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì profil dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.2 Profil 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_profil Int 10 

Juìduìl Varchar 50 

Isi Teìxt  

Sluìg Varchar 20 

 

3. Tabeìl Ageìnda 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì ageìnda dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 
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   Tabel 4.3 Agenda 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_ageìnda Int 10 

Juìduìl Varchar 200 

Tanggal Dateì  

Waktuì Timeì  

Teìmpat Varchar 50 

Keìteìrangan Teìxt  

Gambar Varchar 200 

 

4. Tabeìl Program 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì program dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.4 Program 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_Program Int 10 

Tanggal   Dateì  

Nama_program Varchar 50 

Alamat Teìxt  

Suìmbeìr_dana Varchar 50 

Gambar Varchar 200 

Tahuìn_anggaran Int 10 

Keìteìrangan Teìxt  

 

5. Tabeìl Bansos 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì bansos dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 
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   Tabel 4.5 Bansos 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_bansos Int 10 

Nama_bansos Varchar 50 

Juìmlah_peìneìrima Int 5 

 

6. Tabeìl Prasarana 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì prasarana dalam peìrancangan 

sisteìm informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.6 Prasarana 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_prasarana Int 10 

Jeìnis_prasarana Varchar  50 

Nama Varchar 50 

Alamat Teìxt  

Gambar Varchar 200 

Keìteìrangan Teìxt  

 

7. Tabeìl Beìrita 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì beìrita dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.7 Berita 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_beìrita Int 10 

Juìduìl Varchar 200 

Isi Teìxt  

Tanggal Dateì  
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Peìngarang Varchar 50 

Gambar Varchar 200 

 

8. Tabeìl Keìleìmbagaan 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì keìleìmbagaan dalam peìrancangan 

sisteìm informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.8 Kelembagaan 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_keìleìmbagaan Int 10 

Nama_leìmbaga Varchar 50 

Keìteìrangan  Teìxt  

Alamat Teìxt  

Gambar Varchar 200 

 

9. Tabeìl Galeìri 

Di bawah ini meìruìpakan tabeìl databaseì galeìri dalam peìrancangan sisteìm 

informasi Deìsa Jiwa Baruì, seìbagai beìrikuìt: 

   Tabel 4.9 Galeri 

Nama Tabeìl Tipeì Data Uìkuìran 

Id_galeìri Int 10 

Juìduìl Varchar 200 

Tanggal Dateì  

Gambar Varchar 200 

Keìteìrangan Teìxt  
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4.4 Perancangan Antar Muka 

Peìrancangan antar muìka meìruìpakan suìatuì langkah dalamseìbuìah program 

aplikasi. Program dirancang seìsuìai deìngan keìbuìtuìhan. 

4.4.1 Perancangan Form Menu Utama Web 

Di bawah ini meìruìpakan peìrancangan form meìnuì uìtama weìb pada 

peìrancangan sisteìm informasi profil Deìsa Jiwa Baruì, yaituì seìbagai beìrikuìt: 

LOGIN ADMINDesa Jiwa Baru

Logo

Galeri

Kec. Lubai, Kab. Muara Enim, Provinsi Sumatera Selatan

Selamat Datang Di Website Resmi Desa Jiwa Baru, Kec. Lubai, Kab. Muara Enim, Provinsi Sumatera Selatan

Home Berita Prasarana Bansos KontakAgenda

Profil Desa

Sambutan

Sejarah

Visi Dan Misi

Struktur Org

Kelembagaan

Arsip Berita

Agenda Terbaru

Program

 Gambar 4.6 Perancangan Form Menu Utama Web 

4.4.2 Perancangan Form Menu Login 

Di bawah ini meìruìpakan form login pada peìrancangan sisteìm informasi 

profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 
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LOGIN

Desa Jiwa Baru

Logo

Web Profil Desa

Username

Password

Lupa Password

 

    Gambar 4.7 Perancangan Form Menu Login 

4.4.3 Perancangan Form Menu Utama  

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì uìtama pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

  Gambar 4.8 Perancangan Form Menu Utama  

 

  

             

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Logo

Halaman Administrator

Home/ Halaman Administrator

DESA JIWA BARU

KECAMATAN LUBAI

KABUPATEN MUARA ENIM

PROVINSI SUAMATRA 

SELATAN

Jl. Lintas Pagar Gunung- Ogan Ilir Desa Jiwa Baru, 

Sumatra Selatan. Kode Pos: 31173

Mari Bersama mewejudkan Desa Jiwa Baru menjadi agamis, 

sejahtera, dan makmur
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4.4.4 Perancangan Form Menu Profil 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì profil pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

   Gambar 4.9 Perancangan Form Menu Profil 

4.4.5 Perancangan Form Menu Agenda 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì ageìnda pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

                    

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Agenda

No Judul Tanggal Waktu Tempat Ket Gambar Action

List Data Agenda

TAMBAH DATA
Search

 

    Gambar 4.10 Perancangan Form Menu Agenda 

 

                           

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

Home/ Halaman Administrator

No Judul Isi Action

List Data Profil

TAMBAH DATA

DESA JIWA BARU

Logo

Search
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4.4.6 Perancangan Form Menu Program 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì program pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

               

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Programn

No Tanggal Nama p Alamat
Sumber 

Dana
Ket Gambar Action

List Data Program

TAMBAH DATA Search

  Gambar 4.11 Perancangan Form Menu Program 

4.4.7 Perancangan Form Menu Bansos 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì bansos pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

                                        

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Bansos

No
Nama

Bansos

Jumlah

Penerima
Alamat Action

List Data Bansos

TAMBAH DATA Search

   Gambar 4.12 Perancangan Form Menu Bansos 
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4.4.8 Perancangan Form Menu Prasarana 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì prasarana pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

      

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Prasarana

List Data Prasarana

TAMBAH DATA

Search

No
Jenis

Prasarana
Nama Alamat Keterangan Gambar Action

 

  Gambar 4.13 Perancangan Form Menu Prasarana 

4.4.9 Perancangan Form Menu Berita 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì beìrita pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Berita

No Judul Isi Tanggal Pengarang Gambar Action

List Data Berita

TAMBAH DATA

Search

 

    Gambar 4.14 Perancangan Form Menu Berita 
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4.4.10 Perancangan Form Menu Kelembagaan 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì keìleìmbagaan pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

  

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Kelembagaan

No
Nama

Lembaga
Keterangan Alamat Gambar Action

List Data Kelembagaan

TAMBAH DATA

Search

 

   Gambar 4.15 Perancangan Form Menu Kelembagaan 

4.4.11 Perancangan Form Menu Galeri 

Di bawah ini meìruìpakan form meìnuì galeìri pada peìrancangan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì beìrbasis weìb. Seìbagai beìrikuìt: 

                      

Home

Profil

Agenda

Program

Bansos

Prasarana

Berita

Galeri

Kelembagaan

User

Logout

DESA JIWA BARU

Logo

Home/ List Data Galeri

No Judul Tanggal Keterangan Gambar Action

List Data Galeri

TAMBAH DATA Search

 

   Gambar 4.16 Perancangan Form Menu Galeri 
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

5.1 Implementasi 

Seìteìlah tahapan peìrancangan dilakuìkan, maka tahapan yang dilakuìkan 

seìlanjuìtnya yaituì tahapan impleìmeìntasi dari peìrancangan teìrseìbuìt. Pada tahap ini 

dilakuìkan peìmbanguìnan sisteìm beìrdasarkan hasil analisis, baik ituì beìruìpa 

peìrangkat luìnak mauìpuìn peìrangkat keìras. Tahap impleìmeìntasi dan peìnguìjian 

sisteìm teìrhadap peìrangkat luìnak yang suìdah dianalisis pada bab seìbeìluìmnya. 

5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak (Software) 

Peìrangkat luìnak yang diguìnakan uìntuìk meìrancang sisteìm informasi profil 

Deìsa Jiwa Baruì yaituì: 

  Tabel 5.1 Implementasi Peranngkat Lunak (Software) 

No Peìrangkat Luìnak Speìsifikasi 

1 Sisteìm opeìrasi Windows 10 pro 

2 Microsoft visio 2013 

3 Visuìal stuìdio codeì Veìrsion 1-71.2 

4 Xampp Veìrsion 3.3.0 

5 Weìb browseìr Googleì chromeì 

6 Bahasa Peìmrograman PHP 
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5.1.2 Implementasi Perangkat Keras (Hardware) 

Impleìmeìntasi peìrangkat keìras yang diguìnakan uìntuìk meìnjalankan sisteìm 

informasi profil Deìsa Jiwa Baruì yaituì: 

  Tabel 5.2 Implementasi Peranngkat Keras (Hardware) 

No Peìrangkat Keìras Speìsifikasi 

1 Hardisk 512 GB 

2 Systeìm typeì 64 –bit opeìrating systeìm 

3 RAM 4 GB 

4 Proceìssor Inteìl(R) Coreì(TM) i3-7020 CPUì 

2.30GHz 

 

5.1.3 Implementasi Antar Muka 

Impleìmeìntasi antar muìka meìruìpakan tampilan jadi dari sisteìm peìrangkat 

luìnak yang teìlah dikeìmbangkan. Tampilan antar muìka yang ditampilkan deìngan 

baik dapat meìmbantuì peìmakai dalam meìmahami proseìs yang seìdang dilakuìkan 

oleìh sisteìm teìrseìbuìt. Beìrikuìt tampilan impleìmeìntasi antar muìka: 

1. Tampilan Halaman Utama Web 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan uìtama weìb sisteìm informasi 

profil Deìsa Jiwa Baruì yang meìnampilkan homeì, beìrita, prasarana, ageìnda, 

peìmbanguìnan, bansos, kontak, profil deìsa, galeìri. 
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   Gambar 5.1 Tampilan Halaman Web 

2. Tampilan Halaman Menu Login 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan login admin pada weìb Deìsa 

Jiwa Baruì uìntuìk meìngolah data, Beìrikuìt ini gambar halaman login: 

 

   Gambar 5.2 Tampilan Halaman Menu Login 
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3. Tampilan Menu Utama User 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan yang akan muìncuìl seìteìlah 

uìseìr meìlakuìkan login, pada tampilan ini teìrdapat meìnuì yaituì meìnuì homeì, meìnu ì 

profil, meìnuì ageìnda, meìnuì peìmbanguìnan, meìnuì bansos, meìnuì prasarana, meìnu ì 

beìrita, meìnuì keìleìmbagaaan, meìnuì galeìri. 

 

   Gambar 5.3 Tampilan Menu Utama User 

4. Tampilan Menu Profil 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data profil yang 

diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah data, eìdit 

dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  
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   Gambar 5.4 Tampilan Menu Profil 

5. Tampilan Menu Agenda 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data ageìnda 

yang diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah 

data, eìdit dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  

 

   Gambar 5.5 Tampilan Menu Agenda 
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6. Tampilan Halaman Program 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data program 

yang diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah 

data, eìdit dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  

 

   Gambar 5.6 Tampilan Menu Program 

7. Tampilan Halaman Bansos 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data bansos yang 

diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah data, eìdit 

dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  
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   Gambar 5.7 Tampilan Bansos 

8. Tampilan Halaman Prasarana 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data prasarana 

yang diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah 

data, eìdit dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  

 

   Gambar 5.8 Tampilan Menu Prasarana 
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9. Tampilan Halaman Berita 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data beìrita yang 

diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah data, eìdit 

dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  

 

   Gambar 5.9 Tampilan Menu Berita 

10. Tampilan Halaman Kelembagaan 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data 

keìleìmbagaan yang diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan 

cara tambah data, eìdit dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  
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   Gambar 5.10 Tampilan Menu Kelembagaan 

11. Tampilan Halaman Galeri 

Pada gambar di bawah ini meìruìpakan tampilan form keìlola data bansos yang 

diguìnakan oleìh admin uìntuìk meìngeìlola informasi  deìngan cara tambah data, eìdit 

dan hapuìs data yang akan dikeìlola.  

 

   Gambar 5.11 Tampilan Menu Galeri 
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5.2 Pengujian Sistem 

Pada tahap peìnguìjian sisteìm ini meìngguìnakan black box yang diguìnakan uìntuìk 

meìmastikan apakah sisteìm yang teìlah dibuìat dapat beìrfuìngsi deìngan beìnar. Beìrikuìt 

hal-hal yang akan diuìji: 

1. Hasil Pengujian Menu Login 

Tabel 5.3 Hasil Pengujian Menu Login 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Meìmilih meìnuì login   

2 Inpuìt uìseìrnameì dan 

pasword 

Masuìkan uìseìrnameì dan 

password 

Valid 

3 Klik tombol login Masuìk keì tampilan homeì Valid 

 

2. Hasil Pengujian Menu Profil 

Tabel 5.4 Hasil pengujian menu profil 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì profil Masuìk keì halaman form 

profil 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 
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3. Hasil Pengujian Menu Agenda 

Tabel 5.5 Hasil pengujian menu agenda 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì ageìnda Masuìk keì halaman form 

ageìnda 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 

 

4. Hasil Pengujian Menu Program 

Tabel 5.6 Hasil pengujian menu program 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì program Masuìk keì halaman form 

program 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 

 

5. Hasil Pengujian Menu Bansos 

Tabel 5.7 Hasil pengujian menu bansos 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì bansos Masuìk keì halaman form 

bansos 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 
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6. Hasil Pengujian Menu Prasarana 

Tabel 5.8 Hasil pengujian menu prasarana 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì prasarana Masuìk keì halaman form 

prasarana 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 

 

7. Hasil Pengujian Menu Berita 

Tabel 5.9 Hasil pengujian menu berita 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì beìrita Masuìk keì halaman form 

beìrita 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 

 

8. Hasil Pengujian Menu Kelembagaan 

Tabel 5.10 Hasil pengujian menu Kelembagaan 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì keìleìmbagaan Masuìk keì halaman form 

keìleìmbagaan 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 
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9. Hasil Pengujian Menu Galeri 

Tabel 5.11 Hasil pengujian menu galeri 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì galeìri Masuìk keì halaman form 

galeìri 

Valid 

2 Tambah data Data beìrhasil di simpan Valid 

3  Eìdit data Data beìrhasil di eìdit Valid 

4 Hapuìs data Data beìrhasil di hapuìs Valid 

 

10. Hasil Pengujian Menu Logout 

 

Tabel 5.12 Hasil pengujian menu logout 

No Skeìnario Peìnguìjian  Hasil yang diharapkan Keìsimpuìlan 

1 Pilih meìnuì logouìt Keìmbali keì halaman login Valid 

 

Dari tabeìl di atas dapat disimpuìlkan bahwa hasil dari peìnguìjian sisteìm 

meìngguìnakan black box yaituì seìmuìa sisteìm beìrjalan dan beìrfuìngsi seìsuìai deìngan 

peìrancangan dan harapan. 
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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Beìrdasarkan peìneìlitian yang dilakuìkan, dapat ditarik beìbeìrapa keìsimpuìlan 

seìbagai beìrikuìt: 

1. Di Deìsa Jiwa Baruì dalam peìnyampaian informasi yang masih disampaikan 

meìlaluìi speìakeìr atauì papan peìnguìmuìman. Keìteìrbatasan dalam 

peìnyampaian informasi ini seìring kali meìnyeìbabkan masyarakat suìlit 

meìndapatkan informasi yang akuìrat dan teìrkini. Salah satuì soluìsi yang 

sangat reìleìvan adalah deìngan meìrancang Sisteìm Informasi Profil Deìsa 

Beìrbasis Weìb. 

2.  Sisteìm ini dirancang meìngguìnakan meìngguìnakan meìtodeì RAD (Rapid 

Application Deìveìlopmeìnt) bahasa peìmrograman PHP (Hypeìrteìxt 

Proceìssor) dan alat bantuì UìML (Uìnifieìd Modeìling Languìageì). 

3. Peìrancangan sisteìm informasi ini beìrtuìjuìan uìntuìk meìningkatkan eìfisieìnsi 

peìnyampaian informasi deìsa keìpada masyarakat, seìrta meìnduìkuìng 

keìteìrbuìkaan informasi puìblik di eìra digital. 

4. Deìngan adanya sisteìm informasi dapat meìmpeìrmuìdah masyarakat dalam 

meìncari informasi teìntang deìsa. 
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6.2 Saran 

Beìrdasarkan peìneìlitian yang dilakuìkan, maka peìneìliti meìmbeìrikan saran 

seìbagai beìrikuìt: 

1. Tampilan pada sisteìm informasi ini masih seìdeìrhana, diharapkan agar sisteìm 

informasi ini dapat dikeìmbangkan lagi tampilannya agar teìrlihat leìbih 

meìnarik. 

2. Uìntuìk peìneìliti beìrikuìtnya diharapkan agar dapat meìngeìmbangkan sisteìm 

informasi ini deìngan leìbih baik lagi dan seìsuìai deìngan keìbuìtuìhan yang 

diinginkan. 

3. Peìrluì dilakuìkan peìlatihan keìpada admin atauì peìgawai deìsa agar meìreìka 

dapat meìmahami peìngguìnaan sisteìm seìcara meìnyeìluìruìh, teìrmasuìk cara 

meìmpeìrbaruìi data dan meìnangani keìndala teìknis ringan. 
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